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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion fue generar una arquitectura para la integracion de
tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje en la etapa del disefio de la
ensefianza y aprendizaje en la modalidad semi escolarizada; haciendo uso de los
conceptos de Technology Enhanced Learning, los modelos de intervencion del
aprendizaje como el Collaborative Learning, el Problem Based Learning, el Proyect
Based Learning, y el Research Based Learning, a su vez se analizo el proceso de
ensefianza aprendizaje y las competencias de manera general para después
aterrizarlas en el Marco Curricular Comun del Sistema Nacional del Bachillerato en
la Educacion Media Superior en México; posteriormente se atendieron las
problematicas existentes en la Escuela de Bachilleres de la Universidad Autonoma
de Querétaro en la modalidad Semi — Escolarizada. Se utilizé la metodologia de
investigacion basada en el disefio, asi como la metodologia cualitativa y cuantitativa,
realizando un estudio de la oferta en la institucion a partir de su pagina web, se
entrevistaron a profesores sobre el disefio instruccional, el disefio del aprendizaje y
la estrategia para el tutoreo existente, a su vez se analiz6 el documento vigente de
reestructuracion del bachillerato semi escolarizado. Como resultado se observaron
deficiencias en el disefio instruccional, en el disefio del aprendizaje, en el tutoreo y
en el uso de las tecnologias, proponiendo asi la arquitectura para la integracion de
las tecnologias a lo largo del proceso de ensefianza - aprendizaje, a través de un

sistema web.

Palabras clave: Proceso de ensefianza — aprendizaje, disefio del aprendizaje,

modalidad semi — escolarizada, techology enhanced learning.



SUMMARY

The aim of this work was at generating an architecture for the integration of
technologies in the teaching-learning process during the design stage of teaching
and learning in the semi-schooled modality; making use of the concepts of
Technology Enhanced Learning, the models of learning intervention such as
Collaborative Learning, Problem Based Learning, Project Based Learning, and
Research Based Learning. At the same time, the teaching-learning process and
competencies were analyzed in a general way and then landed in the Common
Curricular Framework of the National High School System in Higher Middle
Education in Mexico. Later on, the existing problems in the High School of the
Autonomous University of Querétaro were addressed in the Semi-Schooled
modality. Research methodology based on design was used, as well as the
gualitative and quantitative methodology, performing a study of the offer in the
institution from its website. Teachers were interviewed about the instructional design,
the learning design and the strategy for the existing tutoring. Also the current
document of the restructuring of the semi-schooled middle education was analyzed.
As a result, deficiencies were observed in instructional design, in learning design, in
tutoring and in the use of technologies, thus proposing the architecture for the
integration of technologies throughout the teaching-learning process, by means of a

web system.

Key words: Learning-teaching process, learning design, semi-schooled modality,

technology enhanced learning.
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l. INTRODUCCION

La educacion es uno de los pilares que constituyen el funcionamiento de la sociedad
en la que nos encontramos inmersos. El proceso de aprendizaje es innato, nos
encontramos con que el humano estéa en constante aprendizaje, explora, investiga,
aprende, y evoluciona; tomado este punto, se puede decir que a lo largo de los afios
adquiere una serie de conocimientos que se pueden desencadenar en la
apropiacion de ciertos paradigmas. Situdndose en el concepto de que el humano se
encuentra en constante evolucion, la educacion también se ha visto forzada a
hacerlo; ya que la modalidad de educacion tradicional comenzé a ser deficiente al
no cubrir con la demanda que las instituciones presentaban en cuanto a la
implementacion de tecnologia para introducir el mundo exterior a las aulas como lo
menciona Edison (1995), trayendo como consecuencia la disminucion de la calidad
de la educacién ofertada por las instituciones; entonces esta situacion comenzo a
ser una prioridad para los investigadores de esa época; aunado a esto, los
profesores comenzaron a sentirse abrumados y explotados por el creciente
aumento de la poblacion estudiantil a mediados de los afios 50; fue cuando las
instituciones comenzaron a considerar de manera seria la intrusion de la tecnologia
dentro de los salones de clase y fue asi como a mediados de los afios 60 que los
casete fueron empleados como recurso para la educacion, llevando a los
estudiantes una guia acerca de las tareas a realizar con su material escrito (Laaser,
1986).

Los profesores también aumentaron la motivacién de los estudiantes a
continuar con su proceso de ensefianza aprendizaje y ayudé al desarrollo de un
sentimiento de relacion estrecha con los maestros y tutores y al ser una tecnologia
facil de usar y que no consumia tiempo, no repercutia en las actividades de los
profesores que los generaban. Esto implico tener que desarrollar nuevas estructuras
para la formacion académica enfocandose asi, en el alumno y dandole un nuevo
giro al papel que desempeian los profesores en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, motivando a que los esfuerzos por mejorar la calidad con la
introduccién de herramientas tecnoldgicas, contribuya a la generacion de los nuevos
modelos de educacion semi - presencial. La educacion semi — presencial o siemi -

escolarizada es la combinacion de lo mejor de la metodologia presencial, con el



trabajo directo y personal del conocimiento como de las actitudes y habilidades y la
modalidad virtual que seria la rapida y eficiente interaccion, colaboracion entre
estudiantes y profesores y el facil acceso a la informacion entre otras, nutriendo asi
la formacion, el individualismo y abarcando mas objetivos del aprendizaje (Delgado
et al., 2008).

1.1 Justificacion

En la actualidad la educacién ha presenciado una gran cantidad de innovaciones
tecnoldgicas en los ultimos 50 afios y se ha visto en algunos casos renuente a ellas,
desde los profesores a implementarlas como los mismos padres a permitir que los
estudiantes las empleen en sus procesos de aprendizaje, a pesar de esto ha habido
quienes desde el siglo diecinueve como fue Edison (1995), ha tratado de introducir
el mundo y las experiencias de este al salon de clases, para poder asi revolucionar
la forma de ensefianza — aprendizaje, ya que existe suficiente evidencia de que la
persistencia y la calidad del aprendizaje y la ensefianza, estdn altamente
relacionados en la participacion activa del estudiante en su proceso de aprendizaje.
Este es el mensaje esencial ya ampliamente aceptado del constructivismo. (Papert,
1980).

El uso de las herramientas tecnologias en el mundo globalizado en el que
vivimos se ha hecho cada vez mas y mas necesario, dando como consecuencia
oportunidades de crecimiento y alcance a las instituciones de educaciéon media
superior, abriendo asi paso a nuevas modalidades como la semi — escolarizada,
pero el desconocimiento del adecuando uso de las herramientas y recursos
tecnolégicos como de la implementacion de los procesos de disefio instruccional,
disefio del aprendizaje y de evaluacién no adecuados, ha dado como resultado
ofertas educativas de mala calidad. La identificacion de las herramientas y recursos
tecnologicos efectivos para un adecuado disefio instruccional, disefio del
aprendizaje y evaluacion para la educacion media superior en la modalidad semi
escolarizada permitird generar el escenario 6ptimo en el cual se podra introducir el
adecuado disefo instruccional, disefio del aprendizaje y las herramientas de
evaluacion y proceso de seguimiento al estudiante dentro de los cursos que se

imparten dentro de la modalidad. Teniendo como consecuencia el aumento directo
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en la calidad de los estudiantes que egresen de las instituciones que empleen la
arquitectura y las guias que se desarrollen; asi como del aumento de la calidad en
la oferta educativa en esta modalidad.

1.2 Problema de investigacion

Se detectd una decadencia grave en el disefio, ejecucion y evaluacion efectiva de
las asignaturas que se imparten en la Escuela de Bachilleres de la Universidad
Auténoma de Querétaro (UAQ) en la modalidad Semi — Escolarizada (BSE-UAQ).
Asi mismo se detectd que el uso de tecnologias es deficiente y si existe la utilizacion
de estas es de manera poco adecuada; en ciertas instituciones como el BSE-UAQ
el uso de éstas es renuente de parte de los profesores y estudiantes, ya que las
plataformas o recursos tecnoldgicos que emplean son confusos, poco claros, no
estan adecuados a las necesidades especificas y restricciones del lugar de origen
en los estudiantes, asi como del lugar en el que los estudiantes asisten a las clases
presenciales.

La reprobacion en las asignaturas cursadas llega a ser antecedente de la
desercion escolar en esta modalidad, por lo que es un problema que no se puede
dejar a un lado, por tal motivo se deben tomar medidas que si bien no erradicaran

todo el problema ayudaran a disminuirlo.



1. MARCO TEORICO

Actualmente la sociedad en la que vivimos requiere de estructuras organizativas
flexibles en la educacion superior, que favorezcan tanto un amplio acceso al
conocimiento como una capacitacion personal critica y reflexiva que favorezca la
interpretacion de la informacion y la generacion del propio conocimiento haciendo
de la modalidad - semi - escolarizada una de las opciones mas viables (Diaz,
Lucena, & Reche, 2009).La modalidad semi-presencial estad definida como la
integracion de los aspectos Utiles de los escenarios de la modalidad virtual como de
la modalidad tradicional, donde los estudiantes y los profesores interactian con y
sin el uso de la tecnologia. (Garrison & Vaughan, 2008 y Teselios et al., 2011)
Implementar la metodologia semi-presencial tiene como objetivo que el alumno no
se enfoque en memorizar informacion si no que con ayuda de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) sea capaz de seleccionar aquella informacion
que le sea mas util y de las fuentes mas fiables y con ello construir su propio
conocimiento orientando asi al aprendizaje autbnomo, acompafiado de ventajas
como la flexibilidad de horario, el aprendizaje colaborativo, un aumento en la calidad
de la educacion ofertada. (Diaz et al., 2009).

Los estudiantes valoran la mayor y mejor cantidad de interaccion con los
profesores y compaferos que esta modalidad ofrece (Garrison & Vaughan, 2008).
La implementacion efectiva de esta modalidad permite el desarrollo del aprendizaje
de la comunidad, lo cual promueve la interaccion de los estudiantes con sus
profesores y aumenta la satisfaccidbn de la experiencia del aprendizaje en los
estudiantes (Lin, 2008).

2.1. Arquitectura para la integracién de las tecnologias que apoyen el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Len, Paul & Rick, (2003), Kruchten, Booch, Bittner & Reitman (2004) definen una

arquitectura en la rama de la ingenieria del software como “La coleccién de

estructuras de sistema y su interconexion como resultado del proceso de

descomposicion que describe la vision en conjunto del software”, también es

llamada herramienta para la satisfaccion de requerimientos de calidad,

adicionalmente los beneficios de desarrollar software por medio de una arquitectura,
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posteriormente se tiene que definir el e — learning para entender como es que la
tecnologia entra dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, este lo definen los
autores Avgeriou, Papasalouros & Retalis (2001) como un Sistema de Aprendizaje
que utiliza Tecnologias de Informacion (Learning Technology Systems, LTS) es
decir que el e — learning es un LTS pero enfocado al aprendizaje a distancia,
adicionalmente hay que mencionar las tres caracteristicas principales de este tipo
de aprendizaje (Tavangarian, Leypold, Nolting, Roser, & Voigt, 2004):

o Puede tener acceso a distancia

o Usar tecnologia basada en web o empleando el internet

o Utiliza tecnologia digital multimedia para facilitar la comunicacion entre los

estudiantes.

2.2. Proceso de enseflanza aprendizaje y competencias
Tomando como punto de referencia la afirmacién del autor Olivé (2007) que el
aprendizaje no es solo una forma de presentacién de datos, si no que la informacién
esta constituida por datos que representan el estado del mundo; la informacion se
acumula, se transmite y se analiza, para después incorporarse a un acervo de
conocimiento. Una vez creados estos conocimientos después de una sintesis de
informacion analizada, se genera una definicién particular de la realidad con la
intencion de alcanzar una transformacion de este mundo mediante la reflexion
activa. Asi se establecen las bases no solo de un acto de conocimiento, sino un
proceso de comprensién, en el que intervienen una serie de acciones o desempefios
que ponen en evidencia el desarrollo de un cimulo de conocimientos del que se
logran procesos de incorporacion personal como el apropiamiento. La sabiduria es
una competencia, ya que nos ayuda a perfilar la realidad compleja de una manera
trascendental a través del tiempo, haciendo que el ser humano se desarrolle. La
sabiduria Sternberg (1994), la define como una competencia general, un
conocimiento pragmatico basada en la experiencia, pero sobre todo como el
desarrollo de destrezas meta - analiticas, evaluativas o reflexivas que llevan un
estado o condicion deseable, pues ayuda a decidir el curso de accién optimo.
Lopez (2013) puntta que el aprendizaje debe ser visto bajo una nueva

dimensién que parte de un proceso sistema sistémico, que es circular y recursivo
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ya que a manera de bucle para generar la apropiacion de las ideas como se muestra

en la Figura 2.1.

Reflexion activa

Comprension

Aprendizaje

Acciones

concretas y
transformadoras

Conocimiento

Sintesis

Apropiamiento

Incorporacion
personal

Informacion

Analisis

Trascendencia

Presentacion

Figura 2.1. El ciclo del aprendizaje. Fuente: Elaboracion propia con base en Lépez (2013,
p. 3).

2.2.1. Competencias

Retomando el concepto donde el aprendizaje forma parte natural del desarrollo del
ser humano este se construye sobre lo que la persona sabe o puede realizar, y
contintia construyéndose en forma activa e interactiva para que el aprendiz alcance
su maximo potencial. Una de las formas de aprender es por competencias, esta
estrategia formativa pone en evidencia los conocimientos, el desarrollo de
habilidades y de actitudes requeridas para lograr el aprendizaje. (Vazquez, 2001 &
Galvis, 2007). Como concepto de puede definir una competencia como un saber de
ejecucion, vinculado a un saber de pensar, a un saber desempeiiar, a un saber
interpretar, asi como un saber actuar en las diversas situaciones dentro de la vida
cotidiana, en pocas palabras, reflejar el saber hacer mediante la accién en un
contexto de desempefio. (Lopez, 2013); en cuanto a las capacidades que esta
estrategia formativa promueve se encuentra la movilizacion de la capacidad de la

facultad, que es la aptitud de hacer algo y un contenido que es el objeto del saber;



entonces se puede entender que las competencias tienen tres componentes
principales que son:

o Contenido: es el qué.

o Capacidad: es el como.

o Situacion: es el contexto dentro del para qué.

2.2.2. Clasificacion de las competencias
Tomando como referencia el proyecto Tuning (2006) que fue desarrollado por el
Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES) nacido dentro de la Declaracion
de Bolonia pretendié atender a la necesidad de alcanzar estructuras comunes de
educacion; de acuerdo con la propuesta estipulada en el proyecto, el rol del
estudiane es adquirir o desarrollar competencias a lo largo del proceso de
aprendizaje y los profesores son aquellos que fungen como guias por medio de un
proceso de planeacién didactica. Este proyecto distingue dos competencias como
las principales y de las cuales se desprenden todas las demas:

o Competencias genéricas o transversales: comprenden las competencias que

involucran conocimientos transferibles.
o Competencias especificas: que comprende el conocimiento concreto de cada

area tematica.

Comenzando con las competencias genéricas se especifican las siguientes
como parte de la clasificacion mencionada se puntla el hecho de que estas también
estan reconocidas por el proyecto Alfa Tuning, que esta dirigido para América
Latina:

o Competencias Instrumentales: Incluyen funciones cognitivas, metodoldgicas,
tecnoldgicas y linguisticas; constituyen parte de dominio que debe de lograr
el estudiante sobre el conjunto de conocimiento tedricos necesarios que
sustentan una materia.

o Competencias interpersonales: se refieren a la capacidad de mantener una
optima relacion social y estan vinculadas con la colaboracion y cooperacion

al llevar a cabo proyectos en conjunto.



o Competencias Sistémicas: estan vinculada con la capacidad para actuar de
manera flexible y con disposicion al cambio ante la presencia de nuevas

situaciones.

Para una comprension mas simple se puede apreciar en la Figura 2.2 la

clasificacion de las competencias de acuerdo con el proyecto Tuning.

Figura 2.2. Clasificacién de las competencias. Fuente: Elaboracion propia con base en

Tuning proyect (2006).

Desarrollo de competencias en México

México ha puesto énfasis en la definicién y desarrollo de competencias genéricas
para los estudiantes de todo el pais para esto el Gobierno Federal por medio de la
Subsecretaria de Educacion Media Superior establecié el Programa Sectorial de la
Educacién 2007 — 2012, dando con esto paso a la Reforma Integral de Educacion
Media Superior (ANUIES, 2001) y a su vez la imparticion a profesores del Diplomado
de Competencias Docentes en el nivel Medio Superior en la modalidad semi
presencial, en la Tabla 2.1 se hace la comparacion de las competencias genéricas
en cuanto a la clasificacion especifica del Proyecto Tuning, la Reforma de la
Educacion Media Superior (PROFORDEMS) y el Proyecto Alfa de Tuning América
Latina.



Tabla 2.1
Competencias Genéricas del proyecto Tuning y Alfa Tuning y su estrecha

vinculacion con las competencias genéricas en México

Proyecto Tuning

Reforma de Educacion Media Superior

Proyecto Alfa Tuning América

Latina

Instrumentales

e Cognitivas
e Metodoldgicas
e Tecnologicas

e Linglisticas

Interpersonales

e Individuales

e Sociales

Se expresa y comunica

Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion
de medios, cédigos y
herramientas apropiadas.
Piensa, critica y reflexivamente.
Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a problemas
a partir de métodos establecidos.
Sustenta una postura personal
sobre temas de interés y
relevancia general, considerando
puntos de vista diversos de

manera critica y reflexiva.

Trabajo en forma colaborativa

Participa y colabora de forma
efectiva en equipos diversos.

Aprende de forma auténoma.

e Capacidad de
comunicacion oral y
escrita.

e Habilidades en el uso
de las Tecnologias de
Informacioén y
Comunicacion (TIC).

e Capacidad de
comunicacién en un
segundo idioma.

e Capacidad de
abstraccion, andlisis y
sintesis.

e Capacidad Critica'y
autocritica.

e Capacidad de
Investigacion.

e Capacidad de aplicar
los conocimientos en la
practica.

e Conocimientos sobre el
area de estudios y la
profesion.

e Habilidades para
buscar, procesar y
analizar informacién
procedente de fuentes
diversas.

e Capacidad para tomar
decisiones

e Capacidad para
organizar y planificar el
tiempo.

e Capacidad de trabajo

en equipo.




Sistémicas

¢ Relacionadas
con sistemas
globales.

e Vinculan alos
sistemas en su
totalidad.

Aprende por iniciativa e interés
propio a lo largo de la vida.

Se auto determina y cuida de si.

Se conoce y valora y aborda
problemas y retos teniendo en
cuenta el objetivo que persigue.
Es sensible al arte y participa en
la apreciacion e interpretacion de
sus expresiones de distintos
géneros.

Elige y practica diversos modos

de ver la vida.

Participa con responsabilidad en la

Participa con una conciencia
civica y ética en la vida en
comunidad, region, pais y el
mundo.

Mantiene una actitud respetuosa
hacia la interculturalidad y la
diversion de creencias, valores,
ideas y practicas sociales.
Contribuye al desarrollo
sustentable de una manera
critica, con acciones

responsables.

Capacidad para
motivar y conducir
hacia metas comunes.
Capacidad para
formular y gestionar
proyectos.

Habilidad para trabajar
en forma auténoma.
Capacidad de aprender
y actualizarse.
Habilidades
interpersonales.

Responsabilidad social
y compromiso
ciudadano.
Compromiso con su
medio sociocultural.
Valoracion y respeto
por la diversidad y la
multiculturalidad.
Capacidad para
trabajar en contextos
internacionales.
Compromiso ético.
Capacidad para
identificar, emplear y

resolver problemas.

Fuente: Elaboracion propia con base en Lopez, (2013, pp. 47-48).

En los casos que se puntuaron en la Tabla 2.1 se puede apreciar la similitud

entre las definiciones de las competencias a pesar de que provengan de

instituciones totalmente separadas e independientes, entonces se puede decir que

las competencias genéricas escritas en cualquiera de los documentos anteriores

son simplemente maneras diferentes de la explicacién de las competencias que los

estudiantes de educacién media superior deben de adquirir de manera general.



2.3. Marco curricular comun y competencias en México

El Marco Curricular Comun del Sistema Nacional del Bachillerato (SNB) es el

encargado de proveer a la Educacion Media Superior (EMS) de una serie de

aspectos que cubran con las necesidades presentes y futuras de los egresados de

dicho grado académico y para poder lograr dichos objetivos deben desarrollar

competencias genéricas, disciplinares y profesionales cuyos objetivos puntuales se

describen en la Tabla 2.2.

Tabla 2.2

Competencias y objetivos generales de la EMS.

Competencias

Objetivos

Genéricas

Basicas
Disciplinares

Extendidas

Basicas
Profesionales

Extendidas

Comunes a todos los egresados de la EMS. Son
competencias clave, por su importancia y aplicaciones
diversas a lo largo de la vida; transversales, por ser relevantes
a todas las disciplinas y espacios curriculares de la EMS, y
transferibles, por reforzar la capacidad de los estudiantes de

adquirir otras competencias.

Comunes a todos los egresados de la EMS. Representan la

base comun de la formacion disciplinar en el marco del SNB.

No seran compartidas por todos los egresados de la EMS.
Dan especificidad al modelo educativo de los distintos
subsistemas de la EMS. Son de mayor profundidad o amplitud

que las competencias disciplinares basicas.
Proporcionan a los jovenes formacion elemental para el

trabajo.

Preparan a los jévenes con una calificacion de nivel técnico

para incorporarse al ejercicio profesional.

Fuente: Elaboracion propia con base en Secretaria de Educacion Publica, Acuerdo

444. (2008, p. 2).
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Describiendo dichas competencias generales es necesario definir cada una
de sus ramas como son las competencias genéricas que son aquellas que definen
el perfil de egreso de los estudiantes del SNB son aquellas que les permitiran
comprender el mundo e influir en él; les capacitaran para continuar aprendiendo de

forma auténoma a lo largo de sus vidas, y para desarrollar relaciones armoénicas con

quienes les rodean y estas se describen en la Tabla 2.3.

Tabla 2.3

Competencias genéricas del SNB.

Competencia

Definiciéon

Atributos

Se auto
determinay

cuida de sf

Se conoce y valora a
si mismo y aborda
problemas y retos

teniendo en cuenta los

objetivos que persigue.

Es sensible al arte y
participa en la
apreciacion e
interpretacion de sus
expresiones en

distintos géneros.

Elige y practica estilos

de vida saludables.

Enfrenta las dificultades que se le presentan y es
consciente de sus valores, fortalezas

y debilidades.

Identifica sus emociones, las maneja de manera
constructiva y reconoce la necesidad de

solicitar apoyo ante una situacion que lo rebase.
Elige alternativas y cursos de accion con base en
criterios sustentados y en el marco de un proyecto de
vida.

Analiza criticamente los factores que influyen en su
toma de decisiones.

Asume las consecuencias de sus comportamientos y

decisiones.

Valora el arte como manifestacion de la belleza 'y
expresion de ideas, sensaciones y emociones.
Experimenta el arte como un hecho historico
compartido que permite la comunicacién entre
individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la
vez que desarrolla un sentido de identidad.

Participa en practicas relacionadas con el arte.

Reconoce la actividad fisica como un medio para su
desarrollo fisico, mental y social.
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Se expresay

comunica

Piensa critica y

reflexivamente

Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizaciéon de medios,
cédigos y
herramientas

apropiados

Desarrolla
innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de

métodos establecidos.

Toma decisiones a partir de la valoracion de las
consecuencias de distintos habitos de consumo y
conductas de riesgo.

Cultiva relaciones interpersonales que contribuyen a

su desarrollo humano y el de quienes lo rodean.

Expresa ideas y conceptos mediante
representaciones linglisticas, mateméticas o
gréficas.

Aplica distintas estrategias comunicativas segun
quienes sean sus interlocutores, el contexto en el que
se encuentra y los objetivos que persigue.

Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e
infiere conclusiones a partir de ellas.

Se comunica en una segunda lengua en situaciones
cotidianas.

Maneja las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para obtener informacion y expresar

ideas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus
pasos contribuye al alcance de un objetivo.
Ordena informacién de acuerdo a categorias,
jerarquias y relaciones.

Identifica los sistemas y reglas o principios medulares
que subyacen a una serie de fenémenos.
Construye hipoétesis, disefia y aplica modelos para
probar su validez.

Sintetiza evidencias obtenidas mediante la
experimentacion para producir conclusiones y
formular nuevas preguntas.

Utiliza las tecnologias de la informacion y
comunicacion para procesar e interpretar

informacion.
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Aprende de
forma

auténoma

Trabaja en
forma
colaborativa

Participa con
responsabilidad

en la sociedad

Sustenta una postura
personal sobre temas
de interés y relevancia
general, considerando
otros puntos de vista
de manera critica y

reflexiva.

Aprende por iniciativa
e interés propio a lo

largo de la vida.

Participa y colabora de
manera efectiva en

equipos diversos.

Participa con una
conciencia civica y
ética en la vida de su
comunidad, region,

México y el mundo.

Elige las fuentes de informacion mas relevantes para
un propdésito especifico y discrimina entre ellas de
acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Evalla argumentos y opiniones e identifica prejuicios
y falacias.

Reconoce los propios prejuicios, modifica sus puntos
de vista al conocer nuevas evidencias, e integra
nuevos conocimientos y perspectivas al acervo con el
que cuenta.

Estructura ideas y argumentos de manera clara,
coherente y sintética.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de
construccion de conocimiento.

Identifica las actividades que le resultan de menor y
mayor interés y dificultad, reconociendo controlando
sus reacciones frente a retos y obstaculos.

Articula saberes de diversos campos y establece
relaciones entre ellos y su vida cotidiana.

Propone maneras de solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un
curso de accién con pasos especificos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los
de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con los que cuenta
dentro de distintos equipos de trabajo.

Privilegia el didlogo como mecanismo para la
solucién de conflictos.

Toma decisiones a fin de contribuir a la equidad,
bienestar y desarrollo democratico de la sociedad.
Conoce sus derechos y obligaciones como mexicano
y miembro de distintas comunidades e instituciones,
y reconoce el valor de la participacion como

herramienta para ejercerlos.
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e Contribuye a alcanzar un equilibrio entre el interés y
bienestar individual y el interés general de la
sociedad.

e Actla de manera propositiva frente a fendmenos de
la sociedad y se mantiene informado.

e Advierte que los fenbmenos que se desarrollan en los
ambitos local, nacional e internacional ocurren dentro

de un contexto global interdependiente.

e Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio
democratico de igualdad de dignidad y derechos de

todas las personas, y rechaza toda forma de

Mantiene una actitud discriminacion.

respetuosa hacia la e Dialogay aprende de personas con distintos puntos
interculturalidad y la de vista y tradiciones culturales mediante la ubicacion
diversidad de de sus propias circunstancias en un contexto mas
creencias, valores, amplio.

ideas y practicas e Asume que el respeto de las diferencias es el
sociales. principio de integracion y convivencia en los

contextos local, nacional e internacional.

e Asume una actitud que favorece la solucion de
problemas ambientales en los &mbitos local, nacional
e internacional.

) e Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas,

Contribuye al o N ) )
econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental

desarrollo sustentable ) ]

» en un contexto global interdependiente.
de manera critica, con
. Contribuye al alcance de un equilibrio entre los

acciones responsables

intereses de corto y largo plazo con relacion al

ambiente.

Fuente: Elaboracion propia con base en Secretaria de Educacién Publica, Acuerdo
444. (2008, pp. 3 - 5).

Las competencias disciplinares son aquellos conocimientos, habilidades y
actitudes gue los egresados deberan de tener de cada campo disciplinar para que
los empleen en los diferentes campos de aplicacion independiente de cada uno de
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los programas de estudio, la trayectoria académica o laboral que elijan los
egresados; estas competencias son el sustento de las competencias generales y se
pueden ajustar a los distintos modelos, modalidades, contenidos y estructuras
educativas; la organizacion de las competencias disciplinares se realiza en base a
los campos disciplinares, cada uno de ellos cuenta con disciplinas y competencias
propias a desarrollar por parte de los egresados de la SNB estas se muestran en la
Tabla 2.4.

Tabla 2.4
Campos disciplinares, disciplinas, definicion, competencias propias dentro del
SNB.

Campo o o )
o Disciplinas y definicion Competencias
disciplinar
= Construye e interpreta modelos matematicos
mediante la aplicacion de procedimientos
aritméticos, algebraicos, geométricos y
variacionales, para la comprension y andlisis
de situaciones reales, hipotéticas o formales.
= Formulay resuelve problemas matematicos,
aplicando diferentes enfoques.
= Explica e interpreta los resultados obtenidos
mediante procedimientos matematicos y los
Matematicas contrasta con modelos establecidos o
Buscan propiciar el desarrollo de situaciones reales.
N la creatividad y el pensamiento = Argumenta la solucion obtenida de un
Mateméticas
légico y critico entre los problema, con métodos numéricos, gréficos,
estudiantes. analiticos o variacionales, mediante el
Un estudiante que cuente con lenguaje verbal, matematico y el uso de las
las competencias disciplinares tecnologias de la informacion y la
de matematicas puede comunicacion.
argumentar y estructurar mejor * Analiza las relaciones entre dos 0 mas
sus ideas y razonamientos. variables de un proceso social o natural para

determina o estimar su comportamiento.

=  Cuantifica, representa y contrasta
experimental o matematicamente las
magnitudes del espacio y las propiedades
fisicas de los objetos que lo rodean.
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Ciencias

experimentales

Fisica, quimica, biologia y
ecologia

Poseen un enfoque practico se
refieren a estructuras de
pensamiento y procesos
aplicables a contextos diversos,
que seran Utiles para los
estudiantes a lo largo de la vida,
sin que por ello dejen de
sujetarse al rigor metodolégico
que imponen las disciplinas que
las conforman. Su desarrollo
favorezca acciones responsables
y fundadas por parte de los
estudiantes hacia el ambiente y

hacia si mismos.

Elige un enfoque determinista o uno aleatorio
para el estudio de un proceso o fendmeno, y
argumenta su pertinencia.

Interpreta tablas, gréficas, mapas, diagramas
y textos con simbolos matematicos y

cientificos.

Establece la interrelacion entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el ambiente en
contextos histéricos y sociales especificos.
Fundamenta opiniones sobre los impactos de
la ciencia y la tecnologia en su vida cotidiana,
asumiendo consideraciones éticas.
Identifica problemas, formula preguntas de
carécter cientifico y plantea las hipotesis
necesarias para responderlas.

Obtiene, registra y sistematiza la informacion
para responder a preguntas de caracter
cientifico, consultando fuentes relevantes y
realizando experimentos pertinentes.
Contrasta los resultados obtenidos en una
investigacion o experimento con hipétesis
previas y comunica sus conclusiones.
Valora las preconcepciones personales o
comunes sobre diversos fendmenos
naturales a partir de evidencias cientificas.
Hace explicitas las nociones cientificas que
sustentan los procesos para la solucion de
problemas cotidianos.

Explica el funcionamiento de maquinas de
uso comun a partir de nociones cientificas.
Disefia modelos o prototipos para resolver
problemas, satisfacer necesidades o
demostrar principios cientificos.

Relaciona las expresiones simbdlicas de un
fendmeno de la naturaleza y los rasgos
observables a simple vista 0 mediante
instrumentos o modelos cientificos.

Analiza las leyes generales que rigen el
funcionamiento del medio fisico y valora las

acciones humanas de impacto ambiental.
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Ciencias
sociales

Historia, sociologia, politica,

economia y administracion.

Estas estan orientadas a la
formacion de ciudadanos
reflexivos y participativos,
conscientes de su ubicacion en
el tiempo y el espacio.
Enfatizan la formacién de los
estudiantes en una perspectiva
plural y democrética. Su
desarrollo implica que puedan
interpretar su entorno social y
cultural de manera critica, a la
vez que puedan valorar practicas
distintas a las suyas, y de este
modo, asumir una actitud

responsable hacia los demas.

Decide sobre el cuidado de su salud a partir
del conocimiento de su cuerpo, sus procesos
vitales y el entorno al que pertenece.
Relaciona los niveles de organizacion
guimica, bioldgica, fisica y ecoldgica de los
sistemas vivos.

Aplica normas de seguridad en el manejo de
sustancias, instrumentos y equipo en la
realizacién de actividades de su vida

cotidiana.

Identifica el conocimiento social y humanista
€COmMO una construccion en constante
transformacion.

Sitla hechos histéricos fundamentales que
han tenido lugar en distintas épocas en
México y el mundo con relacién al presente.
Interpreta su realidad social a partir de los
procesos histdricos locales, nacionales e
internacionales que la han configurado.
Valora las diferencias sociales, politicas,
econdmicas, étnicas, culturales y de géneroy
las desigualdades que inducen.

Establece la relacion entre las dimensiones
politicas, econdmicas, culturales y
geogréficas de un acontecimiento.

Analiza con vision emprendedora los factores
y elementos fundamentales que intervienen
en la productividad y competitividad de una
organizacion y su relacién con el entorno
socioecondmico.

Evalla las funciones de las leyes y su
transformacion en el tiempo.

Compara las caracteristicas democraticas y
autoritarias de diversos sistemas
sociopoliticos.

Analiza las funciones de las instituciones del
Estado Mexicano y la manera en que
impactan su vida.

Valora distintas practicas sociales mediante

el reconocimiento de sus significados dentro
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Comunicaciéon

Lectura y expresion oral y
escrita, literatura, lengua

extranjera e informatica.

Estas estan referidas a la
capacidad de los estudiantes de
comunicarse efectivamente en el
espafiol y en lo esencial en una
segunda lengua en diversos
contextos, mediante el uso de
distintos medios e instrumentos.
Los estudiantes que hayan
desarrollado estas competencias
podran leer criticamente y
comunicar y argumentar ideas
de manera efectiva y con
claridad oralmente y por escrito.
Ademas, usaran las tecnologias
de la informacién y la
comunicacién de manera critica
para diversos propoésitos

comunicativos.

de un sistema cultural, con una actitud de

respeto.

Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos
y conceptos explicitos e implicitos en un
texto, considerando el contexto en el que se
generd y en el que se recibe.

Evalla un texto mediante la comparacion de
su contenido con el de otros, en funcion de
Sus conocimientos previos nuevos.

Plantea supuestos sobre los fendmenos
naturales y culturales de su entorno con base
en la consulta de diversas fuentes.

Produce textos con base en el uso normativo
de la lengua, considerando la intencién y
situacion comunicativa.

Expresa ideas y conceptos en composiciones
coherentes y creativas, con introducciones,
desarrollo y conclusiones claras.

Argumenta un punto de vista en publico de
manera precisa, coherente y creativa.

Valora y describe el papel del arte, la
literatura y los medios de comunicacion en la
recreacion o la transformacion de una
cultura, teniendo en cuenta los propésitos
comunicativos de distintos géneros.

Valora el pensamiento légico en el proceso
comunicativo en su vida cotidiana y
académica.

Analiza y compara el origen, desarrollo y
diversidad de los sistemas y medios de
comunicacion.

Identifica e interpreta la idea general y
posible desarrollo de un mensaje oral o
escrito en una segunda lengua, recurriendo a
conocimientos previos, elementos no
verbales y contexto cultural.

Se comunica en una lengua extranjera
mediante un discurso ldgico, oral o escrito,

congruente con la situacién comunicativa.
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Humanidades

Literatura, filosofia, ética, logica
y estética.

Las competencias disciplinares
estan orientadas a que el
estudiante reconozca y enjuicie
la perspectiva con la que
entiende y contextualiza su
conocimiento del ser humano y

del mundo.

También favorecen el desarrollo
de intuiciones,

criterios y valores para entender
y contextualizar su conocimiento
del ser humano y el

mundo desde perspectivas

distintas a la suya

Utiliza las tecnologias de la informacion y
comunicacioén para investigar, resolver
problemas, producir materiales y transmitir
informacion.

Analiza y evallia la importancia de la filosofia
en su formacion personal y colectiva.
Caracteriza las cosmovisiones de su
comunidad.

Examina y argumenta, de manera critica y
reflexiva, diversos problemas filosé6ficos
relacionados con la actuacién humana,
potenciando su dignidad, libertad y
autodireccion.

Distingue la importancia de la cienciay la
tecnologia y su trascendencia en el
desarrollo de su comunidad con fundamentos
filosoficos.

Construye, evalGa y mejora distintos tipos de
argumentos, sobre su vida cotidiana de
acuerdo con los principios légicos.

Defiende con razones coherentes sus juicios
sobre aspectos de su entorno.

Escucha y discierne los juicios de los otros
de una manera respetuosa.

Identifica los supuestos de los argumentos
con los que se le trata de convencer y analiza
la confiabilidad de las fuentes de una manera
critica y justificada.

Evalla la solidez de la evidencia para llegar a
una conclusion argumentativa a través del
dialogo.

Asume una posicion personal (critica,
respetuosa y digna) y objetiva, basada en la
razon (l6gica y epistemoldgica), en la ética y
en los valores frente a las diversas
manifestaciones del arte.

Analiza de manera reflexiva y critica las
manifestaciones artisticas a partir de
consideraciones historicas y filoséficas para
reconocerlas como parte del patrimonio

cultural.
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= Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacion de su personalidad y arraigo
de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacion estética.

= Analiza y resuelve de manera reflexiva
problemas éticos relacionados con el
ejercicio de su autonomia, libertad y
responsabilidad en su vida cotidiana.

= Valora los fundamentos en los que se
sustentan los derechos humanos y la practica
de manera critica en la vida cotidiana.

=  Sustenta juicios a través de valores éticos en
los distintos &mbitos de la vida.

=  Asume responsablemente la relacion que
tiene consigo mismo, con los otros y con el
entorno natural y sociocultural, mostrando
una actitud de respeto y tolerancia

Fuente: Elaboracion propia con base en Secretaria de Educaciéon Publica, Acuerdo
444 (2008, pp. 6 - 8) y en Acuerdo 656 (2012, pp. 2 - 4).

Las competencias disciplinares extendidas amplian los alcances de las
disciplinares basicas; las competencias deben de ser definidas dentro de cada
subsistema dependiendo del objetivo particular de cada una de ellas, como es el
caso de la modalidad semi — escolarizada, si bien debe de cumplir con el desarrollo
de las competencias estipuladas por el SNB deben de ser adaptadas al publico
objetivo de esta modalidad, ya que como las demas modalidades alberga y educan
a distintos sectores de nuestra sociedad por ello existen varios aspectos a tomar en
cuenta en la elaboracion de las competencias disciplinares extendidas, como la
orientacion del contenido donde cada competencia debe ser orientada con bases
en el desarrollo de competencias generales, que son aquellas especificadas en la
Tabla 2.2, es decir que teniendo definida la competencia general o genérica a
desarrollar y el campo en el que se va a trabajar dicha competencia y adaptarla; un
aspecto mas, es tomar en cuenta la amplitud de los campos disciplinarios estos se
muestran en la Tabla 2.3 y se especifica que deben desarrollarse las competencias
disciplinares extendidas en base a estas asignaturas para que se tenga un flujo de

desarrollo gradual. Las competencias genéricas proporcionan un marco de trabajo
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sobre el cual los diferentes modelos educativos las toman para poder desarrollar las
competencias disciplinares extendidas atendiendo la filosofia, las necesidades,
intereses en funcién de estos y en funcién de los requisitos y necesidades para el
ingreso al ambito laboral y el ingreso a las universidades del area en el que se
encuentran. Continuando con los tipos de competencias genéricas dentro del SNB
el ultimo pero uno de las méas importantes son las profesionales que preparan a las
estudiantes para desenvolverse dentro del &mbito laboral con mayor éxito, para esto
existen ciertos lineamientos a seguir para la elaboracion de las competencias
profesionales; estas funcionan como las disciplinares extendidas ya que aportan al
estudiante habilidades y conocimientos para aplicar, y desplegar las genéricas en
los diferentes campos disciplinares, a su vez como se plantea que se desplieguen
los conocimientos, competencias y habilidades se toma en cuenta las normas
estatales, regionales, nacionales e internacionales segun sea el caso, éstas pueden
estar definidas por las organizaciones laborales y empleadores, permitiendo que el
egresado responda a las demandas del sector productivo. (Secretaria de Educacién
Pudblica, Acuerdo 444, 2008).

2.4. Modalidades de oferta de educacion en México

La Ley General de Educacién (LGE) reconoce tres modalidades de oferta de
educacion, la escolarizada que es la educacion tradicional en la que el estudiante
contempla mas de un 80% de supervision de parte del docente en las actividades
de aprendizaje, la no escolarizada que contempla un minimo de 20% de supervisiéon
de parte del docente en las actividades de aprendizaje y esté dividida entre la abierta
y a distancia y por ultimo la mixta, que es aquella, donde se integra la escolarizada
y la no escolarizada, esta integracion se muestran en la figura 2.3 que se muestra

a continuacion.
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Figura 2.3. Modalidades de la oferta educativa segun la LGE. Fuente: Elaboracion propia

con base en Secretaria de Educacion Publica, Acuerdo 442 (2008).

El SNB en funcién de la definicion de las modalidades de oferta educativa por
la LGE generd una serie de caracteristicas que debera cumplir cada tipo de oferta
para que pueda ser ofertada de esa manera y éstas a su vez funcionan como base
para la generacion de los modelos de disefio instruccional y disefio del aprendizaje;

dichas caracteristicas se muestran en la Tabla 2.5.

Para que una modalidad pueda ser ofertada dentro de una institucién educativa esta
tendra que cumplir con las caracteristicas marcadas en el ACUERDO numero 445
por el que se conceptualizan y definen para la Educacién Media Superior las

opciones educativas en las diferentes modalidades.
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Tabla 2.5
Caracteristicas obligatorias a cumplir para las diferentes ofertas educativas en el
SNB

] ) Porcentaje minimo de Mediacion Mediacién
Opciones Modalidad L o
supervision del docente docente digital
Presencial Escolarizada 80% Obligatoria Prescindible
Intensiva Escolarizada 85% Obligatoria Prescindible
Virtual No escolarizada 20% Obligatoria Imprescindible

Obligatoria en

. funcién de las o
Auto planeada Mixta 30% ) Prescindible
necesidades del

estudiante
Mixta o semi ) ) . -
) Mixta 40% Obligatoria Imprescindible
presencial
Obligatoria en
Certificacion por ) o ) funcion de las o
. ] No escolarizada Estudio independiente ) Prescindible
evaluacion parcial necesidades del
estudiante
Conocimientos adquiridos
Certificacion por ) de manera autodidacta ) o
No aplica ) No aplica Prescindible
examen por medio de la

experiencia laboral

Fuente: Elaboracion propia con base en Secretaria de Educaciéon Publica, Acuerdo
445, (2008, p. 4).

2.4.1. Modalidad semi —Escolarizada en México

La modalidad de educacion semi - escolarizada en México, la define la Institucion
de Educacion Media Superior del Distrito Federal y la LGE como la “combinacién
dos formas de trabajo académico: sesiones tipo clase (tipicas de los sistemas
escolarizados) y el estudio independiente (que promueven los sistemas abiertos).”
Se entiende por esta modalidad la implementacion de cursos de manera presencial
y virtual es decir que los estudiantes de esta modalidad emplean recursos y
plataformas tecnoldgicos como medios para complementar y ayuda en su proceso
de aprendizaje, ahi de que la importancia de las tecnologias que se emplean para

la imparticién de cursos en esta modalidad; para esto se listan los elementos con
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los que debera de contar la modalidad semi escolarizada o mixta a nivel medio

superior en México: (Secretaria de Educaciéon Publica, Acuerdo 445, 2008).

» El porcentaje minimo de actividades de aprendizaje bajo la supervision del
docente debera de ser de un 40 por ciento.

» La trayectoria curricular estar preestablecida.

= La mediacion del docente ser& obligatoria.

» El espacio del plantel sera un domicilio determinado.

= El personal docente sera fijo.

» Eltipo de estudiante podra ser diverso.

» La duracion de cursos sera fija pero el horario podra ser flexible.

» Lainstancia educativa sera aquella que realice la evaluacion.

» Elrequisito para la certificacion sera el cumplimiento del plan de estudios.

» La instancia que certificara podra ser una institucién publica o privada.

Después de en listar las caracteristicas que un programa debe de cumplir
para poder ser considerado un programa entro de la modalidad semi - escolarizada
se puede identificar que esta modalidad combina estrategias, métodos y recursos
de la modalidad tradicional o presencial y la modalidad vital haciendo que esta sea
una oportunidad para las instituciones de ampliar y aumentar la calidad de la oferta
educativa de igual manera abre la puerta a las personas que por diferentes
cuestiones las demas modalidades no les represente una opcién viable. Primero
para entender la necesidad que existe en México de ofertar mas opciones
educativas de calidad como la modalidad semi - escolarizada hay que ubicar a en
qgué lugar se encuentra dentro de los rankings de educacion a nivel mundial para
estos se muestra la Tabla 2.6; en la cual se puede observar que en comparacion
con Alemania que la poblacion de 15 a 19 afios en un 90 por ciento se encuentra
estudiando y México en ese mismo rango de edad solo cuenta con un 56 por ciento
es decir que un 44 por ciento de la poblacion joven de México se encuentra
realizando sin numero de actividades menos estudiando lo mismo ocurre con los
estudiantes de 20 a 29 afios y el indicador es aun mas alarmante ya que solo se

cuenta con un 11 por ciento de la poblacién mexicana estudiando y el otro 89 por
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ciento no se encuentra haciéndolo de ahi la importancia de ofertar programas
educativos que cumplan con necesidades diferentes para personas que deseen

continuar con sus estudios.

Tabla 2.6

Rangos de enrolamiento de escolaridad

i . Rango de edad en
Numero de afios en
el que al menos el

Nombre del los al menos el 90% Edad Edad de Edad de
i » i 90% de la
pais de la poblacién esta » . de5-14 15a19 20a29
poblacion esta
enrolado
enrolada

Alemania 15 3al7 99 90 23
Australia 13 5al7 100 87 23
Austria 13 4al6 98 80 23
Bélgica 15 3al7 98 92 22
Canada 12 5al6 91 73 19
Chile 13 5a17 97 90 27
Corea 14 4al7 98 87 31
Dinamarca 16 2al7 99 87 32
Eslovaquia 10 7al6 94 85 19
Espafa 15 3al7 97 87 24
Estados

) 12 5al7 97 82 24
Unidos
Estonia 10 8al7 73 90 23
Finlandia 13 6al8 97 86 28
Francia 15 3al7 99 85 19
Gran

~ 14 4a17 99 85 15

Bretana
Grecia 13 5al7 96 83 26
Hungria 14 4al7 97 86 19
Irlanda 15 4a18 100 95 21
Israel 15 3al7 98 65 21
Italia 15 3al7 98 77 22
Japon 14 4al7 100 94 M
Letonia 15 4al8 98 92 13
Luxemburgo 13 4a1l6 97 76 7
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México 9 5a13 100 56 11

Noruega 16 2al7 99 87 25
Nueva

14 4a17 99 82 22
Zelanda
Paises

. 14 4al7 99 92 24

Bajos
Polonia 14 5a18 96 89 25
Portugal 14 4al7 100 89 20
Republica

12 6al7 98 90 23
Checa
Solvenia 14 5a18 97 93 28
Suecia 16 3al8 98 85 21
Suiza 13 5al7 100 85 20
Turquia 10 6al5 96 72 29

Fuente: Elaboracion propia con base en OECD (2016, p. 298).

2.5. Technology Enhanced Learning

Partiendo de que el proceso de aprendizaje se encuentra en constante evolucion y
con la implementacion de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién
en la vida diaria han surgido mdltiples formas para adquirir, generar, almacenar,
transmitir y distribuir informacioén haciendo asi cambios estructurales en la que la
sociedad lleva las relaciones sociales, en el trabajo, la economia, la politica la
cultura. (Olivé, 2007).

Los planes y programas de estudio deben atender las necesidades de
pertinencia personal, social y laboral, en el contexto de las circunstancias del mundo
actual, caracterizado por su dinamismo y creciente pluralidad. Por lo que la
modalidad semi - escolarizada debidamente implementada apoyada en las TIC de
manera eficiente puede dar solucion a este tipo de problema. Uno de los grandes
pilares de la modalidad semi - escolarizada es el Technology Enhanced Learning
(TEL), Chan et al. (2006) lo define como “La tecnologia digital que apoya al
aprendizaje de humanos” (p. 5), es decir que se deben de tomar las TIC como
estructura basica para poder implementar esta modalidad ya que con esto se
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apoyara a los profesores tanto a los estudiantes con el proceso de ensefianza
aprendizaje.

A su vez el TEL implementa los modelos de intervencion del aprendizaje
como el collaborative learning, problem based learning, proyect based learning y el
research based learning ya que en el mundo globalizado en el que vivimos en
necesaria la intervencion de las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC)
dentro de los modelos, técnicas y herramientas de aprendizaje para de esta manera
potencializar el aprendizaje de los estudiantes.

2.5.1. Collaborative Learning

Uno de los modelos de intervencion del aprendizaje es el Collaborative Learning
(CL) para entender que es el aprendizaje colaborativo hay que mencionar lo que es
la colaboracion esta la definen Roschelle & Teasley (1995, p.70 ) como “La actividad
coordinada y asincrona resultada de del continuo intento de construir y mantener la
concepcion compartida de un problema”; partiendo de esta definicion se encuentra
con que el aprendizaje colaborativo de acuerdo con los autores Harasim, Hiltz, Teles
& Turoff (1995, p. 71) es “El proceso mediante el cual dos o mas individuos trabajan
juntos para crear algo, explorar un tema y probar habilidades” a su vez que Lopez-
Yanez et al. (2015, p. 941) lo define de manera global como “Una situacién en la
cual dos o mas personas intentan aprender algo”. Tu & Corry (2003) aseguran que
los humanos aprenden a través de la interaccion social, cuando los miembros de
una comunidad trabajan por un mismo propésito en este caso el aprendizaje es
considerado colaboracion (Vesely et al., 2007) dandole un poco més de contexto el
principal objetivo de del CL es asistir a la ensefianza en un objetivo educacional
especifico a través de actividades coordinadas y compartidas lo que significa la

interaccion de las personas dentro del grupo de CL.

Computer Sopported Collaborative Learning

Uno mas de los pilares del TEL es el Computer Sopported Collaborative Learning
(CSCL) o el aprendizaje colaborativo ayudado por la computadora lo define Hollan
& Stornetta (1992) como el disefio de las practicas educativas de manera

colaborativa con la ayuda de las computadoras; la colaboracion es una de las
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principales estrategias de la modalidad y existen diversos estudios que apoyan su
utilizacién, (Thousand et al., 2002), continuando con las estrategias de la modalidad
se puede identificar la presencia de Instructional Management Systems (IMS), que
se define como los sistemas y las herramientas tecnoldgicas que permiten a los
educadores crear, organizar y administrar los cursos virtuales de una manera facil

y rapida (Garrison, 2009).

2.5.2. Problem Based Learning

Este modelo de intervencion del aprendizaje se centra en problemas complejos el
cual emplea un enfoque inductivo y contextual para la construcciéon y testeo de la
hipétesis para desarrollar un profundo entendimiento del problema. (Barrows &
Tamblyn, 1980 y Hmelo-Silver, 2004).

Barrows (2000) y Torp & Sage (2002) definen que esta enfocado en el
aprendizaje experimental organizado alrededor de la investigacion, explicacion y
resolucion de problemas significante. Este tipo de aprendizaje toma lugar en
pequefios grupos en los cuales aprenden a trabajar de manera colaborativa,
aprenden a escuchar, a explicar, a preguntar, a resolver dudas y a debatir y se
desarrolla la colaboracion en grupo. Es un método instruccional en el que los
estudiantes aprenden a partir de la soluciéon de problemas, en este método no se
tiene una sola solucidén correcta si no varias; los estudiantes trabajan en grupos
colaborativos para identificar lo que necesitan aprender en orden para resolver el
problema, el maestro actia como facilitador para guiar al estudiante en su proceso
de aprendizaje. (Hmelo-Silver, 2004).

Este modelo de intervencion didactica pretende ayudar a los estudiantes a
desarrollar las siguientes habilidades:

o Conocimiento flexible

o Habilidades efectivas para la resolucion de problemas

o Habilidades de Aprendizaje Auto Dirigido (Self Directed Learning SDL)
o Habilidades efectivas de colaboracion

o Motivacién intrinseca
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Las caracteristicas principales del Problem Based Lerning (PBL) son los
problemas como un estimulo del aprendizaje, los tutores como facilitadores y el
trabajo en equipo como medio de iteracién. Profundizando en las caracteristicas ya
mencionadas se dice que en el PBL se enfrenta al estudiante a un problema estos
consisten en la descripcion de algun fendmeno que necesita ser explicado; Primero
los estudiantes descubren que es lo que realmente ya saben acerca el problema,
asi como lo que no conocen, que preguntas necesitan ser contestadas y requieren
estudio. El PBL le permite al estudiante comprometerse activamente en su proceso
de aprendizaje, los problemas se emplean para construir nuevo conocimiento
basandose en conocimiento ya adquirido. La tarea del tutor es mantener el proceso
de aprendizaje activo, probar la adquisicion del estudiante, asegurarse de que todos
los estudiantes estén enrolados en el proceso, monitorear el avance educativo El
tutor por medio de similar la elaboracién, integracion del conocimiento, integracion
con la clase resolviendo preguntas, dando guia. Este tipo de aprendizaje toma lugar
en pequefios grupos en los cuales los estudiantes aprenden a trabajar de manera
colaborativa, a escuchar, a explicar, a preguntar, a resolver dudas y a debatir.
(Dolmans, De Grave, Wolfhagen, & Van Der Vleuten, 2005).

Para esto el autor Hmelo - Silver propone un ciclo el cual se muestra en la
Figura 2.4 y se muestra como se debe de llevar a cabo continuamente para poder
lograr una resolucion optima del problema planteado.
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Escenario del Formulacién y analisis del
problema problema
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Figura 2.4. Formulacién y andlisis del problema. Fuente: Elaboracion propia con base en
Hmelo-Silver (2004).

Moust, Berkel & Schmidt (2005) y Hmelo — Silver (2004) proponen que para
estructurar el aprendizaje los estudiantes se deben de comprometer un proceso
interactivo de las siguientes actividades: identificacion del problema, deconstruccion
del problema en capas, reformulacion del problema, andlisis de las facetas del

problema y la integracién de los hallazgos.

2.5.3. Proyect Based Learning

El modelo de intervencidn del aprendizaje Proyect Based Learning (PROYBL)
puede definir como el enfoque constructivista que asiste a los estudiantes a ganar
un entendimiento més profundo de los materiales a través del compromiso con el
proceso orientado de la investigacion de problemas significativos reales donde loes
estudiantes busque resolver una pregunta , exploren don de esta situada la
cuestién, investigacion autentica, resolucion colaborativa del problema, basandose
siempre en la extension de la habilidad del aprendizaje y crear un producto que dé
respuesta a la pregunta planteada. (Krajcik & Blumenfeld, 2006). Basado en la
taxonomia de Bloom los maestros deben de cambiar el foque de centrado en los

maestros ha centrado en los estudiantes. (Sambeka, Nahadi, & Sriyati, 2017). Se
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centra principalmente en el desarrollo de una solucion a un problema especifico
previamente habiendo entendi6é especificamente cual es el problema. (Wiek, Xiong,
Brundiers, & Van Der Leeuw, 2014).

La integracion de la tecnologia en PROYBL es considerado como una de las
mejores practicas en la instruccion dentro del salon de clases y esto mejora:

o La autenticidad del proyecto: permite a los estudiantes crear productos
tangibles que puedan ser presentados en el saldn de clases

o Compromiso de los estudiantes: se les permite a los estudiantes moldear a
su manera la curricular al mismo tiempo que toman decisiones del enfoque
al cual se dirige su proyecto

o Aprendizaje activo: alentar a los estudiantes a resolver problemas y
comunicar su entendimiento a través de herramientas tecnologicas

o Habilidades rigurosas de comunicacion: desarrolladas a partir de la lectura,
escritura, la escucha y el habla mediante actividades que empleen las
tecnologias

o Habilidades practicas para la vida: desarrolladas mediante la colaboracion,

la toma de decisiones y el pensamiento critico.
En el disefio del proyecto uno de los mas empleados y el mas dificil de

implementar es en el que se trabaje de manera simultdnea pero en diferentes

niveles estos se muestran en la Figura 2.5:
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Figura 2.5. Niveles de trabajo dentro de un PROYBL. Fuente: Elaboracién propia con
base en Steinberg (1998).

Un proyecto bien disefiado le hace preguntarse a los estudiantes como crear
proyectos que resuelvan problemas tangibles y que tengan importancia dentro de la
rama, Si existe compromiso activo con sus aprendizajes y la loma de decisiones
dentro del proyecto, para asi demostrar de manera tangible que los han obtenido
habilidades y conceptos. Para fomentar el pensamiento reflexivo de un problema
este debe de ser complejo, pobremente estructurado, con un final abierto, real y
ligado al conocimiento previo del estudiante. Debera de existir la retroalimentacion
ya que con esta los estudiantes poder verificar la efectividad del conocimiento
adquirido, el razonamiento y las estrategias de aprendizaje a su vez debera de
promover la conjetura y la argumentacion. (Wiek, Xiong, Brundiers, & Van Der
Leeuw, 2014).

2.5.4. Research Based Learning

El modelo de intervencion del aprendizaje research based learning (RBL) lo define
Hodson (1992) en tres vertientes en el aprendizaje de la investigacion, el
aprendizaje a través de la investigacion y el aprendizaje de hacer investigacion; en
base a esta definicion Visser-Wijnveen (2013) genero el modelo que se muestra en

la Figura 2.6 se puede notar en el cuatro vertientes que es la produccion del
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conocimiento, la transmision del conocimiento, el proceso de la investigacion y los

producto de la investigacion.

Produccion del conocimiento

Produccion del aprendizaje Produccion del

enfocado en la generacién aprendizaje enfocado en

de productos de la el proceso de la
investigacion investigacion
Productos de la Produccién del Proceso de la
Produccion del aprendizaje
investigacion aprendizaje basado en el | investigacion

basado en la generacion de
proceso de la
productos de la investigacion
investigacion

Transmision de los Transmision del proceso

productos de la investigacion de la investigacion

Transmision del aprendizaje

Figura 2.6. Modelo de relacién entre el conocimiento y la investigacion. Fuente:

Elaboracion propia con base en Visser-Wijnveen (2013).

Las actividades de investigacion proveen de problemas reales con los que
los estudiantes se comprometen con las actividades relacionadas con el aprendizaje
y con lo que puede verse la relacién entre las vertientes del modelo de Visser-
Wijnveen como con la adquisicion del conocimiento como el los resultados de la
investigacion, a su vez su puede encontrar los objetivos del aprendizaje como por
ejemplo la parte superior denota la intencion de crear o producir nuevo conocimiento
mientras que la parte inferior describe la intencién de que los estudiantes recuerden
el conocimiento que se le es transmitido y el sus ejes verticales se denota el énfasis
en los productos de la investigacion como modelos, teorias, leyes que llevan al
conocimiento factual mientras que el eje horizontal contrario denota el proceso de
investigacion como el método de investigacién, instrumentos, analisis de los datos
orientado més al conocimiento meta cognitivo. (Bastiaens, 2017).

Savery (2006) establece que el RBL esta dirigido al empoderamiento de los

estudiantes en la investigacion, en la teoria 'y en la practica 'y en el desarrollo de una
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solucion a un problema existentes. Bastiaens (2017) plantea tres habilidades clave
en el proceso de investigacion, estas son la primera determinar una necesidad de
aprendizaje y o entendimiento esto quiere decir que ;0s estudiantes tienen la
oportunidad de definir sus propias preguntas de investigacion sin tener un programa
de investigacién o un enfoque solo basandose en su propio interés, la segunda
sintetizar, analizar y aplicar el conocimiento esto implica el animar a los estudiantes
a la integracion de los hallazgos con conocimiento ya existente con el fin de generar
conclusiones que sean nuevas propuestas en el campo o disciplina y por ultimo
Comunicar el conocimiento que se traduce en alentar a los estudiantes a presentar

sus conclusiones o descubrimientos ante expertos en el campo o disciplina.

Jenkins & Healey (2009) presentan un modelo con dos ejes y cuatro
cuadrantes en el que se presentan los diferentes tipos de planes de estudio (PE)
que los estudiantes pueden tomar en el RBL, a continuacion se definen los PE
ejemplificados en la figura 2.7. En investigacion tutorada se alienta a los estudiantes
a la escritura y discusion de articulos y ensayos de autoria propia. Durante
investigacion lider, el contenido del PE es definido por la institucién, lo que significa
gue la informacion sera transferida a los estudiantes enfocados a la investigacion y
a los resultados. En el PE orientado a la investigacion, se enfoca en el proceso de
ensefianza y en las habilidades de construccion del conocimiento en un campo o
disciplina especifico. Finalmente en el PE basado en la investigacion se define el
rol del estudiante como un investigador activo y como constructor de nuevo
conocimiento.

Estudiantes y participantes q .
L . " Enfasis en el

- Investigacion Tutorada : Basada en la Investigacion = proceso y

DA A A A e

Enfasis en el

e

[

R %

contenido de la ; Orientacion a la - problemas
- ... - Investigacion Liderada .
investigacion : Investigacion " dela
:L'\"\‘i'\"\"\‘i'\"\‘.'\‘i'\"\"\‘i'\"\"\‘i'\"\"\‘ii . . i;investigacién
- Estudiantes que frecuentemente son audiencia

e e

Figura 2.7. Modelo Jenkins & Healey para los planes de estudio basados en el Research

Based Learning Fuente: Elaboracion propia con base en Henkins & Healey (2009).

34



2.6. Virtual Learning Enviroment
El Consortium (2016) establece que para poder integrar herramientas y o
plataformas tecnolégicas efectivas en el proceso del disefio instruccional, disefio del
aprendizaje y disefio de la evaluacion de los cursos que las instituciones imparten
existe el Learning Tools Interoperability (LTI), que describe la habilidad que adquiere
el usuario de acedar a diferentes herramientas de aprendizaje u otra fuente
restringida estando dentro de un Virtual Learning Enviroment (VLE) que se definen
como los ambientes basados en computadoras, que son sistemas relativamente
abiertos que permiten la interaccion y el encuentro de los participantes
proporcionando una gran cantidad de recursos (Wilson, 1996) o cualquier sistema
basado en web.
Cuando el usuario pasa del VLE al otro sistema los siguientes datos son llevados
con el:

o Datos del usuario (hombre y correo electronico).

o Detalles acerca de la institucion (VLE).

o Detalles acerca del contexto especifico de la procedencia.

o Elrol gue desempefia en ese contexto (estudiante, docente).

Este proceso ocurre de manera segura usando el protocolo OAuth uno de
muchos disponibles a la actualidad; que provee las credenciales de autorizacion
para el acceso a diferentes aplicaciones web, aplicaciones de escritorio,
aplicaciones para moviles por medio del navegador del usuario (Leiba, 2012).

Para implementar este protocolo es prudente indicar los beneficios del uso
del estandar LTI en los VLE; en el estandar se especifican las ventajas para los
desarrolladores de las herramientas y son los siguientes en primera instancia no es
necesaria la experiencia calificada en cada plataforma VLE o del sistema basado
en web, existe la flexibilidad en el lenguaje y plataforma para el desarrollo de las
herramientas y por ultimo existe solo un cédigo debe de ser desarrollado y
mantenido, a su vez se especifican los beneficios para los administradores de los
VLE o del sistema basado en web en primer lugar no se necesita una integracion
separada para cada herramienta o aplicacion ya que se le puede dar los permisos

a los profesores para agregar una conexion LTI de la misma manera se puede
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asegurar gue otras aplicaciones no comprometan el desempefio ni la seguridad del
VLE o del sistema basado en web y por ultimo se pueden hacer actualizaciones al
VLE o en el sistema basado en web sin comprometer las conexiones. De la misma
manera existen beneficios para los profesores y los estudiantes que implementen
un VLE; este permite que se le ofezca al usuario la oportunidad de seleccionar y a
la vez conectar a herramientas y recursos que se adecuen mas al curso impartido y
también se le puede compartir una instancia de una herramienta con usuarios de

diferentes VLE y o instituciones. (Consortium, 2010).

2.6.1. Implementacion de un Virtual Learning Enviroment dentro de la
institucion.
Introducir los VLE dentro de las instituciones educativas implica un reto ya que estas
dependen de la estructura que manejen; existen tres tipos de estructuras:
o El calendario escolar: describe la duracion de las clases durante el afio
desglosando meses, semanas y dias
o Asistencia de los Estudiantes: Describe grado en el que los estudiantes
asisten o no a clases.
o La organizacion de las escuelas por dia: Describe las clases, la hora de

descanso, periodos de estudio, etc.

En un VLE es dificil respetar estructuras horarias, delimitar los tiempos de las
tareas, determinar cuando las tareas fueron culminadas, tiempo en computadora
versus tiempo en el salén de clases, roles y responsabilidades de estudiantes y
profesores, comunicacion en un ambiente virtual (Weiss & Brown, 2013); si bien la
aceptacion de la las TIC en la sociedad ha aumentado considerablemente en la
sociedad actual esto no implica que sea igual de simple implementarlas TIC y los
VLE ya que como lo mencione existe una gran cantidad de problemas que necesitan
ser solucionados desde antes de que estos inicien y esto es posible a través de una
adecuada planeacion y generacion de recursos que este adaptados a las
necesidades especificas de cada institucion. Dentro de un VLE existen dos tipos de
formas de impartir clases la primara es de forma asincrona es decir que los

estudiantes pueden tomar las clases en cualquier momento y la segunda de manera

36



sincrona es decir que tanto los estudiantes como los profesores tienen que estar en
el mismo momento conectados (Vail, 2002),estructura las clases sincronas con el
calendario escolares muy facil ya que se calendarizan de la misma manera pero de
igual manera se pierde toda la flexibilidad que deberia de ser una de las ventajas
clave en los cursos implementados en los VLE’s.

Para la implementacion de estas clases dentro de los VLE cabe destacar una de las
mayores caracteristicas de estos la adaptabilidad, la presentacion de contenido
adaptable va enfocado a el aprendizaje ya que al estar dirigido a los estudiantes los
VLE deberan de estar adaptados a sus competencias, necesidades, preferencias y
objetivos (Brusilovsky et al., 1998), la adaptabilidad del contenido depende del
contenido del aprendizaje que es presentado al estudiante, de acuerdo con los
requerimientos y dominio que tenga de este. Como menciona Kay & Kummerfeld
(1994). Existe considerable evidencia de que diferentes personas aprenden de
mejor manera en diferentes maneras. Esto puntta el hecho de que una misma forma
de presentar el contenido no va a ajustarse a todos los estudiantes. Para emplear
al maximo las ventajas de la adaptabilidad el sistema implementado en la institucion
debera de proveer los siguientes materiales y herramientas de acuerdo con Pascoe
& Sallis (1998) debera de proveer de material suplementario para apoyo en todas
las &reas del conocimiento que el profesor este haciendo uso en el curso para que
estudiantes que no cuenten con el conocimiento base para el curso a su vez proveer
de diferentes estilos de documentacién de las definiciones de conceptos empleado
en el curso y por ultimo utilizar material suplementario para la clara resolucién de
los ejercicios para que los estudiantes rapidamente puedan disipar las dudas.

El aprendizaje exploratorio involucra la busqueda de informacion, dominio del
aprendizaje conceptual y la adquisicion de habilidades generalmente demanda un
gran esfuerzo cognitivo de parte del estudiante (Lin & Patel, 2006), esto quiere decir
que se pretende que los VLE contengan la menor cantidad de restricciones y la

mayor cantidad de contenido educativo.
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.  METODOLOGIA
La metodologia de investigacion empleada fue la investigacion cualitativa,
cuantitativa y la metodologia de Investigacion Basada en el Disefio (IBD) segun
argumento Van den Akker (1999), la investigacion tradicional provee enfoques a la
experimentacion, andlisis de la informacion con énfasis a la descripcion y pocos
aportes utilizables en el disefio y desarrollo de soluciones a las probleméticas
existentes. Reeves et al. (2005) plantea que el proceso de investigacion se concreta
mediante ciclos continuos de disefio, validacion, andlisis y redisefio, conduciendo
las diferentes iteraciones a la mejora del cuerpo teodrico y el perfeccionamiento de

la intervencion.

3.1. Objetivos

Objetivo General
Desarrollar una arquitectura para la integracién de tecnologias para el disefio

de la ensefianza y aprendizaje efectivo semi-escolarizado tomando como base el
modelo educativo de la escuela de bachilleres de la UAQ, para impulsar el
aprendizaje y adquisicion de competencias y habilidades que incluye el modelo

educativo.

Objetivos Especificos

+ Especificar el disefio de un escenario de ensefianza - aprendizaje para la
estructuracion de cursos.

» Desarrollar un sistema para la integracion de aplicaciones requeridas en un
escenario de ensefianza - aprendizaje.

» Desarrollar un sistema para la utilizaciébn de aplicaciones requeridas en un

escenario de ensefianza - aprendizaje.
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3.2.

Desarrollar un sistema para la utilizacién de aplicaciones de evaluacion y
seguimiento del desempefio de los estudiantes dentro de un escenario de
ensefianza - aprendizaje.

Desarrollar un sistema para la integracién de herramientas de comunicacion
dentro de un ambiente de enseflanza - aprendizaje entre tutores y

estudiantes.

Hipotesis

La adopcion de una arquitectura que integre tecnologias para el disefio de la

ensefianza y aprendizaje en un ambiente semi — escolarizado, impulsara la

efectividad de la educacion promoviendo la adquisicion del conocimiento.

3.3.

Disefio metodolégico de la investigacion

La metodologia de investigacion basada en el disefio consta de las siguientes

fases las cuales fueron desarrolladas a lo largo del proceso de creacién de la

arquitectura:

O

Andlisis de la situacion y contexto en donde se presenta la problematica,
realizacion de la investigacidn pertinente para una adecuada fundamentacién
teorica.

Fase de desarrollo de la arquitectura basandose en la fundamentacion
tedrica que se obtuvo de la investigacion realizada.

Fase de implementacion de la arquitectura desarrollada.

Fase de validacion o evaluacion en la cual se valida y evalla si la arquitectura
cumplié con los objetivos planteados.

Fase de produccion de la documentacion y principios de disefio los cuales
seran generados a partir de los resultados de las validaciones y

evaluaciones.

Partiendo de estas caracteristicas y pretendiendo integrar la IBD en el

proyecto desarrollado, se tom6 como referencia el marco de trabajo que se muestra

en la Figura 3.1 generado por (Hevner, March, Park, & Ram, 2004).
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Figura 3.1. Marco de trabajo de la investigacion basada en el disefio Fuente: Elaboracion

propia con base en Hevner et al. (2004).

Partiendo de la metodologia seleccionada se inicio la investigacion con la
fase uno de esta que es el andlisis de la situacion y contexto de la Escuela de
Bachilleres de la Universidad Auténoma de Querétaro (UAQ) en la modalidad Semi
— Escolarizada y en esta institucion se realizaron una serie de entrevistas a
profesores que actualmente imparten clases, el coordinador general del campus
virtual de la preparatoria semi escolarizada que imparte materias en el Eje de
lenguaje y comunicacion con las materias de Informatica | e Informatica II; con la
entrevista se alcanz6 un panorama mas amplio en cuanto al uso de tecnologias
como el campus virtual y del conocimiento que tienen los profesores para el uso de
este recurso dentro de la institucion y de manera general el uso, aceptacion e
implementacion de otras tecnologias; asi como diferencia entre la forma en la que

realizaba su Disefio Instruccional (DI), Disefio del Aprendizaje (DA), Evaluacién
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(EVAL) y Tutoreo (TUT), ademas del material que el mismo me proporciond.
También se realiz6 una entrevista a la profesora que imparte materias del Eje de
matematicas y razonamiento como lo son Matematicas | y Matematicas Il quien di6
una perspectiva totalmente diferente al coordinador del campus virtual y asi como
como con el profesor se le cuestiono acerca de las horas presenciales que se les
impartia a los estudiantes y ambos concordaron que se imparten 1 hora y 40
minutos, la manera que la que llevaban a cabo la clase con la cantidad limitada de
tiempo también concordaron en que sentian insuficiente esa cantidad de tiempo ya
que no lograban abarcar todos los topicos marcados en el temario, la forma de
evaluacion en esta pregunta contestaron cosas distintas para el tipo de evaluacién
formativa per concordaban que para le evaluacion sumativa aplicaban examenes,
si realmente daban tutorias a sus estudiantes ambos contestaron que no tenian un
programa estructurado de tutorias que se les daba de manera esporadica a los
estudiantes o simplemente solo existia la retroalimentacion en las horas
presenciales y de ser lo contrario con que herramientas se apoyaban para llevar a
cabo estas tutorias ambos contestaron que se trataban de hacer un espacio en el
dia para resolver de manera remota las dudas de les estudiantes, si tienen un
espacio determinado para esta accién o no a lo que contestaron que no existia un
lugar determinado para llevar a cabo la tutoria, las tecnologias que empleaban para
la generacion de sus recursos educativos comentaron que empleaban
generalmente la paqueteria de office y a veces el campus virtual por ultimo se les
presentd la propuesta de manera general de la posibilidad de que empleasen un
Virtual Learning Enviroment para apoyarse en DI, DA y el tutoreo. Posteriormente
partiendo del analisis de las entrevistas se categorizaron las variables: pagina web
de la institucion, documento de Reestructuracién, integracion de TIC en clase.

Con el diagndstico que se obtuvo, se generd una propuesta de estructura
primaria para la generacion de cursos siendo implementados dentro de un VLE que
cumpla con las caracteristicas y restricciones especificas de la institucion, de los
profesores y estudiantes, para hacer uso de las tecnologias de informacién
actualmente disponibles para esta modalidad tomando en cuenta el nimero de
horas que de acuerdo con el plan de estudios de la institucion, debe cumplir el
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estudiante para llevar a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje, para cumplir

con las caracteristicas definidas como perfil de egreso de sus estudiantes.

Posteriormente a la propuesta se aplico un instrumento de evaluacion de la
misma para analizar la percepcion de docentes sobre el uso de la Arquitectura
propuesta en el desarrollo de las fases del proceso ensefianza-aprendizaje, disefio
instruccional, para practicas en la modalidad semi-Escolarizada. El instrumento

consistié de 20 items, 5 items demogréficos y 15 items en escala de likert.

El analisis de fiabilidad del instrumento se validé con un resultado en el Alfa
de Cronbach de 0.856, lo cual se considera dentro del rango de bueno, y con la
prueba de normalidad Shapiro-Wilk para muestras pequefas se obtuvo un valor de

0,06 por lo que se concluimos que los datos se distribuyen normalmente
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IV. CASO DE ESTUDIO
Se realiz6 una investigacion sobre los programas educativos de educacién media
superior que se imparten en la modalidad semi — escolarizada ademas de la
modalidad escolarizada o presencial, que se imparten en instituciones publicas a

nivel nacional, estas se muestran en la Figura 4.1.

Se consideré que una institucion educativa en México que oferta un programa
educativo en modalidad semi — escolarizada debe de cumplir con las siguientes
caracteristicas: (Secretaria de Educacion Publica, Acuerdo 445, 2008).

»= El porcentaje minimo de actividades de aprendizaje bajo la supervision del

docente debera de ser de un 40 por ciento.

= La trayectoria curricular debe estar preestablecida.

» La mediacion del docente sera obligatoria.

= El espacio del plantel sera un domicilio determinado.

= El personal docente sera fijo.

» Eltipo de estudiante podra ser diverso.

» La duracion de cursos sera fija pero el horario podra ser flexible.

» La instancia educativa sera aquella que realice la evaluacion.

» Elrequisito para la certificacion sera el cumplimiento del plan de estudios.

» La instancia que certificara podra ser una institucién publica o privada.

Nivel Nacional

|
1 | | 1
l Zacatecasl l Nacionall I Colimal

Distrito Federal

Figura 4.1. Instituciones Educativas Publicas con ofertas educativas a nivel medio

superior con modalidad semi escolarizada. Fuente: Elaboracion propia.
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4.1. Instituto de Educacién Media Superior

En el caso del Instituto de Educacion Media Superior del DF (IEMSDF) es una oferta
educativa de bachillerato general, la cual se oferta en la modalidad presencial o
escolarizada y en la modalidad semi — escolarizada; con un caracter propedéutico
y en el que se desarrollan competencias para superar los retos de la vida personal,
educativa y laboral. Para ello, propicia la construccion, reconstruccién e integracion
de conocimientos necesarios en la formacién de una cultura general que posibilita
a sus egresados a acceder a la educacion superior. El plan de estudios tiene como
duracion seis semestres, en la Figura 4.2 se muestra el proyecto educativo de la

institucion.

ENFOQUE CURRICULAR ESTRUCTURA CURRICULAR PROCESO EDUCATIVO

- S

I I

Ejes de Formaciin l Espacios de trabain Acadér

Ovientacion
Filosdfica

Orientacion
Social

[ Certificacion de Estudios J

Figura 4.2. Proyecto educativo IEMSDF Fuente: Elaboracién propia con base en Instituto
de Educacion Media Superior del Distrito Federal (2006, pp. 3 - 20).

Para el perfil de egreso la institucion marca las caracteristicas y aspectos
centrales que lo estudiantes deben desarrollar y evidenciar al terminar sus estudios

de bachillerato, estos son los siguientes: capacidad para aprender por si mismo,
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con constancia y compromiso para lograr construir nuevos saberes cada vez mas
complejos y adecuados a las circunstancias en las que se desenvuelva a lo largo
de su vida; actitud y capacidad critica que le permita analizar diversas fuentes de
informacion, asi como diferentes procesos de la vida cotidiana para tomar una
postura ante lo inesperado, y que le faciliten la toma de decisiones; capacidad
intelectual para analizar y comprender su contexto, asi como la fortaleza de caracter
necesaria para modificarla en un sentido constructivo; autonomia y responsabilidad
ante las decisiones libremente asumidas, con plena conciencia de sus derechos y
obligaciones y las repercusiones de sus actos; capacidad para desenvolverse en
situaciones probleméticas y resolverlas; competencia para participar como miembro
de su comunidad; dispuesto para aceptar los disensos, asi como para saber
construir consensos; dominio de diversas estrategias de busqueda y procesamiento
de informacion para hacer frente a los retos que su vida personal, social o
académica le demanden; habilidades, actitudes y conocimientos para el trabajo,
entendido éste como una actividad consciente, creadora y productiva en el mas
amplio sentido de la palabra que debe conducir a la emancipacion; competencias
basicas para el aprendizaje y habilidades intelectuales para la construccion de los
conocimientos necesarios para continuar su educacion; respeto, tolerancia,
honestidad y solidaridad para construir un nuevo tipo de relaciones mutuamente
enriquecedoras, que propicien la superacion permanente. (Instituto de Educacion
Media Superior del Distrito Federal, 2006).

4.2. Universidad Autdbnoma de Zacatecas

La Universidad Autdbnoma de Zacatecas (UAZ) es uno oferta educativa de
preparatoria general basada en el SNB, se oferta para una modalidad escolarizada
o presencial y para la modalidad semi — escolarizada, el plan de estudios consta de
seis semestres de los cuales los primeros dos semestres son introductorios, los dos
siguientes de profundizacion y los ultimos dos de especializacion en la Tabla 4.1 se

muestra el mapa curricular del PE de la institucion.
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Tabla 4.1.

Mapa curricular de la Preparatoria de la UAZ.

Lineas Introductoria Profundizacion Especializacion
curriculares / )
o ) Segundo Tercer Cuarto Quinto Sexto
Especializacion  Primer semestre
semestre semestre semestre semestre semestre
es
Ciencias Matematicas Matematicas Matematicas Matematicas
Exactas | Il ] [\
Ciencias . . o Ciencias
Fisica | Fisica Il Biologia .
naturales Experimentales
Ciencias Ciencias Ciencias Ciencias Ciencias ) L
) ) ) ) ) Previa acreditacion de las
sociales sociales | sociales Il sociales lll sociales IV

Humanidades

Comunicacion

y lenguaje

Bachillerato de
ciencias
quimico —

biolégicas

Bachillerato de
ciencias fisico

— matematicas

Bachillerato de
econdémico -

administrativas

Humanidades

Humanidades

Humanidades

Humanidades

| 1] 1] [\
Taller de Taller de Taller de Taller de
redaccion | redaccion Il redaccion Il redaccion IV
Taller de lectura Taller de Taller de Taller de
| lectura Il lectura Ill lectura IV
Inglés | Inglés Il Inglés Il Inglés IV

Acreditacion de las asignaturas introductorias y de profundizacion

previamente requeridas.

asignaturas introductorias

y de profundizacion

requeridas.

Bioquimica Bioquimica
Il

Anatomia Anatomia y
comparada fisiologia
Ciencias de  Ciencias de
la salud | la salud Il
Quimica lll Quimica IV
Ecologia | Ecologia Il
Sociedad Sociedad
mexicana | mexicana Il
Fisica Ill Fisica IV
Quimica lll Quimica IV
Matematica  Matemética
sV s Vi
Dibujo Dibujo
técnico | técnico Il
Ecologia | Ecologia Il
Sociedad Sociedad
mexicana | mexicana Il
Economia | Economia Il
Administrac  Administrac
ion | ion Il
Contaduria ~ Contaduria
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Estadistica Matematica
s
financieras

Ecologia | Ecologia Il

Sociedad Sociedad

Mexicana | Mexicana Il
Bachillerato de Modernidad  Modernidad
sociales | Il
humanisticas Psicologial  Psicologia

Derecho | Il

Teoria Derecho I

Literaria Filosofia

Ecologia |

Sociedad Ecologia Il

Mexicana | Sociedad

Mexicana Il

Fuente: Elaboracion propia con base en Universidad Autonoma de Zacatecas
(1990, pp. 21 - 81).

El proyecto educativo de la institucion tiene como proposito central producir un
egresado que se caracterice por un dominio pertinente del saber cientifico-técnico,
social, humanistico y cultural que le permita valorar, en forma critica, su situacién
como individuo y como ciudadano capaz de tener iniciativa personal en el plano
social para coadyuvar a su transformacion democratica; integrar en un todo
coherente y organizado el conjunto de conocimientos y habilidades en una
perspectiva universalista, rebasando asi el estrecho marco impuesto por los limites
del regionalismo y nacionalismo, asi como de la vision fragmentaria de las
disciplinas y la ideologia. Lo que le permitira participar creativa y propositivamente
en las situaciones reales de la vida contemporanea; capacidad de sintesis y rigor
en el pensamiento, reflexién analiticay economia en la accion; a través de los cuales
aprendera por si mismo de manera critica y sistematica; disefiar modelos basados
en el lenguaje l6gico-mateméatico como via a través de la cual la experimentacion
sustentada en el conocimiento cientifico, refleja el vinculo pensamiento formal-
ciencia-realidad; comunicarse creativa y rigurosamente por medio del lenguaje en
sus diversas formas: oral, escrito, computacional y técnico; desarrollar sus

capacidades fisico-corporales a través del deporte, y su sensibilidad por medio de
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las actividades artisticas, lo que le permitira abrirse al plano de la comunicacién

grupal y ludica. (Universidad Autbnoma de Zacatecas, 1990).

4.3. Colegios de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos
Los Colegios de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos (CECyYTEC) estos se rigen bajo
las normatividades de la coordinacion de Educacion Media Superior a Distancia
(EMSaD), fue disefiado para operar con una estructura de personal y requerimientos
de infraestructura menores que los de un plantel. Utilizan el plan de estudios del
bachillerato general ya acreditado por la Reforma Integral de la Educaciéon Media
Superior (RIEMS), estos operan en la modalidad mixta decretada por el Sistema
Nacional de Bachillerato (SNB) bajo el Marco Curricular Comun. El plan de estudio
esta conformado por seis semestres y la estructura curricular por la cual que se
rigen se desglosa en la tabla 4.2 cabe destacar que existen areas propedéuticas,
estas son asignaturas que los estudiantes llegado el momento elijen y deberan de
tomar dos por cada asignatura propedéutica que contenga la estructura curricular;
las areas propedéuticas son las siguientes:
e Fisico — matematica: temas de la fisica, dibujo técnico y matematicas
aplicadas.
e Econdmico — administrativa: temas de administracion, introduccion a la
economia e introduccion al derecho.
e Quimico — Bioldgica: introduccion a la bioguimica, temas de biologia
contemporanea y temas de ciencias de la salud.
e Humanidades y ciencias sociales: temas de ciencias sociales, literatura e

historia.

De la misma manera cuenta con cinco modulos diferentes que son los
siguientes: el modulo uno se le instruye al estudiante como realizar
mantenimiento a sistemas eléctricos y electronicos, en el médulo dos se le
instruye al estudiante como reparar equipos de audio y receptores de television,
en el mddulo tres se le instruye al estudiante como dar mantenimiento a sistemas

electrénicos, en el modulo cuatro se le instruye al estudiante como dar
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mantenimiento a los sistemas electronicos operados con micro controladores y
por ultimo el méddulo cinco se le instruye al estudiante como dar mantenimiento

a sistemas electréonicos automatizados.

El perfil de egreso en los planteles de los CECYTEC esta basado en el
Acuerdo numero 444, publicado en el Diario Oficial de la Federacion el 21 de
octubre de 2008, por el que se sefalan las competencias genéricas, disciplinares
y profesionales basicas del bachillerato general,

perfil de egreso del

determinadas en el Marco Curricular Comun del Sistema Nacional de
Bachillerato; y en el Acuerdo 653, publicado el 4 de septiembre de 2012, por el
que se establece el Plan de Estudios del Bachillerato Tecnolégico; los cuales se
aplican no importando la especialidad que cursen los estudiantes. (Secretaria de

Educacion Puablica, Acuerdo 653, 2012).

Tabla 4.2.
Mapa curricular del CECyTEC.
Semestre Primer Segundo Tercer Cuarto Quinto Sexto
semestre semestre semestre  semestre  semestre semestre
Geometriay Geometria  Calculo Célculo Probabilidad
Algebra ] i . . ) . o
trigonometria  analitica  diferencial integral y estadistica
Temas de
Ingles | Ingles Il Ingles llI Ingles IV Ingles V ] s
filosofia
o o ) i . . Asignatura
Quimica | Quimica ll Biologia Fisica | Fisica Il .
propedéutica
Tecnologias o
) Lecturay Ciencia,
Materia o de la y i )
) . expresion L i tecnologia,  Asignatura
curso informacion y . Etica Ecologia ] o
| oral y escrita sociedad y propedéutica
a
L Il valores
comunicacion
Légica
Lecturay i
-z 7z 7 MOdUIO 7 7
expresion Médulo | Médulo I Médulo IV Médulo V

oral y escrita
I
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Fuente: Elaboracion propia con base en Secretaria de Educaciéon Publica, Acuerdo
653. (2012, p. 2).

4.4. Universidad de Colima

En la Universidad de Colima (UC) existe una oferta educativa para nivel bachillerato
en la modalidad semi — escolarizada este programa esta oferta es del tipo de
bachillerato general con una duracion de dos afios en la tabla 4.3 se muestra el

mapa curricular de la institucion.

El perfil de egreso del estudiante de la UC en el bachillerato general bajo la
modalidad semi escolarizada dicta los siguiente puntos: tendra una comprension
global de la existencia y condicion humana, inquietud por su propia superacion,
sensibilidad ante los problemas del mundo, capacidad de reflexién, conciencia de
su individualidad, preocupacion por el desarrollo de los valores humanos y la
formacion integral. El Bachillerato General brinda a sus estudiantes una formacion
sustentada en el estudio de las ciencias, humanidades y en el dominio de cuatro
lenguajes: espariol, inglés, matematicas e informatica; teniendo como estrategia
académica la combinacién de clases presenciales en grupo y asesorias extra clase,
planeadas en relacion con las necesidades de los estudiantes y los avances
logrados en los programas académicos, para facilitar su aprendizaje integral y una
formacion de tipo general y propedéutica al nivel superior. (Universidad de Colima,
2018 - 2021).

Tabla 4.3.
Mapa curricular de la UC
Semestre
Primer Segundo Tercer Cuarto
Matematicas | Matematicas I Matematicas Ill Matematicas IV
Fisica | Fisica Il Quimica | Quimica ll
Taller de lectura
Biologia | Biologia Il Inglés Il

y redaccioén |
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Informatica |
Materia Métodos de
investigacién
Historia de
México |
Habilidades para
el aprendizaje
Actividades
culturales y

deportivas

Servicio social

universitario

Actividades

paraescolares

Taller de lectura
y redaccion Il
Informatica Il

Historia de
México I
Etica

Actividades
culturales y

deportivas

Servicio social

universitario

Actividades

paraescolares

Problemas del
Inglés | mundo
contemporaneo

. . . Medio ambiente
Historia universal

y sociedad

Literatura Literatura
universal mexicana
Desarrollo Corrientes
humano filosoficas
Orientacion

Etimologias ]

vocacional
Actividades Actividades
culturales y culturales y
deportivas deportivas

Servicio social Servicio social

universitario universitario
Actividades Actividades

paraescolares paraescolares

Fuente: Elaboracion propia con base en Universidad de Colima, 2018 - 2021.
4.5. Universidad Autbnoma de Querétaro

La Universidad Autonoma de Querétaro (UAQ) oferta un programa de estudios de
tipo bachillerato general en la modalidad de estudio semi — escolarizado (BSE-UAQ)
gue se constituye de seis trimestres a continuacion, en la Tabla 4.4 se muestra el
mapa curricular del bachillerato semi — escolarizado en la cual se puede apreciar el
eje matematico y de razonamiento, lenguaje y comunicacién, humanistico y social
y ciencias experimentales los cuales comprenden de dos a seis materias cada uno
implementados a lo largo del afio y medio que dura el plan de estudios en esta

institucion educativa. (Velazquez, E., Ramirez, M., Pozas, E., & Ugalde, M., 2011).
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Tabla 4.4.
Mapa Curricular del Bachillerato Semi Escolarizado de la Universidad Autonoma

de Querétaro.

ler 2do 3er 4to 5to 6to

Ejes
Trimestre Trimestre Trimestre Trimestre Trimestre Trimestre

|
Matematicoy ~ Mateméticas Matematicas Matematicas Matematicas Matematicas Matematicas

de I I 1 v Y, \
Razonamiento
Comprension Analisis Analisis
I ) ) ) ) Ingles | Ingles 11
) Lectora Literario | Literario Il
Lenguaje y »
o ) Informética
comunicacion Informética | '
Metodologia ) y
. . s . : Orientacion . .
) de la Légica Filosofia | Filosofia Il ) Psicologia
Il Humanistico o Profesional
] Investigacion
y social o
S Historia Il ) Economia
Historia | Sociologia
Derecho
v : . : . . :
o Quimica | Quimica Il Biologia | Biologia Il Fisica | Fisica |
Ciencias
c/Lab c/Lab c/Lab c/Lab c/Lab c/Lab

Experimentales

Fuente: Elaboracion propia con base en Velazquez et al. (2011, p. 48).

En cuestion del perfil de ingreso se encontré que los estudiantes deberan de
contar con las siguientes caracteristicas:

e Haber cumplido los 19 afios de edad.

e Contar con la capacidad de aprendizaje independiente.

e Contar con el manejo de métodos y técnicas de estudio.

e Contar con una actitud autogresiva.

e Contar con la capacidad de redaccion y de lectura critica.

e Contar con conocimientos basicos en el &rea de matematicas.

e Contar con la capacidad de la administracion del tiempo.

e Contar con conocimientos basicos en computacion.

52



De la misma forma se encontré que los estudiantes deberan de contar con las
siguientes caracteristicas para poder calificar con el perfil de egreso:

e Contar con una formacion humanista.

e Con los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para poder

ingresar a la educacion superior y/o al ambito laboral.

e Capacidad de interactuar con espiritu critico.

e Capacidad de interactuar con espiritu creativo en su entorno social.

e Tener la capacidad de ser autogresivo, propositivo y promotor del desarrollo

social.

4.6. Conclusiones del analisis de la investigacion nacional, regional y

estatal de las instituciones que ofertan la modalidad semi —escolarizada
De acuerdo al analisis de la investigacion realizada se observo que las Unicas
universidades a nivel nacional que ofertaban a nivel medio superior la modalidad
semi — escolarizada que a su vez cumplian con la mayoria de caracteristicas
mencionadas en el marco tedrico en el punto 2.4.1. fueron la UC y la UAQ lo que
llevé a una investigacion centrada a nivel regional y al tener la conclusion anterior
se puede decir que la UAQ a nivel nacional, regional y estatal es la institucién con
la oferta académica que méas se apega a los lineamientos establecidos por la
Secretaria de Educacion Publica, Acuerdo 445. (2008, p. 4) con fundamento en el
analisis del perfil de ingreso, egreso y mapa curricular. Posteriormente se realizaron
una serie de entrevistas a profesores que imparten clases en el BSE-UAQ, se
obtuvo informacién de primera mano acerca de la forma en la cual estructuraban las
materias, asi como la estructura de las sesiones, la forma en la que trabajan la clase,
la interaccion que tiene con los estudiantes, los rangos de edad de los estudiantes,
el porcentaje de desercién y por ultimo se solicitd que proporcionaran el disefio
instruccional, el disefio del aprendizaje, la forma de evaluacion y la forma de llevar
el tutoreo y la comunicacion con los estudiantes. Considerando la investigacion
realizada se detectd que el disefio, ejecucion y evaluacion de las asignaturas que

se imparten en la modalidad semi-escolarizada a nivel medio superior es pobre y o
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no se realiza. Asi mismo se detect6 que el uso de tecnologias es deficiente y poco

adecuada.
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V. RESULTADOS
5.1. Pagina Web Oficial de la Escuela de Bachilleres de la Universidad
Autonoma de Querétaro
Empleando como pilar la metodologia de investigacion basada en el disefio, como
lo marca la metodologia se realizaron un andlisis del panorama, la situacion y del
contexto en el que se encuentra la problemética; haciendo uso de la informacién
disponible en la pagina oficial de la BSE-UAQ (Universidad Autbnoma de Querétaro,
2018), se identificé el grado que se otorga en el bachillerato, la duracion del plan, el
namero de asignaturas, de créditos, la carga horaria, el tipo de plan que maneja y
la carga horaria que lleva para poder llamarse modalidad semi — escolarizada, del
documento de Reestructuracion del Bachillerato Semi Escolarizado Plan de
Estudios 2010 UAQ (Velazquez et al.,, 2011).se identificaron los objetivos
curriculares que pretende apegarse el BSE-UAQ, como el objetivo general, el
objetivo particular, los perfiles de los estudiantes, perfil de los profesores y el mapa
curricular. Posteriormente se realizaron una serie de entrevistas a profesores que
imparten clases en la de la BSE-UAQ en las cuales se obtuvo informacion de
primera mano acerca de la forma en la cual estructuraban el plan, asi como la
estructura de las sesiones, la forma en la que trabajan su materia, la interaccion que
tiene con los estudiantes, los rangos de edad que generalmente ingresan, el
porcentaje de desercion y por ultimo se les solicito que se me proporcionara el
disefio instruccional, el disefio del aprendizaje, la forma de evaluacién y la forma de

llevar el tutoreo y la comunicacion con los estudiantes.

5.1.1. Analisis General del Plan de Estudios

La metodologia de investigacion basada en el disefio, marca como primera fase un
analisis del panorama, la situacién y del contexto en el que se encuentra la
problemética; haciendo uso de la informacion disponible en la pagina oficial del
BSE-UAQ (Universidad Autbnoma de Querétaro, 2018), se identifico el grado que
se otorga en el bachillerato , la duracion del plan, el nUmero de asignaturas, de
créditos, la carga horaria, el tipo de plan que maneja y la carga horaria que lleva
para poder llamarse modalidad semi — escolarizada; las caracteristicas

mencionadas se encuentran especificadas en la Tabla 5.1 en la cual se puede
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apreciar gue cumple con algunos los elementos basicos que marca la Secretaria de
Educacion Puablica, Acuerdo 445 (2008) para que pueda ser llamada semi —
escolarizada y poder ofertar programas educativos con el nombre de esta

modalidad.

Tabla 5.1

Caracteristicas generales del BSE-UAQ

Caracteristica Valores

Grado otorgado Bachillerato Unico
Duracion del plan lafioy 1/2
Numero de Asignaturas 30
Créditos otorgados 264
Carga Horaria 250 horas
Plan Trimestral
Distribucién de la carga horaria 80% presencial y 20% a distancia

Fuente: Elaboracion propia.

5.2. Documento de Reestructuracion del Bachillerato Semi Escolarizado
Plan de Estudios 2010 UAQ
Realizando el andlisis del documento de Reestructuracion del Bachillerato Semi
Escolarizado Plan de Estudios 2010 UAQ se identificaron los objetivos curriculares
que pretende apegarse el Bachillerato Semi — Escolarizado de la UAQ (BSE-UAQ),
el objetivo general que redactan Velazquez et al., (2011, p. 42) es: “Impartir
educaciéon media superior con una formacion humanista, integral, de calidad y
excelencia a través de un bachillerato propedéutico, general y Unico. Y el objetivo
particular es: “Impartir estudios de bachillerato a la poblacién mayor de 19 afios que
no inicié a tiempo o interrumpid sus estudios” (p. 42). Esta afirmacién abre la pauta
a confirmar que el BSE-UAQ ofrece un programa con una modalidad que cumple
con los elementos indicados por la Secretaria de Educacién Publica, Acuerdo 445
(2008), para poder ser llamada semi — escolarizada al aceptar estudiantes mayores
de 18 afos. EI BSE-UAQ perfila a los aspirantes a ingresar al bachillerato como a
sus egresados genero un perfil para aquellos profesores que pretendan impartir

clases en la institucion educativa el cual marca las siguientes caracteristicas:
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o Poseer un alto sentido de responsabilidad

o Conocer y poner en practica un modelo educativo flexible, centrado en el
aprendizaje y sensible a la condicién de los estudiantes

o Tener competencias en el uso de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC)

o Disponibilidad de tiempo para adaptarse a la modalidad semi — escolarizada

o Grado minimo de estudios de licenciatura

o Experiencia con el conocimiento disciplinar y las teorias didactico
pedagogicas

o Estar familiarizado con el uso del Campus Virtual de la UAQ y de otras formas

de apoyo educativo a distancia

Tomando como referencia las caracteristicas anteriores se puede decir que
los profesores deberan de hacer uso del campus virtual de la UAQ y tener un buen
manejo de las TIC para complementar a distancia la parte presencial de las clases
que imparten dentro del BSE-UAQ. En esta modalidad el uso de las tecnologias
representa uno de los mas grandes pilares ya que el profesor en esta modalidad
tiene poco tiempo frente a los estudiantes y se tiene que apoyar de estas tecnologias
para complementar, nutrir e incentivar el aprendizaje en los estudiantes. A
continuacion, en la Tabla 5.2 se muestra el mapa curricular especifico del BSE-UAQ
en el cual se puede apreciar los ejes del conocimiento que los estudiantes llevaran
al cabo del afio y medio que dura el plan de estudios, asi como la carga horaria por

materia y por trimestre.
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Tabla 5.2

Mapa Curricular Especifico del BSE-UAQ

Ei ler 2do 3er 4to 5to 6to
es
) Trimestre Trimestre Trimestre Trimestre Trimestre Trimestre
|
Matematico y Matematicas  Matematicas Matematicas Matematicas  Matematicas  Matematicas
de | 1] 1l v V VI
Razonamiento 5H/10C 5H/10C 5H/10C 5H/10C 5H/10C 5H/10C
Créditos 60
Comprension Analisis Andlisis
) ] ) ) Ingles | Ingles Il
Il Lectora Literario | Literario Il
) 5H/8C 5H/8C
Lenguaje y 5H/5C 5H/5C 5H/5C
comunicacion
Informatica | Informatica Il
Créditos 45
5H/7C 5H/5C
Metodologia Logica Filosofia | Filosofia Il Orientacién Psicologia
de la Profesional
Il Humanistico  Investigacion 5H/10C 5H/10C 5H/10C 5H/8C 5H/10C
Y social 5H/9C
Créditos 105 Historia Il o i
o Sociologia Economia
Historia | 5H/10C
5H/10C Derecho
5H/10C 5H/8C
5H/10C
IV z . ’ - . ’ . z - .
o Quimica | Quimica Il Biologia | Biologia Il Fisica | Fisica |
Ciencias
) c/Lab c/Lab c/Lab c/Lab c/Lab c/Lab
Experimentales
o 5H/9C 5H/9C 5H/9C 5H/9C 5H/9C 5H/9C
Créditos 54
V Desarrollo
Sustentable
Total de
créditos 25H /40C 25H/41C 25H/44C 25H/49C 25H / 45C 25H /45C
264 Créditos

Fuente: Elaboracion propia con base en Velazquez et al., (2011, p. 48).
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5.3. Integracion de las TIC en aula de clase
Para poder hacer un andlisis mas profundo y obtener el contexto real de la situacion
actual de la forma de trabajo, se realizaron una serie de entrevistas a profesores
que imparten clases en el BSE-UAQ); en las cuales se obtuvo informacion de primera
mano acerca de la estructura del plan, el cual consiste de los siguientes puntos:

o Eltrimestre consta de 11 sesiones

o El trabajo efectivo se imparten en 10 sesiones

o Lallva sesion es de examen

o Cada sesion consta de 1 hora y 40 minutos

Haciendo un analisis de esta informacion y de la informacién que muestra la
Tabla 5.3 se identificd que los estudiantes deben de tomar 5 horas por semana por
cada una de las materias cursadas al trimestre de forma presencial solo se toman

1 hora 40 minutos y las otras 3 horas y 20 minutos son para trabajo a distancia.

Tabla 5.3
Horas Hipotéticas de Trabajo en el BSE-UAQ
Numero de No. Horas No. Horas ) Total Horas
No. Materias
Sesiones Presenciales Distancia Reales
1 1.40 horas 3.20 hora 1 5 horas
11 77 horas 176 horas 5 (al trimestre) 253 horas

Fuente: Elaboracion propia.

La informacion que se obtuvo del documento de Reestructuracion del
Bachillerato Semi Escolarizado Plan de Estudios 2010 UAQ y de las entrevistas
realizadas en el BSE-UAQ comparando las horas necesarias para cumplir con lo
que esté siendo ofertado en el mapa curricular y la cantidad de horas de trabajo que
se llevan a cabo realmente se identificd6 una problematica muy grave, esto se
muestra en la Tabla 5.4 en la que se muestran las horas reales de trabajo presencial

y a distancia.
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Tabla 5.4
Horas Reales de Trabajo en el BSE-UAQ

Ndmero de No. Horas No. Horas )
) ) ) ] No. Materias Total Horas Reales
Sesiones Presenciales Distancia
1 1.40 horas 1 hora 1 2.40 horas
11 77 horas 55 horas 5 (al trimestre) 132 horas

Fuente: Elaboracion propia.

Se puede apreciar con el andlisis anterior que las 3 horas y 20 minutos que son
para trabajo a distancia no se estan aprovechando de manera adecuada o en el
peor de los casos no se estan impartiendo; por lo cual a continuacion se presentaran
una serie de propuestas para reestructurar los cursos y aprovechar de manera
eficiente las 5 horas asignadas por materia y hacer uso de las TIC, asi como
propuestas para ayudar a los profesores a introducir las TIC al proceso de
ensefianza aprendizaje apegandose al modelo educativo de la institucion.

5.4. Resultados de la percepcién de los docentes en el uso de la propuesta
de Arquitectura para la integracion de tecnologias para el disefio de la
ensefianza y aprendizaje semi — escolarizado

Para comprobar la validez de la arquitectura propuesta, esta fue presentada,

explicada y proporcionada a diversos profesores que actualmente laboran dentro

del BSE-UAQ y se les solicitd que realizaran un analisis de la manera en la que a la
actualidad generan el desarrollo de la fase del disefio instruccional sin el uso de la

arquitectura y con el uso de esta, para llegar a resultados cuantificables se cre6 e

implemento con los profesores ya mencionados, un cuestionario para la

comprobacion de la efectividad de la arquitectura empleando las posibles
respuestas: Totalmente de acuerdo, De acuerdo, Ni de acuerdo ni en des acuerdo,

En Desacuerdo y Totalmente en desacuerdo, basandose en las respuestas

planteadas en la escala de Likert; el cuestionario consta de veinte preguntas las

cuales se dividen en tres secciones: en la primera se presentaron cuestionamientos
de informacion general y anonima ya que para los fines de la investigacion se

consider6 incensario al nombre del profesor, la segunda seccion fue Actitudinal ante
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el uso de herramientas basadas en TIC hasta antes de conocer la arquitectura y la
tercera seccion de experiencia de usuario frente a la arquitectura propuesta.

El resultado de dicho cuestionario se presenta en las tres secciones ya
especificadas, en la seccion Informacion General se plantearon tres preguntas, la
primera fue acerca del Genero, se observo en la Figura 5.1 que el 57.1% de los

profesores cuestionados fueron mujeres y el restante 42.9% hombres.

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0%

0.0%
Mujer Hombre

Figura 5.1. Genero de profesores. Fuente: Elaboracion propia.

Respecto a la Edad de los Profesores, se observo en la figura 5.2 que cuatro
pertenecen al rango de 41 — 50, dos al rango de 51- 60 y uno en el rango de 61 —
70. Cabe destacar que al ser un tipo de dato variable y no duplicado no se pudo

realizar una traficaciéon de él.

Rango de edad No. de Profesores |
41 -50 4
51 -60 2
61-70 1

Figura 5.2. Edad de Profesores. Fuente: Elaboracion propia.

Respecto al Tipo de contratacion se observd en la figura 5.3 que el 42.9%
son profesores con tipo de contratacion Profesor de Tiempo Libre y por igual
porcentaje del 28.6% del tipo de contratacion Profesor de Honorarios y Profesor de

Tiempo Completo.
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30.0%
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Profesor de Tiempo  Profesor de Tiempo Profesor de
Completo Libre Honorarios

Figura 5.3. Tipo de contratacion de profesores. Fuente: Elaboracion propia.

La seccion Actitudinal ante el uso de las herramientas basadas en TIC se
integré de cinco preguntas, respecto a la primera pregunta Las TIC mejoran la
calidad de procesos de aprendizaje, se observo en la figura 5.4 que el 87.7% de
profesores respondieron que estaban Totalmente de acuerdo y el 14.3%

respondieron que estaban De acuerdo.

90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0% .

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Figura 5.4. Las TIC mejoran la calidad de procesos de aprendizaje. Fuente:

Elaboracién propia.

Respecto a la segunda pregunta Las clases mejoran a medida que se
incorporan las herramientas basadas en TIC de la seccion se observo en la figura
5.5 que el 71.4% de los profesores cuestionados respondieron que estaban

Totalmente de acuerdo y el 28.6% restante que estaban De acuerdo.
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de acuerdo acuerdo nien desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Figura 5.5. Las clases mejoran a medida que se incorporan las herramientas

basadas en TIC. Fuente: Elaboracion propia.

Respecto a la tercera pregunta Las herramientas basadas en TIC facilitan el
disefio instruccional de la seccion se observé en la figura 5.6 que el 57.1% de los
profesores cuestionados respondieron que estaban Totalmente de acuerdo y el

14.3% por igual que estaban De acuerdo, Ni de acuerdo ni en desacuerdo y En

desacuerdo.

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de Totalmente

de acuerdo acuerdo ni en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Figura 5.6. Las herramientas basadas en TIC facilitan el disefio instruccional.

Fuente: Elaboracion propia.
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Respecto a la cuarta pregunta Las herramientas basadas en TIC facilitan el
disefio del aprendizaje se observé en la figura 5.7 que el 71.4% de los profesores
cuestionados respondieron que estaban Totalmente de acuerdo y el 28.6% que

estaban De acuerdo.

80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Figura 5.7. Las herramientas basadas en TIC facilitan el disefio del aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia.

Respecto a la quinta y ultima pregunta Las herramientas basadas en TIC
facilitan la evaluacion de la seccion se observé que el 100% de los profesores

cuestionados respondieron que estaban Totalmente de acuerdo.

En cuanto a la seccion Experiencia de Usuario frente a la Arquitectura
Propuesta, se integré de doce preguntas, respecto a la primera pregunta La
arquitectura apoya el proceso de ensefianza-aprendizaje se observé en la figura 5.8
que el 57.1% de profesores respondieron que estaban Totalmente de acuerdo y el

49.2% respondieron que estaban De acuerdo.
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60.0%
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0.0%
Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Figura 5.8. La arquitectura apoya el proceso de ensefianza-aprendizaje. Fuente:

Elaboracion propia.

Respecto a la segunda pregunta La arquitectura posibilita la creatividad e
innovacion docente de la seccion se observo en la figura 5.9 que el 42.9% por igual
de los profesores cuestionados respondieron que estaban Totalmente de acuerdo y

Ni de acuerdo ni en desacuerdo y el 14.3% restante que estaban De acuerdo.

45.0%
40.0%
35.0%
30.0%
25.0%
20.0%
15.0%
10.0%

5.0%

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Figura 5.9. La arquitectura posibilita la creatividad e innovacion docente. Fuente:

Elaboracién propia.
Respecto a la pregunta La arquitectura permite responder a la necesidad de

herramientas que apoyen el proceso ensefianza aprendizaje del estudiante de la
seccion se observo en la figura 5.10 que el 87.5% por igual de los profesores
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cuestionados respondieron que estaban Totalmente de acuerdo y el 14.3% restante

gue estaban De acuerdo.

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%

20.0% -

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni desacuerdo en
en desacuerdo
desacuerdo

Figura 5.10. La arquitectura permite responder a la necesidad de herramientas
que apoyen el proceso ensefianza aprendizaje del estudiante. Fuente: Elaboracion

propia.

Respecto a la cuarta pregunta Las herramientas propuestas son faciles de
utilizar en el ambito de atencion a la diversidad de los estudiantes de la seccién se
observé en la figura 5.11 que el 57.1% por igual de los profesores cuestionados
respondieron que estaban Totalmente de acuerdo y el 42.9% restante que estaban

De acuerdo.

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni desacuerdo en
en desacuerdo
desacuerdo

Figura 5.11. Las herramientas propuestas son faciles de utilizar en el ambito de

atencion a la diversidad de los estudiantes. Fuente: Elaboracion propia.
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Respecto a la quinta pregunta Las herramientas propuestas invitan a la
practica reflexiva e indagadora del docente en el aula de la seccion se observo en
la figura 5.12 que el 57.1% por igual de los profesores cuestionados respondieron
que estaban Totalmente de acuerdo, el 28.6% Ni acuerdo ni en desacuerdo y el

14.3% restante En desacuerdo.

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni desacuerdo en
en desacuerdo
desacuerdo

Figura 5.12. Las herramientas propuestas invitan a la practica reflexiva e

indagadora del docente en el aula. Fuente: Elaboracién propia.

Respecto a la sexta pregunta Las herramientas propuestas exigen de una
mayor dedicacion y esfuerzo en la labor docente de la seccion se observo en la
figura 5.13 que el 87.5% por igual de los profesores cuestionados respondieron que
estaban Totalmente de acuerdo y el 14.3% restante que estaban Ni acuerdo ni en

des acuerdo.

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%
20.0%
0o .
Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni desacuerdo en
en desacuerdo
desacuerdo

Figura 5.13. Las herramientas propuestas exigen de una mayor dedicacion y

esfuerzo en la labor docente. Fuente: Elaboracion propia.
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Respecto a la séptima pregunta Las herramientas propuestas de
comunicacioén y evaluacion ayudan a prestar una mejor atencién a las necesidades
de los estudiantes de la seccion se observo en la figura 5.14 que el 57.1% por igual
de los profesores cuestionados respondieron que estaban Totalmente de acuerdo,

el 28.6% De acuerdo y el 14.3% restante Ni de acuerdo ni en desacuerdo.

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni desacuerdo en
en desacuerdo
desacuerdo

Figura 5.14. Las herramientas propuestas de comunicacion y evaluacién ayudan a
prestar una mejor atencion a las necesidades de los estudiantes. Fuente:

Elaboracion propia.

Respecto a la octava pregunta Las herramientas propuestas promueven la
participacion activa del estudiante en su proceso de aprendizaje de la seccion se
observd que el 100% de los profesores cuestionados respondieron que estaban
Totalmente de acuerdo.

Respecto a la novena pregunta Las herramientas propuestas introducen
mayor flexibilidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la seccion se observo
que el 100% de los profesores cuestionados respondieron que estaban Totalmente
de acuerdo.

Respecto a la décima pregunta El uso de la arquitectura es aplicable a todas
las areas curriculares y contenidos didacticos de la seccidn se observo en la figura
5.15 que el 28.6% de los profesores cuestionados respondieron que por igual
porcentaje estaban Totalmente de acuerdo, De acuerdo y Ni de acuerdo ni en

desacuerdo y el 14.3% restante En desacuerdo.
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Figura 5.15. El uso de la arquitectura es aplicable a todas las areas curriculares y

contenidos didacticos. Fuente: Elaboracion propia.

Respecto a la onceava y pendltima pregunta La arquitectura favorece el
disefio de actividades del estudiante de la seccion se observo en la figura 5.16 que
el 71.4% de los profesores cuestionados respondieron que por igual porcentaje
estaban Totalmente de acuerdo y el 14.3% por igual restante que estaban De

acuerdo y Ni de acuerdo ni en desacuerdo.

80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

0.0%

Totalmente De acuerdo Ni de En Totalmente
de acuerdo acuerdo ni en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Figura 5.16. La arquitectura favorece el disefio de actividades del estudiante.

Fuente: Elaboracion propia.

Respecto a la doceava y Ultima pregunta La arquitectura favorece la fase de
evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante de la seccidén se observo que
el 100% de los profesores cuestionados respondieron que estaban Totalmente de

acuerdo.
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Los resultados obtenidos del cuestionario aplicado a los profesores del BSE-UAQ
proporciono un panorama claro del grado de impacto, usabilidad, aplicabilidad,
beneficio y efectividad de la arquitectura propuesta en diferentes cursos que se
imparten dentro de esta institucion partiendo de la opinién personal de los

profesores participantes.
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VI. PROPUESTAS

Tomando como punto de referencia los analisis anteriores se continu6 con la fase
dos de la metodologia de investigacion basada en el disefio la cual resulto con la
primera propuesta que se observa en la figura 6.1 que es el disefio de escenarios
de aprendizaje para la estructuracion de cursos para llevar a cabo el proceso de
ensefianza aprendizaje tomando como referencia las caracteristicas de los cursos
a impartir dentro de la modalidad semi — escolarizada del Bachillerato Semi-
Escolarizado de la UAQ asi como el modelo educativo de la misma.

‘ Modelo Educativo
U.A.Q.
‘\ Escuela de Bachilleres ‘

. . . Despliegue de ., .
Disefio Disefio del P g Evaluacién de Tutorias y
escenarios de

Instruccional del Aprendizaje del et resultados de seguimiento del
curso curso aprendizaje aprendizaje
para el curso

Integracion de Arquitectura

Figura 6.1. Propuesta de disefio de un escenario de aprendizaje para la

estructuracion de cursos. Elaboracién Propia.

En primera instancia se propone integrar una arquitectura de herramientas y
tecnologia educativa en el disefio instruccional de los cursos por parte de los
profesores para que de esta manera los recursos educativos se encuentren al
alcance tanto del docente o del estudiante a diferentes horas y en locaciones
diferentes a las instalaciones de la institucién, pasando asi a la segunda instancia
en la cual los profesores realizaran el disefio y edicion de los contenidos educativos
de los cursos a impartir. En tercera instancia se tiene el despliegue del escenario de
aprendizaje que comprende tanto los recursos creados por el docente en dichas
aplicaciones, la catedra impartida en la 1 hora y 40 minutos que tiene de manera
presencial con sus estudiantes, asi como los recursos y herramientas para el

proceso de ensefianza aprendizaje que pueden o0 no, estar dentro de las

71



aplicaciones fundamentadas en las TIC, en cuarta instancia se tiene la evaluacion
de resultados del aprendizaje aplicaciones basadas en las TIC que pueden apoyar
en gran medida al docente, ya que existe una gran cantidad de aplicaciones las que
ellos pueden implementar mas alla de las herramientas tradicionales de evaluacion
y por ultima se tiene el tutoreo, ya sea que el instructor de la materia sea el tutor del
estudiante o no este es uno de los recursos en los cuales la institucién se puede
apoyar para gestionar, apoyar, solucionar o conocer deficiencias de parte del
estudiante, docente y de la institucion en general con el fin de mejorar o solucionar

las problematicas que se le representan al estudiante.

La arquitectura propuesta integra las aplicaciones requeridas en un escenario
de aprendizaje; para una mejor comprension de las aplicaciones que se proponen
se presenta en la Tabla 6.1 la clasificacion y especificacion de recursos educativos
apoyados en las TIC, en la cual se muestran cinco categorias principales en las
cuales se pueden dividir los recursos educativos que son creacién, edision y
presentacion, investigacion, colaboracion, evaluacion y comunicacion, estos
recursos no son exclusivos de alguna fase del proceso de ensefianza aprendizaje,
ya que se pueden implementar en cualquiera de estas fases del disefio instruccional

década profesor.

Tabla 6.1

Clasificacion y especificacion de recursos educativos apoyados en las TIC.

Clasificacion de los recursos educativos apoyados en las TIC

Creacion, edicién y Editores de texto

presentacion Editores de diapositivas
Editores de manipulacion de datos

Editores de imagenes

NN

Editores de presentacion de datos

Tipos de

recursos

\

Correctores ortograficos

v" Traductores
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v Diccionarios digitales
Investigacion

\

Libros digitales

v Periddicos digitales, revistas digitales,
libros digitales, videos, paginas web,
etc.

Colaboracion v' Editores de texto, de diapositivas, de
manipulacién de datos, de imagenes,
de presentacion de datos, Evaluacion,

Comunicacion.

v" Herramientas de evaluacion diagnostica

v Herramientas de evaluacién

Evaluacion diagnostica, formativa y sumativa
v' Administradores de correspondencia
digital
Comunicacion v"  Mensajeria instantanea y

administradores de llamada de voz y/o

video

Fuente: Elaboracion propia.

Posteriormente se especifican aquellas aplicaciones basadas en las TIC las
cuales se encuentran dentro de la tabla anterior y las cuales se emplean para cada
una de las clasificaciones; las aplicaciones mostradas en la Tabla 6.2 son de uso
libre, faciles de encontrar, de emplear e implementar en el proceso de ensefanza
aprendizaje mas adelante se explicara la forma de acceso y uso de cada una de
ellas. Cada categoria se muestra un acervo de herramientas que los profesores
podran emplear dentro el proceso de ensefianza aprendizaje en las propuestas
posteriores se explicara la forma de acceso y de uso de ellas.

Tabla 6.2
Especificacion de la clasificacion de recursos educativos apoyados en las TIC.

Herramientas o aplicaciones propuestas a emplear en el proceso de ensefianza aprendizaje
v/ Editores de texto, de diapositivas, de manipulacién de datos, de
imagenes, de presentacion de datos.
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Creacion, edicion y
presentacion

Investigacion

o Paqueteria de Office (Word, Excel, OneNote, Power
Point, Access, Publisher, Outlook)

o Editores de Google (Documentos, Hojas de Calculo,
Presentaciones, Formularios, Dibujos, Sites y Maps)

Correctores ortograficos
o Aguellos incluidos en las herramientas de apuntes y
diapositivas
o Lenguaje. com

Traductores
o Collins
o Google traductor

Diccionarios digitales
o Real Academia Espafiola (Diccionario de la lengua
espafiola)
o Merrian Webster (Diccionario idioma Inglés)

Periddicos digitales, revistas digitales, libros digitales, videos,
paginas web, etc.
o Science AAAS

o ACS Chemistry for Life

o AMS Journals

o JAMA

o Association of Computing Machinery
o BioOne

o Cambridge University Press
o CAS

o EBSCO Host

o ELSEVIER

o Emeral Insight

o GALE

o |EEE

o IOP

o Nature

o Royal Society of Chemistry
o Siam

o Springer

o The Royal Society

o Thomson Reuters

o WILEY

v" Creacion, edicién y presentacion

o Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion de
datos, de imagenes, de presentacion de datos

» Pagqueteria de Office (Word, Excel, OneNote,
Power Point, Access, Publisher, Outlook)
o Editores de Google (Documentos, Hojas de Calculo,
Presentaciones, Formularios, Dibujos, Sites y Maps

v' Evaluacion

o Herramientas de evaluacién diagnostica, formativa y
sumativa
= Socrative
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= ClassMaker
Colaboracion = GoCongr

v/ Comunicacion
o Administradores de correspondencia digital

=  Gmalil
=  Qutlook
= Yahoo Mail

o Mensajeria instantdnea y administradores de llamada de
voz y/o video
= Hangouts
=  Whatsapp Web

v' Herramientas de evaluacién diagnostica, formativa y sumativa
o Socrative
Evaluacion o ClassMaker
o GoCongr

v" Administradores de correspondencia digital
o Gmalil
o Outlook
o Yahoo Mall

Comunicacion
v' Mensajeria instantanea y administradores de llamada de voz y/o
video

o Hangouts
o Whatsapp Web
o Skype Online

Fuente: Elaboracion propia.

Habiendo presentado los tipos de recursos, la sub clasificacion de los mismos
y las aplicaciones o herramientas en la arquitectura para la integracion de
aplicaciones requeridas en un escenario de aprendizaje, se tomd como base ésta
para la generacion de la tercera propuesta, la guia para la utilizacién de aplicaciones
requeridas en un escenario de aprendizaje es decir que esta guia sera en la que se
explicara de manera puntual la forma de emplear cada una de las aplicaciones o
herramientas, la guia completa se encuentra en el Anexo I; la guia pretende que el
profesor conozca cuales son las aplicaciones propuestas para cada sub tipo de
recurso y conozca la manera de emplearlas para que posteriormente este las
implemente a lo largo del proceso de ensefianza aprendizaje; en la Figura 6.2 se
muestra el contenido base de una ficha técnica de cada una de las herramientas o

aplicaciones propuestas, en esta ficha se observa la especificacion del Tipo de
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recurso como por ejemplo Investigacion, el Sub tipo seria el tipo de funciéon que
ejerce el recurso gque en este caso seria Traductores y el Nombre de la herramienta
— aplicacion correspondiente a alguna de las que contiene este sub tipo de recurso
como por ejemplo Google Traductor, posteriormente en la seccién de descripcion
se tendra una breve resefa de las funciones que realiza y algunas de las ventajas
del uso de la herramienta o aplicacion, en la seccion de Uniform Resource Locator
(URL) se introduce la direccién de acceso a la herramienta o aplicacion la cual
debera ser introducida en un motor de busqueda como Google Chrome, para
posteriormente comenzar a hacer uso de ésta, la seccion de Registro y/o ingreso,
especifica las necesidades previas de la herramienta o aplicacién para poder hacer
uso de ella realizar el registro, la generacién de una cuenta electronica o existe la
posibilidad de que no se requiera nada mas que ingresar a la URL para poder hacer
uso de la misma, por ultimo se tiene la seccion de Guia de uso, en esta se
especificaran los pasos para el registro, generacion de cuenta, generacion de correo
electronico y/o la manera de emplear la aplicacion, estas siempre apoyadas por

imagenes explicitas de la herramienta o aplicacion e instrucciones paso a paso.

Tipo de recurso

Sub tipo del recurso

Nombre de |la herramienta — aplicacion

Descripcion Registro y /o ingreso

Figura 6.2. Ficha técnica de Aplicacion o herramienta. Elaboracién Propia.
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La cuarta propuesta para la utilizacion de aplicaciones de evaluacion y
seguimiento del desempefio de los estudiantes dentro de un escenario de
aprendizaje, se explicard de manera puntual la forma de emplear cada una de las
aplicaciones o herramientas que cumplan con el objetivo de apoyar en la evaluacion
y seguimiento del desempefio de los estudiantes y se encuentra en el Anexo Il; se
pretende que el profesor conozca cuales son las aplicaciones propuestas para cada
sub tipo de recurso y conozca la manera de emplearlas para que posteriormente
esta las implemente a lo largo del proceso de ensefianza aprendizaje; se hizo uso
de las fichas técnicas como la que se muestra en la Figura 6.2.

Para la integracién de herramientas de comunicacion dentro de un ambiente
de aprendizaje entre tutores y estudiantes, se explicara de manera puntual la forma
de emplear cada una de las aplicaciones o herramientas que cumplan con el
objetivo de crear los canales de comunicaciéon entre los tutores y los estudiantes
para que la distancia no represente un impedimento para el trabajo de ambas
partes, la informacién completa se encuentra en el Anexo lll; aqui se pretende que
el profesor conozca cuales son las aplicaciones propuestas para cada sub tipo de
recurso y conozca la manera de emplearlas para que posteriormente éste las
implemente a lo largo del proceso de tutoreo; se hizo uso de las fichas técnicas
como la que se muestra en la Figura 6.2.

Por ultimo se desarrolld la arquitectura de integracion de herramientas a
implementar dentro de las etapas del proceso de ensefianza aprendizaje y emplea
especificamente la clasificacion mencionada en la Tabla 6.2 dichas herramientas
son dependientes del uso de tecnologias de informacién; a su vez se presenta una
propuesta de integracion de esas herramientas dentro de las fases del proceso de
ensefianza aprendizaje, la forma en la que se muestra en la Figura 6.3 en esta
interfaz principal se puede apreciar que se tienen las etapas del proceso de
ensefianza — aprendizaje y en la parte superior derecha se muestran las mismas
etapas pero con enlaces los cuales al seleccionarlos llevan a otras interfaces en las
gue se define lo que realiza cada etapa y cada una de las clasificaciones de recursos
propuestos para ésta, volviendo a la interfaz principal se integra la etapa del Disefio
Instruccional (DI) que se define como la creacion de medios para el aprendizaje de

los humanos, lo cual implica la implementacibn de procesos o métodos
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instruccionales para lograr los objetivos especificos en ciertas condiciones dadas
sin importar que tan simple sea la instruccién o que tan complejo sea el ambiente
de aprendizaje, (Reigeluth, 1999; Rowland & DiVasto, 2001); es la descripcion de
las actividades y del flujo de eventos de la vista objetiva del aprendizaje humano
(Jonassen, Peck & Wilson,1999). La etapa consecuente de la realizacion por parte
del profesor del disefio de la instruccion es el Disefio del Aprendizaje (DA) que se
define como el disefio de los materiales de aprendizaje, para esto se requiere de la
aplicaciéon de teorias relacionadas al aprendizaje y a la instruccion con el objetivo
de crear experiencias de aprendizaje y los materiales que apoyen dichas
experiencias (MacLean & Scott, 2011). Por ultimo, se tiene la etapa de Evaluacién
(EVAL) de los estudiantes, es el proceso de obtencion de informacion acerca del
desempeiio de los estudiantes en tareas evaluativas; los profesores emplean
métodos, herramientas y rangos de evaluacion para determinar el alcance logrado
por el estudiante frente a los propositos de aprendizaje propuestos (Gronlund,
2006).

Esta arquitectura contempla el uso de las herramientas basada en las
acciones realizables dentro de la misma, es decir que la herramienta puede
emplearse en una o varias etapas del proceso de ensefianza aprendizaje; en la
Figura 6.4 se muestra la arquitectura general y la asignacion de la clasificacion de
recursos educativos apoyados en las TIC dependiendo de la etapa del proceso de
ensefianza aprendizaje, contemplando las acciones que se pueden llevar a cabo
dentro de las herramientas propuestas, como lo es el caso de la etapa de DI en la
cual el profesor creard, editard, y generard la presentacion de recursos, informacion,
etc, realizara la labor de investigacion de los temas que debe de ensefar,
seleccionar los recursos que apoyaran el proceso de aprendizaje de los estudiantes
y por ultimo creard y planeara los recursos evaluativos que aplicara a lo largo del
periodo de ensefanza; en la etapa de DA el estudiante empleando los recursos
creados por el profesor habra de ejecutar las acciones, que proponga el flujo de
ensefianza planeada por el profesor y este habrd de crear, editar, generar
presentaciones, realizar la labor de investigacion mediante recursos asignados,
habra de colaborar con sus compafieros estudiantes para impulsar la obtencion de

habilidades sociales y colaborativas en las asignaciones planteadas, para lograr
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este proceso de trabajo colaborativo deberd de entablar canales diversos de
comunicacién, tanto con comparferos estudiantes como con el profesor para que
este funja como facilitador del trabajo colaborativo y de la misma manera los
profesores podran tener la capacidad de retroalimentarse entre si mediante las
herramientas propuestas; por ultimo se tiene el proceso de evaluacion en el cual se
deberan de mantener los canales de comunicacion entre estudiantes y de manera
individual con el profesor para que éste pueda ofrecer apoyo, retroalimentacion y
status de aprovechamiento del conocimiento y de manera personal el profesor,
podra evaluar por medio de instrumentos diversos el grado de adquisicion del
conocimiento del estudiante; este proceso de ensefianza - aprendizaje se repite
constantemente a lo largo del tiempo en el que el estudiante se encuentre en

constante periodo de aprendizaje.

Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefanza y Disefio Instruccional ~ Disefio del Aprendizaje ~ Evaluacion ~

aprendizaje semi-escolarizado

Arquitectura para la

Disefio

integracién de Instruccional
tecnologias para el
disefio de la ensefanza y Proceso de
aprendizaje semi- Ensefianza-Aprendizaje

escolarizado

Disefo
del
Aprendizaje

enla que estas pue

ensenanza aprendizaje

e uso de cada una de las
sestas.

Figura 6. 3. Interfaz principal de la Arquitectura propuesta. Elaboracién propia.
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[T
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Figura 6. 4. Diagrama principal de la arquitectura. Elaboracién Propia.

Al seleccionar dentro de la arquitectura en la interfaz principal el enlace que
dice Disefio Instruccional, se despliega la interfaz que se muestra en la Figura 6.5,
en la cual se encuentra la definicién de lo que implica la etapa y una clasificacion de
recursos como: creacion, edicion y presentacion, investigacion y evaluacion cada
una de estas con un botdn inferior, el cual al seleccionarlo despliega una interfaz en

la cual se muestra a detalle la clasificacion de herramientas.

Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefianza y Disefio Instruccional ~ Disefio del Aprendizaje * Evaluacion ~

aprendizaje semi-escolarizado

Disefio
Instruccional

El di
como

Creacion, edicion y Investigacion
presentacion

Figura 6. 5. Interfaz de Disefio Instruccional de la Arquitectura. Elaboracion propia.
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El diagrama de la etapa de Disefio Instruccional se muestra en la Figura 6.6,
en la cual se aprecian las clasificaciones de herramientas a emplear dentro de la
etapa y los componentes de cada una de estas, se puede apreciar que cada
clasificacion tiene una guia de uso general de todas las herramientas que la
compone asi como una guia de uso individual por cada herramienta propuesta, la
cual emplea la estructura marcada en la Figura 6.2 la cual pretende ser facilitador
de definicion, acceso y uso de la aplicacién o herramienta planteada.

Figura 6. 6. Diagrama de la etapa del Disefio Instruccional del proceso de ensefanza —

aprendizaje de la Arquitectura. Elaboracién Propia.

Al seleccionar dentro de la arquitectura en la interfaz principal el enlace que
dice Disefo del Aprendizaje se despliega la interfaz que se muestra en la Figura
6.7, en la cual se encuentra la definicién de lo que implica la etapa y una clasificacion
de recursos como: creacion, edicion y presentacion, investigacion, colaboracién y
comunicacién cada una de estas con un boton inferior, el cual al seleccionarlo

despliega una interfaz que muestra a detalle esa clasificacion de herramientas.
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Arquitectura para la integracion de

tecnologias para el disefio de la ensefianza y isedh ruccional > Disefio del Aprendizaje ~ Evaluacion ¥
aprendizaje semi-escolarizado

(s
Disefio del % ﬂ
Aprendizaje =

Creacion, edicion y Investigacion Colaboracion Comunicacion
presentacion -

Figura 6. 7. Interfaz de Disefio del Aprendizaje de la Arquitectura. Elaboracién propia.

El diagrama de la etapa de Disefio de Aprendizaje se muestra en la Figura
6.8, en la cual se aprecian las clasificaciones de herramientas a emplear dentro de
la etapa y los componentes de cada una de estas, se puede apreciar que cada
clasificacion tiene una guia de uso general de todas las herramientas que la
compone asi como una guia de uso individual por cada herramienta propuesta, la
cual emplea la estructura marcada en la Figura 6.2 la cual pretende ser facilitador

de definicién, acceso y uso de la aplicacion o herramienta planteada.

Figura 6. 8. Diagrama de la etapa del disefio del aprendizaje del proceso de ensefianza —
aprendizaje de la arquitectura. Elaboracién Propia.
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Al seleccionar dentro de la arquitectura en la interfaz principal el enlace que
dice Evaluacion se despliega la interfaz que se muestra en la Figura 6.9, en la cual
se encuentra la definicién de lo que implica la etapa y una clasificacion de recursos
como: la comunicacion y evaluacion, cada una de estas con un botén inferior el
cual al seleccionarlo despliega una interfaz en la cual se muestra a detalle esa

clasificacién de herramientas.

Arquitectura para la integracion de

tecnologias para el disefio de la ensefianza y Disefio Instruccional = Disefto del Aprendizaje ~ Evaluacion ~
aprendizaje semi-escolarizado

Evaluacion

de

Comunicacion Evaluacion

Figura 6. 9. Interfaz de Evaluacion de la Arquitectura. Elaboracién propia.

El diagrama de la etapa de Evaluacion se muestra en la Figura 6.10, en la
cual se aprecian las clasificaciones de herramientas a emplear dentro de la etapa y
los componentes de cada una de estas, se puede apreciar que cada clasificaciéon
tiene una guia de uso general de todas las herramientas que la compone asi como
una guia de uso individual por cada herramienta propuesta, la cual emplea la

estructura marcada en la Figura 6.2.
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Figura 6.10. Diagrama de la etapa de Evaluacion del proceso de ensefianza — aprendizaje

de la Arquitectura. Elaboracion Propia.

El funcionamiento a detalle de la arquitectura se muestra en el Anexo 1V, este
incluye cada una de las interfaces desarrolladas y la interaccion entre ellas, asi
como la forma en la cual se puede tener acceso a las guias de uso, cabe destacar
gue se decidi6 desarrollar la presentacion de la arquitectura en un sistema web para
gue los profesores que la implementaran pudiesen acceder a ella desde cualquier
dispositivo con acceso a internet, evitando problemas de portabilidad, instalacion y
mantenimiento, a su vez se podra obtener las guias sumatorias e individuales de

las herramientas para su descarga o impresion.
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VII. CONCLUSIONES

Tomando en cuenta los resultados del instrumento de evaluacion de la efectividad
de la arquitectura se puede concluir que la arquitectura propuesta cumple con la
hipotesis de esta investigacion, ya que al hacer uso de la arquitectura en conjunto
con las demas propuestas, se logréo promover la adquisicion del conocimiento. El
objetivo de la investigacion fue generar una arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefianza y aprendizaje semi-escolarizado;
utilizando la informacién que se obtuvo del documento de Reestructuracion del
Bachillerato Semi Escolarizado Plan de Estudios 2010 UAQ y de las entrevistas
realizadas en el Bachillerato Semi — Escolarizado de la Universidad Autonoma de
Querétaro (BSE-UAQ) se realizdé una comparacion entre las horas necesarias para
cumplir con lo que se esta siendo ofertado en el mapa curricular y la cantidad de
horas de trabajo que se llevan a cabo realmente en donde se concluye que:

* Se cumple apenas con un 52% del total de las horas que deberia de estar
aprovechando para enriquecer a los estudiantes que estan inscritos a esa
institucion. Por tanto, es, un problema muy grave ya que la institucion
educativa oferta un programa que denomina como de calidad el cual si bien
cumple con todas y cada una de las caracteristicas que deben de cumplirse
para poder ofrecer una modalidad semi - escolarizada a nivel del mapa

curricular.

Realizando el analisis a detalle la estructura de las sesiones, la forma en la
que trabajan la materia los profesores entrevistados, la interaccion que tiene con los
estudiantes y el disefio instruccional de los cursos, se llegaron a las siguientes
conclusiones:

+ Existia un disefio instruccional y de disefio del aprendizaje no adecuado para
los cursos.

» Tiempo muy limitado para completar el temario.

» Existe un uso escaso e inadecuado uso del campus virtual de la UAQ.

+ Existe un uso escaso e inadecuado uso de las TIC.

» Desconocimiento de las tecnologias que apoyen la educacién a distancia.

» Desaprovechamiento total de la modalidad de educacion a distancia.
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« Concentracion total en la modalidad presencial.

Retomando la conclusion realizada y tomando en cuenta los resultados del
instrumento de evaluacion, se recomienda que se comience a hacer uso de las
tecnologias que tiene acceso el BSE-UAQ, uso de la arquitectura para la integracion
de tecnologias propuesta, por parte de la plantilla total de profesores asi como de
las herramientas y/ o aplicaciones propuestas dentro de esta y a su vez emplearlas
conforme a la propuesta de integracion a la largo de todo el proceso de ensefianza
- aprendizaje: a su vez se recomienda identificar a aquellos profesores que carezcan
de conocimiento en el manejo de tecnologias de informacion y generar un curso
inductivo, platica o conferencia, en el cual se les expliqgue el beneficio de la
integracion de las tecnologias a lo largo del proceso de ensefianza - aprendizaje
como en el disefio instruccional, en el disefio del aprendizaje para que de esta
manera se aprovechen esas 2.20 horas para el enriquecimiento del conocimiento

de los estudiantes.

Trabajo futuro, se pretende realizar la implementacion de la arquitectura
propuesta para la fase de disefio de la ensefianza y evaluacién del proceso de
ensefianza - aprendizaje dentro de todas la materias que imparte el BSE —UAQ.

Es importante desarrollar e implementar en una plataforma VLE la
arquitectura propuesta para poder potencializar el aprendizaje en el BSE — UAQ que
cumpla con al necesidades especificas que tiene la institucion y que esta sea
empleada por profesores y alumnos a lo largo de todo el proceso de ensefianza —
aprendizaje.
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ABREVIACIONES

Abreviatura Significado
UAQ Universidad Autonoma de Querétaro
BSE-UAQ Bachillerato Semi Escolarizado de la Universidad Auténoma de
Querétaro
TIC Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
LTS Learning Technology Systems
EEES Espacio Europeo de Educacién Superior
PROFORDEMS Reforma de la Educacién Media Superior
SNB Sistema Nacional del Bachillerato
EMS Educacién Media Superior
LGE Ley General de Educacion
TEL Technology Enhanced Learning
CL Collaborative Learning
CSCL Computer Sopported Collaborative Learning
IMS Instructional Management Systems
SDL Self Directed Learning
PBL Problem Based Learning
PROYBL Proyect Based Learning
RBL Research Based Learning
PE Plan de Estudios
LTI Learning Tools Interoperability
VLE Virtual Learning Enviroment
IBD Investigacion Basada en el Disefio
DI Disefio Instruccional
DA Disefio del Aprendizaje
EVAL Evaluacion
TUT Tutoreo
IEMSDF Instituto de Educacion Media Superior del DF
UAZ Universidad Auténoma de Zacatecas
CECyTEC Colegios de Estudios Cientificos y Tecnolégicos
EMSaD Educacion Media Superior a Distancia
RIEMS Reforma Integral de la Educacion Media Superior
uc Universidad de Colima
URL Uniform Resource Locator

Fuente: Elaboracién Propia.
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ANEXO |
Aplicaciones y herramientas requeridas en un escenario de ensefianza —

aprendizaje.

Algunas de las aplicaciones mencionadas en esta guia requieren forzosamente que

el usuario tenga acceso a internet.

Herramientas o aplicaciones propuestas a emplear en el proceso de ensefianza
aprendizaje
v Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion de
datos, de imagenes, de presentacion de datos.

Creacion, edicion y o Paqueteria de Office (Word, Excel, OneNote,
presentaciéon Power Point, Access, Publisher, Outlook)
o Editores de Google (Documentos, Hojas de
Célculo, Presentaciones, Formularios, Dibujos,
Sites y Maps)

v' Correctores ortograficos
o Aquellos incluidos en las herramientas de apuntes
y diapositivas
o Lenguaje. com

v' Traductores
o Collins
o Google traductor

Investigacién

v Diccionarios digitales

o Real Academia Espariola (Diccionario de la lengua
espafiola)

o Merrian Webster (Diccionario idioma Inglés)

v Periddicos digitales, revistas digitales, libros digitales,
videos, paginas web, etc.
o Science AAAS
ACS Chemistry for Life
AMS Journals
JAMA
Association of Computing Machinery
Bio One
Cambridge University Press
CAS
EBSCO Host
ELSEVIER
Emeral Insight
GALE
IEEE

O O OO O0OO0OO0OO0OO0oOO0oOOoOOo
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IOP

Nature

Royal Society of Chemistry
Siam

Springer

The Royal Society
Thomson Reuters

WILEY

O O O O OO0 OO0 Oo

v' Creacién, edicion y presentacion
o Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion
de datos, de imagenes, de presentacion de datos

= Paqueteria de Office (Word, Excel,
OneNote, Power Point, Access, Publisher,
Outlook)
o Editores de Google (Documentos, Hojas de
Célculo, Presentaciones, Formularios, Dibujos,
Sites y Maps

v" Evaluacion
Colaboracion o Herramientas de evaluacién diagnostica, formativa
y sumativa
= Socrative
= ClassMaker
=  GoCongr

v' Comunicacion
o Administradores de correspondencia digital

= Gmalil
=  Qutlook
= Yahoo Malil

o Mensajeria instantanea y administradores de
llamada de voz y/o video
= Hangouts
=  Whatsapp Web
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v" Herramientas de evaluacion diagnostica, formativa y

sumativa
Evaluacioén o Socrative
o ClassMaker
o GoCongr

v" Administradores de correspondencia digital
o Gmalil
o Outlook
o Yahoo Mall

Comunicacion
v' Mensajeria instantanea y administradores de llamada de
voz y/o video

o Hangouts
o Whatsapp Web
o Skype Online

Fuente: Elaboracién Propia

A continuacion, se presentan las fichas técnicas de cada una de las aplicaciones o
herramientas que se especifican en la tabla de herramientas a emplear en el

proceso de ensefanza - aprendizaje.

Tipo de recurso Creacion, edicidon y presentacion

Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion de datos,

Sub tipo del recurso
de imagenes, de presentacién de datos.

Nombre de la herramienta — aplicacion Paqueteria de Office

Descripcion Registro y /o ingreso

La Universidad Auténoma

La paqueteria cuenta con un acervo de aplicaciones
de Querétaro cuenta con

como Word, Excel, OneNote, Power Point, Access,

Se necesita una un convenio de
Publisher, Outlook (aplicacidon de comunicacidn) estas

licencia para la licenciamiento de la
ofrecen soluciones para la creacion, edicién y

instalacion de la paqueteriay a su vez los
manipulacién de documentos de texto, de hojas de

pagueteria. diferentes centros de

calculo, de presentaciones, de bases de datos, de disefio
cémputo la tienen ya

de publicaciones y paginas web.
instalada.

Guia de uso
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Posterior a la instalacion de la paqueteria para poder acceder a las aplicaciones basta con

escribir en el buscador de aplicaciones de la computadora el nombre de la aplicacion deseada y

automaticamente aparecera la opcion, al selecciona la aplicacion comienza a cargar y

posteriormente se le mostrara una interfaz con una variedad de opciones precargadas para la

creacién de contenido precargado o para la seleccion de una archivo en blanco; al hacer la

eleccién del tipo de archivo que se desea crear se le presenta en una interfaz al usuario el area

de trabajo junto con la serie de menus para que este identifique que acciones puede realizar, a

continuacion se presentaran ambas interfaces de usuario por cada una de las aplicaciones de la

paqueteria.

©

Informacién N u evo
Nuevo

Abrir B
Guardar
Guardar como
Imprimir
Compartir

Exportar

Cerrar

Cuenta

Opciones

Carta de pre

3s er

G

Paseo

Bienvenido a

Curriculum vi.

Busquedas sugeridas: Empresa Evento Educacién Cartas Documentos e informes Papel Tarjetas

Documento? - Word
»
P
Exemplo de Curriculum Carta de pre
S . g
g :
3
Carta de pres Tarjetas de ag Certificado de entr

Curriculum

S NS
s B

Invitacién de

? 3 x
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Pegar

INICIO

-
INS|

¥ Copiar formato

Portapapeles

ERTAR  DISENO  DISENO DE PAGINA

Aa-

'AI

Calibri (Cuerp=[11 = A &

N K S -abe X, X'

Fuente

REFERENCIAS

Documento3 - Word
CORRESPONDENCIA  REVISAR  VISTA
T maBbCeDe AaBbCeDe AGBhC Aabt

- 1 Normal Titulo 1

15in espa

Titulo 2

7 @®

= %

Sofia Amadis Rivera Lopez *

- AQB| aasbeer aasbeba .

Puesto Subtitulo  Enfasis sutil |5

Estilos n

i Buscar ~
%3¢ Reemplazar

[+ Seleccionar -

Edicién

Buscar plantillas en linea

Busquedas sugeridas:

Programacién para

bl

EXCEL

Empresa Personal Listas

Sofia Amadis Rivera Lopez
sofiarivera.lopez@outiook.com

©

Realizar la primera

tabla dinamica

Introduccién a las

formulas

Tutorial de tablas d. Tutorial de formula

Calendario académi.

Calendario de cual

b

Registros

Paseo

Bienvenido a Excel Planificador de pro

Seguimiento de pr. Presupuesto mens.

Cambiar de cuenta

§
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L il Libro1 - Excel TEH - F %
INICIO | INSERTAR  DISENO DEPAGINA FORMULAS DATOS REVISAR  VISTA Sofia Amadis Rivera Lopez ~ B

Calibri MILIE I

—R

- = Aute v
- ¥ Ajustar texto General - " 4 ¥ €m =X [y E utosuma ,27 H
. - [#] Rellenar -

Pegar '# NKS-[-&.A- € 3= [ Combinary centrar + $ - % 00 % $§  Formato  Dar formato Estios de Insertar Eliminar Formato g o Ordenary Buscary
- condicional  como tabla = celda ~ N N filtrar = seleccionar »

Portapapeles = Fuente . Alineacién d Nimero n Estilas Celdas Modificar ~

Al - fr v

Hoja1 ® ‘

OneNote
En caso de esta aplicacion no existe la interfaz de acceso a eleccion de tipo de archivo ya que

direcatamente mostrard la interfaz en la que se encontraran los menus y el espacio de trabajo.

O © B R Se empieza por "Mi bloc de notas™ allf esté todo - OneNote 2 M - F X
JRISIIVS] INICIO  INSERTAR  DIBUJAR  HISTORIAL  REVISAR  VISTA Sofia Amadis Rivera Lopez = n
|1 Bloc de notas de Sofia Amadis ~ | One Buscar (Ctrl+ o~

() Agregar pagina

Se empleza por "Mi bloc de notas

Conceptos bésicos de OneNote

Power Point
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©

Informacién

Nuevo

Presentacién2 - PowerPoint

Nuevo
i Buscar plantillas y temas en linea »
Guardar Bisquedas sugeridas: Presentaciones Empresa Temas Educacién Industria Naturaleza Personal
Guardar como
Imprimir
. CRCUTO R S MADERR °
Compartir PR KK
Paseo INTEGRAL
Exportar
Reesentacion en bla Bienvenido a Powe Cireuito Integral Madera Sala de juntas (ion)
Cermar
Cuenta DIVIDENDO
pciones
Citable Berlin Segmento Savon Recorte Dividendo
Orgisico .
ow— ==
Whisp
Organico lon Whisp Faceta Distintivo
(&) - F Presentacion3 - PowerPoint
INICIO  INSERTAR ~ DISENO  TRANSICIONES ~ANIMACIONES ~ PRESENTACION CON DIAPOSITIVAS ~ REVISAR  VISTA  OFFICE REMOTE
X | Disefio - — | Direccion del texto - [ ] R forma
= = . O -
12 Restablecer T Alin I - -
Pegar Nueva S S e Aa- A P Organizar
= ¥ diapositiva - [ Seccion : Convertir a Smartart - | @ v . -
Portapapeles Diapositivas Fuente Pérrafo Dibujo
13 5 4 3 2 1 [+] 1 2 3 4 5
1
Haga clic para agregar titulo

Haga clic para agregar subtitulo

7 -

x
Sofia Amadis Rivera Lopez = u

? EH -

Sofia Amadis Rivera Lopez

i Buscar

2~ 3 Reemplazar +

[+ Seleccionar =

Edicién
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Buscar plantillas en linea

Access

NEEEIES

Biisquedas sugeridas: Empresa

Personal

No se han abierto archivos recientemente. Para buscar un

archivo, empiece haciendo dlic en Abrir otras Archivos

W Abrir otras Archivos

Personalizar aplicacién.

u,' ﬁ L S HERRAMIEN
INICIO  CREAR  DATOS EXTERNOS ~ HERRAMIENTAS DE BASE DE DATOS ~ CAMPOS

t‘,(. AB 12 [ T fechay hora mbre y tit

V|Si/No Te Val
Ver Texto Nimero Moneda .. IMINAT | (e
1l Méas campos ~ ) mp
* corto
Vistas Agregar y eliminar Propiedades
¢ Tablat
Todos |..® « | ™ = —
e o I ~ Haga clic para agregar ~
* (Nuevo).
Tablas 2
=2 I
Registro: M 4 1de 1 0 Buscar

a Hoja de da

Access

»

Base de datos

Registros  Presupuestos

Educacion  Sector

v

Base de datos de g

Canal de ventas

&No encuentra lo que busca?

Utilice el cuadro de busqueda en la parte superior para encontrar mas plantillas.

Base de datos1

TABLA
x b

Formato

Base de datos- C:\Users\SofiaAmadis\Documents\Base de datos1.accdb (Formato.

2

5

Sofia Amadis Rivera Lopez

sofia rivera lopez@outlook com
Cambiar de cuenta

2

Sofia Amadis Rivera Lopez

85V

Validacién

dacion de campe
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Publisher

Publisher s P e b 2

Busquedas sugeridas: Personal Etiquetas Papel Empresa Evento Avery Conjuntos de disefios

Recientes REDAS

No se han abierto publicaciones recientemente. Para
buscar un publicacién, empiece haciendo clic en Abrir
otras Publicaciones.

aw Abrir otras Publicaciones r

L o
Paseo
En blanco 11x 8,5 pda Mas tamafios de pagi Bienvenido a Publi
2
Folleto de negocio. Folleto informativo. Folleto triptico em. Fiesta: contenedor.
COMPETICION

S

? a5 x

Sofia Amadis Rivera Lopez
sofia.riveralopez@outiook.com a
Cambiar de cuenta 4

&bk
E

Folleto para Hoteles

Tarjeta del Dia de la

Az

@ -+ Publicacién1 - Publisher 7 -8 x
INICIO  INSERTAR ~ DISENC DE PAGINA ~ CORRESPONDENCIA  REVISAR  VISTA Sofia Amadis Rivera Lopez u
= 1 . A“ A === ser a 1 4 Buscar -
i ry & | : at 3% Reemplazar
Pegar L NKS % x 1=- Estios D\biu;;:um Imégenes Tale\d Formas % Alncar - Seleccionar~
Portapapeles 1 Fuente Parrafo Estilos Objetos Organizar Edicién -~
Péginas < T e e o e e e e e B o T B e e e T R e AL~

4

102




Tipo de recurso

Sub tipo del recurso

Nombre de la herramienta —

aplicacion

Google cuenta con un acervo de

Descripcion

aplicaciones online como

documentos, hojas de calculo,

presentaciones, formularios,

dibujos, sites y my maps ofrecen

soluciones para la creacion,

edicién y manipulacion de

Creacion, edicion y presentacion

Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion de datos, de

imagenes y de presentacion de datos.

Editores de Google

Registro y /o ingreso

Para tener acceso a los Para ingresar posteriormente a
editores es necesario en la creacioén del correo

primera instancia solicitar | electrénico, se realiza

un correo electrénico de introduciendo en el formulario de
Google en la siguiente url: | inicio de sesion de Gmail: la

https://accounts.google.co |direccion de correo y contrasefia

documentos de texto, de hojas de | m/signup/v2/webcreateacc | que el usuario asigno.

calculo, de presentaciones, de
formularios, disefio de paginas

web, acceso a mapas, editor de

fotos, imagenes y dibujos.

Guia de uso

ount?hl=es- En la seccién de guia de uso se
419&flowName=GlifWebSi | especifica como ingresar a los

gnin&flowEntry=SignUp servicios de editores de Google.

Posterior al registro de la cuenta se mostrara la interfaz en la cual se debera de seleccionar el

icono del conjunto de cuadros diminutos y después este despliegara un conjunto de opciones y

se deben de seleccionar el icono de Drive esto se muestra en la siguiente imagen.

& > C @ Secure | https//myaccount.google.com/u

https://

Google

Cuenta de Google

GMvﬂ'n

Te damos la bienvenida, Amadis Lopez

©

Cuenta

YouTube

Controla, protege y asegura tu cuenta, todoenun ™

La cuenta de Google te brinda acceso rapido a las opciones de configuracion y a las herramientas que te permiten proteger t

Gmail

decidir de qué forma podemos usar tu informacién para mejorar el funcionamiento de nuestros

B Accesoy seguridad >

Controla la contrasefia y el acceso a tu cuenta de
Google

drive.google.com/?authuser=3

Datos personales y
privacidad

Administra la configuracion de visibilidad y los
datos que utilizamos para personalizar tu
experiencia.

;
Q n Calendario

cu
L
Controla l¢ ¥

formas de Fotos
almacenamiento.

* 0O & ¢

°c0
~ w
W A
Bulsqueda Maps
> =
Play Noticias

o

Contactos

@ &

Google+ Traductor

|
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A continiacion se mostrara una interfaz en la que se apreciara un espacio disponible para hacer
uso de los editores de Google la herramienta de Drive ofrece la posibilidad de guardar todos
aquellos archivos creados en los editores y a su vez permite compartir estos archivos con
cualquier persona, permitiendo que los recursos creados en esta herramienta llegue al estudiante
gue el profesor elija y que a su vez que exista un trabajo colaborativo entre los estudiantes ya
gue simultdneamente podran estar trabajando en el mismo archivo desde locaciones totalmente
diferentes; en las siguientes se muestra la interfaz y la forma de como visualizar el acervo de

herramientas de los editores de Google.

« C' @ Secure | https;//drive.google.com/dr y * 0O & *

L Drive Q Buscar en Drive - Q ¢ HH o G

o Mi unidad -

» B Miunidad

Google Drive te permite acceder a tus cosas en
cualquier equipo o dispositivo mévil.

» [0 computadoras Agrega archivos con el boton "Nuevo'.

- Compartidos conmigo

(©  Recientes
W Destacados

B  Papelera

@ Copias de seguridad
S

Almacenamiento

0 bytes de 15 GB
utilizado(s)
Obtener

Copia de seguridad y sincroni
para Windows

0

< C' @ Secure | https//drive.google.com/drive/u/3 ve * 0 & *

L Drive Q, Buscar en Drive - 0 g £t o o

Miinidgd

+
iii
e

Carpeta

Subir archive Google Drive te permite acceder a tus cosas en
cualquier equipo o dispositive maévil

Subir carpeta
Agrega archivos con el botén "Nuevo

Documentos de Google »

Hojas de calculo de Google >
Presentaciones de Google »

Mas >
Formularios de Google >

Dibujos de Google

@  Copias de sequridad Google My Maps

HEEa

Sitios de Google

¢ Almacenamiento

+

Conectar mas aplicaciones

[J Obtener

Copia de seguridad y sincron
para Windows

Para poder comenzar con la creacion, edicion y o difusion de un archivo primero se deberéa de al
hacer la eleccion del tipo de archivo que se desea crear posterior se abrira una pestafia nueva en
la que se mostrara una interfaz al usuario del area de trabajo junto con la serie de menus para

gue este identifique que acciones pueden realizar y también como se mostrard como se
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comparte un archivo, a continuacion se presentara la interfaz del area de trabajo por cada uno de
los editores y la forma global de compartir el archivo con alguna otra persona. Cabe destacar

gue se puede regresar al espacio de Drive solo cambiando de pestafa.
Documentos de Google

C' | @ Secure | https//docs.google.com nent Pk Wi * 0 & *
Docuemento 1 ] A COMPARTIR o
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda 3e guardaron todos los cambios en Drive
o~ B P f00% Texto normal Al # B I UA # o B-E=E== 1= IE-EE-EE X% oA
T2t o0 ' ' [RERN] ] ] ' ' ' ' ' ]
w0 & *

C | @ Secure | https;//docs.google.com

Docuemento

Obtener vinculo para compartir (G2

Compartir con otros usuarios

Personas

Jresa nombres o

El funcionamiento de las herramientas de Google es muy similar a las de la paqueteria de Office
por lo que el trabajar en ellos es practicamente el mismo, pero con una mayor cantidad de
ventajas; siempre se debe de recordar que la computadora debe de estar conectada al internet

para que se pueda trabajar con los editores.
Hojas de Calculo de Google
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C' | @ Secure | https;//docs.google.com/spreadst 8r6zan50hxGHNpR s/edit#gid=( 0 & *
Hoja 1 ] (=1l & COMPARTIR o
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Hemramientas Complementos Ayuda  Se guardaron lodos los c os en Dnve
o~ B P % - § % 0 00 13- Adal - w - B I SsA *MH SE-i-k-Y- oBEY-Z ~
A B =] E F G H K L
1
. -
3
4
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14
15
1
i7
18
19
+ = Hoja 1
Presentaciones de Google
C @ Secure | https://docs.google.com/presentation/d/13D3WsgSwRWIaK-GInj14ZTNDGHCwsvKhEqm MO/editéslide=id.p w0 & *
q Presentacion 1 . El [ NICIARPRESENTACION | - RS G o
Archivo Editar Ver Insertar Formato Diapositiva Estructura Herramientas Complementos Ayuda Seg
1 » En esta presentacion
— Haz clic para agregar un
Haz clic para agregar un
itul
tltu 0 Claro sencillo
Haz clic para agregar un subtitulo. N
C para agregar un
titulo
Oscuro sencillo
Hacer clic para agregar notas del orador r!az clic para agregar un
—
= Importar tema

Formularios de Google
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C' | @ Secure | https;//docs.google.com/forms/d/13Ez95jBnvBrUQLtalMm2eFI50wymAgOTkOXTG]BUWiA/edit % 0O & *

< Formulario sin titulo e o 0 ENVIAR

PREGUNTAS RESPUESTAS

Formulario sin titulo

Pregunta sin titulo @® Opeion miltiple v T
Opeion 1 ]

Agregar una opcion o AGREGAR "OTROS" D

-

-

rD [] Obligatoria ] : o
Dibujos de Google
C | @ Secure | https//docs.google.com/drawings/d 7UTgjQ3Hfhce2BI_oxiBqPbBRNYz45e2C TRID]Y/edit %0 & *

Piloct = (=l 6 COMPARTIR o
Archivo Editar  Ver Ayuda  Se guardaron todos los cambios en Drive

Insertar Formato Estructura Herramientas

-~ & Q AN A A A

GO g|edocs

Maps de Google
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()
\ o~ San Antonio
CHIHUAHUAL o
N/

C a ire | https//www.google.com/iy 44 (a. o
&/DEL NORTE
ARKANSAS Charlggge
apa © o MISISIPI ° DEL SUR
) allas
- ALABAMA
uardaron t imbios en Drive = . A r ° GEORGIA
— v EIPas0
J S TEXAS
- caps O BAJA <
Agregar capa &+ Comparti S PoRAIE ~ Austin y Jacksonville
@ Obtener vista previa SONORA \ LUISIANA 9

Nueva Orleans

Sitio 1

Titulo de la

pagina

siguiente imagen se apreciara el menu desplegable.

Al crear diferentes de los archivos estos se pueden visualizar en el espacio de trabajo que el la
interfaz general de Google y a partir de esta tambien se pueden visualizar, abrir, compartir,
mover, cambir de nombre, cambiar de nombre y eliminar; el menu desplegable de estas opciones

se visualizara a partir de posicionar el cursor en el archivo deseado y dar click derecho en la

7 o Orlando
Capa sin titulo COAHUILA BE Tampa
I 1 ZARAGOZA \ o
B Importar ]' FLORIDA
NUEVO LEON
Agrega lugares a esta capa; para ello, Monterrey Mlg"\l
dibuja o importa datos. Mas 4 I
BAJA SINALOA 1)
informacion CALIFORNIA SUR DURANGO Behonis
TAMAULIPAS
México
La Habana
®
Mapa base SAN LUIS
NAYARIT POTOSI
Mérida  Cancin Cuba
Gu“““'”lm“u GUANAJUATO o
Aiisce Ciudad de YUCATAN
MeXICo" .  veracruz
3 secHE QUINTANA Islas Calmén
COLIMA MICHOACAN e CAMPECHE ROO
PUEBLAVERACRUZ TABASCO
GUERRERO [ H./I\r\rvu»p.\n Jemaics’
Acapuico ~ y
OAXACA . Belice
Guatemala -
Clugad de, " Honduras "
Gatemala® ;X\ + e
7Bl salvador - =
s L
Google My Maps Nicaragua
®
MBNAQUF patos del maps £2018 Google, INEDI _Condiciones
C @ Secure | https//sites.google.com 1 MIntSGq1-EmundYY * 0O & ¢
B sitio1 “ ® PUBLICAR INSERTAR  PAGINAS  TEMAS
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¢ C | @ Secure | https/drive.google.com/drive/u "0 & *

L Drive Q_ Buscar en Drive - o u # 0 0

Mi unidad ~ ® 2 © §W

Nuevo

Archivos Nombre

» B Miunidad
- Computadoras H
& =
£E8
o Compartidos conmigo

Recientes

B

Vista previa

©
@
o
Q
®

> ©

&
B

Abrir con
Destacados B Doibujo1 B Docuemento 1 B Formulario 1 El Hoja1

o _

Copias de seguridad

»

)o

Compartir.

L]

A
0]

Obtener vinculo para compartir
Mover a

Destacar

C @

Almacenamiento Cambiar nombre.

Presentacién 1 B sitio1
Ver detalles

utiliza

C] Obtener

Copia de seguridad y sincron
para Windows

Crear una copia

«0@ B* 8

Descargar

Es importante mencionar que se pueden agregar archivos de todo tipo en la herramienta de Drive
es decir que esta también funciona como un repositorio de archivos y tiene la capacidad de
almacenar hasta 15 GB de archivos de manera gratuita; los archivos que son posibles de
manipular en los editores de Google son los de la paqueteria de Office es decir que si se tiene un
archivo Word y se desea trabajar con él en los editores de Google se puede realizar.

Primero se debera de agregar el archivo Word al Drive esto se realiza colocando el cursos en un
espacio en blanco dentro de Drive y pando clic derecho después aparecera un menu desplegable
con opciones y se tendra que seleccionar la opcién de subir archivos para posteriormente
seleccionar el archivo que se desea subir, posterior a que el archivo Word aparezca ya en el
espacio de Drive se tendra que colocar el cursor sobre el archivo Word y seleccionar el icono de
abrir y este desplegara la opcion de abrir con Documentos de Google y esa opcién debera de
seleccionarse a continuacién se abrir4 una nueva pestafia con el contenido del archivo de Word

pero ahora en Documentos de Google; estas acciones se muestran en las imagenes siguientes.

109




€ C | @ Secure

L Drive

Nueve
» B Miunidad
» [0 Ccomputadoras

&% Compartidos conmigo

Destacados

@ Recientes
*

B Papelera

&  Copias de seguridad
¢ Almacenamiento
0 bytes de 15GB
utilizado(s)
Obtener

Copia de seguridad y sincroni
para Windows

)

€ C | @ Secure

L Drive

|- Nuevo

» g Mi unidad

» Lo

Computadoras

- Compartidos conmigo

® Recientes

* Destacados

B  Papelera
@  Copias de seguridad
O Almacenamiento
11.3KBde 15GB
utilizado(s)
x
(] Obtener
Copia de seguridad y sincroni
para Windows

https://drive.google.com/drive/u/3/my

https://drive.google.com/drive/u/3/my-drive

Q, Buscar en Drive

Miunidad ~
Archivos
dacs
Google
B oibujo1 E  Dpocuemento 1
[ Presentacion 1... B sitio1

Q, Buscar en Drive

Miunidad ~
Archivos

Google®*

B Doibujo1 W  Doci.docx
B Mapar [ Presentacion 1...

w0 &

B3 cCarpetanueva. Nombre
n Subir archivos... .
B3 Subircarpeta.. [
|
E Documentos de Google i
[El Hojas de calculo de Google
B rfom Mapa 1
[ Presentaciones de Google
Més
> o u
Nombre
B Docuemento 1 B Formulario 1 El Hoja1

B sitio1

7~

N
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< C | @ Secure

L Drive

https://drive.google.com/drive/u/3/my-drive

Q, Buscar en Drive

Mi unidad ~ ®» +2 © i = 0
- '- Nuevo
Archivos Nombre
» Mi unidad
. = | —
» [0 computadoras ' #{»  Abrircon >
4 B Documentos de Google
(L] Compartidos conmigo . A 4
el Go gIe""“ +2  Compartir. Aplica ugeridas
©®©  Recientes GD  Obtener vinculo para compartir Lumin PDF
Y Destacados B Doibujon W opoct. E3 Movera [E]  Zoho Writer
Y Destacar "
B  Papelera <+  Conectar mas aplicaciones
Cambiar nombre. = o
[ Aplicaciones de la computadora
@ Copias de seguridad o Ver detalles
£0  Administrar versiones..
> Almacenamiento
IE] Crear una copia
11.3KB de 15 6B K Mapar Q  Prese 3+ b
utilizado(s) hd escargar
[: Obtener 2 PR
Copia de seguridad y sincroni B Eliminar
para Windows
C' | @ Secure | https://docs.google.com/document/d/1fHnrw-3lkoaYYHgEF7Jj_ wI0Ok60US07d51kZFp1_sao/edit * 0O & ¢
Doct.docx 5 ' 8 COMPARTIR o
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda  La Ultima modificacion se hizo hace unos segundos
- o~ ™ 100% - Textonormal -  Calibri 2 B I UA# =.E = X ~
10201 (5 4G 1egr) 14341 1 a5 01 s6 01 o708 1v9 e 17+ 1418 1+ 19

Waiting for 0.docs google.com..

\Documento de prueba que apoya a la
guia para la utilizacién de aplicaciones
requeridas en un escenario de

aprendizaje.
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Tipo de recurso Investigacion

Sub tipo del recurso Corrector autogréafico

Nombre de la herramienta — )
e Lenguaje.com
aplicacion

Descripcion

Es una péagina web en la que aparte de tener

un corrector ortografico ofrece diversos
servicios extras como reglas de letras, acentos ]
] L http://lenguaje.com/
y tildes, sinGnimos, cuenta con rutas de
acceso a diccionarios, enciclopedias y

bibliotecas virtuales.

Guia de uso

esta se muestra en la siguiente imagen.
& > C O lenguaje.com

'Y Correccion « Sinénimos Localismos Fuentes de consulta ~ Enlaces ~ =-

El sitio de la lengua espanola

Ortégrafo
Corrector ortografico del espafiol gratis en la red. Contiene més de
cinco millones de palabras y proporciona sugerencias basadas en
el sonido de las palabras.

Ortégrafo de Voseo
Corrector del espafiol que acepta el voseo. ;Sabés lo que es el
voseo?

Sinénimos

Diccionario de sinénimos y anténimos que acepta palabras
flexionadas y proporciona sinénimos en la misma forma
gramatical

Conjugador
Conjugador de més de 13.000 verbos.

imagen.

Registro y /o ingreso

No se requiere realizar
algun registro, solo se
accede con la URL.

Para emplear el corrector ortogréafico de Lenguaje.com se debera de introducir la URL dentro de

algn motor de busqueda como Google posteriormente aparecera la pagina web de lenguaje.com

%o *

Para hacer uso del corrector se tiene que elegir del acervo de opciones del menu principal la
opcion de correccion y se desplegara una serie de opciones, esto se muestra en la siguiente
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€ > C O lenguaje.com w (e *
'Y Correccion Sinonimos Localismos Fuentes de consulta » Enlaces ~ =-

Ortografo
Voseo

Conjugador

El sitio de la lengua espafiola

s ortogréficas

Reglas de las letras Ontégrafo
9 Corrector ortogréfico del espafiol gratis en la red. Contiene méas de
Acentos y tildes cinco millones de palabras y proporciona sugerencias basadas en

el sonido de las palabras.
Otras herramientas
Ortografo de Voseo

Silabeador
R Corrector del espariol que acepta el voseo. ;Sabés lo que es el
Numeros a palabras \Vos8o?
Lematizador
Semejanza fonética Sin6nimos

Diccionario de sinénimos y anténimos que acepta palabras
flexionadas y proporciona sindnimos en la misma forma

Contactos para consultas
gramatical

Conjugador
Conjugador de mas de 13.000 verbos.

Posteriormente se seleccionara la opcién de Ortografo y al hacerlo se desplegara la pagina en la

gue ya se podra hacer uso del corrector ortogréafico, esto se muestra en la siguiente imagen.

<« C' @ lenguaje.com/herramientasV2/ortografo

* G o e

X  Comeccién +  Sinénimos  Localismos  Fuentes de consulta ~  Enlaces » [ -

Ortégrafo

Este es un cormrector ortografico ideal para escribir correctamente
en espafol, ya que cuenta con el léxico mas completo de este
idioma formado por mas de cinco millenes de palabras. Incluye
voces propias de todos los paises latinoamericanos y de Espafia
ademas de términos técnicos de diferentes dreas como agricultura,
biologia y comercio, entre ofras. Reconoce todas las formas
conjugadas asi como diminutivos, aumentativos, sufijos y prefijos
mas utilizados.
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Tipo de recurso Investigacion

Sub tipo del recurso Traductores

Nombre de la herramienta — aplicacion Collins

Descripcion

Es una pagina web la cual cuenta con la

capacidad de traducir palabras y frases de o
S ) https://www.collinsdicti
varios idiomas hacia otros, a su vez cuenta
o ] o onary.com/es/traductor
con diccionarios y un acervo de sinénimos

para varios idiomas.

Guia de uso

Para emplear el traductor Collins se debera de introducir la URL dentro de algiin motor de
busqueda como Google posteriormente aparecera la pagina web de lenguaje.com esta se

muestra en la siguiente imagen.

€ C | @ Secure | https//www.collinsdictionary.com

Diccionario | Video | Sinénimos | Traducir | Patrones gramaticales COBUILD | Scrabble | Blog

(@) | FT5 - Inglés = Diccionario inglés

Registro y /o ingreso

No se requiere realizar

registro alguno, solo se

accede con la URL.

T Qo

@ Espariiol « | & Registrarse | Iniciar sesion

Traducir el texto gratis

Mas de 30 idiomas a su disposicion, entre ellos el inglés, francés, espafiol, aleman, italiano, chino, hindi y mu

Espafiol L — Italiano Ml Traducir

0 caracteres / 6000

Para hacer uso del traductor se tiene que ubicar el area en la cual se introduce la palabra o la
frase que esta en la parte central; en esta seccién se podra elegir entre el idioma en el que se
encuentra la palabra o frase que se quiere traducir y posteriormente el idioma al que se desea
traducir, posterior a esta seleccién solo se introduce la palabra en el recuadro del idioma del que
se quiere traducir se selecciona el boton traducir y se mostrara en el recuadro del idioma al que
se deseaba traducir, la traduccidn literal de la palabra o texto y en la parte inferior se mostrara

una definicién de la misma asi como oraciones con esta y sin6bnimos, esto se muestra en la

siguiente imagen.

2l
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€ C' | @ Secure | https//www.collinsdictionary.com/es/traduct

Diccionario | Video | Sinénimos | Traducir | Patrones gramaticales COBUILD | Scrabble | Blog

Collins

Inglés « |D\ccionar\o inglés

Gy

@ Espaiol v | & Registrarse | Iniciar sesion

Traducir el texto gratis

Més de 30 idiomas a su disposicion, entre ellos el inglés, francés, espaiol, alemén, italiano, chino, hindi y muchos més

Inglés Espafiol

water

i agua

( para beber, lavar ) water
= lavar en agua fria — wash in cold water

-

agua
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Tipo de recurso Investigacion

Sub tipo del recurso Traductores

Nombre de la herramienta — aplicacion Google Traductor

Descripcion Registro y /o ingreso

Es una herramienta de Google la
cual cuenta con la capacidad de No se requiere realizar
. https://translate.google.com ]
traducir palabras, frases y registro alguno, solo se
. .mx/m/translate?hl=es
documentos de varios idiomas a accede con la URL.
otros.
Guia de uso

Para emplear el traductor de Google se debera de introducir la URL dentro de algiin motor de
blusqueda como Google posteriormente aparecera la pagina web del traductor, esta se muestra

en la siguiente imagen.

&« C | @ Secure | https//translate.google. com.mx/m/translate?hl =es * 0O & *

= Google Traductor H 1 el

P Texto B Documentos

DETECTAR IDIOMA ESPANOL INGLES FRANCES v - INGLES ESPANOL FRANCES v

Introduce texto Traduccion

)

Para hacer uso del traductor se tiene que ubicar el area en la cual se introduce la palabra, frase,
texto corto o documento que esta en la parte central, esto se muestra en la siguiente imagen;
nétese que este traductor tiene la opcién de hacer la traduccion documentos se mostrara a

continuacion la interfaz para la traduccién de documentos.

= Google Traductor # 0 e;
7A Texto . Documentos

DETECTAR IDIOMA ESPANOL INGLES FRANCES v - INGLES ESPANOL FRANCES v

Selecciona un documento

Sube un archivo doc, docx, .odf, pdf, ppt, pptx, ps, rtf, txt, xls o xlsx

EXPLORAR ORDENADOR

Posterior a elegir que se traducira (palabra, frase o texto corto) y ubicar el area de trabajo se
podra elegir entre el idioma en el que se encuentra la palabra o frase que se quiere traducir y

posteriormente el idioma al que se desea traducir, posterior a esta seleccidn solo se introducira la
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palabra en el recuadro del idioma del que se quiere traducir y automaticamente se mostrara en el
recuadro del idioma al que se deseaba traducir, la traduccion literal de la palabra o texto y en la
parte inferior se mostrara la opcion de hacer la busqueda palabra por palabra si es que fue una
frase; esto si se desea traducir una palabra, frase o texto corto, en la siguiente imagen se

visualiza un ejemplo.

< C | @ Secure | https/translate.google.com.mx/m/translate?hl=es * 0O & *
= Google Traductor # 0O ef
Ha Texto B Documentos

DETECTAR IDIOMA INGLES ESPAROL FRANCES v e INGLES ESPANOL FRANCES v

Pruebas de campo X Field tests @

B D)

Ver también

de campo pruebas

Otra opcién que presenta el traductor de Google para introducir palabras, frases o textos cortos
es hacerlas de manera oral es decir que podran ser introducidos presionando el icono del
micréfono y esta automaticamente se escribird en el recuadro lo dicho a traducir y posteriormente
ya traducido el traductor contiene un icono de sonido el cual al presionarlo se escuchara la
pronunciacion correcta de dicha palabra, frase o texto corto al idioma seleccionado estos iconos

se muestran en la siguiente imagen.

e C | @ Secure | https://translate.google.com.mx/m/translate?hl=es 0O & *
= Google Traductor iH O ea
¥ Texto B Documentos

DETECTAR IDIOMA INGLES ESPANOL FRANCES v o INGLES ESPANOL FRANCES v

Pruebas de campo X Field tests @

Ver también

de campo pruebas

Para la opcién de traducir documentos primero se debera de seleccionar un documento que se
encuentre en la computadora en la que se esté empleando el traductor presionando el botén de
explorar ordenador y se selecciona el documento a traducir y la herramienta presentara la

siguiente interfaz.
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¢« C @ Secure | https;/translate.google.com.mx/m/translate?hl=es w0 & *

= Google Traductor

¥ Texto B Documentos

DETECTAR IDIOMA ESPANOL INGLES FRANCES v o INGLES ESPANOL FRANCES v
Disefio metodoldgico de la i tigacién.docx )
13 kB

TRADUCIR

Posteriormente se debera de presionar el boton de traducir para que la herramienta comience
con la traduccidn del documento, al finalizar se mostrara la traduccion de este al idioma

seleccionado, esto se muestra en la siguiente imagen.

s C | @ Secure | https;//translate.googleusercontent.com/translate_f " O & ¢

Methodological design of the research

The research methodology used was the qualitative research and the research methodology based on the design since as argued (Van den Akker , 1999), traditional research provides approaches to

experimentation, analysis of information with emphasis on the description and few contrlbunons usable in the design and development of solunons to the existing for the dology semi-
structured interviews applied to teachers of high school students of the Uni of Queré (UAQ) in the semi-school mode. Reeves et al. (2005) states that the research process is concretized
through conti cycles of design, validation, analysis and redesign, leading the different to the i of the th | body and the imp! of the i

The research methodology based on the design consists of the following phases which were developed throughout the process of creating the architecture:

Analysrs of the situation and context in which the problem is presented, carrying out the pertinent research for an adequate theoretical foundation.
phase of the based on the theoretical foundation that was obtained from the research carried out.
phase of the developed architecture
Validation or evaluation phase in which the architecture was validated and evaluated if the objectives met.
Production phase of the documentation and design principles which will be generated from the results of the validations and evaluations.
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Tipo de recurso Investigacion

Sub tipo del recurso Diccionarios Digitales

NIl X CHER EITEINI I EEETo ] [[=Tele]s Ml Diccionario de la lengua espafiola

Descripcion Registro y /o ingreso

Es una pagina web en la cual se encuentra el

diccionario digital de la lengua espafiola y este tiene

No se requiere realizar

la opcién de buscar palabra por palabra, por lemas, )
] http://dle.rae.es/ |registro alguno, solo se
palabras exactas, palabras que empiezan con
) accede con la URL.
algunas letras, que terminan con alunas letras, que

contienen algunas letras y anagramas.

Guia de uso

Para emplear el diccionario de la lengua espafiola se debera de introducir la URL dentro de algin
motor de busqueda como Google posteriormente aparecera la pagina web del diccionario, esta

se muestra en la siguiente imagen.

.S C @ dlerae.es/?w=di

REAL ACADEMIA ESPANOLA ASOCIACION DE ACADEMIAS DE LA

Diccionario de la lengua espanola | Edicion del Tricentenario| Actualizacién 2017

POY AVISO IMPORTANTE

0 Edicion del Tricentenario

La nueva plataforma ’
enCIave profesional de OG“'Q deiconsuta

RAE recursos lingiisticos

compromiso con la cultura de la

Consulta posible gracias al :K QQ’@ §99§L"1@Q@i}1" ’

UNIDRAE

diccionario e(}onsulms lingtisticas

Para comenzar se debera de identificar donde es que se introducen las palabras o frases que se

desean buscar en el diccionario esta seccion se muestra en la siguiente imagen.
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€ C @ dleraees cion w0 & ¢

REAL ACADEMIA ESPANOLA

. ENGUA ESPAROL
por palabras Consultar

Diccionario de la lengua espanola Edicion del Tricentenario | Actualizacién 2017

POYAVISO IMPORTANTE

Consulta posible gracias al . "
P 4 <K Obra Social "la Caixa”
compromiso con la cultura de la «
Edicion del Tricentenario
La nueva plataforma .
enc ave g Guia de consulta
— profesional de
RAE recursos lingisticos

UNIDRAE

diccionario eConsuhas lingUisticas

Posteriormente a ubicar donde es que se introducen las palabras o frases existe un menu

desplegable que muestra la opcién de buscar palabras o frases palabra por palabra, por lemas,
palabras exactas, palabras que empiezan con algunas letras, que terminan con alunas letras, que
contienen algunas letras y anagramas esto se selecciona presionando el boton por palabras; esto

se muestra en la siguiente imagen.

€ C' | © dlerae.es/?w=diccional

)

REAL ACADEMIA ESPANOLA (‘) \SOCIACION DE ACADEMIAS DE LA
S LENGUA ESPANOLA

por palabras

J por lemas

exacta

empieza por

Diccionario de la lengua espanola | Ediciéon

Actualizacién 2017 v RAE.es
termina en

contiene

Comeults oosible cracias al AVISO IMPORTANTE
m: . :
onsulta posible gracias a anagramas pcial "la Caixa”
compromiso con la cultura de la aleatoria T o
0 Edicion del Tricentenario

La nueva plataforma )
enciave : Guia de consulta
profesional de
RAE recursos lingtiisticos
UNIDRAE

diccionario eConsultas lingisticas

Al seleccionar una de las opciones del menu se debera de introducir la palabra o frase a buscar

en el diccionario, a la vez que se escriben las letras apareceran sugerencias y se puede
seleccionar la palabra o frese a consultar si es que aparece entre las sugerencias de lo contrario
se debera de terminar de escribir y presionar el boton de consultar al hacer esto, aparecera la

palabra o frase a consultar con su significado, esto se muestra en la siguiente imagen.
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= C @ Not secure | dlerae.es/

REAL ACADEMIA ESPAROLA

Consulta posible gracias al

compromiso con la cultura de la

M3YxV5t

enclave
RAE

por palabras

K

investigaci

investigacion

investigacién basica

Obra Social "la Caixa"

La nueva plataforma

profesional de
recursos ling

investigacion
Del Jat. iavestigatio, -dais.

1. L Accién y efecto de investigar

investigacion bisica

1. L investigacién que tiene por fin ampliar el conocimiento cientifica, sin parseguir, en principio, ninguna aplicacién prdctica

Consultar

Awso IMPORTANTE

)
2]
=)

Edicion del Tricentenaric

Consutas inglisticas

Palabra del dia
acervo

Domingo, 1 de juio de 2018

Plataforma de servicios lingiisticos.
. . >

gienvenidos = [}
enclave | RA

Dote as parsanasy s palias se ancenran
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Tipo de recurso Investigacion

Sub tipo del recurso Diccionarios Digitales

Nombre de la herramienta — aplicacion Merrian Webster (Idioma Inglés)

e Registro y /o
Descripcion '
ingreso

Es una pagina web en la cual se encuentra el
diccionario digital del idioma Ingles el cual al consultar
una palabra muestra el significado, que tipo de

palabra es, su uso en las diferentes formas

No se requiere

gramaticales, ejemplos de oraciones con la palabra, ) ) ]
i . L https://www.merria | realizar registro
el origen etimologico y sinbnimos palabras
) m-webster.com/ | alguno, solo se
relacionadas ademas de esto cuenta con un acervo
) ) ) ) accede con la URL.
de videos y de links en los que se explican diversas

reglas gramaticales, con cuestionarios rapidos para
verificar el nivel de comprension lectora, escucha y
vocabulario.

Guia de uso
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Para emplear el diccionario Merrian Webster se debera de introducir la URL dentro de algin
motor de busqueda como Google posteriormente aparecera la pagina web del diccionario, esta

se muestra en la siguiente imagen.

& C @ Secure | https//www.merriam-webster.com w (h o °

JOIN MWU | GAMES | BROWSE THESAURUS | WORD OF THE DAY | VIDEO | WORDS AT PLAY | FAVORITES

SINCE 1828

DICTIONARY THESAURUS

-s' and "-es' Plurals June 2018 Words of the Day Quiz Is Singular 'They

Summertime means more time for quizzes! i

TRENDING NOW TAKE A 3-MINUTE BREAK
WORD OF THE DAY
1 socialism JULY 1, 2018
'a way of organizing a society in which ma..
2% %
2 uphold metier o

something that a person does very
well

w

due process
a course of formal proceedings (as judicia..

st - STRONG

4 asylum

'protection from arrest and extradition giv. day daily email!

insubordinate

‘disobedient to authority How Strong Is Your Vocabulary? =

w

Para comenzar se debe de identificar donde es que se introduciran las palabras o frases que se

desean buscar en el diccionario esta seccion se muestra en la siguiente imagen.

&« C' | @ Secure | https//www.merriam-webster.com W Q' e ¢

JOIN MWU | GAMES | BROWSE THESAURLIS | wne

SINCE 1825

-s' and '-es' Plurals June 2018 Words of the Day Quiz Is Singular "They
tty much anytt Summertime means more time for quizzes! T wk

TRENDING NOW TAKE A 3-MINUTE BREAK
WORD OF THE DAY
1 socialism JULY 1, 2018
‘a way of organizing a society in which ma...
s ye
2 uphold metier «

something that a person does very

3 due process
well

a course of formal proceedings (as judicia..

o e st - STRONG

4 asylum
'protection from arrest and extradition giv... Get Word of the Day daily email!

insubordinate . Vs analladiiess

‘disobedient to authority' How Strong Is Your Vocabulary? <

w

Posteriormente a ubicar donde es que se introduciran las palabras o frases se debera de
introducir lo que se desea buscar en el diccionario, a la vez que se escriben las letras apareceran
sugerencias y se puede seleccionar la palabra o frese a consultar si es que aparece entre las
sugerencias de lo contrario se debera de terminar de escribir y presionar el icono de lupa, esto se

muestra en la siguiente imagen.
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€& = C @ Secure | https//www.merriam-webster.com w (b & *

JOIN MWU | GAMES | BROWSE THESAURUS | WORD OF THE DAY | VIDEO | WORDS AT PLAY | FAVORITES

SINCE 1828 investig

investigate in Dictic

investigational in Dictionary
investigator in Dictionary

"a Belter Choice?| investigation in Dictionary

investigate in Thesaurus

TRENDING NOW TAKE A 3-MINUTE BREAK

WORD OF THE DAY

[

socialism JULY 1, 2018
‘a way of organizing a society in which ma.

sye

2 uphold lll(\“(‘l' P
STRONG

3 due process something that a person does very

'a course of formal proceedings (as judicia well

4 asylum

‘protection from arrest and extradition giv

5 insubordinate Your email address

Waitina for dotr.arevouahuman.com. How Strong Is Your Vocabulary?

Al presionar el icono de la lupa, aparecera la palabra o frase a consultar con su significado, que
tipo de palabra es, su uso en las diferentes formas gramaticales (estas Ultimas asi como la
palabra tienen un icono de audio a la derecha el cual si es presionado es escuchara la
pronunciacién correcta), ejemplos de oraciones con la palabra, el origen etimol6gico y sinénimos

palabras relacionadas, esto se muestra en la siguiente imagen.
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THESAURLS

investigate®

# taenoinG Now:  soclalism  uphold due process asylum  insubordinate SEE A

Exarrples. sra1as ertence v

Definition of iNnvesTiGaTe

Investigated; investigating

1o observe or stud! ematic inquiry

conduct an official in

10 make a systematic examination; especially :

—mvesnganon@uln- ve-sta- gA-shan\ noun
—mvungolwe@-m— ve-sto- g-tiv\ ojlective
-mvestigelor@-in— ve-std- gh-ter' nown

-uwunguor@ Un- ve-sth-go- 108\ odjec

Examples of INvESTIGATE In a Sentence

The police are still investigating the murder

The accident was thoroughty investigated

The manager promised to investigate when we pointed out an errar oa our bill

He was investigated for his involvement in the incident

Recent Examples of iNnvesTicate from the Web

Hawley, a Republican, Is already (avestigating whether Greitens' use of social media violat

Missouri's open records laws

Origin and Etymology of INVESTIGATE Synonyms

INVESTIGATE Synoayms

pive (In $ig (INLO), examine. exp

Latin investigatus, past part

nvestigore to track, inv

westigl

m footprint, track

WORD OF THE DAY

canicular «

of or relating to the dog days of
summer

TRENDING NOW
1 socialism
a way of organizing a society.
2 uphold
10 let stand

3 due process
a course of formal proceedin

4 asylum
protection from arrest and e...

5 Insubordinate
‘gisobedient to authority

SEEALL )
BROWSE DICTIONARY

investigable

investigatable

investigate
Investigational

Investigator

TESY YOUR VOCABULARY

18 Words of the Day Quiz

Which of the follawing is 2
syeo0ym of meritorious!
Cmeten ) owew )
|
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Tipo de recurso Investigacion

: Periddicos digitales, Revistas digitales, Libros digitales, Videos,
Sub tipo del recurso .
Paginas web

Consorcio Nacional de Recursos de Informacion Cientifica y
Tecnoldgica (CONRICYT) contiene: Science AAAS, ACS Chemistry
for Life, AMS Journals, JAMA, Association of Computing Machinery,
Bio One, Cambridge University Press, CAS, EBSCO Host,
ELSEVIER, Emeral Insight, GALE, IEEE, IOP, Nature, Royal
Society of Chemistry, Siam, Springer, The Royal Society, Thomson
Reuters y WILEY.

Nombre de la herramienta

— aplicacién

Descripcion Registro y /o ingreso

El CONRICYT es un recurso electrénico el

Requiere de un previo

cual cuenta con el registro a un acervo de : .
. o ) o ) registro el cual sera
periddicos digitales, revistas digitales, libros ) .
o ) . o explicado en la guia de
digitales, videos, paginas web, etc.; servicio ) . )
) ) . http://www.conricyt. | uso. Posterior al registro se
gue proporciona la Direccion General de ) )
o o mx/ usara el usuario asignado
Bibliotecas de la UAQ, con el propésito de o
- i} ) . por parte de la institucién y
facilitar la busqueda de informacion
o la clave de acceso para
especializada para los profesores, )
] ) ] ingresar.
investigadores y estudiantes de posgrado.

Guia de uso

Para poder hacer uso de CONRICYT previamente se habra que realizar un registro en la URL:
http://acceso.conricyt.mx/, a continuacion, se mostrara un formulario, este solicitard una serie de
datos personales los cuales deberan de ser colocados en el formulario y este Gltimo se muestra

en la siguiente imagen.
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l"w\

Consorcio Nacional de Recursos Y

[U /?/ 7- de Informacién Cientifica y Tecnolégica ;‘ HX
\ "

CONACYT

INICIO ACERCA DEL CONSORCIO v ACERVO EDITORIAL ~ NOTICIAS Y AVISOS + CAPACITACION ~ ENTRE PARES CONTACTO ~

s y minusculas. Es importante

nente el

Llena cuid o, utiliza mayusc

Solicitud de Clave de que verific
Acceso Remoto

e tus datos sean correctos antes de enviarlos, ya que seran validados por tu

da utilizar los navegadores

Nombre(s)*

Apeliido paterno®

-- Seleccione una --

I'm not a robot

los Términos y Cor

Inicio  Acerca del Consorcio Acervo Editorial Noticias y Avisos Capacitacion Entre Pares Contacto

CONSORCIO NACIONAL DE RECU S DE INFORMACION CIENTIFICA Y TECNC (CONRICYT)
yright € Jerechos Resarvados

Av. Insurgentes Sur 1582, Col. Crédito Constructor, Del. Borito
03940, México, D Tel 322-7700. EXt 4020 a la

Al seleccionar la institucion debera de colocar el de la Universidad Autonoma de Querétaro al

hacerlo se desplegara un formulario a llenar, este se muestra en la siguiente imagen.
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Consorcio Nacional de Recursos
[0 R/ 7- de Informacién Cientifica y Tecnolégica

INICIO ACERCA DEL CONSORCIO ~ ACERVO EDITORIAL ~ NOTICIAS Y AVISOS ~ CAPACITACION ~ ENTRE PARES TACTO
Direccién y Mapa

Contactos

Llena cuidadosamente el siguiente formulario, utiliza mayusculas y minusculas. Es importante
Solicitud de Clave de que verifiques que tus datos sean correctos antes de enviarlos, ya que seran validados por tu

Acceso Remoto institucion de procedencia.

Los campos marcados con * son obligatorios para concluir el registro. Se recomienda utilizar los navegadores
Chrome, Mozilla Firefox o Safari en sus versiones mas recientes.

Nombre(s)*

Apaliido paterno*
Apellido materno®

Correo personal™
Confirmar correo personal*

Correo institucional

nstitucion a la que Universidad Auténoma de Querétaro
pertenece*
Tipo de usuario* -- Seleccione Uno -- v

Matricula/ No. de Cuenta*

RFC
Tipo de identifiacion * -- Seleccione Uno -- v
Entidad federativa™ -- Seleccione una --
Area Tematica - Seleccione una -
Sexo” - Seleccione una - v
Perfil* - Seleccione una - v

Dependencia o facultad*

I'm not a robot

Acepto los Términos y ciones del uso de la cuenta

Inicio  Acerca del Consorcio Acervo Editorial Noticias y Avisos Capacitacion Entre Pares Contacto

NTIFICA Y TECNOLOGICA (CONRICYT)

dito Constructor, Del
D-F. Tek: (55) 5322-7700. Ext. 4020 a

Posterior a verificar la informacion se debera de enviar el formulario presionando el boton de
enviar y después de un par de dias al correo proporcionado en el formulario llegara un correo el
cual contendra el usuario asignado por parte de la institucién y la clave de acceso, al tener estos
datos se debera de introducir la URL dentro de algin motor de bisqueda como Google
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posteriormente aparecera la pagina web de acceso a CONRICYT, esta se muestra en la

siguiente imagen.

Su IP: 187.134.250.2 no esta registrado. Por favor ingrese su clave de Acceso Remoto. _

Consorcio Nacional de Recursos
CONFRICYT  seintomacion Cieniitcay Tecnoiogica

Reenviar Clave de Acceso Remoto

-+

Acerca del Consorcio Acervo Editorial Noticias y Avisos Capacitacién Entre Pares Contacto

rCRQTa

Early Preclinical Changes in Hippocampal
expression in a Mouse Model of Familial

* Elsevier
+ Emerald . Complejo Cultural Universitario
. 10P
* Nature
froxod W CONRICYT - Twitter
+ Springer
« Wiley -
« CONRICYT
\ ;
@
@Tumitin ofrece servicios para la mitigacion
« Sistema de Clasificacién de Revistas de rlesgo Institucional y del plaglo académico
Mexicanas de Ciencia y Tecnologio y profesional. acceso.conricyt.mx/registro?
+ PubMed - NCBI pii,

« Portal de Editor
« Latindex
+ CLASE
« Periédica
* SGELO México
v * REDALYC
* La Referencia
* BUACS
* Repositorio Digital

El usuario asignado por parte de la institucion y la clave de acceso deberan de ser introducidos

en ese orden en los recuadros marcados en la imagen siguiente.

Su IP: 187.134.250.2 no esta registrado. Por favor ingrese su clave de Acceso Remoto. _
Reenviar Clave de Accesn Ran-*

Consorcio Nacional de Recursos e Ty
L_U /?/ 7- de Informacién Cientifica y Tecnolégica '-
\ 3

Acerca del Consorcio Acervo Editorial Noticias y Avisos Capacitacién Entre Pares Contacto

3USQUEDA NOTICIAS

Early Preclinical Changes in Hippocam
expression in a Mouse Model of Fam

Al presionar el boton de ingresar se mostrara la interfaz en la que se podra tener acceso al motor

de busqueda y a su vez a los recursos digitales, esta se muestra en la siguiente imagen.
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Consorcio Nacional de Recursos
[U /?/ 7- de Informacion Cientifica y Tecnologica

[=IELUELEYERIE M Articulos de Revistas  Libros  Busqueda por Editorial ~ Portal de Revistas  Indice de citas

Busqueda en catalogos y bases de datos Buscar

©Todos los Campos @Autor @Palabras claves @ Titulo de Publicacion
PdTexto Completo [l Recursos Arbitrados  [JJCatéalogos y Repositorios

Busqueda Avanzada

Para hacer uso de CONRICYT se debera de escribir en el buscador general o en los

especializados (se pueden aplicar los diferentes filtros que se mostraron en la imagen anterior) el
tema a buscar (preferentemente en ingles ya que muchos de las editoriales son internacionales),
se presionara el boton de buscar y posterior a esto se mostrara el resultado de la busqueda, esto

se muestra en la siguiente imagen.
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@ CioarFilters
REFINE YOUR SEARCH i
Full Text Online /

Scholarly & Peer-Review

CONTENT TYPE

Newspaper Article (2,424,243)
Journal Article (2,110,242)
Dissertation/Thesis (1,000,280)
Magazine Article (525,279)
Book / eBook (51,039)

More...

DISCIPLINE

education (565,608)
medicine (523,472)
engineering (404,824)
business (400,894)
economics (300,220)

More...

PUBLICATION DATE

. ]
Last 12 Months

Last 3 years
Last 5 years

SUBJECT TERMS
humans (374,254)
education (282,246)
studies (282,207)
article (246,471)
research (242,146)

More...

LANGUAGE

INSTITUTION

Back to top

6,646,276 results sorted by relevance ~ N\

Portal de Revistas (Ato Z) RefWorks Log In Feedback Help

(learning) [x] Q NewSearch Advanced~

Add results beyond your library's collection

’ D9 =
Elements of Statistical Learning : Data Mining, Inference, and
Prediction
by Hastie, Trevor; Tibshirani, Robert; Friedman, Jerome
08/2009
Covers supervised learning (prediction) to unsupervised learning. This
book contains topics including neural networks, support vector
machines, classification.

eBook: Full Text Online

P Preview ~

@9 =
Learning
by Catherine Lacey
The Virginia Quarterly Review, 07/2018, Volume 94, Issue 2
A short story is presented.

Joumal Article: Eull Text Online

2 Preview ~

@9 = im
Learning How
by KOTZEE, BEN
Journal of Philosophy of Education, 05/2016, Volume 50, Issue 2
.... Such an account, | hold, must incorporate ‘learning how to do
something' as an essential part. Drawing on an argument by Craig, |
hold that the function.

Journal Article: Full Text Online

@9y = i
Learning from
by Wang, Li; Wang, Qing; Tian, Xiaochao; More.
Jounal of cancer research and therapeutics, 2018, Volume 14, Issue
Supplement
Side effects associated with conventional anticancer therapies have
prompted the new idea of solid tumor treatment strategy. One of them is
using bacteria...
Joumnal Article: Full Text Online
P Preview v
AR

Open learning cultures: A guide to quality, evaluation, and
assessment for future learning
by Ehlers, Ulf-Daniel

2013,2013

“Today we are seeing a new form of blended learning: not only is
technology enhancing the learning environment but formal and informal
learning are combining and there is self- and peer-assessment of
results..

Book: Full Text Online

o

P Preview ~

Las opciones que aparecen en la parte superior izquierda fungen como filtros extra para la
busqueda de resultados; suponga se elige la segunda opcién se da clic sobre el nombre de la
publicacién y se desplegara una pestafia nueva en la que se encontrara la editorial duefia de la

publicacién y la publicacién seleccionada, esto se muestra en la siguiente imagen.
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Buscando: Academic Search Complete | Bases de datos

EBSCOhost | AN 130115994 ‘ Buscar Learning

. . . . Author: Lacey, Catherine
Blsqueda basica Busqueda avanzada Historial de busqueda Journal The Virginia quarterly review
ISSN: 0042-875X
Date: 07/01/2018
« _I Regisiro detallad «Lista de resultados  Depurar busqueda 1de1 Herramientas | Volume:84 Issue: 2 Page: 416
i, | Registro detallado
: & Google Joumnal Details ~
B3 Texto completn en Learning. Drive
“~ PDF
Anadir a la Academic Search Complete @ ~
(1.6MB) Autores: Lacey, Catherine carpeta Browse Journal
01/01/1990 - present
Fuente: Virginia Quarterly Review. Summer2018, Vol. 94 Issue 2, Imprimir
Buscar resultados a Report a problem
. p41-51. 11p.
similares .
usar la bisqueda SmartText Tipo de documento: Shart Story #4 Enviar English .
Descriptores: *P8YCHOLOGY of women d Guardar
Additional Options
Revisiones y LEARNING (Short story)
. Citar [ tent i tab
productos: pen content in a new tal
Gente: LACEY, Catherine [= Exportar
ISSN: 0042-675X
B Crear nota
Namero de acceso: 130115994
& Enlace
permanente
4 Lista de resultados  Depurar busqueda 1de1 Compartir
Parte superior de la pigina  Sitio mévil | Aplicaciones para iPhone y Android | Sitio de asistencia de EBSCO | Clausula de confidencialidad | Términos de

uso ; Copyright

© 2018 EBSCO Industries, Inc. Todos los derechos reservados.

Al tener acceso a ella por medio de CONRICYT mostrara la opcion de Texto completo en pdf en
la parte media alta izquierda de la p4gina web, se da clic sobre la opcién anteriormente descrita 'y

se mostrard la siguiente pestafia.

« Lista de resultados  Depurar bisqueda  Descargar PDF

o
©
T
> “ ContentServer.as; 1/12
EBSCO/ ° ;
Learning
. Author: Lacey, Catherine
s) Registro detallado Journal The Virginia quarterly review
ricTioN ISSN 0042-675X
R Date: 07/01/2018
.:3. :;"Fw completo en Volume: 94 Issue: 2 Page: 416

Fuente: Virginia Quarterly
Review

Joumal Details

Fecha: June 1, 2018

Dentro de esta obra

¥ Contenidos del texto
completo

Academic Search Complete © «
Browse Journal

01/01/1990 - present

Report a problem

1-5/6-10/11-15'>»

English v
She Cannot Work. 38
LeAEoN; £ Lo e e oo : P\ wond ooacly)  watescolo- Additional Options
) which of us began X ing elective at 2 law school
il e 10 wear our shoes in g
the apartment, but Open content in a new tab
Sphinx. i one of us did—ane
Dearest Eros. 55 of us, then the other

First it was just in the

Kitchen, but soon there across the street. The rest

» Elija otro fasciculo

Encontrandose ya en esta pagina si se desea se puede descargar el articulo y guardarlo en la
computadora seleccionando el icono de la flecha hacia abajo y solo restaria que se le asignara

nombre y lugar de alojamiento a este, el icono se muestra en la siguiente imagen.
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EBSCO/
J:Jj Registro detallado

ﬁ: Texto cnmplnlo en
POF

Fuente: Virginia Quarterly
Review

Fecha: June 1, 2018

Dentro de esta obra

~ Contenidos del texto
completo

1-5/6-10|11-15'»

She Cannot Work. 38
Learning. M
Dear Eros 52
Sphinx 54
Dearest Eros. 55

* Elija otro fasciculo

e

ContentServer.asp

« * 4 m > ThisPC » Desktop

File name: | ContentServer

Save as type: Adobe Acrobat Document

v Browse Folders

T's wARD To mNOW
which of us began
our shoes in

partment, but

First it was just in the
Kitchen, but soon there

e

word loascly) a watercolor
ing elective at a Law school
downtown.

Half the students came

from a Chinese restaurant
across the street. The rest

Learning

Author: Lacay, Catherine

Journal: The Virginia quarterly review

ISSN: 0042-676X

Date: 07/01/2018

Volume: 94 Issue: 2 Page: 41-6

Journal Details

Academic Search Complete @ =
Browse Joumnal

01/01/1990 - present

Report a problem

English v

Additional Options

Open content in a new tab
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ANEXO Il

Aplicaciones de evaluacion y seguimiento del desemperio de los estudiantes

dentro de un escenario de ensefianza - aprendizaje

Algunas de las aplicaciones mencionadas en esta guia requieren forzosamente

que el usuario tenga acceso a internet.

Herramientas o aplicaciones propuestas para el apoyo en la evaluacion y
seguimiento del desempefio de los estudiantes dentro de un escenario de

aprendizaje

v Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion
Colaboracion de datos, de imagenes, de presentacion de datos
(para las anteriores consultar guias
correspondientes), Evaluacion, Comunicacion (para

la anterior consultar guias correspondientes).

v Herramientas de evaluacion diagnostica, formativa y
Evaluacion sumativa
o Socrative
o ClassMaker

o GoConqr

Fuente: Elaboracion Propia.
A continuacion, se presentan las fichas técnicas de cada una de las aplicaciones o

herramientas que se especifican en la tabla de herramientas a emplear en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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Tipo de recurso

Evaluacion

Sub tipo del recurso

Herramientas de evaluacién diagnostica, formativa y

sumativa

Nombre de la herramienta — aplicacion SloeElO7]

Descripcion
Es una herramienta en linea la cual facilita a los
profesores pueder generar cuestionarios de
opcién multiple, verdadero o falso y de
preguntas abiertas cortas de manera facil y
rapida, a su vez podran crear salones de clases
virtuales en los que pueden agregar a
estudiantes y asignarles un cuestionario con
asignacion de tiempos, calificacion de los
mismos automatica, reportes de avance en la
resolucion de los cuestionarios y biblioteca de
aquellos cuestionarios previamente creados con

la posibilidad de edicion, copia y reasignacion.

siguiente imagen.

https://www.socrative
.com/

Guia de uso

Para emplear Socrative se debera de introducir la URL dentro de algdn motor de bisqueda como

Google posteriormente aparecera la pagina web de la herramienta, esta se muestra en la

Registro y /o ingreso

Requiere de un previo

registro el cual sera
explicado en la guia de
uso. Posterior al
registro se usara el
correo proporcionado y
la contrasefia generada

para ingresar.
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socrative — e
by MasteryConnect . "

‘-._

Have you gone PRO?

GET PRO

223 SOCBEN ~

Visualizing student o o

[y o m— 207

understanding has never ®

beenSeRler |

I

GET ACCOUNT -

A continuacioén se debera de seleccionar el botén de Teacher Login y entonces aparecera una

pestafia la cual se mostrara en la siguiente imagen.

socrative

by MasteryConnect

Teacher Login

Email

Password

Reset password @

G Sign in with Google
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Posteriormente se tendra que seleccionar la opcién de Create Account y se mostrara una
pestafia que se muestra en la siguiente imagen en la cual habra que llenar el formulario de
registro al finalizar habra que presionar el botén de Next para continuar con el registro.

by MasteryConnect

Students do not need an account. Join a teacher's room here: S

NEW TEACHER ACCOUNT

Profile
First Name Last Name
Email Confirm Email
Password Confirm Password

Después de introducir los datos personales y presionar Next se mostrara un formulario que habra
que llenar con informacioén de la institucion y de igual manera al terminar se tendra que presionar

el boton de Next, este se muestra en la siguiente imagen.

socrative

oy MasteryConnect

NEW TEACHER ACCOUNT

2]

Demographics

Country Organization Type

Organization Name Role

1 agree to the and
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Para finalizar con el registro, después de presionar el botdn Next se mostrara una pestafia en la
gue se debera de seleccionar la opcion de Socrative Free y a continuacion el boton de Finish,
esto se muestra en la siguiente imagen.

@ by MasteryConnect

Students do not need an account. Join a teacher's room here: Student Login

NEW TEACHER ACCOUNT

Account Type

Please select an account type:

O)

Socrative FREE Socrative PRO

All the standard Multiple rooms, rosters,
awesome features. and much more!

Posteriormente se presentara el espacio de trabajo de la herramienta en la cual se podra elegir

una de las varias opciones gque presenta el menu de seleccién que esta en la parte superior
izquierda o comenzar con la creacion de algun tipo de cuestionario presionando los iconos de los
diferentes tipos de formatos de cuestionario que se encuentran en la parte central baja, esto se

muestra en la imagen siguiente.

@ P3ZHE2F amadis v

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS

T N

Quiz Space Race Exit Ticket

QUICK QUESTION

e
F 4

(MC)
Ny -t

S
k Multiple Choice True / False Short Answer /
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Al seleccionar la opcién de Quizzes del menu de seleccion de la parte superior izquierda se
podra apreciar el area de trabajo en la que se tendréa el acervo de cuestionario que se hayan
generado 0 que se vayan a generar y en esta se podran crear, hacer copias, editar y eliminar
cuestionarios, esta area de trabajo se muestra en la siguiente imagen.

@ P3ZHE2F amadis v

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS ™

Quizzes

5% FOLDERS DELETE MERGE MOVE Pé CREATE FOLDER

> [m Quizzes ALL NAME

Trash R
E\(:) Create folders and so much more! ¥ Go PRO! Learn More

ooo

World Facts Quiz MORE

Al seleccionar la opcién de Rooms del menu de seleccion de la parte superior izquierda se podra
apreciar el area de trabajo en la que se podran crear salones virtuales en los que se podra
agregar a los estudiantes y asi poder asignarles los cuestionarios que se creen en Socrative,
también se podran eliminar, compartir o restringir, esta area de trabajo se muestra en la siguiente

imagen.

@ P3ZHE2F amadis v

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS

Rooms

.,)) P3VZHE2F‘ ((g

Default Roon

Si se seleccionar la opcion de Reports del menu de seleccion de la parte superior izquierda se
podra apreciar el area de trabajo en la que se podra hacer el seguimiento del desempefio de
cada uno de los estudiantes, Socrative genera un reporte de aprovechamiento del cuestionario
ponderando una calificacion, estos podran ser archivados o bien presenta la opcion de
descargalos en pdf (personal y de saldn virtual), Excel (de salén virtual), enviarlos por correo o
guardarlos en el Google Drive personal del profesor, esta area de trabajo se muestra en la
siguientes imagenes.
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Which report(s) would you like?

Whole Class Excel .

How would you like your report(s)?

e O o

E-mail Download Google Drive

@ P3ZHE2F amadis v

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS

Reports

‘ Search P3ZHE m Filter by | P3ZHE2F (0)

Select an option below to end the activity and
save the reports.

loZ s ®

Get Reports View Chart To Launch

Si se seleccionar la opcion de Results del menu de seleccion de la parte superior izquierda se
podra apreciar el area de trabajo en la que se podra hacer el seguimiento del desempefio de
cada uno de los estudiantes y del salon virtual, Socrative genera un porcentaje de avance,

resultado en porcentaje y en nimero con punto decimal del cuestionario, esta area de trabajo se
muestra en la siguiente imagen.
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8 P3ZHE2F

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS

amadis v

[
&y o

Exit Ticket Quiz

@ Show Names @ Show Answers

Click question numbers or class total percentages for detailed views.
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Tipo de recurso

Evaluacion

Sub tipo del recurso
y

Herramientas de evaluacién diagnostica, formativa

sumativa

Nombre de la herramienta — aplicacion

Descripcion
Es una herramienta en linea la cual facilita un
espacio a los profesores en el cual pueden
generar test y cuestionarios de manera facil y
rapida, a su vez podran crear grupos en los
gue pueden agregar a estudiantes y asignarles
uno o varios cuestionarios, obtener de
resultados de los mismos y estadisticas de
estos de manera personal y grupal, biblioteca
de aquellos cuestionarios previamente
creados con la posibilidad de edicion, copia y

reasignacion.

ClassMaker

Registro y /o ingreso

Requiere de un previo

registro el cual sera

explicado en la guia de
https://www.classmar ) ]
uso. Posterior al registro
ker.com i
se usara el usuario

generado y la contrasefia

generada para ingresar.

Guia de uso

Para emplear ClassMaker se debera de introducir la URL dentro de algin motor de blsqueda

como Google posteriormente aparecera la pagi

siguiente imagen.

ClassMarker v

Take a Tour Pricing Col

The Best Online Testing
for Business & Education

ClassMarker's secure, professional web-based Testing service is an
easy-to-use, customizable online Test maker for business, training &
educational assessment with Tests & Quizzes graded instantly
saving you hours of paperwork!

Register Free

The Quiz Maker for Professionals

na web de la herramienta, esta se muestra en la

Username

==

& Remember Me

Register Free Forgot Details?

ntact Us

—

95%
James Smith

20 points

Feedback
Well done, you passed!

Create Custom Tests & Exams Online

+ Secure & private

- Easy to define Test settings

+ No software installations required

+ Custom Certificates & Exam branding

+ Give Exams with public & private options

+ Create Assistants to help manage your account

- Results automatically graded & viewable in real time

+ PCs, Macs, iPad, iPhone, Android, Chromebook & more

Quiz Maker Features >
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A continuacioén se debera de seleccionar el link Register Free y entonces aparecera una pestafia
la cual se debera de seleccionar la segunda opcion de Administrators que es la de For Education

User Register Here to Create Tests, esto se mostrara en la siguiente imagen.

ClassMarkervf

Home Take a Tour Pricing FAQ Contact Us

Register free for online testing

Test Takers Administrators

All Test Takers For Business use For Education use

Register here © Register here to Register here to
or Create Tests © Create Tests ©

For users who have been given

a ClassMarker Registration For business, training, & al Strictly not-for-profit

Code by an instructor / for-profit organizations organizations Including

administrator who is registered Education & Govemment

with ClassMarker.

Institutions.

Posterior a la seleccion de la opcion se mostrara un formulario el cual tendra que ser llenado para
posteriormente seleccionar el botdn Register para poder hacer acceder a la herramienta, este
formulario se muestra en la siguiente imagen.

ClassMarker¥ ==

Home Take a Tour Pricing FAQ Contact Us
Register today for a Free ClassMarker account

Account type: Not-for-profit

+ Free accounts come with full testing functionality available
+ No credit card required

+ Register in under 1 minute

Register to Create & Give Tests with ClassMarker!
E . Last name
U na Password *
Eme
Select your Country S i Time-Zone *
Mexico v (GMT-06:00) Guadalajara v
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A continuacion se desplegara la pagina en la cual estar el area de trabajo de ClassMaker, en esta
area principal se apreciara en la parte superior izquierda las principales funciones de la
herramienta que es la creacién de cuestionarios, la creacion de grupos de difusion de
cuestionarios y la creacion de links de acceso a los cuestionarios y grupos que es con lo que el
estudiante podréa ingresar a la herramienta y al cuestionario compartido, en la parte media
derecha se aprecia el acervo de test, cuestionarios, categorias de cuestionarios, archivos
subidos, asistentes, grupos, resultados de los grupos, links, listas de acceso a los links,
estadisticas por test, por grupos y por links, asi como la opcién de blusqueda de usuarios, esto se

muestra en la siguiente imagen.

ClassMarker ¥

Dashboard « My Account

Dashboard

Recent Tests Taken Recent Group Results Recent Link Results ( \

You have no Recent Test results to display here at present.

You can also access Test results under the Tests section.

How ClassMarker Works

do Result 0

ate Tests Assign to Analyze Results

Groups or Links 0

Learn More

® ClassMarker He

)

Al presionar el icono de Test aparecerd el area de trabajo principal de los test en donde se podra
crear, editar, visualizar los test creados y la opcion de eliminarlos, esto se muestra en la siguiente

imagen.
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ClassMarker v

Hi Amadis | Upgrade | Logout

Dashboard v Help v My Account w Q

Groups  Links
Tests | QuestionBank  Categories = Files | Certificates  Community

You have not created any Tests yet. Learn about Tests in the Help Sectior

Al seleccionar de la barra de menu del area de Test la opcién de Question Bank se mostrara la
seccion donde se podra crear, editar, visualizar los cuestionarios creados y la opcion de
eliminarlos, esto con un una serie de filtros para realizar la bisqueda mas eficiente, esto se
muestra en la siguiente imagen

ClassMarker|(v
Hi Amadis | Upgrade | Logout
Dashboard w Help My Account w Q
Tests Question Bank
Tests Groups Links

Tests Question Bank Categories Files Certificates Community

Filters Status Question Type Category Search Term

All v All v All v Go>

Add Questions ~ More v

‘You haven't added any Questions. Use the Manage Questions button to get started

Learn About Questions:

All Questions you add to ClassMarker are always stored here in your Question Bank
This includes when adding Questions directly into your Tests, they are also stored here in your Question Bank

This means:

« Your Tests will always reference Questions from your Question Bank

= You can reuse your Questions across multiple Tests

* You can have Questions selected at random from your Question Bank each time a Test is started
« You can categorize your Questions to keep them organized and view statistics

Learn more

Al seleccionar de la barra de menu del area de Test la opcién de Categories se mostrara la
seccion donde se podran generar las categorias de los diferentes cuestionarios esto en funcion

de hacer mas facil la organizacion de los cuestionarios creados, a su vez se podra editar y

eliminar la categoria, esto se muestra en la siguiente imagen.
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ClassMarkervf

Hi Amadis | Upgrace | Logout

Dashboard Help = My Account w Q

Categories

Tests Groups  Links

Tests Question Bank Categories Files Certificates Community
Actions v Questions New Category +
Generic 0

What are Categories used for?
Categories are used to catsgorize your Tests and Questions

Categories allow you to
+ Analyze results by Category to analyze problem areas
+ Have Questions included in your Tests at random, grouped by Category

Learn more

Después de Categories se muestra la opcion de Files si se selecciona esta se mostrara un
espacio el cual se pueden subir archivos que se encuentren en la computadora desde la que se
esté trabajando a la herramienta como lo son documentos, imagenes y videos esto para poder

compartirlos en los grupos o en los links, esto se muestra en la imagen siguiente.

ClassMarker v

Hi amadis | Upgrade | Logout

Dashboard « Help » My Account w Q

Tests Groups Links

Tests | QuestionBank  Categories | Files | Certificates  Community
Upload File Instructions
Upload Images, Documents, Audio or Video. See Allowad file types on the right Allowed image types:

ipg jpeg .gif .png

Allowed document types:
Select file: | Choose File Nofile chosen csv .doc dack dot .dotx key .numbers
odt odp ods pages pdf ppt pot potx pps
ppsx pub rtf sldx txt xis xit xlsx
Reference name:
Allowed video types:
mp4

Upload New File
Allowed audio typos:

mp3

Images File names
File names can only contain alphanumeric
No uploads characters, spaces, underscores and dashes.
Apostrophes aren't allowad for example.

Max file sizes

Documents
Images: 200KB
No uploads Docurm B
Video files: SMB
Audio files: 2M8
Video
Image dimensions
No uploads Keep under 600px wide
No height restrictions
Audio Images larger than 2_IIIJKh:1n slow down page
loading times and ultimately affect Test imes.
o uploads Optimiza images before upleading them to give
0 uploads your users an acceptable download time for

your Test pages.

Remember you can also link to Externally
hosted Images, Documents, Audio and Video
files by using the below button when editing
your Tests, Questions, Feedback and more:

Use the = button to access your files when
adding and editing Questions.

Para poder crear un grupo primero se debera de presionar el icono de Group que se encuentra
en la parte superior derecha y se mostrara el area de trabajo principal de los grupos, en ella se

podran crear, editar, agregar participantes, eliminar participantes y eliminar grupos, de esta
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manera se le podra asignar un test o cuestionario a varios estudiantes de manera simultanea y
con la capacidad de poder obtener las estadisticas por persona y por grupo esto se aprecia en la

imagen siguiente.

ClassMarker¥{

Hi Amadis | Upgrade | Logout

Dashboard « Help « My Account w Q
[ Groups 2
Tests m Links
Groups
New Group +

You have not created any Groups yet.

Para poder crear un link primero se debera de presionar el icono de link que se encuentra en la
parte superior derecha y se mostrara el area de trabajo principal de los grupos, en ella se podran
crear, editar, agregar participantes, eliminar participantes y eliminar links, de esta manera se le
podr& asignar un test o cuestionarios a varios estudiantes de manera simultanea y con la
capacidad de poder obtener las estadisticas por persona y por link, a su vez se cuenta con listas
de autorizacién para la visualizacion de los links para de esta manera tener el control de acceso y
manipulaciéon de los test y cuestionarios; se crean los links para que sin importar que el
estudiante tanga 0 no una cuenta este pueda realizar los test y cuestionarios, esto se aprecia en

la imagen siguiente.

ClassMarker(v{

Hi Sofla | Upgrade | Logout

Dashboard = Help = My Account w Q
Tests Groups
Links Themes Access Lists

You have not created any Links yet.

Seleccionando la opcién de Themes se mostrara la seccion en donde se podra generar contenido

para poder compartir por medio de los links, esto se muestra en la imagen siguiente.
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ClassMarker ¥

Hi Sofia | Upgrade | Logout

Dashboard » Help «» My Account w Q

Tests Groups Links

Links Themes Access Lists

No themes exist.

What are Themes?

Themes can be used to brand your Test pages when taken via Links. Learn more.

Al seleccionar la Ultima opcidn del menu de Link que es la de Access List se podran generar
listas de acceso a los links presentado una manera de controlar y tener el conocimiento de los

estudiantes que tienen acceso a ellos, esto se muestra en la siguiente imagen.

ClassMarkerv

Hi Sofia | Upgrade | Logout

Dashboard Help My Account w Q

Links Acoess Lists
Tests Groups Links

Links Themes Access Lists
[ e i+

No access lists exist.

What are Access Lists?

Access Lists can be used to control exactly who has access to your Tests when given via Links. Learn more
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Tipo de recurso Evaluacion

: Herramientas de evaluacion diagnostica, formativa y
Sub tipo del recurso )
sumativa

Nombre de la herramienta —
e GoCongr
aplicacion

Descripcion Registro y /o ingreso

Es una herramienta en la que se pueden crear
test, grupos de trabajo, diapositivas, fichas, Requiere de un previo
mapas mentales, apuntes, diagramas y cursos, registro el cual sera
pero para fines de la guia se profundizara explicado en la guia
solamente en la creacién de test y grupos. Estos de uso. Posterior al
. o https://www.gocongr.c )
ultimos son creados con la finalidad de tener un ) registro se usara el

. ) om/es/users/sign_up )
grupo de estudiantes en un grupo virtual en el correo proporcionado
gue se podra tener un espacio para compartir y la contrasefia
recursos, aplicar test, conversar en un chaty generada para
tener el control de miembros y recursos ingresar.
compartidos.

Guia de uso

Para emplear GoCongr se debera de introducir la URL dentro de algiin motor de bdsqueda como
Google posteriormente aparecera la pagina web de registro a la herramienta para un registro
seguro se seleccionard la opcién de registro con correo electrénico, esto se mostrara en la

siguiente imagen.

@ GoConar

Aprender es mas facil con GoConqr

n Registrate con Facebook Registrate con Google

Al hacer la seleccién aparecera un formulario que debera de ser llenado para posteriormente

presionar el boton de Empezar ahora, este formulario se muestra en la siguiente imagen.
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@ GoConqgr

Aprender es mas facil con GoCongr

n Registrate con Facebook a Registrate con Google

ni consentimiento para el uso de

Acepto los

Nombre Apellidos

Email

Contrasefia

ydoym Empezar Ahora '

Posterior a presionar el boton de Empezar ahora se mostrara un mensaje en el cual especificara
gue el link de acceso fue proporcionado enviando un correo a la direccion de correo electrénico
proporcionada en el formulario para hacer la confirmacién del mismo y la liga de acceso a la
herramienta, a continuacion se debera de abrir dentro de la bandeja de entrada del correo
electrénico el correo enviado por GoCongr dentro de este se mostrara el boton de Confirmar tu

cuenta en las siguientes imagenes.

@ GoConagr

iGracias por registrarte!

Te hemos enviadc email con un enlace para confirmar tu cuenta
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Google - I # 0@

Gmail = - a o W .- - Mas - 1004 < > a-
Instrucciones de confirmacion 'Resbisss LA
I Recibidos (3) GoCongr <noreply@goconar com> 2205 (Hace 0 minutos ) - -
Destacados srami =
Enviados
o & GoConqr
Mas etiquetas ~
° .
Amadis + Hola Amadis Lopez,
Gracias por unirte a GoCongr.
Haz clic en el botén de confirmacion a continuacin para empezar a crear, descubir y
compartir recursos de estudio inmediatamente
No hay chats recientes
Inicia uno nuevo
Si no puedes hacer click en el boton antencr, copia y pega la siguiente direccion en tu
navegador para confirmar tu cuenta: hitp://www.gocongr.com/users/confirmation?
2O confirmation_token=ipPdyKBTji4F 3H46psFd

Feliz estudio,

£! Equipo de GoCongr

Presionando el botén Confirma tu cuenta se despliega la pagina web de GoCongr y dara serie de
opciones a elegir la forma en base a las cuales se adaptara la herramienta en cuestién a las
necesidades especificas, en este caso se seleccionara la opcién de ensefiar y en el menu

desplegable Bachillerato / Preparatoria, esto se muestra en la siguiente imagen.

& GoConaqgr

Ayudanos a personalizar tu experiencia
‘ Amadis Lopez i P P

b g
-

@

ESTUDIAR TRABAJAR

Al presionar el botén de Paso siguiente se mostraran las opciones de los semestres dentro del
bachiller / preparatoria, supdéngase que se imparte el curso en segundo semestre y se elige de

entre las opciones propuestas, esto se muestra en la siguiente imagen.
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@ GoConqgr

Por favor, cuéntanos cuales son tus intereses

Primero Tercero

Otro

‘ Paso siguiente '

Continuando con el boten de Paso siguiente se mostrard una serie de opciones de materias de
ese nivel académico y semestre en el que se imparte, supdngase que se imparte el curso de
informatica en segundo semestre este se debera de seleccionar y posteriormente el botén Paso

siguiente, estas acciones se muestran en la imagen siguiente.

@ GoConqr

Solo un paso mas

cologia y Medioambiente Historia de México Matematicas

tura Socioecondmica de Historia Universal Metodologia de la Investigacion

Contemporanea

Quimica
_
Religiones

Filosofia Inglés

Taller de lectura y redaccior
Fisica ntroduccion a las ciencias

sciales

El anterior es el Gltimo de los pasos de adaptacion personal de la herramienta a las posibles
necesidades que pueda tener, por lo que se muestra el area de trabajo principal en la que se
muestra en la parte media izquierda el espacio personal de trabajo con asignaturas, cursos,
grupos y contenido sugerido, en la parte central baja se aprecian los recursos sugeridos de

acuerdo a las opciones elegidas en la seccidn previa de personalizacion de la herramienta y por
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ultimo la opcién de crear que se encuentra en la parte superior izquierda, la cual despliega un

menu de opciones de recursos a crear; estos se muestran en las siguientes imagenes.

Busca contenido, personas o grupos f, ® Amadistopez ~ ® A

¥ & Amadis Lopez Bienvenido a Goconqr Examinar la Libreria GoCongr con mas
de 9 millones de recursos
Descubre que mas puedes hacer...
Tus asignaturas:

» Informética
R Caracteristicas Premium B ~ B
- ———"— : ; Otras asignaturas populares

Mi GoCongr it % Pon tus recursos en privado, aumenta almacenamiento » Matematice

multimedia, sin anuncios y acceso a los recursos de venta. » Historia
Asignaturas _

SmartShares

Cursos g
l ' Comparte tu material externamente con estudiantes y colegas y
B Grupo obtien informes completos.

Srupos e

# Descubrir Grupos @l Campus
- Un portal de aprendizaje para fomentar el intercambio de

conocimientos y el seguimiento del progreso en la organizacion.

% Contenido Sugerido

GoConqr Hub w '
¥ AyudayFAQ
Recursos sugeridos segun tu perfil @ Empezando
1 Planes Utlice esta lista de comprobacion para

obtener informacion sobre las mejores
i ar al maxi
M perifericos de salida “ caracteristicas y aprovechar al maximo
GoCongr.

TICS Conceptos y temas m

¢No encuentras lo que necesitas? jCrea tu propio recurso!

DOEOE®

Apegandose a la funcién de la guia que es proporcionar aplicaciones y/o herramientas para el
evaluacion se seleccionara la opcion de Crear Test y se mostrara es area en donde se pueden
crear los mismos, asi como la opcion de implementar recursos sugeridos; al seleccionar la opcién
de insertar pregunta se despliega el menu en el que se puede elegir qué tipo de pregunta se

anexara, esto se muestra en las siguientes imagenes.
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8 & A2 sin titulo ; x

4 Insertar Pregunta v ¢ Insertar formulario de captura de datos Configuracion del Test & Barra Lateral

S~ Haz clic aqu( para afiadir preguntas al test Recursos sugeridos segin tu perfil ©

por W

Bloque T
por marina.mendoza278758

OE0ON

Ver mas

4 Insertar Pregunta

[z=] Opcién Mdltiple
“Z Seleccién Multiple 1

%, Verdadero o Falso

Rellena el espacic con:

i’} Texto

» | Menu desplegable

< Arrastray suelta

Etiquetar imagen con:

¥ Menu desplegable

& Arrastray suelta

Para realizar la creaciéon de un grupo se debera de regresar a el area de trabajo principal de
GoCongr en la que se seleccionard el icono de grupo y se elegird si sera privado o publico

posterior a esta eleccion se presionara el boton Crear Nuevo Grupo, esto se muestra en la

siguiente imagen.

{1, ® Amadis Lopez ~

® Amadis Lopez > _ Examinar la Librerfa GoCongr con méas
i Tus grupos privados e Grupo e vty

Tus asignaturas:

aturas populares:

’ ou
Mi GoCongr Esto esta un poco vacio! Crea un Grupo ahora para descubrir el .
potencial del aprendizaje colaborativo.

Al convertirte en miembro de un Grupo, puedes Iniciar hilos de discusion, compartir
recursos y publicar comentarios. De esta manera, cada Grupo se convierte en una
] comunidad en la que todo el mundo ayuda a los demas.

Haz click en 'Descubrir Grupo' para encontrar grupos relevantes para ti o crea tu propio
grupo e invita a todos tus compareros y amigos a través del boton ‘Crear Grupo'

Posterior a la seleccion del botén Crear Nuevo Grupo se mostrara un cuadro en el que se
solicitara la asignacién del nombre del grupo, descripcidn, seleccién de logotipo, idioma y si este
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sera publico o privado, esto se muestra en la imagen siguiente.

Crear Nuevo Grupo

Nombre del Grupo (Necesario)

Grupo de Amadis Lopez1

Descripcién del Grupo (Necesario)

EJEMPLO

Logotipo (Opcional)

m Seleccionar o cargar un nuevo logotipo

Privacidad del Grupo
Privado @ Idioma del Grupo

Gbli i |

® Pablico (con Solicitud para Unirse) @ Espafio

¢Para qué pais es este grupo relevante?
México

— Global

Al introducir la informacién solicitada la herramienta creara el grupo y en este se tendra un
espacio para compartir recursos, aplicar test, conversar en un chat y a su vez el control de

miembros y recursos compartidos, esto se muestra en la imagen siguiente.

Busca contenido, personas o g S ® Amadis Lopez ~ - A

Actividad

@D - oo Grupo de Amadis Lopez1 S e

Mi GoCongr Bienvenido a tu grupo Sobre este Grupo

[y Asignaturas
Para descubrir cémo sacar el maximo partido de tu grupo, échale un vistazo a esto

Cursos Conjunto de Diapositivas. m

s Grupos Para obtener Informes sobre las puntuaciones de los miembros del grupo, a

campus,

———— 7 Editar grupo
M Descubrir Grupos Invita a otros a unirse. i LVIETS

@ Ajustes del Grupo

EJEMPLO

3 Contenido Sugerido

GoCongr Hub ‘ Iniciar Conversaciéon

¥ Ayuday FAQ e
Administradores del
Introduce el titulo para tu conversacion Grupo

T~ . ® Amadis Lopez

B Planes
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ANEXO Il

Aplicaciones y herramientas de comunicacion dentro de un ambiente de

ensefianza - aprendizaje entre tutores y estudiantes.

Algunas de las aplicaciones mencionadas en esta guia requieren forzosamente que

el usuario tenga acceso a internet.

Herramientas o aplicaciones propuestas para el apoyo para la comunicacion

dentro de un ambiente de aprendizaje entre tutores y estudiantes.

v' Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion
Colaboracion de datos, de imagenes, de presentacion de datos,
Evaluacion (para las anteriores consultar guias
correspondientes), Comunicacion.
v" Administradores de correspondencia digital
Comunicacion o Gmalil
o Outlook
o Yahoo Mail
v" Mensajeria instantanea y administradores de
llamada de voz y/o video
o Hangouts
o Whatsapp Web
o Skype Online

Fuente: Elaboracion propia
A continuacion, se presentan las fichas técnicas de cada una de las aplicaciones o

herramientas que se especifican en la tabla de herramientas a emplear en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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Tipo de recurso

Sub tipo del recurso

Nombre de la herramienta — aplicacion

Descripcion
Es una aplicacién de servicio de
correo electrénico, con capacidad de
almacenamiento en la nube de 15GB,
cuenta con filtros que permiten
administrar el flujo de mensajes
entrantes y cuenta con un controlador

de sistema comunitario anti spam.

‘ Comunicacién

Administradores de correspondencia digital

Gmail
|

https://accounts.google.co
m/signup/v,
2/webcreateaccount?hl=es-
419&flowName=GlifWebSi
gnin&flowEntry=SignUp

Guia de uso

Registro y /o ingreso
Requiere de un previo
registro el cual sera
explicado en la guia de uso.
Posterior al registro se usara
la direccion de correo
generado y la contrasefia

generada para ingresar.

Para emplear Gmail se debera de introducir la URL dentro de algin motor de busqueda como

Google posteriormente aparecera la pagina web de registro del correo electrénico, se debera de

llenar el formulario y posteriormente presionar el boton Siguiente, esta se muestra en la siguiente

imagen.

Google

Crear tu cuenta de Google

Nombre

Nombre de usuario

Puedes usar letras, nimeros y signos de puntuacién
Usar mi direccion de correo electronico actual en su lugar

Contrasefia

Usa 8 o mas caracteres con una combinacién de letras,

ndmeros y simbolos

Acceder a tu cuenta en su lugar

Apellido

Confirmar contrasefia

@gmail.com

©

©

c

Una cuenta. Todos los servicios de

SIGUIENTE

Google a tu disposicion

Después de presionar el botén Siguiente se solicitara un nimero telefénico al hacerlo debera de

seleccionarse el botén Siguiente y posteriormente se le enviara al nimero introducido un codigo

por SMS un cdodigo de confirmacidn el cual habra de introducirse en la pagina emergente, esto se

muestra en la siguiente imagen.
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Google

Verificar tu niumero

Para garantizar tu sequridad, Google quiere
asegurarse de que seas realmente td, por lo que te
enviara un mensaje de texto con un codigo de
verificacion de 6 digitos. Se aplican tarifas
estandar

[ 8| Umero de teléfono

A1 ras w

B
lre

Tu informacion personal es
privada y esta protegida

Posterior a esto se mostrara un formulario en el cual solicitara informacién personal como la

direccién de recuperacion en caso de olvido de contrasefia, fecha de nacimiento y género al

llenar el formulario de igual manera se debera de seleccionar el botdn Siguiente, esto se muestra

en la siguiente imagen.

Google

Bienvenido a Google

e

maestriapruebamscuag@gmail.com

Nimero de teléfono (opcional)
[ | 7731031088

Usaremos tu nimero como medida de seguridad. Nadie podra verlo

Direccion de correo de recuperacion (opcional)

La usaremos para proteger tu cuenta

Dia Mes ¥  Afo

Tu fecha de nacimiento

Género v

Por qué solicitamos esta informacién

Tu informacion personal es
privada y esta protegida

Al completar el formulario y presionar Siguiente se mostraran las politicas y condiciones de uso

del servicio, contrato que se debera de leer a detalle después de haberlo hecho se aceptaran las

politicas y condiciones, esto se muestra en la siguiente imagen.
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Google

Privacidad y condiciones

Para crear una cuenta de Google, deberas aceptar las
Condiciones del servicio que se encuentran a
continuacion.

Ademas, cuando creas una cuenta, procesamos tu
informacién como se describe en nuestra Politica de
privacidad, incluidos estos puntos clave:

Datos que procesamos cuando usa Google

EE——
Cuando configura una cuenta de Google, E H @
+
almacenamos la informacién que proporciona, como

:
. .. P . =
su nombre, direccion de correo electrénico y ndimero

de teléfono.

s Por ejemplo, cuando usa los servicios de Google para Puedes controlar los datos que
escribir un mensaje en Gmail o un comentario en un recopilamos y la manera en que se
video de YouTube, almacenamos la informacion que usan
genera.

Por ejemplo, cuando busca un restaurante en Google
Maps o mira un video en YouTube, procesamos
informacion sobre esa actividad, lo que incluye los

siguientes datos: el v'\desmird los ID del
-

Al aceptar las politicas y condiciones se presentaran el area de trabajo de Google con diversas
herramientas, pero la que interesa en esta guia para la integracion de herramientas de
comunicacion dentro de un ambiente de aprendizaje entre tutores y alumnos es la opcion de

Gmail y esa es la que debera de seleccionarse, esta area se muestra en la imagen siguiente.

€ > C | @ Secure | https//myaccount.google.com/u/3/?pli=1 * O & ¢

Google O o

Cuenta de Google
e
9 <J FA'

Cuenta Busqueda Maps
~
G™M VJ [ >

(> :

YouTube Play Noticias
Te damos la bienvenida, Amadis Lopez
Controla, protege y asegura tu cuenta, todo en un e 4
La cuenta de Google te brinda acceso rapido a las opciones de configuracion y a las herramientas que te permiten proteger t Sortacios Drive
decidir de qué forma podemos usar tu informacién para mejorar el funcionamiento de nuestros
@ &
ﬂ Acceso y Seguridad > : Da.tosipersonales y > Q Pr Calendario Google+ Traductor
privacidad cu
Controla la contrasefia y el acceso a tu cuenta de Administra la configuracion de visibilidad y los Controla l¢
Google. datos que utilizamos para personalizar tu formas de Fotos -
https://drive.google.com/?authuser=3 experiencia. almacenamiento.

Después de la seleccion del icono de Gmail se mostrara el area de trabajo del correo electrénico
de Gmail, en este se puede apreciar la bandeja de recibidos, enviados, Destacados y borradores,
los diferentes menus de filtros para blisqueda y la opcién de redactar un correo nuevo, esto se

muestra en la siguiente imagen.
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Google - IEN

Gmail - - (s ] Mas * 1-1de1 | £ > -
L3 Principal 22 Social ¥ Promociones -

Recibidos (1)

Destacad Equipo de la comunidad d. Maestria, aprovecha al méximo tu nueva cuenta de Google - Hola, Maesiria. Estamos felices de que hayes decidido probar Gmail Te ofrece 23:40
estacados

Enviados
0GB (0%) de 15 GB utilizados

Condic
Borradores Adminisirar

s - Privacidad - Polilicas de programa

Mas etiquetas =

& Maestria -
- +

No hay chats recientes
Inicia uno nuevo.

e
L]
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Tipo de recurso

Sub tipo del recurso

Nombre de la herramienta
— aplicacion

Descripcion

Es una aplicacién de
servicio de correo
electrénico, cuenta con
filtros que permiten
administrar el flujo de
mensajes entrantes y
salientes.

Comunicacién

Administradores de correspondencia digital

Outlook

https://signup.live.com/signup?Icid=1033
&wa=wsigninl.0&rpsnv=13&ct=15305952
05&rver=6.7.6640.0&wp=MBI_SSL&wrepl
y=https%3a%2f%2foutlook.live.com%2fo
wa%2f%3fnlp%3d1%26signup%3d1%26
authRedirect%3dtrue%26RpsCsrfState%
3d4ea8alba-27dd-0ac9-405a-
d7babad0e20c&id=292841&CBCXT=out
&lw=1&fl=dob%2cflname%2cwld&cobran
did=90015&uaid=3632278e8b2c454dbc1f
4350646a4f12&lic=1

Guia de uso

Para emplear Outlook se debera de introducir la URL dentro de algin motor de blisqueda como
Google posteriormente aparecera la pagina web de registro del correo electrénico, se debera de
generar una direccidn de correo electronico, posteriormente presionar el boton Next,
posteriormente solicitard que se le proporcione una contrasefia, nombre, apellido, lugar de donde

se es residente, fecha de nacimiento, esto se muestra en las siguientes imagenes.

Registro y /o ingreso

Requiere de un previo
registro el cual sera
explicado en la guia de
uso. Posterior al registro
se usara la direccion de
correo generado y la
contrasefia generada

para ingresar.
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B® Microsoft

Create account

msctesisuaq

@outlook.com v

BY Microsoft

ﬁ

€ msctesisuaq@outlook.com

Add details

We need just a little more info to set up your

account.
Country/region

Mexico

Birthdate

Month v Day

v Year v

B® Microsoft

€ msctesisuag@outlook.com

Create a password

Enter the password you would like to use with your
account.

Create password

«| Send me promotional emails from Microsoft

Choosing Next means that you agree to the Microsoft Services
Agreement and privacy and cookies statement

B® Microsoft

< msctesisuag@outlook.com

Create account

We need just a little more info to set up your
account.

First name

Last name

Al terminar de proporcionar los datos requeridos se mostrara el espacio de trabajo del correo

electrénico en este se puede apreciar la bandeja de recibidos, enviados, Destacados y

borradores, los diferentes men(s de filtros para busqueda y la opcion de redactar un correo

nuevo, esto se muestra en la siguiente imagen.

#  Outlook £ Buscar

B3 8 0

N

ar Mensaje nuevo

<

Favoritos

Bandeja de entrada

Borradores

o s B

Archivo

Agregar favorito

' Carpetas

£3 Bandeja de entrada
@ Correo no deseado
& Borradores

B- Elementos enviados
@ Actualizar a Office 365

con Caracteristicas de
Qutlook Premium

1

1

) Marcar todos como leidos

Bandeja de entrada Filtrar ~
=- Equipo de Outlook
Esta es una cuenta de Out... 2328

Hola, Maestria MSC: Le damos la bienveni..

@D Version beta de Outlook

i

Seleccionar un elemento para leerlo

Parece que usa un
bloqueador de
anuncios. Para
maximizar el
espacio en la
bandeja de entrada,
regfstrese en
Qutlook sin
anuncios.
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Tipo de recurso Comunicacion

Sub tipo del recurso Administradores de correspondencia digital

Nombre de la herramienta —
e Yahoo
aplicacion

Descripcion Registro y /o ingreso

Es una aplicacion de servicio Requiere de un previo registro el

de correo electrénico, cuenta https://login.yahoo.com/a | cual sera explicado en la guia de

con filtros que permiten ccount/create?intl=es&sp |[uso. Posterior al registro se usara la

administrar el flujo de mensajes | ecld=yidReg direccién de correo generado y la

entrantes y salientes contrasefia generada para ingresar.
Guia de uso

Para emplear Yahoo se debera de introducir la URL dentro de algin motor de busqueda como
Google posteriormente aparecera la pagina web de registro del correo electrénico, se debera de
llenar el formulario, posteriormente presionar el botén Continuar, esto se muestra en la siguientes

imagenes.

4 Ayuda
MEXICO

Registrarse
Nombre Apellido
Direccién de correo e
Prefiero usar mi direccion de correo electronico actua
Contrasefia
+34 ~ Numero de celular
Mes de nacimiento~ Dia Arfio

Sexo (opcional)

y Condicior
Politica de privar

[

£ Ya tienes una cuenta? Iniciar sesion

Después de presionar el boton Continuar se solicitara un namero telefnico al hacerlo debera de
seleccionarse el botén Siguiente y posteriormente se le enviara al nGmero introducido un cddigo
por SMS un codigo de confirmacidn el cual habra de introducirse en la pagina emergente, esto se

muestra en la siguiente imagen.
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/ Ayuda
MEXICO

YAHOQ!

MEXICO

Verifica que tienes este teléfono
Intreducir la clave de cuenta que enviamos

al
+52

Al completar el formulario y presionar Verificar se mostraran las politicas y condiciones de uso del
servicio, contrato que se debera de leer a detalle después de haberlo hecho se aceptaran las

politicas y condiciones, esto se muestra en la siguiente imagen.

YAHOO!

Antes de continuar.

Aol YAHOO!  murrposn Yahoo ahora forma parte de familia Oath. Debido a la normativa europea de
proteccion de datos, nosotros (Oath), nuestros prove s y nuestros
T Tecscruneh engadget autchlog socios, necesitamos tu consentimiento para instalar cookies en tu dispositivo

con el fin de utiizar tus datos de biisqueda, ubicacion y navegacion para

entender tus intereses y personalizar y medir anuncios en nuestros

productos. Oath también te proporcionara anuncios personalizados en los

productos de sus socios y analizara tus comunicaciones, como emails, para
Oath: adaptar el contenido y los anuncios que ves

Cémo los datos proporcionan mejores experiencias con anuncios

Queremos proporcionarte la mejor experiencia en nuestros productos. A
veces te most anuncios haciendo sobre
tus intereses basadas en tu actividad en nuestros sitios y productos. Por
ejemplo, cuando buscas una pelicula, usamos tu ubicacion para mostrarte los

cines cercanos mas relevantes. También usamos esta informacion para
mostrarte anuncios de peliculas similares que podrian interesarte. Obtén Més
nformacion sobre cmo Oath usa estos datos

Puedes personalizar tus opciones de intercambio y uso de datos para las
siguientes secciones, accediendo a la pestafa ‘Gestionar opciones'

Obtener anuncios personalizados de nuestros socios de confianza

Esto no significa que vayas a ver mas anuncios, sino que los anuncios seran
mas personalizados. Cuando permites que nuestros Socios usen cookies para
recopilar datos similares a los que recogemos en nuestros sitios, pueden
proporcionarte anuncios en nuestros sitios que piensan que son de tu interés,
como ofertas en tus productos favoritos, y pueden medi, reportar y analizar
como interactiias con ellos. Obtén mas informacion sobre como nuestros

0s utilizan estos datos.

Obtener més personalizacién de tu bandeja de entrada

Para protegerte contra el fraude y el spam y ofrecerte funcionalidades como
un acceso sencillo a fotos y documentos importantes, nuestra tecnologia
analiza automaticamente tus comunicaciones, incluyendo emails. Si
seleccionas ‘OK', nuestra tecnologia también analizard tus comunicaciones

para de email , como ofertas en
viajes y contenido y anuncios personalizados en nuestra red. Obtén mas
informacion aq

Selecciona ‘OK' para continuar utilizando nuestros productos; de lo contrario,
1o podras acceder a nuestros sitios y aplicaciones. Selecciona ‘Gestionar
opciones’ para configurar tus opciones de Uso e datos y de intercambio de
datos con nosotros y nuestros socios. Para mas informacion y ajustes, visita

el Cent

“ SSRLIRE

de privacidad,
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Al presionar el boton OK se mostrar& la pagina principal de servicios, como noticias, prondstico

de clima y la opcion de ingresar al correo electrénico si se presiona el icono de correo en

cualquiera de las dos partes este se mostrara, en la siguiente imagen se muestra la pagina

principal y los iconos.

A Inicio Comeo Noticias

YAHOO!

g Correo

Noticias

Kl Sol dc Miexico

Mg RUTETES
RECONCILINVCION

Deportes Finanzas Celebridades

Deportes Mundial Finanzas

MILENIO =

2] FINANCIERO

L]
AADLAA—
,' -

- -

2

Vida y Estilo

Celebridades

Respusstas

Tiempo

Vida y Estilo Cine

Asi amanecen los
diarios después del
triunfo de AMLO

Luego de que las encuestas de salida dieran
@l friunfo al candidato, Andrés Manuel Lopez
Obrador, como el nuevo presidente de México
esta fue la reaccion de ka prensa.

FOTOS »

|I| @ 65 personas estan reacclonando

m ———

Mas...

Haz de YAHO()! tu pagina de inicio

Lo méas buscado

1. Elecciones México

2. AMLO
3. Angela Merkel
4. Pacto fiscal

5. Redoine Faid

6. Wimbledon

7. Mundial 2018
8. México-Brasil
9. Bélgica~Japon
10. Oprah Winfrey

Querétaro, QT Q

Hoy Mié Jue Vie

Insectos acabaron con la
carrera de esta modelo

Asifelicito Putina Lopez  Mata una jirafa, Esta leon da 'paso en falso’ »012 2301 230920 2012

Los numeros que no posa
Obrador fotos y desata indignacién  y termina mal

querrds ver sl eres...

Al seleccionar cualquiera de los dos iconos se mostrara el area de trabajo del correo electrénico
de Yahoo, en este se puede apreciar la bandeja de recibidos, no leidos, destacados, borradores
y enviados, los diferentes menus de filtros para blsqueda y la opcion de redactar un correo

nuevo, esto se muestra en la siguiente imagen.

Yé!;{gno" DB Busca mensajes, 5, :EE ﬁ =

Ordenar v

I

| Band. entrada 1 M Yahoo Mail

Welcome to Yahoo! ##modulechooser_preheader## Te damos la bienvenida a Yahoo, Maestri 046
No leidos
Destacado

Borradores

mE =0 &%

Enviados

Més

Vistas Ocultar
P Fotos

B Documentos

Carpetas Ocultar

+ Carpeta nueva
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Tipo de recurso Comunicacion

Sub tipo del recurso

Mensajeria instantanea y administradores de llamada de

voz y/o video

Nombre de la herramienta —
: : Hangouts
aplicacién

Descripcion
Hangouts permite mantener conversaciones entre
dos o mas usuarios, es posible realizar video
llamadas con hasta 15 personas en web y 10
personas desde un smartphone. Las
conversaciones realizadas se archivan en la nube
permitiendo con esto sincronizarlas entre
diferentes dispositivos. Durante las
conversaciones se pueden enviar caracteres emoji
y compartir fotografias, imagenes gif, la ubicacion
las cuales son almacenadas automaticamente en
un album privado del servicio de Fotos en el perfil

de Google+ de cada usuario.

imagen.

Google Hangouts

debajo.

©

No hay contactos de Hangouts VIDEOLLARTADA
Buscar a alguien

https://hangouts.

google.com

Guia de uso

Para emplear Hangouts se debera de introducir la URL dentro de algiin motor de bisqueda como

Google posteriormente aparecera la pagina web de la aplicacion esta se muestra en la siguiente

© e Hola, Sofia Amadis.

Para comenzar, llama a un amigo o enviale un mensaje aqui

&

LLAMADA TELEFONICA

Para comenzar a emplear la herramienta y generar una conversacion de se debera de presionar

el icono de Conversacién nueva y al hacerlo mostrara el buscador y en este se introducira ya sea

Registro y /o ingreso

Requiere de la creacién
de un correo electronico
de Google y estar
logeado en la cuenta. Se
recomienda emplear el
motor de bdsqueda de

Google.

Foto de Dave Gen
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el nombre, teléfono o correo de algin contacto de Gmail con el que se desee conversar, esto se

muestra en la siguiente imagen.

Google Hangouts

Hola, Sofila Amadis.

+2 Nuevo grupo Para comenzar, llama a un amigo o enviale un mensaje aqui
debajo.

Personas en Hangouts

Daniel Alberto Uribe Mejia
s : e

urbm
Daniel Olvera Pichardo @ @
da ra3f@gmail.com

VIDEOLLAMADA LLAMADA TELEFONICA MENSAJE

Daniel Navas
a hunat

David Alvarez

Foto de David Marx

m Daniel Lujan
Al seleccionar a un contacto se desplegara un chat en la parte izquierda en el que podra

comenzar a conversar via mensaje con el contacto, a su vez en el &rea de visualizacion de las
conversaciones activas o que alguna vez se han tenido, la recién creada sera afiadida de igual
manera, a su vez se apreciaran las opciones que se tienen en el chat en la parte inferior el area
de escritura de mensaje, dibujar y agregar una imagen y en la parte superior el icono de video
llamada, agregar algun otro contacto a la conversacion y configuracién, esto se muestra en la

siguiente imagen.

Google Hangouts

S @ Daniel Lujan
g osmiicnen Hola, Sofia Amadis.

m Daniel Lijan Recién Para comenzar, llama a un amigo o envial
o e debajo.

B (3

VIDEOLLAMADA LLAMADA TELEFONICA MENSAJE

Buenas tardes

() I‘!]

Se apreciara en la parte superior del chat un icono de video llamada al presionarlo la aplicacién

mostrara un panel en el que se apreciara a quien se le estara realizando la llamada y también se
observaran en la parte inferior central los iconos del micréfono, en la parte inferior izquierda el
icono de mensajes si es que se desea mandar un mensaje al usuario estando en la video

llamada, el icono de terminar llamada y el de bloqueo de camara esta opcién lo que realiza es
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apagar la cara del usuario que realizo la llamada dejando asi solo la opcién de audio entre la
llamada, a su vez en la parte superior derecha se observara el icono de agregar a alguna otra

persona a la video llamada o configurar la misma, esto se aprecia en la siguiente imagen.

* Videollamada de Hangouts - Google Chrome

| @ Secure ttps://hangouts.google.com -

g Llamando a Daniel

Al dar por concluida la video llamada se regresara a la pagina principal y se observara la

evidencia de la llamada realizada, esto se muestra en la siguiente imagen.

Google Hangouts

y @ Daniel Lujan
Hola, Sofla Amadis.

Nuevo grupo Para comenzar, llama a un amigo o envial

debajo.
ﬁk Daniel Lujan

@ @ «} at.liﬂas tardes

VIDEOLLAMADA LLAMADA TELEFONICA MENSAJE )

[R/ Daniel no respondi tu llamada ]

e .|

+2

Buenas tardes

Al seleccionar el icono de agregar contactos se desplegara un buscador y en este se introducira
ya sea el nombre, teléfono o correo de algin contacto de Gmail que se desee agregar a la
conversacion, esta con un limite de 15 personas en vidoellamada en computadora y de 10 en
smartphone y sin limite para conversaciones en mensajeria, esto se muestra en la siguiente

imagen.
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Google Hangouts

@ Crear grupo nuevo
Activo hece 38 min

© o Hola, Sofia Amadis.

@ Daniel Lujan 38 min Para comenzar, llama a un amigo o envial
No se uni6 nadie a tu llamada :
debajo.

O

VIDEOLLAMADA LLAMADA TELEFONICA MENSAJE

Esta accion iniciara un Hangout nuevo
con Daniel y las personas que agregues

Cancelar

Por ultimo si se selecciona el icono de configuracién se despliega una serie de opciones a
realizar en la conversacién como las notificaciones, historia de conversacion, archivar la
conversacion, borrar la conversacion y bloguear al contacto, esto se aprecia en la siguiente
imagen.

Google Hangouts

Opciones

QP s Hola, Sofia Amadis.

@ Dansel Lujan 41 min Para comenzar, llama a un amigo o envial
No se unié nadie a tu llamada -
debajo.

Notificaciones

Historial de conversacion
@ Archivar conversacion

i Borrar conversacion

@ @ © Bloquear a Daniel

VIDEOLLAMADA LLAMADA TELEFONICA MENSAJE

Aceptar
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Tipo de recurso Comunicacion

_ Mensajeria instantanea y administradores de llamada de voz
Sub tipo del recurso ]
ylo video

Nombre de la herramienta —
e Whatsapp Web
aplicacion

Descripcion Registro y /o ingreso

Es la version online de la aplicacion para

Se debera tener un

smartphones y es esta se podran tener L
i ) smartphone con la aplicacién
todas las funcionalidades de la ]
L . i} de Whatsapp instalada y
aplicacion, en esta version se podran https://web.whatsapp )
] ] ) funcional para poder acceder.
compartir archivos con uno o varios .com/ . )
il A En la guia de uso se explica la
contactos de manera mas facil y rapida y )
)} i i forma de ingresar a la
se podra emplear la camara del sistema L
aplicacion.

computacional.

Guia de uso

Para emplear Whatsapp Web se debera de introducir la URL dentro de algin motor de
busqueda como Google posteriormente aparecera la pagina web de la aplicacion esta se

muestra en la siguiente imagen.

Para usar WhatsApp en tu computadora:

1. Abre WhatsApp en tu teléfono

2. Toca Menu : o Configuracion & y selecciona WhatsApp Web

3. Apunta tu teléfono hacia la pantalla para escanear el codigo

¢Necesitas ayuda para comenzar? @ Mantener sesion iniciada

Posteriormente se debera de tomar el smartphone a conectar, abrir la aplicacion de Whatsaap y
seleccionar el icono de tres puntos ubicado en la parte superior derecha y seleccionarlo al hacer
esto apareceran las opciones de Nuevo grupo, Nueva difusién, Whatsapp Web, Mensajes

destacados y Ajustes, esto se muestra en la siguiente imagen.
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1

atsApp Nuevo grupo

() . Nueva difusion

WhatsApp Web

Mensajes destacados

Ajustes

o

Posteriormente aparecera el lector de c6digo QR en el smartphone y este deberé de ser

< O O

colocado enfocando al cédigo QR generado por la pagina web de Whatsapp Web en la

computadora, esto se muestra en la siguiente imagen.
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TELCEL® ® O% ./59% W) 7:41 p. m.

<  Escanea el codigo

Ve a web.whatsapp.com en tu
computadora y escanea el codigo QR

Al momento en el que lector QR identifique el cédigo QR de la computadora desplegara la
interfaz, funciones, conversaciones y grupos de Whatsaap pero ahora en la computadora por

medio de la aplicacién Whatsaap Web, esto se muestra en la siguiente imagen.
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Sea notificado de mensajes nuevos
Activar notificaciones de escritorio

©

Mantén tu teléfono conectado

ws. Obtenla aqui
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Tipo de recurso

Sub tipo del recurso

Nombre de la herramienta —

aplicacion

Descripcion

Es una aplicacion que permite
mantener conversaciones
entre dos 0 mas usuarios.
Durante las conversaciones se
pueden enviar caracteres
emoji y compartir fotografias,
documentos, iméagenes gif,
realizar video llamadas y estas
a su vez compartirlas con
usuarios que estén o no en la

aplicacion.

siguiente imagen.

to conti

Email,

Comunicacién

y/o video

Mensajeria instantanea y administradores de llamada de voz

Skype Online

https://login.live.com/login.srf?wa=wsignin
1.0&rpsnv=13&ct=1530666235&rver=7.0.6
730.0&wp=MBI_SSL&wreply=https%3A%
2F%2FIw.skype.com%2Flogin%2Foauth%
2Fproxy%3Fsite_name%3DIw.skype.com
&lc=1033&id=293290&mkt=ené&psi=skype
&lw=1&cobrandid=2befc4b5-19e3-46e8-
8347-
77317al6a5a5&client_flight=hsu%2CRese
rvedFlight33%2CReservedFlight67

Guia de uso

B® Microsoft

Sign in

nue to Skype

phone, or Skype

Registro y /o

ingreso

Requiere de la
creacion de un
correo electronico
de Outlook.

Para emplear Skype Online se debera de introducir la URL dentro de algiin motor de bisqueda

como Google posteriormente aparecera la pagina web de la aplicacion esta se muestra en la
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A continuacion se debera de introducir la direccién de correo electrénico personal de Outlook
después de esto se debera de seleccionar el botén Next y hacerlo se solicitara que se
introduzca la contrasefia generada para dicha direccion de correo electronico, esto se muestra
en la siguiente imagen.

B® Microsoft

¢ sofia.rivera.lopez@outlook.com

Enter password

Password

| | Keep me signed in

Forgot my password

Al introducir la contrasefia se deberéa de presionar el botén de Sign In y se mostrara una pagina
en la que se ya se estara logeado a Outlook y a Skype Online, esto se muestra en la siguiente
imagen.

B2 Microsoft e USER ©

Sk}"pé—‘. Downloads Skype to Phone Skype Number Skype Support More ~ Buy Office 365 >

Join the millions
talking on
Skype

lalk. Chat. Collaborate.
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Para poder hacer uso de la aplicacion se debera de seleccionar el icono de la fecha sefialando
hacia abajo para que se muestre el menu en el que se debera de seleccionar la opcién de Use

Skype online, este mena se muestra en la siguiente imagen.

B Microsoft @ USER .

Sk ype Downloads Skype to Phone Skype Number Skype Support More °* My account

Join the millions
talking on
Skype

lalk. Chat. Collaborate.

L

A continuacién se mostrara el area de trabajo de la aplicacién y en ella se podra apreciar el area
de trabajo principal en la que se podran agregar conversaciones con usuarios directamente del
directorio de Outlook, o bien con cualquier otro usuario no necesariamente logueado en Skype o

Outlook esto se muestra en la siguiente imagen.

User o e @

Q,  Search Skype
| o +

& mo

Para comenzar a emplear la aplicacion y generar una conversacion de se debera de presionar
encontrar el buscador Search Skype y en este se introducira ya sea el nombre, teléfono o
correo de algln contacto de Outlook con el que se desee conversar, esto se muestra en la

siguiente imagen.

176



Untitled conversation

m . Jaime Isidro Martinez ' Juan Garcia
. F
W Juan Pablo Gutiérrez Oliva v

Posterior a la seleccion del contacto con el que se desee iniciar la conversacion, aparecera el
chaty en link el cual podra emplear cualquier usuario sin importar que este logeado en Skype o
Outlook para poder formar parte de la conversacion, a su vez en la parte superior derecha se
puede apreciar el icono de video llamada, el icono de llamada de voz y el icono de agregar mas
contactos a la conversacion (estos deberan ser del directorio de Outlook de lo contrario se
debera de emplear el Link), en la parte inferior el 4rea de escritura de mensaje, agregar una
imagen y/o documento , enviar un contacto y enviar emojis, esto se muestra en la siguiente

imagen.
Juan Pablo Gutiérrez Oliva ~ @@‘@
User ticipant | <
Q Search Skype ;
| ox O + Your conversation is all set up

Share photos, messages and much more with everyone here or invite even more people by sharing this link with

them

htps DA

# Rename conversation Q Settings

Make your conversation unique Manage your conversation

Sofia Amadis Rivera Lopez added Juan Pablo Gutiérrez

Oliva to this conversation.

Sofia Amadis Rivera Lopez enabled joining this conversation

Se apreciara en la parte superior del chat un icono de video llamada al presionarlo la aplicacién
mostrara un panel en el que se apreciara a quien se le estard realizando la llamada y también se
observaran en la parte inferior central los iconos del micréfono, en la parte inferior izquierda el
icono de mensajes si es que se desea mandar un mensaje al usuario estando en la video
llamada, aparecera un icono de camara esta opcion lo que realiza es apagar la cara del usuario

que realizo la llamada dejando asi solo la opcion de audio entre la llamada, el icono de
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micréfono para dejar sin audio al usuario que recibid la llamada, el icono de agregar a alguna
otra persona a la video llamada y el icono de terminar llamada, esto se aprecia en la siguiente

imagen.

Juan Pablo Gutiérrez Oliva
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ANEXO IV

Arquitectura de integracion de tecnologias para el disefio, ejecucion y evaluacion

del proceso de ensefianza — aprendizaje.

La presentacion web funge como medio para, poder mostrar la arquitectura de
integracion de tecnologias para el disefio, ejecucion y evaluacién de la ensefianza
- aprendizaje al usuario final que en este caso son los docentes de la Escuela de
Bachilleres de la Universidad Autonoma de Querétaro en la modalidad semi —
escolarizada, la interfaz principal se muestra en la Figura 4.1, en esta se puede
apreciar se puede apreciar que se tienen las etapas del proceso de ensefianza —
aprendizaje y en la parte superior derecha se muestran las mismas etapas pero con
enlaces los cuales, al seleccionarlos llevan a otras interfaces en las que se define
lo que realiza cada etapa y cada una de las clasificaciones de recursos propuestos
para esta; volviendo a la interfaz principal se aparecia el proceso de ensefianza
aprendizaje la cual la integra la etapa del Disefio Instruccional (DI), el Disefio del
Aprendizaje (DA) y la Evaluacion.

Arquitectura para la integracion de

tecnologias para el disefio de la ensefianza y Disefio Instruccional ~ Disefio del Aprendizaje ~ Evaksacion ~
aprendizaje semi-escolarizado

Arquitectura para la Disero

integracion de Instruccional
tecnologias para el
disefio de la ensefanza y Proceso de
aprendizaje semi- Ensefianza-Aprendizaje

escolarizado

Figura 4. 1. Interfaz principal de la arquitectura en presentacién web. Elaboracién propia.

Seleccionado la opcién de la clasificacion Disefio Instruccional dentro del

menu superior izquierdo se despliega la interfaz de la arquitectura que se muestra
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en la Figura 4.2 en la cual se aprecia en primera instancia la definicion del concepto
de DI debidamente referenciado y posteriormente se encuentra la clasificacién de
recursos propuestos que son: Creacion, edicion y presentacién, Investigacion y
Evaluacion, se muestran iconos y descripciones generales acerca de lo que

contiene cada clasificacion.

Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefianza y Disefio Instruccional ~ Disefio del Aprendizaje ~ Evakuacién ~

aprendizaje semi-escolarizado

Diseno
Instruccional

Creacion, edicion y Investigacion Evaluacion
presentacion "

Figura 4. 2. Interfaz principal de la opcién de la clasificacion disefo instruccional.

Elaboracion propia.

Seleccionando al boton de “Ir a Seccion” de la opcion de la clasificacion
Creacion, edicion y presentacion se muestra la interfaz que se presenta en la Figura
4.3 en la cual se puede apreciar el nombre de la seccion, la descripcion breve de
los herramientas que contiene y a sus ves se encuentra un botén llamado “Guia
Sumativa” al seleccionar en este se despliega en una pestafa alterna un pdf de la
guia de uso de cada herramienta que la clasificacion de editores de texto, de
diapositivas, de manipulacion de datos, de imagenes y de presentacion de datos;
esta clasificacion se compone de las herramientas: paqueteria de Office, Editores

de Google y GoCongr, una pequefia seccién de la guia se muestra en la Figura 4.4.
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Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefianza y

aprendizaje semi-escolarizado

Creacion, edicion y presentacion
(Guias de Uso)

En esta sex e presentan herramientas funcionales para ls creacion, edicidn y presentacin de recursos educat

Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion de datos, de imagenes y de
presentacion de datos

Paqueteria de Office Editores de Google GoConqr

[~ ]

Figura 4. 3. Interfaz principal de la opcién de la clasificacion de Creacion, edicion y
presentacion. Elaboracion propia.

Guias de uso de herramientas de creacion, edicion y presentacion

Tipo de recurso Creacidn, edicion y presentacion

Editores de texto, de diapositivas, de manipulacion de datos, de imagenes,

Sub tipo del recurso
P de presentacion de datos.

Nombre de la herramienta — aplicacion  LELVECHERXoj i)
Descripcion Registro y /o ingreso

La paqueteria cuenta con un acervo de aplicaciones
como Word, Excel, OneNote, Power Point, Access,
Publisher, Outlook (aplicacién de comunicacion) estas
ofrecen soluciones para la creacion, edicién y
manipulacion de documentos de texto, de hojas de
cdlculo, de presentaciones, de bases de datos, de disefio
de publicaciones y paginas web.

La Universidad Auténoma de

Se necesita una licencia | Querétaro cuenta con un convenio
para la instalacion de la | de licenciami dela ia
paqueteria. y a su vez los diferentes centros de
computo la tienen ya instalada.

Guia de uso

Posterior a la instalacion de |a paqueteria para poder acceder a las aplicaciones basta con escribir en el buscador de
aplicaciones de la computadora el nombre de Ia aplicacién deseada y automaticamente aparecera la opcion, al
selecciona la aplicacion comienza a cargar y posteriormente se le mostrara una interfaz con una variedad de opciones
precargadas para la creacion de contenido precargado o para la seleccion de una archivo en blanco; al hacer |a eleccion
del tipo de archivo que se desea crear se le presenta en una interfaz al usuario el area de trabajo junto con la serie de
menus para que este identifique que acciones puede realizar, a continuacién se presentaran ambas interfaces de
usuario por cada una de |as aplicaciones de la paqueteria.

WORD

Nuevo

Figura 4. 4. Guia sumatoria de la clasificacién herramientas de creacion, edicién y

presentacion. Elaboracién propia.
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De no seleccionar el botén de “Guia Sumatoria” en la interfaz principal de la
clasificacion de Creacion, edicion y presentacién se podra seleccionar el botdn
“‘PDF” que se encuentra en la parte inferior de cada una de las herramientas
propuestas y al hacerlo se despliega una pestafia alterna en la cual se apreciara la
guia de uso de cada herramienta en formato pdf, la guia se compone de la
especificacion del tipo de recurso que es, el sub tipo del recurso que pertenece, el
nombre de la herramienta a la cual corresponde la guia de uso, una breve
descripcion de la herramienta o aplicacion, la url en la cual se puede acceder a esta,
la seccion de registro y / o ingreso y por ultimo la guia de uso ilustrada; en la Figura

4.5 se muestra parte de la guia de uso de Editores de Google.

Tipo de recurso Creacion, edicion y presentacion

Editores de texto, de diapositivas, de manipulacién de datos, de imagenes y

Sub tipo del recurso X
° de presentacion de datos.

Nombre de Ia herramienta — aplicacion L NGIE Xl

Descripcion Registro y /o ingreso
Google cuenta con un acervo de i Para ingresar posteriormente a la
aplicaciones online como documentos, Para tener acceso a los editoreses | .o el correo electrénico, se
hojas de calculo, presentaciones, necesario.en primer nstancia realiza introduciendo en el
formularios, dibujos, sites y my maps solicius oy OV RNONICO NS | | visadont e Sl e g
ofrecen soluciones para la creacion, edicion | Google en la siguiente url: Gmail: la direccién de correo y

y manipulacién de documentos de texto, de https://accounts.google.com/sign | contrasefia que el usuario asigné.
hojas de cdlculo, de presentaciones, de up/v2/webcreateaccount?hl=es-
formularios, disefio de paginas web, acceso | 4198 flowName=GlifWebSignin&fi En la seccién de guia de uso se
a mapas, editor de fotos, imagenes y owEntry=SignUp especifica como ingresar a los
dibujos. servicios de editores de Google.

Guia de uso

Posterior al registro de la cuenta se mostrara la interfaz en la cual se debera de seleccionar el icono del conjunto de
cuadros diminutos y después este despliegara un conjunto de opciones y se deben de seleccionar el icono de Drive esto
se muestra en la siguiente imagen.

€20 myaccount google com *0 6 *
Google 0o o

9O GC R

stZ'n n ' '

Te damos la bienvenida, Amadis Lopez ey
ContrO'a, protege y asegura tu cuenta, todo en un M e @

La cuenta de Google te brinda acceso rapido a las opciones de configuracion y a las herramientas que te permiten proteger t
decidir de qué forma podemos usar tu informacion paca mejorar el funcionamiento de nuestros
@ &
Datos personales y Pr
ﬂ Acceso y seguridad > 2 > o - Joagges  Tred

* privacidad

cu

Controla la contrasefa y el acceso o tu cuents de
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Figura 4. 4. Guia de uso de la herramienta Editores de Google. Elaboracion propia.

La serie de pasos que se siguieron dentro de la clasificacion de herramientas
propuestas para el DI, las sub clasificaciones como: Creacion, edicién y
presentacion, Investigacion y Evaluacién, son los mismos que se emplearan para
llegar a las demas sub clasificaciones, a los pdf sumatorios y a los pdf especificos

por herramienta propuesta.

Seleccionando la opcién de la clasificacion Disefio del Aprendizaje dentro del
menu superior izquierdo se despliega la interfaz de la arquitectura que se muestra
en la Figura 4.5 en la cual se aprecia en primera instancia la definicion del concepto
de DA debidamente referenciado y posteriormente se encuentra la clasificacion de
recursos propuestos que son: Creacién, edicién y presentacion, Investigacion,
Colaboracion y Comunicacién, se muestran iconos y descripciones generales

acerca de lo que contiene cada clasificacion.

Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefianza y Disefio Instruccional ~ Disefio del Aprendizaje ¥ Evaluacion ¥

aprendizaje semi-escolarizado

01/ olb O -0
iseno de E: . 6
ADprendi:ajIe tE. i) R ‘2@ <@g~

Creacion, edicion y Investigacion Colaboracion Comunicacion
presentacion

presenta je recur
Ir a Seccién

Figura 4. 5. Interfaz principal de la opcién de la clasificacion disefio del aprendizaje.

Elaboracion propia.

Seleccionando al botén de “Ir a Seccion” de la opcidon de la Comunicacion se
muestra la interfaz que se presenta en la Figura 4.6 en la cual se puede apreciar el
nombre de la seccion, la descripcidn breve de los herramientas que contiene y a sus
ves se encuentra un botén llamado “Guia Sumativa” al seleccionar en este se

despliega en una pestafia alterna un pdf de la guia de uso de cada herramienta de
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la clasificacion de mensajeria instantanea y administradores de llamada de voz o
video; esta clasificacion se compone de las herramientas: Hangouts, Skype Online

y Whatsapp Web, una pequefia seccion de la guia se muestra en la Figura 4.7.

Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefianza y Jisefio Instruccional ~ Disefio del Aprendizaje ~ Evakiacion ~

aprendizaje semi-escolarizado

Comunicacion
(Guias de Uso)

Mensajeria instantanea y administradores de llamada de voz o video

Hangouts Skype Online WhatsApp Web

Figura 4. 6. Interfaz principal de la opcién de la clasificacion de Comunicacion.

Elaboracion propia.

184



Guias de uso de herramientas de comunicacion

Tipo de recurso

Comunicacion

Sub tipo del recurso

Administradores de correspondencia digital

Nombre de la herramienta — aplicacion

Descripcién
Es una aplicacidn de servicio de correo
electronico, con capacidad de
almacenamiento en la nube de 15GB, cuenta
con filtros que permiten administrar el flujo
de mensajes entrantes y cuenta con un
controlador de sistema comunitario anti
spam.

Gmail

Registro y /o ingreso
Requiere de un previo registro
el cual sera explicado en la
guia de uso. Posterior al
registro se usara la direccién

https://accounts.google.com/signup/'v,
2/webcreateaccount?hl=es-
419&flowName=GlifwWebSignin&flowE

de correo generado y la
ntry=SignUp & Y

contrasefia generada para
Ingresar.

Guia de uso

Para emplear Gmail se debera de introducir la URL dentro de algun motor de bisqueda como Google posteriormente
aparecera la pagina web de registro del correo electrénico, se debera de llenar el formulario y posteriormente
presionar el boton Siguiente, esta se muestra en la siguiente imagen.

Google

Crear tu cuenta de Google

©

©

Figura 4. 7. Guia sumatoria de la clasificacién herramientas de comunicacién. Elaboracién
propia.

De no seleccionar el botdn de “Guia Sumatoria” en la interfaz principal de la
clasificacibn de Comunicacion se podra seleccionar el boton “PDF” que se
encuentra en la parte inferior de cada una de las herramientas propuestas y al
hacerlo se despliega una pestafia alterna en la cual se apreciara la guia de uso de
cada herramienta en formato pdf, la guia se compone de la especificacion del tipo
de recurso que es, el sub tipo del recurso que pertenece, el nombre de la
herramienta a la cual corresponde la guia de uso, una breve descripcion de la
herramienta o aplicacion, la url en la cual se puede acceder a esta, la secciéon de
registro y / o ingreso y por ultimo la guia de uso ilustrada; en la Figura 4.8 se muestra

parte de la guia de uso de Hangouts.
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Tipo de recurso Comunicacion

Sub tipo del recurso Mensajeria instantanea y administradores de llamada de voz y/o video

Nombre de la herramienta — aplicacion GRERFGINY

Descripcion Registro y /o ingreso

Hangouts permite mantener conversaciones entre
dos o mds usuarios, es posible realizar video
llamadas con hasta 15 personas en weby 10

personas desde un smartphone. Las conversaciones . o
Requiere de la creacion de un correo

https://hangouts.googl | electronico de Google y estar logueado
e.com en la cuenta. Se recomienda emplear el
motor de busqueda de Google.

realizadas se archivan en |la nube permitiendo con
esto sincronizarlas entre diferentes dispositivos.
Durante las conversaciones se pueden enviar
caracteres emoji y compartir fotografias, imagenes
gif, 1a ubicacion las cuales son almacenadas
automaticamente en un dlbum privado del servicio
de Fotos en el perfil de Google+ de cada usuario.

Guia de uso

Para emplear Hangouts se deberd de introducir la URL dentro de algin motor de bisqueda como Google
posteriormente aparecera la pagina web de la aplicacion esta se muestra en |a siguiente imagen.

Google Hangouts

Hola, Sofia Amadis.

Para comenzar, llama a un amigo o enviale u

Para comenzar a emplear la herramienta y generar una conversacion de se debera de presionar el icono de
Conversacion nueva y al hacerlo mostrara el buscador y en este se introducird ya sea el nombre, teléfono o correo de
algun contacto de Gmail con el que se desee conversar, esto se muestra en la siguiente imagen.

Figura 4. 8. Guia de uso de la herramienta Hangouts. Elaboracion propia.

La serie de pasos que se siguieron dentro de la clasificacion de herramientas
propuestas para el DA, las sub clasificaciones como: Comunicacion, son los mismos
gue se emplearan para llegar a las demas sub clasificaciones, a los pdf sumatorios

y a los pdf especificos por herramienta propuesta.

Seleccionando la opcidén de la clasificacion Evaluacion dentro del menu
superior izquierdo se despliega la interfaz de la arquitectura que se muestra en la
Figura 4.9 en la cual se aprecia en primera instancia la definicion del concepto de
evaluacion debidamente referenciado y posteriormente se encuentra la clasificacion
de recursos propuestos que son: Comunicacion y Evaluacion, se muestran iconos

y descripciones generales acerca de lo que contiene cada clasificacion.
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Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el disefio de la ensefianza y nal * Disefio del Aprendizaje ~ Evaluacion

aprendizaje semi-escolarizado

Evaluacion

ege

Comunicacion Evaluacion

al ante

Figura 4. 9. Interfaz principal de la opcién de la clasificacion Evaluacién. Elaboracién
propia.

Seleccionando al botén de “Ir a Seccidon” de la opcion de la Evaluacion se
muestra la interfaz que se presenta en la Figura 4.10 en la cual se puede apreciar
el nombre de la seccién, la descripcidén breve de los herramientas que contiene y a
sus ves se encuentra un botén llamado “Guia Sumativa” al seleccionar en este se
despliega en una pestafia alterna un pdf de la guia de uso de cada herramienta de
la clasificacion de mensajeria instantdnea y administradores de llamada de voz o
video; esta clasificacidbn se compone de las herramientas: ClassMaker, GoCongr y

Socrative, una pequefia seccion de la guia se muestra en la Figura 4.11.

Arquitectura para la integracion de
tecnologias para el diseio de la ensefianza y

aprendizaje semi-escolarizado

Evaluacion
(Guias de Uso)

Guia Sumativa

Herramientas de evaluacion diagnostica, formativa y sumativa

vi @ &

ClassMaker GOcongr Socrative

-]
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Figura 4. 10. Interfaz principal de la opcion de la clasificacion de Evaluacion. Elaboracion
propia.

Guias de uso de herramientas de evaluacion

Tipo de recurso Evaluacion

Sub tipo del recurso Herramientas de evaluacion diagnostica, formativa y sumativa

Nombre de la herramienta - aplicacion FLlesias

Descripcion Registro y /o ingreso

Es una herramienta en linea la cual facilita a los profesores pueder
Requiere de un previo

registro el cual sera
explicado en |a guia de
https://www.socrative. | uso. Posterior al registro
com/ se usara el correo
proporcionado y la
contrasefia generada para
ingresar.

generar cuestionarios de opcion multiple, verdadero o falso y de
preguntas abiertas cortas de manera facil y rdpida, a suvez
podran crear salones de clases virtuales en los que pueden
agregar a estudiantes y asignarles un cuestionario con asignacion
de tiempos, calificacion de los mismos automatica, reportes de
avance en la resolucion de los cuestionarios y biblioteca de

o i fos pr creados con la posibilidad de

edicién, copia y reasignacion.

Para emplear Socrative se deberd de introducir la URL dentro de algun motor de bisqueda como Google
posteriormente aparecerd la pagina web de la herramienta, esta se muestra en la siguiente imagen.

Figura 4. 11. Guia sumatoria de la clasificacién herramientas de comunicacién.
Elaboracién propia.

De no seleccionar el botén de “Guia Sumatoria” en la interfaz principal de la
clasificacion de Comunicacion se podra seleccionar el boton “PDF” que se
encuentra en la parte inferior de cada una de las herramientas propuestas y al
hacerlo se despliega una pestafa alterna en la cual se apreciara la guia de uso de
cada herramienta en formato pdf, la guia se compone de la especificacion del tipo
de recurso que es, el sub tipo del recurso que pertenece, el nombre de la
herramienta a la cual corresponde la guia de uso, una breve descripcion de la

herramienta o aplicacion, la url en la cual se puede acceder a esta, la seccion de
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registro y / o ingreso y por ultimo la guia de uso ilustrada; en la Figura 4.12 se

muestra parte de la guia de uso de la herramienta ClassMaker.

Tipo de recurso Evaluacion

Sub tipo del recurso Herramientas de evaluacién di ica, formativa y

Nor.nbrﬁ de la herramienta - Casiiaker
aplicacion

Descripcion Registro y /o ingreso
Es una herramienta en linea la cual facilita un espacio a los
profesores en el cual pueden generar test y cuestionarios de
manera fécil y rapida, a su vez podran crear grupos en los
que pueden agregar a estudiantes y asignarles uno o varios | https://www.classmarker.c
cuestionarios, obtener de resultados de los mismos y om
estadisticas de estos de manera personal y grupal, biblioteca
de llos i i0s previ creados con la
posibilidad de edicién, copia y reasignacion.

Requiere de un previo
registro el cual serd
explicado en la guia de uso.
Posterior al registro se
usara el usuario generado
y la contraseiia generada
para ingresar.

Guia de uso

Para emplear ClassMaker se debera de introducir la URL dentro de algin motor de bisqueda como Google
posteriormente aparecera la pagina web de la herramienta, esta se muestra en la siguiente imagen.

ClassMarker v{

Pricing

The Best Online Testing
for Business & Education

Register Free

The Quiz Maker for Professionals Create Custom Tests & Exams Online

Secure & private
Easy to define Tost seftings

Give Exarms with public & private options

Croate Assistants 1 hetp manage your account
Rasuts automatcally graded & viewable in real me
PCs, Macs, [Pad, Phone, Androkd, Chromabook & more

Figura 4. 12. Guia de uso de la herramienta ClassMaker. Elaboracion propia.

La serie de pasos que se siguieron dentro de la clasificacion de herramientas
propuestas para la Evaluacion, las sub clasificaciones como: Comunicacion y o
Evaluacion, son los mismos que se emplearan para llegar a las demas sub
clasificaciones, a los pdf sumatorios y a los pdf especificos por herramienta
propuesta.
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