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C. U. 20 de enero de 2005

C. JOSE ERASMO NIEVES SEGUNDO
Pasante de Ingenieria en Instrumentacién
y Control de Procesos

Presente.

Con relacién a su oficio enviado al H. Consejo Académico de la Facultad
en el que solicita titularse bajo la opciéon de elaboracidén de texto, libro de
practicas o guia del maestro, me permito informarle que el la sesién
ordinaria del 20 de enero del afo en curso, este cuerpo colegiado acordd
aceptar la opcién de titulacion por lo que deberd trabajar en el tema para
la materia “Control Distribuido” Contenido en el Modulo Optativo de
Instrumentacion y Control de procesos del plan de estudios de Ingenieria
en Automatizacién (INA03), bajo la direccidon del Ing. Ramdén Antonio
Gonzdlez.

El Contenido Aceptado por el H. Consejo Académico es el siguiente:
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También hago de su conocimiento las disposiciones de nuestra Facultad,
en el sentido que antes del Examen profesional deberd cumplir con los
requisitos de nuestra legislacién y deberd imprimir el presente oficio en
todos los ejemplares de su texto.

Sin mas por el momento reciba un cordial saludo

Atentamente
“EL INGENIO PARA CREAR NO PARA DESTRUIR"

s
M. EN |. GERARDO RENE SERRANO GUTIERREZ
Director

cCp. Archivo

*GRSG/DHM/besh,
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C. U. 20 de abril de 2005

C. JOSE ERASMO NIEVES SEGUNDO
Pasante de Ingenieria En Instrumentacién y Control de Procesos
Presente.

Con relacién a su oficio enviado al H. Consejo Académico de la Facultad
en el que solicita la aprobacién del trabajo de guia del maestro de la
materia de Control Distribuido, bajo la direccién del Ing. Ramén Antonio
Gonzdlez Hernandez.

Me permito informarle que el la sesién ordinaria del 20 de abril del afio en
curso, este cuerpo colegiado acordé aprobar el Trabajo de guia de
Maestro con base a la revision del drea correspondiente, por lo anterior
podrd continuar con sus tramites de titulacién.

Sin mas por el momento reciba un cordial saludo

Atentamente

“EL INGENIO PARA @REAR NO PARA DESTRUIR”

WZWS ;
M. EN I. GERARDO RENE SERRANO GUTIERREZ
Director

c.c.p. Archivo
*GRSG/DHM

SECRETARIA ACADEMICA

Centro Universitario, Santiago de Querétaro, Qro. C.P. 76010, Tels. 01 (442) 1 92 12 64 Fax 103, Ext. 143, 101y 106




DEDICATORIA

Muchas veces es dificil entender y
asimilar los sacrificios que hacen los padres
por un hijo. Poder retribuirles de alguna
manera este trabajo es dificil.

Este Manual de Practicas es un
pequeiio homenaje que quiero hacer a mis
padres, a la Sra. Ma. Guadalupe y al Sr.
José; quienes desde nifio me dieron una
formacion académica, ademas de inculcarme
valores y ensefarme que hay que luchar
muchas veces contra las adversidades para
poder conseguir lo que uno quiere.

De alguna manera es también, un
reconocimiento a mis hermanos Ma.
Guadalupe, Idalia y Jorge Alberto que son
parte fundamental para que este suerno se
volviera realidad.

Pero por sobre todas las cosas esta
Dios que me brinda una segunda
oportunidad y a quien le agradezco
infinitamente el hecho de haberme dado una
familia que siempre ha estado en todo
momento conmigo.



AGRADECIMIENTOS

Estas lineas son un pequefio
reconocimiento a ftodas aquellas personas
que desde nifio me alentaron y apoyaron a
seguir adelante, tales como maestros y
amigos de aula.

Sin embargo, de entre este grupo de
personas destaca el Ing. Agustin Pacheco,
que gracias a sus consgjos pude hacer
realidad un suefio que tenia desde nifio.

Y no podia quedar fuera el Ing.
Ramon Antonio que antes que maestro es
un gran amigo que nunca dejo de insistir y
apoyarme en momentos dificiles de mi vida.

Agradezco también a /as personas
que Integran Consejo Académico, que
fueron una parte fundamental para continuar
con el proceso de Titulacion.

IN MEMORIAN

A dos grandes personas como /o
fueron el Ing. Enrique Magana y el Ing.
Adolfo Equihua quienes confiaron y
creyeron en mi cuando fui su alumno.

Por uftimo un agradecimiento muy
especial para una persona que fue parte
fundamental de mi nifiez, me refiero al
hermano, al amigo, Cristobal Bonilla, que
nunca perdio la Fé en mi en ningun momenito
y por eso donde quiera que este le digo.
“Mision Cumplida’



1
NI A

Indice

3T [T =SSOSR 1
ORBOEIVIO <. isiimaninsionsdioinevalehss s oy e A S 0 0 A B B A S VR F RNV RS 5
IETOHUCEION ......oorcrorerscnsomarmmsmanpunsmmssamssssssssnsasmesmmmnenmnnnr st SO SR sos EA TP FRR T AR R OA LA S e 6
1. Introduccion @a HMI/SCADA ...........oooiiiiiiiiiiiiiiiei e 7
1.4, Sistemas HMI/SCADA .......oooeeeeeeeieeeeeeeeie e ets e eneae st seinesnaneessassaaneenne s 8

1.2. Carzcteristicas de HMISCADA.........cummisisis it it

1.3. Elaboracion des HMUSCADA ... cvuimvoiisveimsiiimibaios G e 10

1.4. Practica da Laboratofio MNo. 1 .iaciinminnsiismanmmisiasmmsme o

1.5. Pregunlas de:REDaS0. s s i ki sn s e i i anat i os 21

5 AIGUSCRONE TPIK st s i e s 22
2:1. Betfil del ProGUBD i s s v s s s s s s s e s

2.2 Arquitectura iFIX - /O de 10S DIVErS .......cccoveciiicniinnniisiiisicsinisennesienn 25

2.3. Arquitectura iFIX - Base de Datos del Proceso ..............cccocveevvinninniiennn 27

24, Arquitectura iFIX - Exhibiciones Graficas .........cccccoeviiiiiiiiiiiiin, 29

2.5 Arquitecturs DIStBUEER IFIX ..c.commsasmssssmummssssmasmmismromessssssvensO )

26. Practica: de Laboratofio NG, 2 ....cosssrammmmr s smmsnes 36

2.7, Preguntas de Repaso .........cccccoeeveviciiiiiiniiinnn O R ey 48
3. Introduccion a la Aplicacion de Tratamiento de Aguas ..................cc..ooo 49
3:1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en TUMO ........ccccervveereiisinnniensanninennn. 90

3.2. La Aplicacion del Tratamiento de AQUES ........cccoccernneinressnisannn i 51

4, Conflguracion del SISLEMA ...............ccocvseeriessisunerisnsrarssssiassnssasssmsatssssassniansiisn 55
4.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en TUrno ..........ccccceeiciniiciciccicininnen. 56

4.2. System Configuration UtIlitY .....ovmmminnnnmsnmnamm s 56

421. Path Configuration ... s e ssave 60

42.2. Neétwork CoffIgUIRION ...cuvsmmsermmsnssumsmssssmssasssssmmmmnssss Ol

4.23. TASK COMAUTEION .. ocisssvusmvemmmsissimserssnsisssamis e asessssnsseysmms 63

4.3. Practica de Laboratorio NO. 3 .........ocveeviieeiiiiiie it 00



10.

4.4, Preguntas de BRePas ... o m e i Sl i s 67
HOASIOS DIIVEIES ............coonenosmsessrmsmassmmonssnssssssssasssssonsissssis bosssmmenssiioisnsinionunds 68

51, Diagrama de Flujo de la Aplicacic'}n en TUMD s sanssisnnnmnimnbd
5.2 SCADA Configuration .. R R s R D
b6.3. Arreglos de las 1/O de Ios Drlvers s

5.3.1. Driver SIM .. g ?2
54. Instalacion de 1/O de Ios Drwers RS R R A oo T R
55 Configuracion de /O de los Drwers R AR T s s e D
5.6. Practica de Laboratorio N 4 vvassenmsimamssemssmssemsrsrsmmmsansasmsssassrosss 77
5.7. PrEgUNTESE U8 REDASE .o s s s amse p st e s st amses 79

Introduceion a WoTkSDace .. enismsssmssasmvmmsaimmpssnrs s 80

6.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en TUMO ........cc.ccoceovennernenrenriescnnnnn 81
6.2, Intellution WorkSpace ... ’ RPOURY 011 ASSRSSMETOIPR. . |
6.3. Barra de Herramientas de WorkSpace e R TR S e A
6.4. Imagenes ............. 85
6.5. Confguracmn de WorkSpace T e R e O
6.6. Practica-de Laboratorio No: 5 ....iimiaamniauuanauiiiamimmei 92
6:7. Preguntas g ROPaASO: ..« i sy i st s 99

Introduccion a la Base de Datos del Proceso ..........ccccccooeeeieiiiiiiiiiiiiiiiens 100

[ Diagrama de Flujo de la Ap[icacién 6N TUMD smamiawasmssessT01
1.2, Tags de la Base de Datos .. T s P s s T O
7.3 Administrador de la Base de Datos S SR B SRS i T O
7.4, Importar y Exportar a la Base de Datos ‘‘‘‘‘‘ AR R s 108
7.5 Practica de Laboratorio NO. B ...cuwmamsanmmsemsasesssesisssisss 110
7.6. Pragiintas de ROPABD ... mamsasisamssssssssmsmssissssyrsmpassmsss | 10

Tags de 1a Base de Datos DIgItal ..o L 115

8.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno ............cccccoceecveninineieienennn. 116
8.2. Tag DIgRE) WP ......cos couussuimnsessemmassasasamasvms conmyssssmsssessarseasnnsens 116
8.3. Tog DICHE) TREBIE ...ovoinrinmssnommmpumesnansos s ssess omnsisesanssnsmmnns rrsinnssons 123
8.4. Practica de Laboratorio NO. 7 ........ccccevvreieariiiminseninniiisiminsissasssssesseean 124
8.5. Preguntas de REPASO ........cccucurremmiiriiminiieisiisiessss s sssrassssesnsins e 128

ODbJotos GIafICOS .......ccovrirressrnsmessissnsasiennessssnssnsssassnsssnsssnsnsesnpossasnssnsssnsarisass 129

9.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno ..........cccccoevvvniinanienninenn. 130
9.2. OBJIOLOS IBGON .....orrecsremmmissessnssssssssss i aisamsbm s asvevaiss T
9.3. Mantana Daractlrisle . omiusniii s s s i O
9.4, Data Link .. R A S T TS AR S s
9.5. Expression Builder .. s B R A A A SR Y R
9.6. Herramienta Data Entry ......................................................................... 139
9.7. Practica de Laboratorio NO. 8 .........ccceveviveeeiueeeciieecenneeineeecniaesnneesnenenns 1401
9.8. Preguntas de RePESO ..........cccureriiairieieeeeiiiesceiiimiisissieiinssssseessnenensernes 1 00

Elaboracion de Imagenes HMI ..., 151

10.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en TUMO ........c.cccoveveveceennnaaennn. 192
10.2. Elaboracion de Imagenes HMI ... 152



11

18

13.

14.

18

10.3. Uso deCreate Picture Wizard ............coceeiiiinniiminiiniciiiiiiissasian 154
10.4. Colocacion de Imagenes de Preferencia ..........ccceveiievniiniieiiniiiinninininn. 156
10.5. Imagenes de AITanQUE ...........ccceveeevrierinieesinnssinnnssonsssnss s 167
10.6. Practica de Laboratorio NO:'Q ... ismivivimseniiismnsssniinsd imaiiaissy 159
187 Preguntas do-Repas ..cqm i i i 165
HEllatiOn WOTRBDAEGE ..o ol it s e i soacssi e 166
111 Diagrama de Flujo de la Aplicacic’m N TUMD ovismisnsnmsmsaii 167
11.2. Uso de Help ... 167
11.3. Documentacmn Electron:ca 169
11.4. Uso de Dynamos .. .70
11.5. Uso de la Herramlenta Cross Referente W 4
11.6. Modo Run WorkSpace .. B o 3
11.7. Practica de Laboratorio No 10 SRR | 0 50 I T | |
11.8. Preguntas de REPAS0 .....ccccvvevieeeirieieessiseeeesssersie s e ssssssrsassn s G
Introduccion a Visual Basic para Aplicaciones ...............ccccoeiviiiiiiiiinnnn 180
12.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en TUMMO ........ccvvvevininiiinniiiiinecnnns 181
12.2. Vision General de Visual Basic para Aplicaciones .............cceeeevevveenen... 182
12.3. Uso de VBA N IFIX ..ottt 183
12.4. Ejemplos de VBA ..o sissas s s sia e sanenee s 1 OO
12.5. Proguntas de RePRSBG ... uccnmmusinssrsismunsismmsmsmisenanssw 108
BIAITIAE i s T T e T A RS 189
13.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno ...........cccocveveviiinniiciiennnn. 190
13.2. Alarmas ¥ MenSajes .......umiammssuianinis isnsuimmssnaiasas] 30
13.3. Estrategias de Alarmas .. 191
13.3.%: Alarm Area Path i 192
13.3.2 Base de Datos del Alarm Area ..193
13.3.3. Formato Alarm Default .......umuaraammrnnasimssssssmsse: 199
13.3.4. Configuracion del Alarm ServiCes ........cccvieivimnniiiiiniin. 196
13.3.5. Configuracion del Mensaje . ..isescsasrmssressssrsranysmssreserssmsanssrorenss 198
13.4. Practica de Laboratorio NO. 11 ..o 200
13.5. Preguntas de REPas0 ..........c.ccvvviiiiiiiiciiiciiie s s 201
Tendenciaen Tiempo Real ............cooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiie s 208
14.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno .........ccceeeeeeeeciiiciiiciecnn 209
14.2. Tag EXtonded TINM ... ..ccocuemommransmmmmsomssames s nmses e sossasannmerssanses 209
14.3. El OBISQCRAIL ... ... i simmsssss srnsssmnmmmssssias s e T SR 211
14 .4. Practica de Laboratorio NO. 12 .......ceiiiimismimmniaimimmna i 19
14.5. Breguntas da IRBDBSO: 1 msiisam e s iy S
Archivacion de Datos del Proceso ............ccccoccciiiiiiiiiiiiiiiiiinnn. 223
181 Diagrama de Flujo de la Aplicacion n TUMO .......ooccvviinrniiiiiis 224
156.2. Vision General de Historical Trending ........cooooviviiiiiiiiiiiiicieeenn 224
15.3. Histaraa] Pille SIOTaHE « ouscrmmmamsomsmnemm fagn s S st et ssnnss e 226
15.4. 13 (o g Tor= | X1 T o SOOI 227
16.5. HISIONReal GOlBOE. .. oo svmrromrsmmrmrsssnss seeess s saom st ynnnes p— 230
15.6. Practica de Laboratorio NO. 13 ..o e 203
156.7. Praguntas de RePESO ... st impnpamiannna 20




16. Exhibicion de Datos HIiStOrICOS ............vieeeeeeeeeeeeeeeeee e 238

16.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en TUrno ...........ccccvvmeiniiiciniieceininns 239
16.2. Vision General de Historical Trending e g0
16.3. El Objeto Chart .. T e s et )
16.4. Practica de Laboratorlo No 14 A R R R R e D
16.5. Preguntas de Repaso 252

e  DOUIIIEMN s e ommhss S AR S RS AR R P s 253

1.1, Diagrama de Flujo de la Aplicacion en TUMO .........cccovviieieieciieceiiinninnn. 204
17.2. Configuracion para Seguridad S S G R R R D
1T2:7. APBES U6 SOGUNARH ...cusimnasminiisiaiape AT
17.2.2. PRI B BRIDS ..o gy
17.2.3. Cuentas de USUENOS . .uuvwiimermmsmsisssssmssimiisivsssssoiv b 00
17.2.4. AU LOGIN vnmsmsnnmmmsmmissssamomsin s oo
17.3. Lopgaing para Segiidal ... .civunmsimasmammnassimamsca
17.4. Audit Trail .. OO PO PPOROPPPPTRRPRY~. o
17.5. Practica de Laboratono No 15 OO TRUORRRRSNSORRRRINY ., o o
17.6. Preguntas de Repaso 276

J N L=y Lo LIRSS 277

A. R B R e e o R e R AN RSB T S S ey SR TR 277
B. Informaclon AJICIONAD ......ciuiimiimimismmmsimmsasisasiemmes 284
BA. CamposAnalog il st e
B.2. Campos Analog Output S S AR G S B O
B.3. Backup y Restauracion en leard ........................................................... 287
B.4. R e T o1 0 R OV URRUOU O . . .
B.5. Tipos de Nodo iFIX 290
B.6. Necesidades de HardWare ..........oooeeveeeeieeeeeeeeeeceeicieiiiinnreieeeseessnnnnneeenennnn 290
B.7. Necesidades de Software ............cccoovvivvieieeiiie i ceeiieeee e 291
B.8. Necesidades de 12 Red ..........ooooviiieiiiiieiiiciciieieiieeeee e sinrere s sneee e 29 1

(0] 5 (e[ 1021 [0 |- L RO OO S Pafo gt s 293

T U AN N S SR e ol S e R 294




Objetivo

El objetivo es claro, realizar un documento que permita el uso y el aprendizaje progresivo
del Sistema HMI/SCADA iFIX 3.5. De esta manera, las nuevas generaciones podran aprovechar
este Sistema, para reforzar sus conocimientos en Control Distribuido.

Sobre todo que tengan conocimiento de una herramienta utilizada actualmente y que
ademas en este momento es una de las tecnologias con mas desarrollo en la Industria.

La creacién de un Manual de Apoyo para Practicas de Laboratorio de Control Distribuido,
es para dar un uso adecuado y eficiente al Sistema HMI/SCADA iFIX 3.5, y sea aprovechado en
asignaturas afines al Control Distribuido y Control de Procesos, para los cuales este Sistema es
una excelente herramienta de trabajo. Dejando asi un documento basico y de apoyo para
proyectos con alcance mucho mayor y mas complejos.
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Introduccion

HMI/SCADA iFIX 3.5 es un sistema disefiado por G eneral E lectric p ara a plicaciones d e
Control de Procesos Industriales basado en los estandares de Instrumentacion; incluyendo
Fieldbus, los tradicionales como lo son 4-20 mA, HART y OPC. Estas sefales tradicionales dan a
los sistemas de control principalmente el valor de la variable medida, ademas de informacion
limitada como el protocolo HART que maneja informacion tal como puede ser el valor de una
segunda variable o las caracteristicas del instrumento. Por otro lado, el protocolo Fieldbus maneja
una informacién mas completa que va desde el valor de la variable a medir, el estado de operacion
del instrumento, caracteristicas e inclusive manejar comunicaciones entre instrumentos
inteligentes.

También tiene la caracteristica de ser un sistema modular que puede ser expandido. Su
estructura principal debe estar constituida por una PC con una tarjeta de red. La PC contiene una
base de datos donde se encuentra la informacion necesaria para interactuar con el hardware de
HMI/SCADA iFIX 3.5 y el OPC fuente; como lo son SIEMENS, ALLEN BRADLEY, HONEYWELL,
GE, ABB, etc.

Este sistema modular permite que al crecer el proceso no se requiera de realizar una
reestructuracion completa o parcial de los sistemas de control existentes, ya que usando el sistema
HMI/SCADA iFIX 3.5 solo se requiere agregar modulos, ya sea de entradas y salidas o
controladores, segun sea la necesidad de crecimiento y las estrategias de control a realizar. Esta
forma de reestructuracién modular permite minimizar cableado e identificar rapidamente fallas en
conexion o de hardware.
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Capitulo 1

Introduccion a HMI/SCADA

1. Introduccion a HMI/SCADA
Objetivos
Esta seccion proporciona una vision general de la funcionalidad de HMI/SCADA. El estudiante
aprenderad como las funciones de HMI/SCADA las proporciona iFIX y como se desarrolla el
procedimiento basico en un sistema HMI/SCADA. Esta seccion incluye:

¢ Introduccion a HMI/SCADA

* Caracteristicas de HMI/SCADA

e Desarrollo de HMI/SCADA




11. Sistemas HMI/SCADA
A. Funcionalidad de SCADA -Manejo y Control del Proceso

* Para manejar un proceso eficazmente, es necesaria una soluciéon que proporcione
una vision real del proceso, y la habilidad para manejarlo y controlario

- un sistema (SCADA) Supervisory Control and Data Acquisition
proporciona estas facultades

e Hoy en dia el sistema SCADA combina un nimero de tecnologias que
proporcionan datos y control seguros sobre varios medios de comunicacion

e El software SCADA corre en una computadora personal y puede levantarse un
sistema de PC's provistas de las funciones necesarias

e El sistema SCADA mantiene una “base de datos” de los ultimos valores recogidos
del dispositivo

* El sistema SCADA acumulara y registrara datos y proporciona la capacidad para
exhibir que datos se deben mostrar al operador

e Algunos de los beneficios de implementar un sistema SCADA incluyen un
incremento en productividad, incremento en calidad y reduccion total de costos de
operacion

B. Funcionalidad de HMI-Visualizacion del Proceso

« El operador necesitara de una intuitiva y logica interfase para el proceso de
visualizacion

- un (HMI) Human Machine Interface proporciona estas facultades

e Algunos tipos de datos el operador querra incluirlos para ver valores en tiempo
real, alarmas, tablas/tendencias, y reportes

e La interfase HMI tipicamente esta en forma de graficos los cuales incluira
capacidades especializadas para presentar los varios tipos de datos al operador

e El desarrollo de HMI englobara, ActiveX controls, Visual Basic for Applications
(VBA), Key Macros, Charts y mas
1.2. Caracteristicas de HMI/SCADA
A. Caracteristicas del Sistema HMI/SCADA.
e Los sistemas HMI/SCADA tales como iFIX proporcionan la habilidad para
desarrollar rapidamente sistemas incorporando estandares y tecnologia abiertos a
la industria

-  COM/DCOM

- OPC



- TCP/IP

- SQL/ODBC

- VBA

- ActiveX

« El Sistema HMI/SCADA proporciona la capacidad para comunicarse y adquirir

datos de muchas fuentes de tipos de datos utilizando varios métodos de
comunicacion

- TCP/P

- COM/DCOM

- OPC

- Serial

- Conexiones del propietario

- Interfases del software (tales como RSLinx)

e« FEl Sistema HMI/SCADA proporcionara potente funcionalidad para manejar los
datos

- Monitoreo de datos

- Distribucion y Aportacién de Datos
- Alarmas

- Reportes

- Tendencia en Tiempo Real

- Tendencia Histérica

- Proteccion y Seguridad de Datos




HMUSCADA

Monitoreo de Datos Control
y Alarmas -Supervisaria

Interfase Hombre-Maquina

A .
Alarmas < Manejo de Datos g Control

Plataforma de Datos

Adquisicion de Datos

|

PLC / Dispositivos Otras Fuentes de Datos

Planta

Figura 1-1: Funciones HMI/SCADA

1.3. Elaboracion de HMI/SCADA

A. Preparativos para elaborar un HMI/SCADA.

» Primero, un completo entendimiento del proceso para asegurarse que todo el
proceso de informacion necesario esta disponible

« Después, identificar informacién especifica
- PLC / Definiciones y Direcciones del Dispositivo
¢ métodos utilizadoss en comunicacion
¢ memoria para acceder a las direcciones

¢ tipos de datos para acceder
informacion de comunicacion para acceder a otros datos, tales como:

0 informacién del servidor OPC (incluyendo informacion de
nombres de Grupos y Datos)

0 nombre de la fuente de datos de la base de datos relacional

ntmero de nodos (PC’s) que complementan el sistema HMI/SCADA
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¢ no nodos iFIX tales como Servidores

¢ nodos iFIX tales como servidores SCADA, Clientes, Clientes
Remotos

conectividad SCADA y Clientes (TCP/IP, NetBIOS, elc.)
el software debe cargarse en cada PC

0 incluye software adicional tal como el software del Driver

« Una vez que toda la informacion pertinente se identifica la elaboracion del actual
HMI/SCADA puede comenzar

B. Elaborando un HMI/SCADA en iFIX

s Un tipico desarrollo del proceso incluye:

instalacién de software
configuracién basica del sistema
configuracion de Drivers
construccion de un proceso de base de datos
creacion de graficos
incorporar funcionalidad especializada
0 alarmas, seguridad, tendencias, reportes, etc.

afadir caracteristicas adicionales, tales como Visual Basic, C™*, VBA,
aplicaciones 3" party, etc.

11




Informacién Necesaria
Antes del Desarrollo

Proceso de
Informacién

H

PLC / Dispositivos
Especificos

!

Métodos de
Comunicacién

Métodos de
Acceso

I

Nodos
Necesarios

!

Conectividad del
Nodo

'

Software

Figura 1-2: Pasos del Proceso Basico para la Elaboracion de HMI/SCADA

e« Instalacién de software

Proceso Biasico del
Desarrollo de iFIX

Instalacién de Software
e Identificacion del Hardware

'

Sistema Basico
de Configuracion

=

Configuracion de las
/O del Driver

<==

Construccion de una Base
de Datos del Proceso

Elaboracion
de Graficos

=

Caracteristicas
Especiales

!

Caracteristicas
Adicionales

C. Antes de la elaboracién con iFIX, las siguientes areas deben comprenderse:

- incluye las apropiadas identificaciones de hardware

- elaboracion contra identificaciones runtime

e FElaboracion de la Base de Datos del Proceso

- tipos de Tag que se utilizan (Analégico, Digital, etc.)

- nombres de Tag convenidos

12




Control

- controlara el existente en iFIX (tipicamente en PLC)

- iFIX tiene tags que pueden proporcionar control
Alarmas

- utilice alarmas iFIX o alarma en PLC o ambos

- alarmas thresholds

- alarmas destino (reportes, vistas, almacén, etc.)
Seguridad

- como implementar y mantener la seguridad en iFIX
Tipos de datos que el operador necesita ver

- valores en tiempo real, alarmas, tendencias, reportes, etc.
Funcionalidad especializada

- blocks de la Base de Datos comunes, Aplicaciones comunes (C**, VB o
VBA)

Almacenaje de datos
- Historicos

- Base de datos relacional

13




Servidor SCADA iClient (HMI)

Configuracion Caonfiguracion
del Sistema del Sistema

i

conl? uracién de las

del Driver
Elaboracion de
Grificos
Elaboracion de la Base de
Datos del Proceso
Configuracion de Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracion para Configuracion para
Seguridad Seguridad
Configuracion de Monitoreo de
Archivacion de Datos Archivacion de Datos

Figura 1-3: Areas de Desarrollo de iFIX HMI/SCADA



1.4. Practica de Laboratorio No. 1
Explorando el Sample System
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:
1. Explorar las imagenes de iFIX Sample System.
Introduccion:
Este ejercicio da realce a algunas caracteristicas de identificacion del software de GE
Fanuc Intellution iFIX. Examinaran algunas de las imagenes de iFIX Sample System.
Sample System viene como parte de la instalacion de iFIX y proporciona a los usuarios

como pueden desarrollarse aplicaciones.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 1.5 y responder las preguntas.

A. Correr iFIX Sample System.

1 Del Grupo del Programa iFIX, seleccione Intellution iFIX v3.0.

El siguiente cuadro de texto aparece:

< FIX Startup
..m_.._ ———— —
| Startik X vatr these settngs:

Nade Name: IFIK
SCLFie  [C\Dynamcs\LOCALVFIX scu =1
Dosznpton.  Conligagtion Rlo for Medc FIX

7 z e —— —

Statthe Sample System

IFE wall jun wsing & special st of fles Jesigned to demenstiate the
capabiiites of FLi

-SCU 1 F SO Tt T N PRSI}

Run he System Configuraion Jhisty
% Allorvs you to configue the FIX system.

P Creale a deshiop shotcut
e Creale a shatcul on pour des«op using the settings listed ebove.

[T Dent dhowthie dislog bax again: ahuaps stant X Ext l

2. De click en el boton Start the Sample System para comenzar iFIX Sample System.

La pantalla de inicio del iFIX aparece mientras las tareas del iFIX se ejecutan.
Finalmente, la pantalla principal Sample System aparece:




Sample System

Intellutjon 5 8

. WHETRT ok SIS TS eI T J [#]) (1
Showrs & nample o ater Mraton 30 cheeRcal eed Duscower some of the technokgy nnovitiens of
wyatem IFIE sotware
Tachnohgs Reae).
Tag groups, pop-) pictres, Eam oy,
Inencing, and reports
Oc::
0w 3 samgie wpectaly Chemcabalching sysdem O Opens ine sample sysiem help fe. To get help on
Teutckis Nt o olyect Of picture, press Shnt « F1, or clck
Tag Groups, S cantins, oy, rpors enthe 7 bulion on the screen, then ciick on
acture ke, too s, and \bscon s chiict o piches
@ Discrei & GE Fanue Web Slie
PR Opens the BE Fanuc Adomation wep ke
M ' Find a Fip or Dintributor 1 your arsd.

Techminge; tegwaied
Semusatnn datasne v IFLL raptacs TR LS L5

oEft armaceutical

nows 3 pharmaceulicsl manubiclumy sysem.

Lpcimoges tonhotte;
Fart 11 wectonc sgnatues.

B B

B. Explore laimagen Chemical Feed.
Esta imagen exhibe un sistema quimico de adicion de Hidroxido de Sodio (NaOH).
1. De la pantalla principal Sample System, seleccione Water & Wastewater.

La imagen Chemical Feed aparece:

Intellutjon Sample System
Q S IE _I | D8 gcrate Mg, | Frarmaceticy | iFie Tachnalogy | Haap File
Yrewl .Lﬁ'_?_' -,_ I','.M.—\'--i h.o—i B hvwnen Filtar | Trandng [ o | Euperis I

e B e R e T e T L T T A

2. De click en la bomba de en medio que esta a la derecha de la imagen.

Aparece una pantalla pequefa para controlar la bomba.
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3. Utilizando los switches de la parte superior de la imagen, controle los modos de la
bomba. También, cambie el setpoint para la cantidad de NaOH que debe afnadirse.

4, De click en el botén Exit cuando termine para regresar a la imagen Chemical Feed.
Observe los cambios hechos en la aplicagién.
5. Experimente con las otras bombas para cambiar el estatus de cada una.

6. Cuando termine, de click en el boton Blackwash Filter.

. Explore la imagen Blackwash Filter.

Esta imagen representa un proceso tipico de secuencia de filtrado de aguas negras. Puede
seleccionar uno de tres filtros diferentes que se exhiben, arranque/paro de la secuencia, y
controle los variados sopladores y valvulas.

Cuando de click al boton Blackwash Filter, la siguiente imagen aparece:

1. De click en el botén Start para empezar del proceso de filtrado.

Verifique los cambios en el texto de Step Sequence Monitor.

2. De click en los botones Blackwash Filter 2 y Blackwash Filter 3 para observar el
estado de estos filtros. Utilice el botén Start para comenzar el filtrado de estos
tanques.

3. De click a las valvulas y bombas de cada filtro para cambiar su estado.

4. Cuando termine, de click en el boton Trending.
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D. Explore la imagen Trending.

Esta pantalla tiene la facultad de mostrar datos del proceso en tiempo real, datos
historicos/archivados, y “datos de laboratorio” de un archivo o base de datos.

Cuando de click al botén Trending, la siguiente imagen aparece:

Intellutjon' Sample System

I e | T s ] i o | »

= e
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i =] ssspan | ot omemioms | ousapan | cranos coters | ssbotn imes wuaunJ
. L | ' -

F‘nqm : Lnts Dt Fromm M5 Acoess Senoll Lol T Figd | Mstipis Valims

1. Utilizando la flecha de Historical Pens del cuadro de texto en blanco, seleccione el
siguiente punto:

IFIX1_H20_BW1_AWCV0301.F_CV
2 De click en el boton Add Pen del siguiente campo Historical Pens.
El dato para este tag se afiade en el siguiente cuadro.
B Anada los siguientes Historical Pens:

IFIX1_H20_BW2_AWCV0301.F_CV
IFIX1_H20_BW3_AWCV0301.F_CV

4 Anada el siguiente Pen en el cuadro Real-Time.

IFIX1_H20_BW1_LOH0301

5. Cambie la duracion del grafico. ; Qué cambio?

6. De click en el boton Multiple Time. j Qué cambio?

7. De click en el botén Lab Data from MS Access. ;Qué cambio?

8. De click en el botén Delete Pen. ; Cuél pen fue borrado? ;Por qué?
9. Cuando termine, de click en el boton Alarms.
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E. Explore laimagen Alarms.

Esta imagen de resumen de alarmas se designa para mostrar varias de las caracteristicas
de alarmas en iFIX incluyendo: Area de Alarmas, Contadores de Alarmas, y el Resumen de
Alarmas.

Cuando de click al boton Alarms, la siguiente imagen aparece:

Intellutjon' Sample System
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e | 0 1 [ 0 [ UNACK oy
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1. De click en el boton Enable Alarm Horn.

La bocina de la PC pitara cada que haya una nueva alarma en el sistema.
2: De click en el botén Silence Horn.

La bocina parara el pitido hasta que se reciba una nueva alarma.

3. Si no has hecho esto aun, da click en el boton Disable Alarm Horn.
4. De click en el boton Acknowledge All. ;Qué pasa?
5. Como nuevas alarmas entraron en la pantalla, seleccione la alarma de la lista y de

click en el boton Aknowledge Selected. ;Qué pasa?

6. Cuando termine, de click en el botén Reports.

F. Examine la imagen Reports.

Esta imagen de reportes se utiliza para exhibir datos de cualquier tag en cualquier periodo
de tiempo. Utiliza archivos Seagate® Crystal Reports® run time y un control Microsoft Web
Browser (parte de Internet Explorer®) para exhibir el dato.
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Nota: jSi el archivo Seagate® Crystal Reports® run time no ha sido instalado, esta imagen
no trabajara correctamente!

1.
2.

De la opcion Select Report, seleccione el boton de control Cross Tab.

De la opcion Mode, seleccione Average.

Mantenga la tecla CTRL, seleccione los siguientes tags:
IFIX1_H20_BW1_AWCV0301.F_CV
IFIX1_H20_BW2_AWCV0301.F_CV
IFIX1_H20_BW3_AWCV0301.F_CV

De click en el botén Display Reports.

En la imagen debe aparecer lo siguiente:

Intellutjon' Sample System
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om0 acAM | mae | Y [ 192407 | B8

G. Explore Sample System.

Regrese a la pantalla principal y explore el resto de las imagenes.

1

De click en el boton Home que esta en la parte superior izquierda de la imagen
Reports.

Regresa a la pantalla principal Sample System.
Examine el resto de las imagenes Sample System.

Cuando termine, regrese a la pantalla principal y de click en el botén Exit Sample
System.

Este es un icono verde que se encuentra en la parte inferior derecha de la pantalla
principal de Sample System.




1.5.

iFIX se cerrara.

Preguntas de Repaso.

1.

2.

¢ Cual es la diferencia entre HMI y SCADA?

Bosqueje los principales pasos para preparar una aplicacion general de
HMI/SCADA.

Bosqueje los principales pasos para preparar una aplicacién general de
HMI/SCADA con iFIX.

¢ Cual es la finalidad del iFIX Sample System?

Describe las pantallas de una de las aplicaciones del iFIX Sample System diferente
de la Water & Wastewater System.

Conclusiones
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Capitulo 2

Arquitectura iFIX

2. Arquitectura iFIX
Objetivos
Esta seccion proporciona una vision general de iFIX. Esta seccién incluye lo siguiente:
* Perfil del Producto iFIX
e Examinar la funcionalidad de iFIX
* Introduccion al producto
* Visién general de la arquitectura del sistema

Adicionalmente, esta secciébn da una introduccién de algo de terminologia utilizada en este curso.
Para mas informacién acerca de los términos, utilice el glosario localizado en el apéndice de esta

guia.
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2.1. Perfil del Producto

A. Introduccion a iFIX

« Software de Automatizacion Industrial que proporciona una “ventana dentro del
proceso”

* Proporciona datos en tiempo real al personal y a las aplicaciones del software
B. Las funciones basicas de iFIX son:
* Adquisicion de datos
- comunicacion directa con las I/O de los dispositivos en la planta

- interfase con el hardware de los dispositivos a través de las I/O de los
drivers

« Manejo de datos
- habilidad para procesar y manipular la adquisicion de datos
- comprension de varios componentes, incluidos:

¢ monitoreo del proceso (exhibicion grafica), control supervisorio,
alarmas, reportes, archivacion de datos

C. Tipos de nodos
« Una computadora corriendo el software iFIX es llamada nodo

¢ Un Servidor SCADA es un nodo que adquiere datos directamente del hardware del
proceso

- SCADA - Supervisory Control And Data Acquisition

- comunica con el hardware del proceso a través de las /O del software
del driver

- carga y mantiene la base de datos del proceso

- un Servidor SCADA ciego no exhibe graficas de las cuales toman
recursos para adquisicion de datos y manejo de funciones de la red

e UniClient es un nodo que no ejecuta funciones SCADA
- recibe datos a mitad de la red de los Servidores SCADA

- exhibe imagenes graficas, cumple con exhibicion de datos, y lleva cabo
reportes

- algunas veces llamado a nodo View o a nodo HMI

0  HMI - Human / Machine Interface
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« NOTA:

- es posible tener diferentes opciones sobre un nodo iFIX que son una
combinacién de SCADA y el nodo iClient

- vea el apéndice B-5 Tipos de Nodos iFIX para mas detalles
D. Nodos de red
* Nodo Stand-alone
- no cualquier nodo comunica con otros nodos sobre una red
- la Figura 2-1 muestra un servidor SCADA stand alone
- la Figura 2-2 muestra una arquitectura distribuida iFIX
* Nodo Local
- describe al nodo generalmente trabajando en algo
*+ Nodo Remoto
- en un sistema distribuido, un nodo como el nodo local
- pudiera referirse a un nodo accesado a través de un modem
E. Opciones adicionales de nodos
e Nodo iClient Read-only

- tiene la misma funcionalidad de un iClient, excepto que no permite
escribir en la Base de Datos del Proceso de iFIX o en un Servidor OPC

e Nodo run-time

- no permite modificacién de exhibiciones graficas o la base de datos del
proceso

- el proceso permite al ususario monitorear el proceso, cambiar el
ambiente de este, y reconocer alarmas

- nodos que no son run-time frecuentemente son llamados nodos
Desarrollados
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Figura 2-2: Ejemplo de una Configuracion Distribuida

2.2. Arquitectura iFIX - I/O de los Drivers
A. Datos del proceso

« JiFIX se utiliza en conjuncién con el hardware del proceso en un proceso
automatico

« Sensoresy controles envian datos que se registran en el hardware, tipicamente
son:

- PLC® - Programmable Logic Controller

- DCS - Distribuited Control System
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- simples /O de hardware
e El software iFIX adquiere datos puros del hardware del proceso.
B. 1/O de Drivers
« Lainterfase iFIX a PLC es llamada una I/O del driver
¢ Cada I/O del driver tiene soporte para hardware especifico
s Las funciones de las I/O del driver:
- leer (y escribir) datos de las I/O del dispositivo (llamado polling)
- transferencia de datos a/de direcciones en el Driver Image Table (DIT)
0 el DIT es también conocido como Poll Table o Common Memory
« Unal/O del driver colecta datos en la forma de poll records o data blocks
- poll records se especifican por direcciones registradas en el PLC
- un poll record puede ser un simple dato o rango de puntos
- todos los poll records generalmente son del mismo tipo de datos
- Ejemplo:

0 20 puntos continuos enteros pueden configurarse como poll
record

¢ Lal/O de Control se utiliza para monitorear y controlar las I/O del driver
- esto sera discutido mas adelante en el curso
C. Driver Image Table (DIT)
e Area de memoria en un Servidor SCADA donde las I/O del driver aimacena poll
records
e Las I/O del driver verifican poll records en DIT
- cada poll record tiene un nimero el cual verifica que sea procesado
- verificar el nimero se llama poll time
» Ejemplo:

- la Figura 2-3 muestra dos I/O de Drivers leyendo datos del Servidor
SCADA

- serequiere de dos drivers, uno por cada vendor's hardware
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2.3.
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Figura 2-3: Arquitectura Basica (/O del Driver)

Arquitectura iFIX - Base de Datos del Proceso
Scan, Alarm, y Control (SAC)
e Las funciones SAC incluyen:
- recuperar datos de varias fuentes de datos
- interpretar el dato dentro del formato esperado por la base de datos
- checar el dato contra los limites de alarma y generar mensajes

- ejecuta el control logico
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- detecta reparos
- hace peticiones escritas a la base de datos

« SAC lee de DIT dentro de tags llamados scan time
- cada tag posee un scan time

e SAC puede monitorearse por un Mission Control
- Mission Control se vera mas adelante en el curso

B. Process Database (PDB)
« Una representacion del proceso completo de tags (tambien llamados blocks)

e Un tag es una unidad de instrucciones asignadas para ejecutar una funcion
especifica

« Las funciones del Tag incluyen, por ejemplo:
- comparan valores del proceso contra limites de alarma
- ejecutan calculos basados en valores especificos del proceso

- escriben valores para el hardware del proceso

Una serie de tags pueden conectarse para formar cadenas
- las cadenas pueden ejecutar monitoreo o control de loops
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Figura 2-4: Arquitectura Basica (Base de Datos del Proceso)

2.4. Arquitectura iFIX - Exhibiciones Graficas

A. Operador
Una vez que |los valores estan en la Base de Datos del Proceso, estos p ueden
exhibirse graficamente

Intellution WorkSpace en Modo Run proporciona HMI

HMI - Human / Machine Interface

0 algunas veces llamado MMI - Man / Machine Interface
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- las exhibiciones graficas se ven en WorkSpace
e Los objetos graficos se utilizan para exhibir valores de la base de datos
- ejemplos de objetos:
¢ tablas
¢ datos alphanumericos
0 animaciones graficas
e Estos objetos graficos pueden exhibir lo siguiente:
- informacién acerca de alarmas
- datos de la Base de Datos del Proceso en tiempo real

- informacion especifica acerca de un tag (unidades de ingenieria,
descripcion del tag, etc.)

« \Vea lafigura 2-5 como ejemplo

30




EJE-Y

DATA LINK

EJE-X
DIT (A) =
| ——— e 2 )
el =l s
= i DIT (B) o
PDB /
(Base de Datos & = Drger
del Proceso) (B)
H E
S S|
Hardware del Hardware del
Proceso Proceso
(vendor B) (vendor A)

Figura 2-5: Arquitectura Basica (Pantallas Graficas)

2.5. Arquitectura Distribuida iFIX
A. |dentificando Informacion de la Base de Datos

e Para exhibir datos de la Base de Datos del Proceso en una pantalla grafica, una
especifica fuente de datos debe identificarse

- Data Sources proporcionan medios estandar de informacion de
identificacion de base de datos

e Sintaxis de la Fuente de Datos: SERVER.NODE.TAG.FIELD

- SERVER Nombre del Servidor de Datos OCP




- NODE Nombre del nodo del Servidor SCADA donde |a base de
datos se encuentra

- TAG Nombre del tag en la base de datos
- FIELD Parametro especifico de informacién del tag
+ Ejemplo: FIX32.SCADA1.FLOW_IN.F_CV
- exhibe el valor comun (F_CV) del block FLOW_IN
- FLOW_IN se encuentra en PBD sobre el nodo SCADA1
- el dato de SCADA1 viene del Servidor OCP FIX32
» La Fuente de Datos permite al dato ser visto localmente o de un nodo remoto
- vea la figura 2-6 como ejemplo
B. Arreglo de campos
* En general, hay tres tipos de campos:
- datos numéricos, datos textuales, y datos graficos

Datos numeéricos - estos son los campos F_* (F de punto flotante en ingles)

- ejemplo:

¢ F_CV Valor comun

Datos textuales - estos son los campos A_*(A por ASCII)

- ejemplos:
¢ A CUALM Valor comun
0 A_DESC Descripcion

Datos graficos - estos son loa campos T_*
- ejemplo:

0 T _DATA Dato obtenido de los tags TR 0 ETR

Los campos seran cubiertos a mas detalle mas adelante durante el curso
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Figura 2-6: Arquitectura Basica de Red

C. Flujo de Datos

* Las I/O del driver encabezan el hardware del proceso
- las I/O del driver leen datos de registros en el hardware del proceso
- este dato se transfiere al DIT

- el tipo del cual las I/O del driver leen del hardware del proceso se llama
poll time




e SAC escanea DIT

- SAC lee datos de DIT
- este dato se transfiere a PDB
- el tipo del cual SAC lee del DIT se llama scan time

* Intellution WorkSpace requiere informacion de PDB
- el objeto en una exhibicion grafica muestra valores de PDB
- ofras aplicaciones pueden requerir datos de PDB

D. Flujo de Datos-Inversos

* Los datos pueden también escribirse en el hardware del proceso
- esto se hace ejecutando los pasos de arriba a la inversa
- el dato es enviado de una pantalla grafica a PDB y después a DIT
- las I/O del driver toman valores de DIT y escritos a el PLC

« Vea lafigura 2-7
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2.6. Practica de Laboratorio No. 2

Construyendo una Aplicacion
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:
1. Afadir nuevos tags de la base de datos de WorkSpace. y
2.  Afadir dynamos a la imagen o exhibicién grafica acerca de la informacion de una
bomba.
3.  Anadir un Data Link y un objeto chart a una imagen.
Introduccion:
Este ejercicio da realce a algunas caracteristicas de identificacion de iFIX. Designaran

alguna aplicacion simple que exhiba informacion acerca de una bomba. En conclusion, se
trabajara en una imagen que se parece a la siguiente:

I It ellution IFIX WorkSpace (Run)

file WorlSpace YWindow eb

- PumpStation.grf

Water Pump | 12:34:45 PM

RGN P ‘_;am B

Axis
Fud2 THSNODE CALC_RATEF CV Caliasule \Water

< | ’ :::

e —

For Help, press F1 B

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 2.7 y responder las preguntas.

Vision General

Los pasos a seguir debajo son un resumen de la aplicacion en una bomba. Siguiendo las
instrucciones detalladamente, comience en la siguiente pagina.

A. Comience el desarrollo de una aplicacion utilizando Intellution WorkSpace.
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B. Crear una base de datos para un tag para parar y arrancar la bomba.

Configure la nueva base de datos del tag.

°© 0O

Afada un objeto a la pantalla que represente la bomba.
Afada un switch de arranque/paro para la pantalla.
Afada un rotulo a la pantalla.

Guarde la imagen y véala en Modo Run.

L @ mom

Afada un tag a la base de datos para la velocidad de la bomba.

Modifique la base de datos para crear una cadena.

J. Anada un data link a la imagen para exhibir la velocidad de la bomba.
K. Anada un objeto trend para la velocidad de la bomba.

L. Configure el objeto chart.

M. Guarde la imagen.

A. Comience el desarrollo de una aplicacion utilizando Intellution WorkSpace.
1, Con iFIX corriendo, del grupo de iconos de Intellution, corra Intellution WorkSpace.

WorkSpace abre |a pantalla en blanco:

e
IF
R
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B. Crear una base de datos para un tag para parar y arrancar la bomba.

1.

De la barra de h erramientas de WorkSpace, s eleccione el b oton Add Database

Block. El siguiente cuadro de texto aparece:

o

Add Block to Locally Leaded Database

Database Block I

Escriba lo siguiente en el cuadro de texto:

PUMP_SWITCH

De click en el botén Add para anadir el nuevo block en la base de datos.

El siguiente cuadro de texto aparece:

Select a block type: :t_'_'_?ﬂ

AA Analog Alaim
& Al Analog Input
@ Ao Analog Output
& AR Analog Register
& 8B On-0ff Control
BL Boolean
CA Calculation

&P DA Digital Alarm
& oc Device Control

- |l

@ Do Digital Output

-8 bR Digital Register
/M nT [ PR, ey :I
G | Cancel | Hep |

C. Configure la nueva base de datos del tag.

1.

Seleccione DI - Digital Imput y de click en el botén OK.

El siguiente cuadro de texto aparece:
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Digital Input - [PUMP_SWITCH]* Gt S .ZJEI

Basic | Alaims | Advanced |

' Tag Name : m

Ilec:bl:ion: [
Pmm l :‘ Mest :'__]

 Addiessing
| Driver : [SIM ~ Simulation Driver =] 170 Configration
|1/0 Address . f&[}

| Gy
ez | H =

~ Scan Settings Labels
™ Process By Excepbon

ScanTime: [ e joren |
| Phase At : '— Cowe: F:LDSE

Add Concel |  Help |

Defina los siguientes campos utilizando la informacion de la derecha:

Description: Water Suply Pump Status
I/O Address: 10:0

De click a la etiqueta Advanced que esta sobre el mismo cuadro de texto.
Seleccione el cuadro Enable Output.
Este block permitird monitorear y controlar la bomba.

De click en el boton Add cuando termine.

Un nuevo cuadro de texto aparece avisando que ponga el block “On Scan”.

De click en el boton Yes para empezar el escaneado del block.

Regresa a WorkSpace.

D. Anada un objeto a la pantalla que represente la bomba.

Del System Tree, abra el archivo Dynamo Sets.
De doble click en el grupo llamado Class

La siguiente imagen aparece:
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3. Seleccione y arrastre el objeto Water Pump de la imagen.
/
El cuadro de texto del Water Pump Dynamo aparece.
4, Escriba lo siguiente en el campo Data Source:
PUMP_SWITCH
5. De click en el botén OK cuando termine.

Regresa a WorkSpace.

E. Anada un switch de arranque/paro para la pantalla.

1. Si el cuadrito Dynamo no es visible, del menu Window, seleccione Class para
mostrar el dynamo set.

. Seleccione y arrastre el objeto Switch1 del Class Dynamo y coldéquelo en la
pantalla.

El cuadro de texto Switch Dynamo aparece:

[Fwa2NODE, TAG FIELD ¥ie ||
é # I = —J o

Sl
G Bl

o

3. Escriba lo siguiente en el campo Data Source;
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PUMP_SWITCH
De click en el botobn OK cuando termine.

Regresa a WorkSpace.

F. Anada un rotulo a la pantalla.

1.

Si el cuadrito Dynamo no es visible, del meni Window, seleccione Class para
mostrar el dynamo set.

Seleccione y arrastre el objeto Banner1 del Dynamo Class y coléquelo en la
pantalla.

El cuadro de texto Banner Dynamo aparece.

Escriba lo siguiente en el campo del Titulo de la Imagen:
Water Pump

De click en el boton OK cuando termine.

Regresa a WorkSpace.

Cierre el Dynamo set para cerrar Class window.

G. Guarde la imagen y véala en Modo Run.

1.

Del menu File, seleccione Save.
El cuadro de texto Save aparece.

Escriba el siguiente Nombre del Archivo: .

PumpStation
De click en el boton Save para guardar la nueva imagen.

La barra del titulo de la imagen cambia para desplegar el nombre de la imagen.

Del menu WorkSpace, seleccione Switch to Run.
WorkSpace cambia de modo Configure a modo Run.

La imagen debe semejar lo siguiente:
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5. De click en el botén del objeto Switch.
La bomba y el Switch deben desplegar el cambio en el tag de la base de datos.
6. Del menu WorkSpace, seleccione Switch to Configure.

WorksSpace regresa de modo Run a Modo Configure.

H. Anada un tag a la base de datos para la velocidad de la bomba.

1. De la barra de herramientas WorkSpace, seleccione el botén Add Database
Block.
-
L

El cuadro de texto Add Block aparece.

2 Escriba lo siguiente en el cuadro de texto:
WATER_RATE
3. De click en el botén Add para afiadir el nuevo block en la base de datos.

El cuadro de texto Block Type aparece.
4. Seleccione Al - Analog Imput y de click en el boton OK.

El siguiente cuadro de texto aparece:
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Analog Input - [WATER_RATE]*

Basc | Alams | Advanced |

Toatine SIS i
Descnpbion - I

Previous I :‘ Mest r
Difver : [SIM " Simulation Diiver

1/0 Address : Iﬂ

Signal

Condbonng: | Eljgiowe s |
.—Sm-.sm-—i EMU?- e R P R A | S = ’. i
™ Piocess by Exception Low Limt 000

ScanTme: [T | |[Highlimt:  [10000

Phase Al - Units : I

Defina los siguientes campos utilizando la informacion de la derecha:

Description: Water Suply Pump Rate
I/O Address': RG

Low Limit: 0.00

High Limit: 300.00

Units: GPM

iNo de click aun en el botén Add! Vea la siguiente pagina.

Modifique la base de datos para crear una cadena.

T

Escriba lo siguiente en el campo Next:
CALC_RATE
De click en el botén de la flecha que esta a |la derecha del campo Next.

El siguiente cuadro de texto aparece:

? Tag [CALC_RATE] doss not exist in the database. Do you wart to save changes to this
\,‘) biock and add it now?

e [

De click en Yes.
El cuadro de texto Block Type aparece.
Seleccione CA - Calculation y de click en el botén OK.

El siguiente cuadro de texto aparece:
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Calculation - [CALCA_RATE]" roah l- - ‘ -?-jﬂ
Basic IMuanm:l
TagHame: _ |
Desaiption j
Prevous:  [WATER_RATE & Neat: | al .
| A:[WATER_FATE E
B F: N
? e: G: ==
D: H:
Dutput Calculation [
|
Engneering Uni —
Lc:r.'lﬂ: rﬁw
HighLimit: ~ [100.00
| Units:
|
[ as ] coxa | Help ]
5. Defina los siguientes campos utilizando la informacion de la derecha:
Description: Calculate Water Rate
Input B: PUMP_SWITCH
Output Calculation: A*B
Low Limit: 0.00
High Limit: 300.00
Units: GPM
6. De click en el botén Add cuando termine.

Un nuevo cuadro de texto aparece avisando que ponga el block “On Scan”.
T De click en el boton Yes para empezar el escaneado del block.

Regresa a WorkSpace.

J. Anada un data link a la imagen para exhibir la velocidad de la bomba.
1. Del menu Insert, seleccione Datalink.
El cursor cambia de estilo por una cruz.

Z Con el botén izquierdo arrastre el cursor y dibuje un rectangulo que represente la
localizacion del data link.

El siguiente cuadro de texto aparece:

e




Datalink A \‘ .Z.l.l‘i

Source :
{l =1 |l

~ Data Entiy | ~Enor Configuration

Type:  |None - E | Output Error Mode:

Corfim I~ i I [UseEm:HTd:le ﬂ
~ Fotmatting

™ Raw Format TWEWNﬂwwb >
uatty. Lot 3 Lines: I Chars/lines[8

= Beesd Cancel | Hep |

3. Escriba lo siguiente en el campo Source:
CALC_RATE
4. De click en el botén OK cuando termine.

En la imagen aparece lo siguiente:

##HBHH

K. Anada un objeto trend para la velocidad de la bomba.
1. Del menu Insert, seleccione Chart.

El cursor cambia de estilo por una cruz.

2 Dibuje un rectangulo que represente la localizacion del chart.

Cuando termine, aparece un chart por default en la pantalla:
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L. Configure el objeto chart.
1. De doble click en el objeto chart.
El cuadro de texto Chart Configuration aparece.
2. De click en la etiqueta Chart:

El cuadro de texto cambia a lo siguiente:
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Chart Configuration e ; JJ!'

["DﬂSm
H S 2
I~ Agple 12 J\H o
Pen | Tme | X-Auis | Y- Auis | God |Lm)
P b et 23 e, 4 PSS o S S
Constant Line
Lowlint | ¥ Show Gaps
Nm.:twmunmi 2 wu«nwsmg.i
Fetch Limks ¥ umoupayml ‘
Style
UneSple [—— +|  MakeStle [Now ]
UneCaor [ Histoiical Mode: [7=7 -
Line Wih: [1

[k ] _comcst | Hb | oo |

De click al pen que esta por default y escriba lo siguiente:
CALC_RATE

Seleccione el indicador Time.

Cambie la duracién del tiempo al siguiente:
00:02:00

De click en el boton OK cuando termine.

M. Guarde la imagen.

1.

2.

Del menu File, seleccione Save.

De la barra de herramientas de WorkSpace, seleccione el botén Database Save.
Regrese al Modo Run para ver los nuevos cambios en la pantalla.

De click al switch de encendido y apagado de la bomba.

Note que el valor en el data link cambia para desplegar el estatus de la bomba.
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2.7

Preguntas de Repaso

1.

2.

¢ Cual es la finalidad de una I/O del Driver?

. Cual es la diferencia entre Poll Time y Scan Time?

¢ Cual es la funcion del Driver Image Table?

¢ Cuales son las funciones de SAC?

¢ Cuales son las cuatro partes de la sintaxis Data Sourse utilizado en iFIX?

Conclusiones.
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Capitulo 3

Introduccion a la Aplicacion de Tratamiento de
Aguas

= Introduccion a la Aplicacion de Tratamiento de Aguas
Objetivos
Esta seccion proporciona una vision general de la Aplicacion de Tratamiento de Aguas que
utilizaremos para entender los fundamentos de construccion de una Aplicacion SCADA/HMI con
iFIX. Esta seccion incluye lo siguiente:

e Introduccién al Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno

« Vision general de la Aplicacion del Tratamiento de Aguas

Adicionalmente, esta seccién presenta algo de la terminologia utilizada en este curso. Para mas
informacion acerca de estos términos, utilice el glosario localizado en el apéndice de esta guia.
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3.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno
A. Repaso
+ Capitulos previos proporcionaron:

- una visibn general del proceso del desarrollo de una aplicacion
SCADA/HMI

- explicacion de como aplicar este proceso con iFIX

+ Es importante notar que la primer tarea en cualquier desarrollo de un proyecto es
el disefio

e Este curso cubrira el desarrollo de una aplicacion después que el disefo haya sido
completado.

B. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

s Es la intencion como guia de mostrar que parte del proceso de desarrollo es
cubierto cuando se entiende un tema en particular

+ El material no presentado hasta ahora no es representado en cualquierade | os
temas en el diagrama de flujo porque es conceptual y relacionado con disefio

¢ Por el resto del curso el diagrama de flujo aparecera al principio de los capitulos

- este mostrara que partes del proceso de desarrollo son asociados con €l
material del capitulo

- el tema a ser cubierto sera resaltado en el diagrama de flujo
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Figura 3-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

3.2. La Aplicacion del Tratamiento de Aguas

A. Rio

» El agua tomada directamente de rio no es saludable para beber

- bacterias y parasitos potenciales (tales como Cryptosporidium y Giardia)

- pequenas cantidades (menor que 5 partes por millén) encontradas de
Aluminio, Hierro, Manganeso, sodio y Zinc.
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¢ Un sistema de parrillas y pantallas rotativas remueven grandes objetos (ramas,
desperdicios, peces, etc.) del agua

B. Laguna
e Agua del rio (A) es almacenada en lagunas por dos razones:
- lalaguna actiia como un sustituto del agua de la planta

- la laguna contiene mucho polvo y restos del agua de rio que
naturalmente se asienta antes que llegue a la planta

C. Construccion Quimica
» Aqui es donde todos los quimicos usados en el proceso son almacenados
e Estoincluye:
- el alumbre, cal, y polimeros adicionados durante la coagulacion (D)
- el cloro agregado para desinfeccion (H)
D. Mezcladores Répidos

¢ Cal (Oxido de Calcio), alumbre (Sulfato de Aluminio) y un polimero son
adicionados al agua y rapidamente mezclados en cada tratamiento

e El alumbre y la cal se adhieren a particulas disueltas en al agua

« El polimero, una larga cadena de compuestos organicos sintéticos, es adicionado
al agua para ayudar a la floculacién

« Este proceso de hacer las particulas “pegajosas” es llamado coagulacién
E. Tanques de Floculacién

« En los tanques de Floculacién, la mezcla continua en varios decrementos de
velocidad para estimular la apropiada floculacion (pegado de particulas)

s Hay varios mezcladores y canales a través de los cuales el agua pasa para hacer
segura la distribucion de quimicos
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Figura 3-2: Tratamiento de Aguas

F. Cuencas de Sedimentacion

G.

Filtros

Clarificacion de agua por sedimentacién de particulas floculadas es una de las mas
importantes unidades de proceso empleadas en producciéon de agua

Las impurezas las cuales fueron entrampadas por el proceso de coagulacion (C) y
floculacion (D) forman lodos

Sedimentacion remueve casi el noventa por ciento de los sdlidos en el agua

El agua clara sobre la superficie derrama en la direccion del agua de los filtros (F)
que remueve el diez por ciento de los sélidos

Los filtros son hechos por capas de grava, y carbon antracita

Particulas tan p equefias como d os micrones en diametro son recogidas por los
filtros, la cual produce agua de alta calidad y claridad (0.02 - 0.5 ntu)

El agua filtrada es colectada en el drenaje inferior del filtro

Cuando los filtros comienzan a llenarse con particulas, los operadores pueden
“enjuagar” entonces

53




aire comprimido y agua retornan a través de los filtros y el agua de
enjuague regresa a la laguna (B) para re-utilizarse

Pozo de Aguas Claras

¢ Después los filtros, Cloro (desinfeccién), Fluoruro (proteccion dental), y cal
(regulacion pH) son adicionados de esta manera en el pozo de aguas claras

esto da tiempo a que el cloro se mezcle con el agua y la desinfeccion
pueda llevarse a cabo

* El pozo de agua clara es la primer area de agua potable

* La desinfeccion es el proceso para producir aguas saludables, perdurando la
desinfeccion de bacterias, virus y protozoos.

Tanques de Almacenaje

 Grandes bombas en la planta acarrean agua a través de tuberias de dieciocho
pulgadas de una elevada torre

e Este tanque tiene dos propdésitos:
- proporcionar capacidad adicional de almacenaje

- suministrar adecuada presion al sistema de distribucion

Figura 3-3: Ejemplo de un Tratamiento de Aguas
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Capitulo 4

Configuracion del Sistema

4, Configuracion del Sistema
Objetivos
Cuando iFIX arranca, el software busca un archivo para d eterminar |a configuracion local. Este
archivo contiene informacion especifica acerca de programas y opciones Unicas para un nodo en
particular. Esta seccién del curso examina los detalles concernientes a la instalacion de esta
informacion. Esta informacion se instala en System Configuration Utility (SCU). Algunos de los
temas a discusion en esta seccion incluyen:

* Configuracion del Archivo Path

« Conexiones de Red

 Tareas de inicio adicionales

Nota: Esta seccion no cubrird todas las areas de System Configuration Utility. Secciones més
adelante, este manual cubrira algunos SCU adicionales.
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4.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno

Servidor SCADA

Configuracion
del Sistema

'

Configuracién de las
VO del Driver

Elaboraciéon de la Base de
Datos del Proceso

Configuracion de
Alarmas

!

Configuracion para
Seguridad

i

Configuracion de
Archivacién de Datos

iClient (HMI)

Configuracion
del Sistema

Elaboracion de
Graficos

Monitoreo de
Alarmas

!

Configuracion para
eguridad

i

Monitoreo de
Archivacion de Datos

Figura 4-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno (mostrando la Configuracién del

4.2. System Configuration Utility

A. Tipos de Nodos

¢ Una computadora corriendo el software iFIX es llamado nodo.

* Un Servidor SCADA es un nodo que adquiere datos directamente del proceso del

hardware




- comunica el proceso del hardware a través de las I/O del software del
driver

- carga y mantiene la base de datos del proceso

- un Servidor SCADA ciego no utiliza pantallas graficas
+ UniClient es un nodo que no ejecuta funciones SCADA
- este nodo recibe datos del Servidor SCADA a través de una red
- utilizado para exhibir pantallas graficas, muestra datos archivados, y
reportes
- este nodo es llamado a veces nodo View o un nodo HMI
H Path Configuration
2
“)" Alarm Configuration
{ ;ﬁ; Network Configuration
== SCADA (I/O Driver) Configuration
Task Configuration
Security Configuration
SQL Configuration
Alarm Area Configuration
Figura 4-2: Barra de Herramientas System Configuration
) : B. System Configuration Utility

« System Configuration Utility (SCU) se utiliza para configurar el nodo local
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» Crea un archivo de configuracion llamado SCU

- todo lo relacionado acerca de este nodo local se encuentra almacenado
en este archivo

- vea lafigura 4-2 y la figura 4-3

* Para que los cambios hechos al SCU tengan efecto, iFIX debe reestablecerse

S SCU-FIX

el o 1 [

Figura 4-3: System Configuration Utility

C. Local Node Name y Local Logical Name

* Node Names y Logical Names se utilizan para Servidores SCADA redundantes
(principal y backup) para formar un par légico

- Local Node Name es el Unico nombre para el nodo iFIX

¢ ningun otro nodo iFIX sobre la red puede tener el mismo Nombre
del Nodo Local

¢ con frecuencia, el Nombre del Nodo Local tiene el mismo
nombre de la computadora definido en el Sistema Operativo

- Local Logical Name es el nombre de otros nodos iFIX que pueden
utilizar como referencia este nodo

0 los Local Logical Names se utilizan para agrupar Servidores
SCADA patrén (principal y backup) para formar un par logico

e Nota: los limites de nombre de nodo iFIX son de hasta 8 caracteres
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‘ D. Local Node Alias
» Las caracteristicas del local node alias permiten a los nodos SCADA iFIX compartir

imagenes y colecciones de grupos histéricos a través de nodos sin cambiar el
P nombre de este

e Una vez habilitado, el THISNODE placeholder puede utilizarse en una porcion de
‘ nodo de un dato fuente (SERVER.NODE.TAG.FIELD)
» iFIX sustituye el nombre del nodo fisico por el de THISNODE placeholder

- esto incrementa el acarreo de imagenes, y elimina la necesidad de
cambiar los tagname de referencia para diferentes nodos

E. Servicio
e iFIX puede correr como un servicio bajo Windows NT y Windows 2000

« Esto permite al operador log in y log out of el Sistema Operativo antes y después
de sus cambios sin afectar el proceso

« Cuando habilita, esta opcién permite por cualquier termino cerrar tareas y logging
out of el Sistema Operativo sin detener el siguiente grupo de tareas iFIX:

- RediFIX

- alarmas

- coleccion historica

- procesamiento de SAC
- control de I/O del Driver

- comunicacién a la Base de Datos Relacional

Local Startup Delinition

Local Node Name: I"OUEH
Local Logical Name: [NODET3 _
Canfiguration File: [CADYNAMICS\.OCALODET3.5CU 7 |

- Sepdce ————r——————

¥ Local Node Alias ¥ Continue running after Logoff
W Start FIX at system boot |

Figura 4-4: Configuracion de Local Startup
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4.2.1. Path Configuration

A. Notas:
e Utilizado para locaciones especificas y nombres de directorios para iFIX
e Siun Path es cambiado utilizando este cuadro de texto, note lo siguiente:
- SCU crea un nuevo directorio automaticamente
- los anteriores archivos NO son copiados al nuevo directorio
e Cuando se configuran Paths, esto puede ser Util para colocar algunos directorios
en la maquina y algunos para el servidor de la red
» Vea lafigura 4-5 para la descripcion de cada directorio
P 3 ado para
Base Todos los archivos ejecutables.
Local Configuracién de archivos para computadoras locales. Esto incluye SCU y
archivos de seguridad.
Database Archivos de la Base de Datos del Proceso. Editor de la Base de Datos,
archivos de configuracion y archivos de configuracion de las |/O del driver.
Language Archivos de Idioma para crear cuadros de texto.
Picture Todos los archivos asociados con graficos.
Application Datos y configuracion de archivos para usuarios creando aplicaciones usando
la barra de herramientas de la base de datos. ;
Historical Configuracion de archivos para tendencias historicas.

Historical Data

Archivos de Datos Historicos. Crea un subdirectorio interno este directorio
para cada nodo del cual cada dato es colectado.

Alarms

Archivos de datos de alarmas. Se crea uno nuevo diario.

Master Recipe

Master recipes, error, y reporte de archivos.

Control Recipe

Control recipes, error, y reporte de archivos.

Alarm Areas

Localizacién del Area de Base de Datos de Alarmas.

Figura 4-5: Descripcion de Paths
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Path Location of System Software and Data Files
Base: s 2
Language: |CADYNAMICSINLS 7
Location of Project Files
Project: [cApvnamics 2
Locak: [CADYNAMICSILOCAL )
Database: |CADYNAMICS\PDB B
Preture: [CADVNAMICSIFIC 2
Application: [CADVNAMICSIAPP 2l
Historical: CADYNAMICSIHTR jiei|
Historical Data : CADYNAMICSIHTRDATA 7|
Alarms: CADYNAMICSIALM _?__
Master Recipe: |CADYNAMICSIRCM 1)
Control Recipe: [CADYNAMICSIRCC 2
Alarm Aress MD):  [CADYNAMICS|PDE i 4
Chonge Base |  ChongeProject| [ ok |  comcel|  Heip |

Figura 4-6: Cuadro de Texto Path Configuration

4.2.2. Network Configuration
A. Notas:
¢ Utilizado para configurar la comunicacién entre nodos
¢ Ninguna red de nodos es llamada nodo Stand-alone
B. Soporte de Red
* Seleccione cualquier NetBIOS o TCP/IP
* TCP/IP

- para utilizar una red TCP/IP con iFIX, cada nodo debe ser mapeado con
una unica direccion IP

- el software TCP/IP puede maniobrar la resolucién utilizando uno de los
siguientes:

¢ un archivo local HOSTS
0 DNS (Domain Name System)

0 DHCP/WINS (Dynamic Host Configuration Protocol and
Windows Internet Naming Service)

- Intellution recomienda utilizar un archivo local HOSTS
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« NetBIOS

- iFIX soporta la interfase NetBIOS sobre Microsoft NetBEUI (NetBIOS
Extended User Interface)

C. Nodos Remotos
e« Nombres de los nodos SCADA para comunicarse con
- los nombres de los iClients que no aparecen en la lista
e De click en Configure para habilitar Logical Node Names y los nodos Backup
D. Conexiones Dinamicas
e Hace la conexion automéatica a un nodo cuando un objeto necesita actualizarse
« Sila conexion al nodo se utiliza ocasionalmente, entonces utilice esta opcion

- de ofra manera, esta es generalmente mas eficiente para listar el nodo
en Configured Remote Nodes (vea la figura 4-7)

E. Configuracion Avanzada

e Utilizado para habilitar Redundancias LAN

Network Configuration =
] " No Network Support I Dynamic Connections J| |
| € NetBIOS "

r Tceap IMvaneed... |

r NEtb ey ‘ Options
|
|

Remote Nodes 1

Remote Node Name: INODEUS

Configured Remote Nodes:

NODEO5 pa. - L e N
Primary: SCADA1 |
Backup: SCADAZ _ Modity |

Delete

[}

¥ Show All Names

Figura 4-7: Cuadro de Texto Network Configuration
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4.2.3. Task Configuration
A. Notas
e Utilizado para determinar ejecutables que corren cuando comienza iFIX
« Escriba el nombre del archivo ejecutable para arrancar automaticamente
» Cualquiera de esos archivos puede ser ejecutable - no solo para archivos iFIX
B. Modo Start Up
e Minimized - minimiza task después del comienzo (*)
¢ Normal - comenzar task es como una ventana abierta ( )
e Background - comenzar task en el background (%)
- ventanas no presentes
- frecuentemente utilizado para comenzar tasks como un servicio
- también puede habilitar iFIX como un servicio (vea la figura 4-4)
0 seleccione Local Startup del menu Configure en SCU
C. Comando Line

e Adiciona Cualquier argumento para utilizarse y modificar la manera d e arranque
del programa

e Vea la figura 4-9 para SAC y argumentos IOCNTRL

e Hace referencia a aplicaciones manuales individuales para parametros disponibles
command line para cada aplicacion
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Programa

Task Configuration

Filename:

IC.#DYNAMICS\IOCNTRL.E}CE

i, ¢ Start Up Mode

" Minimized |
|

Command Line: Pﬂ

Configured Tasks:

% CADYNAMICSUOCNTRL.EXE } a
% CADYNAMICS\WSACTASK.EXE d 30

% CADYNAMICS\HTC.EXE
* CADYNAMICSWALMHIS.EXE

CADYNAMICSYWORKSPACE.EXE

£ |

Switch

Parametro

Lt

" Normal
& Background |

[+]
[+]

Change

L

Delete |

BT

Figura 4-8: Cuadro de Texto Task Configuration

Descripcion

adicional
SAC S Sincronizado a reloj

D segundos Retardo SAC comienza hasta después de un
numero de segundos especifico

Q tamario Establece él numero de filas de entrada para el
programa Alarm Queue Status

IOCNTRL /A Arrancan todos los drivers

IS XXX Arranca un driver especifico (xxx = las 3 letras del

codigo del driver)

Figura 4-9: SAC y parametros IODCNTRL
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4.3. Practica de Laboratorio No. 3
Configuracion del Sistema
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1. Habilitar la opcion Local Node Alias
2.  Configurar la Red iFIX

Introduccion:
En este ejercicio de laboratorio utilizara iFIX System Configuration Utility para configurar
algunos arreglos para la aplicacion iFIX a elaborarse. Utilizaremos esta herramienta varias

veces para configurar arreglos de otras partes de la aplicacion a lo largo de este curso.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 4.4 y responder las preguntas.

A. Abra System Configuration Utility

i IF De click en el botén Windows Start, (normalmente en la esquina inferior derecha de

la pantalla)
'/ 'Startl

2 Del menu Program, seleccione iFIX, y de click en System Configuration.

System Configuration Utility (SCU) aparece:

: A = J=] .1
Fie Cofigure Heip
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B. Configure Local Node Alias
1. Del menu Configure en SCU, de click en Local Startup.
El cuadro de texto Local Startup Definition aparece.
2. Asegurese que esta habilitado Local Node Alias.
Este semejara lo siguiente:

Local Startup Definition ol = L

Local Node Name: INODEI-?
Local Logical Name: ]NODEH

Configuration File: [C:ADYNAMICS{LOCAL\NODE13.SCU | ? |
Service
¥ Local Node Alias | I~ Continue running after Logoff

' [T Start FIX at system boot |

(1] 4 Cancell Help I

3 De click en el botén OK cuando termine.

Regresa a SCU.

C. Configuracion de Red
1. Del menu Configure en SCU, de click en Network.
El cuadro de texto Local Network Configuration aparece.
2. Habilite la opcion TCP/IP Network.
3. Escriba el nombre de un nodo en el campo Remote Node Name.

Nota: Utilice el nombre de un nodo de otra computadora en el laboratorio. Si no
estas seguro de otro nombre de nodo, pregunta al maestro.

4. Una vez que hayas escrito Remote Node Name, da click en el boton Add.

La pantalla debe semejar lo siguiente:
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Network Conliguration

~Network———————— ~Options
- © No Network Support [~ Dynamic Connections [
| © NetBIOS |
(ETHE 1 Advanced... I L
: e e e |
~Remote Nodes —

Remote Node Name: m

Configured Remote Nodes:

NODED4

Modify

Delete

I Configure ...

| ¥ Show All Names

ot BRI L2

5. De click en el boton OK cuando termine.

| I

Regresa a SCU.

D. Guarde el archivo SCU
1L Del menu File, de click en Save.
‘ Los cambios que hayas hecho serén guardados en el archivo SCU.
2. Del menu File, de click en Exit.
SCU cerrara.

3. Cierre y vuela a re-establecer iFIX.

4.4. Preguntas de Repaso

1. ¢, Cual es la diferencia entre TCP/IP y NetBIOS?
2. ¢ Cuantos nodos ocultos puede haber en un dato historico?
3. Explique como trabaja el Local Node Alias
4, ¢ Cuando los cambios hechos al SCU surten efecto?
5. ¢ Cudl es la diferencia entre Normal Tasks, Minimized Tasks, y Background Tasks?
6. Conclusiones.
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Capitulo 5

I/O de los Drivers

S. 1/0 de los Drivers
‘ Objetivos

La mayoria de los datos en un Servidor iFIX SCADA (Base de Datos del proceso) vienen de una
I/O del Driver. Los componentes del software permiten a iFIX comunicarse con el hardware del
proceso utilizado en una aplicacion. Hay diferentes 1/O del Driver disponibles para utilizarse con
iFIX. Esta seccion hace una introduccién a las 1/0 del Driver, incluyendo, lo siguiente.

« Configuracion SCADA

* Tipos de I/O del Driver

e Configuracion de las I/O del Driver

+« |nstalacion de las I/O de los Drivers

La terminologia utilizada en esta seccion servira de referencia mas tarde en el curso.

68



5.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracion Configuracion
del Sistema del Sistema

Configuracion de las
11O del Driver

; Elaboracion de
Graficos

Elaboracion de la Base de
Datos del Proceso

!

Configuracion de Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracion para Configuracion para

eguridad eguridad
Configuracion de Monitoreo de
Archivacion de Datos Archivacion de Datos

Figura 5-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno (mostrando la Configuracion de las
I/O del Driver)
5.2. SCADA Configuration
A. Repaso de SCU
« Utilizado para configurar el nodo local
« Crea un archivo de configuracion llamado archivo SCU
¢ El archivo SCU contiene informacion incluyendo:

- Path Configuration
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- Network Configuration
- Alarm Service Configuration
- Task Configuration
B. iClient vs Servidor SCADA
e iClient
- interfase con el operador al proceso
- generalmente muestra graficas, reportes, etc.
e Servidor SCADA
- adquisicion de datos del hardware del proceso
0 através de las I/O del Driver
- manejo de datos del proceso
0 através de la Base de Datos del proceso
C. Configuracion de las I/O del Driver

e Antes que el Servidor SCADA pueda comunicarse con el hardware del proceso,
necesitas configurar al menos una /O del driver

- iFIX puede cargar hasta ocho I/O del driver
e Algunos drivers utilizan una tarjeta para comunicarse con el hardware del proceso

- en este caso la tarjeta necesitara configurarse para utilizar el driver

SCADA Configur ation

'mSuppnu‘] - Database Definition —— T

@ Enable © Diublel Database Name: [DATABASE 2 |

~ IO Driver Definition e

O Driver Name: IGE!I - GE Fanuc Ethernet Series 90 v7.18 i]

Configured IO Drivers
SIM - Simulation Driver Add
SM2 - Sim Driver 2 v6.02a Q

GEY - GE Fanuc [ "lr'ﬂrl’ Series 90 v7.18e Configure... I
OPC - OPC Client v7.33b
Setup... |
Delete |

| Partier SCADA————————— :

SCADA Name: I
0K I Cancel I Help |

Figura 5-2: Cuadro de Texto SCADA Configuration
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5.3. Arreglos de las 1/O de los Drivers

A. Tipos de I/O de los Drivers

¢ Hay muchas formas de que una I/O del Driver pueda comunicarse con el hardware
de un dispositivo

puerto serial - Driver COM
distribuidor de tarjetas - Driver RES
Ethernet - Driver ETH

otros

« Es posible tener un tipo de combinacién en un Servidor SCADA

e Vea lafigura 5-3 como ejemplo

B. Diferencias entre drivers 6.xy 7.x

» Sistema Operativo

drivers 7.x estan disponibles para Windows NT, Windows 2000, y
Windows XP

drivers 6.x estan disponibles para Windows 95/98, Windows NT,
Windows 2000, y Windows XP

0  Windows 95/98 solamente puede utilizarce con FIX32, no con
iFIX

¢ Comunicacion

drivers 7.x pueden:
¢ comunicarse con SAC
0 comunicarse con el hardware del proceso

¢ funciones como servidores OCP no comparten datos a otros
clientes remotos OCP

drivers 6.x solamente se comunican con SAC y el hardware del proceso

0 estos drivers no pueden compartir datos con otros clientes

e ;Qué version utilizar?

Intellution recomienda utilizar un driver 7.x con iFIX porque proporciona
mas caracteristicas y es mas facil de usar

note que los drivers 7.x no estan disponibles para todos los tipos de
hardware del proceso

71




Acrénimo de /O del Driver Version Tipo de Comunicacion
ABH v6.x Serial (COM)
ABR V7.X Distribuidor de tarjetas o Ethernet
GE9 V7.X Ethernet
MB1 v7.X Serial (COM)
MBE v7.X Ethernet
ROC v6.x Radio o MODEM
SIE v6.x Serial (COM)
SI7 v7.X Distribuidor de tarjetas o Ethernet
SL4 V7.X Ethernet

Tipo de Driver

Ventajas

Figura 5-3: Ejemplos de I/O de Drivers

Desventajas

Serial (COM) Trabaja con cualquier ¢ Comunicacion lenta
PC que tenga un puerto
serial e No es bueno en largas
distancias
Trabaja con un MODEM
Generalmente barato
Ethernet (ETH) Generalmente de rapida ¢ Puede sobrecargarse
comunicacion por trafico

Generalmente barato

Muy flexible

(especialmente si  no
esta separado de la
planta LAN)

Distribuidor de tarjetas (RES)

Generalmente de rapida
comunicacion

Disefiado para planta

¢ Generalmente caro

¢ Frecuentemente

requiere de
configuracion adicional
de software

5.3.1 Driver SIM

A. Notas

e SIM - Driver de Simulacion iFIX

¢ Funciones basicas del Driver SIM

Figura 5-4: Tipos de I/O de Drivers

almacena valores temporalmente (arriba de 2000 registra 16 bits)
genera valores de simulacion (genera 14 numeros)

proporciona informacioén al sistema (contadores de alarmas y sistemas)



B. Matriz de Direcciones SIM

e Los blocks de la Base de Datos leen y escriben valores de esas direcciones

« Si un block escribe una direccién especifica, otro block puede leer el mismo valor
de la misma direccion

e Las direcciones SIM se depuran en la memoria cuando comienza SAC o la Base
de Datos del proceso se carga

e Se utiliza:
- para valores analdgicos, el rango de registro es de 0 a 1999
¢ el bit no es utilizado

- para valores digitales, el rango de registro es de 0 a 1999
0 elbitesde0a15

« Notas
- solamente con precision de cinco digitos en lugar de siete
- solamente con procesamiento de escaneo de tiempo
C. Generadores de Sefiales
e Registros SIM generan un patron de repeticion de valores al azar predeterminados

e Para seleccionar un registro, escriba las dos letras del acrénimo en el campo de
las I/O del Dispositivo

- veala figura 5-5
D. Contadores de Alarma y Sistemas

e Mas sobre esto en el transcurso del curso
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Registro

Descripcion

Entrada Valida

RA Incrementa un nimero de 0 a 100% de un RANGO EGU en un | Leer solamente
indice controlado por el registro RY.

RB Cuenta de 0 a 65535 en un indice de veinte cuentas por |Leer solamente
segundo.

RC Desplaza un bit a través de una palabra de 16 bit en un indice | Leer solamente
controlado por el registro RZ.

RD Genera una onda seno de 0 a 100% del rango EGU en un indice | Leer solamente
controlado por el registro RY.

RE Genera una onda seno de 0 a 100% del rango EGU en un indice | Leer solamente
controlado por el registro RY. La onda seno se retrasa 90 grados
relativo al registro RD.

RF Genera una onda seno de 0 a 100% del rango EGU en un indice | Leer solamente
controlado por el registro RY. La onda seno se retrasa 180
grados relativo al registro RD.

RG Genera valor aleatorios entre 25% y 75% del rango EGU. Leer solamente

RH Incrementa un valor al 100% del rango EGU y luego decrece a | Leer solamente
0% ofra vez en un indice controlado por el registro RJ.

RI Controla la direccién del valor incrementado en el registro RH. [ Valor numérico (0
Cuando es cero, registra el incremento alto RH; cuando es uno, [0 1)
registra el incremento bajo RH. El valor cambia automaticamente
cuando alcanza 0 o 100% de este valor EGU.

RJ Controla la velocidad de incremento (en ciclos por hora) para el | Valor numérico (2
valor en el registro RH. El valor por default es 60 (1 ciclo por|o 3600)
minuto)

RK Habilita o deshabilita | a generacién del valor en el registro RH. | Valor numérico (0
Teclee cero para congelar (deshabilitar) el incremento y un valor [0 1)
gue no sea cero para habilitarlo.

RX Habilita o deshabilita |a generacion del valor en otros registros. | Valor numérico (0
Teclee cero para congelar (deshabilitar) todos los registros y un o 1)
valor que no sea cero para habilitarlos.

RY Controle la velocidad (en ciclos por hora) del cual nuevos |Valor numérico (2
registros se han generado para RA, RD, RE, y RF. Por default, el | o 3600)
registro RY se coloca en 60 (1 ciclo por minuto)

RZ Controla la velocidad (en bits por minuto) que el registro RC |Valor numérico (2
cambia. Por default, El registro RZ se coloca en 180 (3 cambios | 0 1200)
de bit por segundo) <

Figura 5-5: Registros de Generacion de Senal del Driver SIM
5.4. Instalacion de I/O de los Drivers
A. Instalacién de I/O de drivers

« Durante la instalaciéon de iFIX, las condiciones del programa recuerdan al usuario

las I/O de los Drivers

- las I/O de los Drivers pueden instalarse en ese momento o después que

haya instalado iFIX

* Las I/O de los Drivers pueden instalarse de las I/O de los Drivers y los CD de los

Servidores OPC

- laversion 7 de los Drivers viene con su propio programa de instalacion
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- inserte el CD del Servidor OPC y las /O de los Drivers
¢  de click en el botén Install Driver y seleccione el driver de la lista
¢ veala Figura 5-6

e Las I/O de los Drivers pueden también bajarse de la web site de Intellution

Figura 5-6: Instalacion de las I/O del Driver

5.5. Configuracion de I/O de los Drivers
A. Configuracion Estandar del Driver
* Definicion del Canal
- comunicacion Path entre el Servidor SCADA y el hardware del proceso

- generalmente define proporciones en baudios y otros arreglos de
comunicacion a la red

« Definicion del Dispositivo
- define un dispositivo con hardware individual, con frecuencia un PLC

- generalmente define el tipo de hardware y otra configuracion que es
Unica al dispositivo

+ Definicion de los Blocks de Datos
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- define un parametro especifico para un block de datos por medio de un
dispositivo

- generalmente incluye arranque de direcciones y tipos de datos

- en Drivers v6.x la definicién es conocida como Poll Record

B. Archivos de Ayuda de las I/O del Driver

e Cuando las I/O de los Drivers se instalan, iFIX instala un archivo de Ayuda para
cada Driver

« Estos archivos se localizan (por default) en la siguiente posicion:

- drivers v6 \Dynamics\NSL\*.hlp
- drivers v7 \Dynamics\ *.hip
Servidor | : : | - Definicion
SCADA de Canal
= /
Hardware - — ra e .
del Proceso | | “Eemmmmme— ' —— _—
(1Ml 1 ™
[1[]11]0e 11108 |
: | e '] ;" (F==2225Y 5
Definicion de  _ Definicién de
Dispositivos Block de Datos

Figura 5-7: Configuracion de las I/O del Driver
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5.6. Practica de Laboratorio No. 4
Instalacion de 1/O de los Drivers
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1. Instalar MBE v7.x a las |/O del Driver
2. Instalar MB1 v7.x a las I/O del Driver

Introduccion:
En general, las I/O de los drivers se instalan frecuentemente de Intellution /O Driver y OCP
Server CD. En este ejercicio, se instalaran dos drivers de los cuales los archivos de
instalacion se encuentran en un félder en tu PC. El primero de estos es el MBE 1/O Driver.
El segundo es el driver MB1.

Ejercicios posteriores, configuraras estos drivers, asi como también otros ya instalados en
tu nodo SCADA.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 5.7 y responder las preguntas.

A. Comienza la Instalacion del Driver
Localice los archivos y comience la instalacion del driver.
1. En la barra de tareas, de click en el boton Start y seleccione Run.
El cuadro de texto Run aparece.
2. De click en el boton Browse.
3. Seleccione el siguiente archivo:
C:\Dynamics\APP\MBE\Setup.exe

i ) AR R |

Type the name of a program, folder, document, or
b Internet resource, and Windows will open Ik for you.

Open: | C:\Dynamics\APP\MBE|Setup.exe =]
4. De click en OK para correr el program setup.

El cuadro de texto MBE |/O Server Setup aparece.

77




B. Seleccione las Opciones de Instalacion
Haga la seleccion para determinar las opciones de las I/O del Driver.

1. Cuando el cuadro de texto MBE I/0 Server Setup aparece, de click en Next para
comenzar la instalacion.

2. De clic en Next para aceptar License Agreement.

3. Verifique que el directorio de instalacién es el siguiente:
C:\Dynamics

4. De click en Next.

Se te avisa para seleccionar el Node Type.

1/0 Server Setup -.'vl‘. Tk -EJ

- N“ TM —_—

Please select whather you are instaling to
a Server or Client node. If you choose
Client node, only the PowerT ool and help
will be installed allowing connections to
temote servers. |f you select Server node.
then everything will be installed

& Server

€ Chent

< Back Newt > Cancel |

5. Seleccione Server como el Tipo de Nodo y de click en Next.
6. Verifique que el node name es el local node name y de click en Next.
4 Escriba lo siguiente para el Program Folder (grupo):
iFIX
8. De click en Finish para empezar a copiar los archivos.

Un cuadro de texto aparece para mostrar los archivos de instalacion de las I/O del
Driver.

9. De click en el boton Done para completar la instalacion.
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C. Instale el MB1 I/O Driver

1. Utilizando el mismo procedimiento, instale MB1 /O Driver. El setup program se
localiza en la siguiente direccién:

C:\Dynamics\APP\MB1\Setup.exe

2. Durante la instalacion, seras notificado de revisar el Release N otes. De click en
Yes y lea la informacion.

5 F Cuando termine, cierre release notes para completar la instalacion.

Ambos drivers se utilizaran en ejercicios posteriores.

Preguntas de Repaso

1. ¢ Cual es la finalidad de una I/O de los Drivers?

2. ¢ Qué tipos de nodos iFIX usan las I/O de los Drivers?

3. ¢ Cuél es la diferencia entre un Driver COM y un Driver RES? ;,Qué otros tipos de
drivers hay?

4, ¢Como se instalan las I/O de los Drivers?

5: é;(;ué[?s son las diferencias clave entre la version 6.x del driver y la version 7.x del

river?
6. Conclusiones.
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Capitulo 6

Introduccion a WorkSpace

6. Introduccion a WorkSpace
Objetivos
Esta seccion es el comienzo de la discusion acerca de gréficos en iFIX. Hay muchos aspectos de
las cualidades de los graficos. Todas estas se configuran y exhiben a través de Intellution
WorkSpace. Intellution WorkSpace proporciona el disefio de imagenes con textos gréficos,
animacion, y herramientas chart para crear imagenes que son faciles de entender para el operador.
Este también suministra al operador con comandos y para interactuar con iméagenes tales como el
reconocimiento de alarmas y cambios de set points del proceso.
Esta seccion incluye lo siguiente:

¢ Una introduccion a Intellution WorkSpace

¢ Objetos graficos y sus propiedades

+ Construccion de imagenes

+ Configuracion de WorkSpace

Adicionalmente, en esta seccion se revisara la terminologia utilizada a través del curso.
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6.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracion Configuracion
del Sistema del Sistema

Configuracion de las
11O del Driver
Elaboracién de
Graficos
Elaboracién de la Base de
Datos del Proceso
Conﬁquraclén de Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracién para Configuracion para
eguridad eguridad
Configuracion de Monitoreo de
Archivacién de Datos Archivacién de Datos

Figura 6-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando la Elaboracién de
Gréaficos)

6.2. Intellution WorkSpace
A. Intellution WorkSpace
¢ Vistazo a las aplicaciones de Intellution

* Todo el sistema principal iFIX, desarrollo y configuracion se hara a través de
Intellution WorkSpace

- Intellution iFIX WorkSpace permite la navegacion, acceso a, vy
manipulacién de todos los componentes del sistema iFIX.
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e WorkSpace utilizado por medio de iFIX es también complementado en otro
software de Intellution

e Modos WorkSpace
- modo Configure
- modo Run
e Componentes de WorkSpace
- System Tree
- Area de Trabajo
- Barra de menu

- Barras de herramientas

i ﬁsetuly

Systes Cobguraten
Isjomegenl X}
For Help, precs F1 / E _ : [Cerivy.re R el

4

Figura 6-2: Intellution WorkSpace

B. System Tree

* Muestra los archivos asociados con este proyecto

- imagenes, programas, y otros documentos
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Muestra los objetos asociados con cada archivo

Puede crear ciertas aplicaciones

Puede cambiar de tamaro, moverlo, o no exhibirlo
C. Area de Trabajo
« Contiene el documento activo
- un documento es una aplicacién fija de Windows

- esto proporciona una forma para la funcionalidad de aplicaciones p ara
ser accesible a través de la interfase fija

¢ Los documentos se editan en modo Configure
s - Los documentos se exhiben en modo Run
D. Barrade menu

¢ Cambios basados en el tipo de documento activo

File (R Fonna l
Ngw Fill Seyle Rarg 1= Livr |
Onpeen Ladgs Sente Saosdio Mok |
Thw Nuckpnaard Sk Croap Usgrogy |
Sane Ayn !
Seae o View Fep
Seone A L] Spxce Lavnly !
Mo Dt Vigu My Sare Sire '
Esin Fudl Viea Staz e Cinad

Fin fhoawre o Wisdow Gired Savirgs

[ s Winshra to Mesir Sanp Objecs to Geh |
(LEETY Lipdae Winsloa Lot an |
Cie Refieds Wanadess

i Con Culer Sebations ik
Cugy o Blavap IYosemy ‘Nivdae ke Dl iy
P Sareee Rogann Tide Vieaticw
s Specal Clome AT
Dakte linest
D plioge OLE Clgoa Hep
Sried Al Rezuegle WeabNpases 1elp
Uil sand Hlepiace Resontod Wecvagie WX Piasare Server Hidp
Annien e
Ptiae L
Polyire :

WurkSgace Moy ‘
Swaeh w lnan A
Sasuer oo Chinsd |
Stasws B [ |
Vived Baiz Fdior Tew |
Lwer Pforenon (hon |
TosaTaam, Marrap |
Fadl S0om Dwalin |

Cusanl Tare |
Ouerar: Do ‘
ALaw Shamavan

st Batnze

Figura 6-3: Comandos del Menu Intellution WorkSpace
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6.3. Barra de Herramientas de WorkSpace
A. Notas:

e Las Barras de Herramientas de Intellution WorkSpace proporcionan botones para
operaciones comunes

e Las Barras de Herramientas pueden exhibirse u ocultarse seleccionandose o
deseleccionandose en el cuadro de texto Toolbars en el entorno de la
configuracion

- del menu WorkSpace, seleccione Toolbars
- vea las figuras 6-4 y 6-5
B. Barra de Herramientas Propia
« Todas las barras de herramientas son propias para una aplicacion o documento

e La Barra de Herramientas Propia especifica cuando aparece la barra de
herramientas

* Ejemplos
- la barra de herramientas de WorkSpace aparece mientras este corre

- la imagen de la barra de herramientas aparece solamente mientras
WorkSpace exhibe una o mas imagenes

- el programa de la barra de herramientas esta disponible cuando este
esta abierto

¢ La barra de herramientas de imagenes esta disponible para todas las imagenes y
la barra de herramientas de programas esta disponible para todos los programas

- barras de herramientas especificas no pueden asignarse para imagenes
o programas individuales
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Toolbars

[V Show ScieenTips on toolbars

Help

Figura 6-4: WorkSpace Toolbars

Toolbars

Customize...

Close

[V Show ScreenTips on toolbars

Help

Figura 6-5: Pictures Toolbars

6.4. Imagenes
A. Imagenes

« Compresion de Objetos

+ Tiene las extensiones *.GRF (Graphics Resource Files)

85




* Las propiedades pueden cambiar utilizando el cuadro de texto Edit Picture

- del menu Edit, seleccione Picture
- vea el ejemplo de la figura 6-6

B. Objetos
¢ Los objetos deben nombrarse individualmente

- los nombres deben empezar con una letra y pueden tener un maximo de
40 caracteres

0 incluyen letras, nimeros, y subrayados (_)

« Los objetos pueden tener scripts asignados para Visual Basic for Applications
(VBA)

« Muchos objetos pueden ser animados

+ Para insertar un objeto

- seleccione un objeto del menu Insert o seleccionelo de los botones de la
barra de herramientas

Edit Picture = .".'55*'_' _'. : llﬁ
 Properties Window Styles ———————————
! \Window Width: 40,00 ¥ Title bar [ Aways on Top
| Window Height [0 | | P SystemMenu 7 Runtime Vistle
|
| Background Color; I ¥ Resizable J

[k ]| caece | Aoy | Help

Figura 6-6: Cuadro de Texto Picture
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Tipo de Objeto

Herramienta Crea...

crear el espesor de la cuerda

Grafico Circular

Rectangulo - De click una vez y arrastrelo. Hagalo al tamafio deseado.
Rectangulo De click una vez y arrastrelo. Hagalo al tamafio deseado.
Redondo
Ovalo - De click una vez y arrastrelo. Hagalo al tamafio deseado.
Linea / De click una vez y arrastrelo. Hagalo al tamafo y longitud
deseados.
Polilinea I i ' De click una vez en cada punto. De doble click para finalizar.
Poligono De click una vez en cada punto y doble click para finalizar.
Cierra por si mismo, no es necesario empezar y terminar.
Arco \ De click una vez por cada punto final, y a la tercera vez de
crear el espesor del arco.
Cuerda ‘ De click una vez por cada punto final, y a la tercera vez de

De click una vez por cada esquina del grafico. El primer y
ultimo punto se conectan por las esquinas de la curva.

Figura 6-7: Objetos Graficos Comunes

C. Extremos de una Imagen

» Cuando dibuje circulos y cuadrados, agarre la tecla CTRL., mientras los arrastra

D. Color

esto hace lo largo y lo ancho iguales

* La herramienta para manipular las propiedades de los colores es el cuadro de

texto Color Selection

» Contiene todos los colores necesarios para asignarlos a objetos y crear esquemas
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- alrededor de 16 millones de posibilidades de color
- vea figura 6-8
e« Del menu View, seleccione Color Selections

- este cuadro es un modelo de diferentes formas de seleccién

« Colores
- pueden crearse colores
0 los colores de System Default no peden cambiarse

0 par crear sus propios colores, seleccione un set para diferentes
colores

- veala figura 6-9

E. Fill, Edge, y Background Styles

« Una vez que un objeto se selecciona del menu Object, los estilos cambian

« Colores fill, edge, y background cambian del cuadro de texto Color Selections

Para seleccionar Para seleccionar
Foreground‘ C()ilﬁ.}!‘ "h'*f'l.‘(...tl(}['i l’l’ el Set de 00|0res
Background,___o__, (default, shades
Edge Color Property: | ForegroundColor | //of gray, etc.)
Color Set: | System Defaul -
Color | Name | Color Name : \White
Se selecciona
para crear tus
propios colores \
%omfze Cofml New Color Set Close I Help I

Figura 6-8: Cuadro de Texto Color Selection
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Edit Color

| Hue[ios Red[ts7
| safst  Geenf3
[New Color Lum: [17 Blue: [198

Figura 6-9: Cuadro de Texto Custom Color

F. Barra de Herramientas Estandar

Standard Windows File Managment

- Open, Close, Save, Save As, Save All
Standard Print Tools

- Print Setup, Print
Standard Windows Editing Tools

- Cut, Copy, Paste, Paste Special

- Delete, Duplicate, Select All

G. Herramientas Adicionales

Copy As Bitmap
Bring to Front, Send to Back
Align, Flip, Space Evenly, Make Same Size

Snap to Grid, Grid Settings

H. Cambio de Objetos Gréficos

Muchos objetos pueden editarse una vez que se afiaden a una imagen

Esto incluye reestructuracion, modificacion de tamario, y rotacion
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il Ir2edution Dynasmics WeekSpace (Conligwn)
Fie £ Wakipwce Obect Yo frove Fomd Mindm Heo
e | @S G0l 2B\ || |0z & (S B[ #A 6« %
: CLIe

Halding Tank o

For Hab peess F1
Figura 6-10: Imagen de Muestra

Configuracion de WorkSpace

6.5.
WorkSpace defaults puede configurarse utilizando User Preferences del menu

A. Notas
L]
WorkSpace

General
Da por default el modo startup de WorkSpace

B.
.
» Configure Electronic Signature Options
C. ‘Shape Preferences
Utilizado para determinar las propiedades de un nuevo objeto afadido a una

imagen
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Environmet Protection
« Utilizado para restringir ciertas acciones mientras WorkSpace esta en modo Run
- vea la figura 6-11

e Cuando desarrolla un sistema, lo mejor es salir de la opcion habilitada Environment
Protection

Startup Pictures

» Coloca cualquier imagen para abrirse cuando arranca WorkSpace en modo Run
Background Startup

e Coloca programas para arrancar y correr en background

* Mas sobre programas en el transcurso del curso

. Animation Data Error Defaults

* Configura por default la imagen para errores
Picture Preferences
e Configura las propiedades por default de una nueva imagen

* Configura por default la imagen cache

User Preferences Y R ": i Jjﬂl

Gerwral | MM&UDM | Shape Proferences I Pieture Prefesence:
Chart Prefersnces ErveonmentProlecion | BackgoundStstlp | StaUp Pctues

¥ Enablo Run Timo Envionment Protection ———
| | WokSpace Tllo andMenuDptions | WorkSpace Flo Meru Accolerator: ]
| ™ Disable Tale Bar and Meru Bar [T Disable "WerkSpace™ File Meru Acoelesators|
|| T Dissble Meru By : I Dissble Open Accelesator !

| I Disable "WerkSpace™ Menu Pulldown ™ Disable Print Accelesator

= = =S TP e ATeTH

| 1 Oehes Optiome —————————————

| T Dissble <Cub cAl> Db
| ™ Diable Tack Svatching
|
™ Duable VBE Access

[ ] e |

Figura 6-11: User Preferences (muestra Environment Protection)
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6.6. Practica de Laboratorio No. 5
Bases de Intellution WorkSpace
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno seré capaz de:
Anadir rectangulos a una imagen
Anadir objetos chord a una imagen

Afadir poligonos a una imagen
Anadir texto a una imagen

#00 Ra=

Introduccion:

En este ejercicio, afiadira objetos graficos a la imagen que representa el Rapid Mixer de la
aplicacion de tratamiento de aguas. El Rapid Mixer se utiliza para introducir tres quimicos
al agua - alumbre, cal y polimero. Estos quimicos hacen que las particulas en el agua sean
“pegajosas” y se conviertan en grandes particulas. Este proceso es llamado Coagulacion.

Cuando termine, la imagen semejara lo siguiente:

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccién 6.7 y responder las preguntas.

A. Crear una nueva imagen.
Crear una nueva imagen Yy adicionar un encabezado.

T Del menu File de WorkSpace, seleccione la opcion New - Picture. Aparece Create
Picture Wizard.

2 Seleccione Create a Default “Untitled” Picture.
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3. De click en Finish.

Una nueva imagen aparece.
4, Del ment Insert, seleccione Text.

El cursor cambia de estilo por una barra para que pueda escribir.

5. De click en el indicador de la parte de arriba de la pantalla y escriba el siguiente
texto:
Rapid Mixer
6. De click en cualquier area de la pantalla.

El cursor regresa a su estado normal.
7. De click en él titulo que ha creado.

Aparece un cuadro rodeando el texto que indica que se ha seleccionado dicho
objeto.

8. Del ment Object, seleccione Font.

El cuadro de texto Font aparece:

e Xl
Font: Font Style: Size:
anal |Bold [16
a| |Regula - 7 Cancel |
Avial Black Itaiic 1B’
O Arial Narmow 20
|0 Book Antiqua =| [Bodhaic =] Izz =]
I-El’fedt
| I Stikeout |
| I Underline
: AaBbYyZz |
Script |
|Westem =l
9. Coloque las siguientes opciones con el valor listado a la derecha:
Font: Arial
Font Style: Bold
Font Size: 16
10. De click en OK cuando termine.

B. Crear el Rapid Mixer.
Utilice un rectangulo y un arco para crear el rapid mixer.

1. Del menu Insert, seleccione Rectangle.
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El cursor cambia de estilo por una cruz.
2. Dibuje un rectangulo grande y estrecho.
3. Del menu Insert, seleccione Chord.

El cursor cambia de estilo por una cruz.

4. Dibuje un arco arriba del rectangulo.

La imagen debe semejar lo siguiente:

5., Seleccione ambas figuras.

Ambos objetos estaran enmarcados por dicha selecciéon.
6. Del menu Object, seleccione Color - Foreground

El cuadro de texto Color abre.

T Seleccione ligth shade of gray (Gray 75 se localiza en los renglones de |a p arte
superior de los colores), y de click en OK.

C. Anada Tuberias a la imagen.
Utilice rectangulos para afiadir tuberias al Rapid Mixer.
1. Del menu Insert, seleccione Rectangle.
El cursor cambia de estilo por una cruz.

2. Dibuje un rectangulo largo y delgado que represente una tuberia que llega al Rapid
Mixer.
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Con el nuevo rectangulo seleccionado, del ment Format, seleccione Send to
Back.

Anada mas “tuberia” a la imagen con tal que la pantalla semeje lo siguiente:

r (| Cond

Yom_mat fomat Wndo ol

W et
W Aead
. asay
W Al
ﬁlmt _‘:l =
o » 4] | sz
For Halp, pres Bl [-crvicur- T TR

Utilizando e | cuadro d e texto Color, cambie el color a las tuberias en dark gray
(Gray 50)

Nota: las cuatro tuberias a la izquierda representan el contenido que llega al Rapid
Mixer Tank - agua del estanque de reserva, alumbre, cal, y polimero. Los tres
quimicos ayudaran a recolectar las particulas suspendidas en el agua en grandes
particulas. Este proceso es llamado Coagulacion.

D. Anada valvulas a la imagen.

Utilice poligonos para adicionar v alvulas controladoras de flujo ala entrada y salida del
Rapid Mixer.

1.

Del menu Insert, seleccione Polygon.
El cursor cambia de estilo por una cruz.

Utilizando la imagen de abajo como guia, crear un poligono que semeje una
valvula.

Para dibujar una valvula, de click en el botén izquierdo del mouse (esto es el paso

1 en la figura de la izquierda). Después, de click hacia 2, otro hacia 3 y doble click
en 4 para terminar con el objeto.
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1 3
Pista: jLa cuadricula a veces ayuda!

Dibuje nuevas valvulas utilizando la misma técnica.

La imagen debe semejar lo siguiente:

Rapid Mixer

E. Anada un mezclador a la imagen.

Utilice un poligono para afadir un mezclador de paletas al Rapid Mixer.

:

Del menu Insert, seleccione Polygon.
El cursor cambia de estilo por una cruz.

Utilizando la imagen de abajo como guia, crear un poligono que semeje un
mezclador de paletas.

Para dibujar una valvula, de click en el boton izquierdo del mouse (esto es el paso

1 en la figura de la izquierda). Después, de click hacia 2, otro hacia 3, otro hacia 4,
otro hacia 5 y doble click en 5 para terminar con el objeto.
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6 3
Pista: jLa cuadricula a veces ayuda!
3. Del menu Insert, seleccione Line.
El cursor cambia de estilo por una cruz.

4. Trace una linea del centro del mezclador de paletas a la parte superior del tanque.

La imagen debe semejar lo siguiente:

e

it

i

EEARRRARND
14

(e
B

2l

P mmm

F. Anada rétulos a la imagen.
Utilice textos para rotular los componentes de la imagen.
1. Del menu Insert, seleccione Text.
Z Afiada los textos mostrados en la imagen de abajo.

La imagen debe semejar lo siguiente:
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i

E

»
i
L

G. Guarde la Imagen.

T

2,

Del ment File, seleccione Save.

El cuadro de texto Save As aparece.

Backup
ChartGroupDemo
Figure

LocalasBackup
LocalAsPrimary
NetworkStatusDisplay

Flerane  [FapdVoe

lSmi

Save s type: |Picture(”.orf)

o e |

Escriba el siguiente nombre en el campo File name:

RapidMixer

De click en Save para guardar el archivo.

La barra del titulo cambia para reflejar el nuevo nombre del archivo.
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Practica de Laboratorio.

6.7.

A. Practica de Laboratorio

Si has completado el ejercicio, trata de hacer lo siguiente:

1

2

Ajuste los textos de modo que aparezcan en letra negrita.

Aseglrese de que las tuberias y valvulas del lado izquierdo del tanque estén
debidamente separadas.

Anada hora y fecha actual en la parte superior de la pantalla.

Anada sombra en él titulo de la imagen (utilice la imagen de abajo como referencia)

Cambie la tuberia por las quimicas utilizadas en la imagen de abajo como
referencia.

24330 P

211642005

iapid Mlixar

Alum Polymer Lime

Mixer Status

Preguntas de Repaso

i

2.

¢ Cuél es el proposito del System Tree en El Intellution WorkSpace?
¢ Coémo pueden crearse colores?

. Coémo es el Grid utilizado en WorkSpace?

¢ Qué opciones estan disponibles para Background Style?

Describe como el ejercicio de esta seccion se adecua con la aplicacion del
tratamiento de aguas.

Conclusiones.
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Capitulo 7

Introduccion a la Base de Datos del Proceso

y Introduccién a la Base de Datos del Proceso

Objetivos

El corazén de un sistema iFIX es la Base de Datos del Proceso. La Base de Datos del Proceso es
el lugar por el que todo proceso de datos es enviado al hardware del proceso. La Base de Datos

del Proceso se hace de estructuras llamadas tags o blocks.

Esta seccion del curso introduce a tags de la base de datos y a la principal herramienta para
editarlos y desarrollarlos. Esta herramienta se llama Database Manager.

Los objetivos de esta seccién son los siguientes:
o Comprender los tipos de tags de la base de datos
e Comprender tags primarios y secundarios
e Abrir, cerrar, y recargar una base de datos en Database Manager

Muchos de los términos utilizados en esta seccién serviran de referencia mas adelante en el curso.
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7.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA

Configuraciéon
del Sistema

i

Configuracion de las
1/O del Driver

Elaboracion de la Base de
Datos del Proceso

Configuracién de
Alarmas

Configuracion para
eguridad

!

Configuracién de
Archivacion de Datos

iClient (HMI)

Configuracion
del Sistema

Elaboracion de
Graficos

Monitoreo de
Alarmas

Configuracion para
eguridad

1

Monitoreo de
Archivacién de Datos

Figura 7-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando el Desarrollo de la Base
de Datos del Proceso)

7.2. Tags de |la Base de Datos

A. Notas:

e Tags (o blocks) son unidades individuales de instrucciones

 Los tags pueden recibir, checar, manipular y procesar valores de salida

e Hay dos tipos de tags:




- Tags Primarios
- Tags Secundarios

e« Con frecuencia los tags se ligan en cadenas para llevar a cabo funciones
adicionales

B. Tags Primarios
+ Lamayoria reciben datos del Drive Image Table
+ La mayoria tienen tiempos de escaneo
¢ Usualmente asociados con I/O del hardware
C. Tags Secundarios
* Muchos envian o reciben entradas de un tag upstream (upstream en la cadena)
e Llevan a cabo especificas funciones con la entrada
e Pueden llevar a cabo un célculo o entradas de almacenaje
¢« NO puede ser el primer tag en la cadena
D. Ejemplo

e Lafigura 7-2 muestra un ejemplo de una cadena de la base de datos del proceso

Flow In 3 Tot_Flow Trend Flow

Enfrada Andloga Célculo Tendencia

Figura 7-2: Ejemplo de una Cadena de la Base de Datos del Proceso.
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Standard Blocks

Analog Alarm Analog Input Analog Output Analog Register
Boolen Calculation Digital Alarm Digital Input

Digital Output Digital Register Event Action Fanout

Signal Select Text Timer Totalizer
Trend Extended Trend Muitistate Digital Input

Batch Blocks

Device Control
Program

SQL Blocks

SQL Data
SQL Trigger

Dead Time
Lead Lag
PID
On-Off Control

Ramp
Ratio / Bias

Statistical Process Control Blocks

Histogram
Pareto
Statistical Control
Statistical Data

Figura 7-3: Blocks Disponibles de la Base de Datos

Analog Alarm (AA) - El block Analog Alarm recupera datos analégicos de una direccion de una /O
en el Driver Image Table cada vez que el block es escaneado y utiliza este dato para proporcionar
una alarma de control.

Analog Input (Al) - El block Analog Input recupera datos analogicos de una direccion de una I/O
en el Driver Image Table cada vez que el block es escaneado.

Analog Output (AO) - El block Analog Output envia una sefial analégica a una direcciéon de una
I/O en el Driver Image Table cada vez que el block recibe un valor.

Analog Register (AR) - El block Analog Register recupera y/o envia datos analégicos de/para una
direccién de una I/O en el Driver Image Table utilizando una minima capacidad de memoria.

Boolean (BL) - El block Boolean lleva acabo calculos l6gicos boleanos.

Calculation (CA) - El block Calculation lleva a cabo célculos matematicos por arriba de 8 valores.
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Dead Time (DT) - El block Dead Time puede retardar la transferencia de un valor de entrada al
siguiente block en una cadena de 1 - 255 segundos.

Device Control (DC) - El block Device Control coordina la apertura de dispositivos digitales en la
planta basadas en condiciones del usuario definidas.

Digital Alarm (DA) - El block Digital Alarm recupera un valor digital (1 o 0) de una direccién de una
I/O en el Driver Image Table cada vez que el block es escaneado y utiliza este dato para
proporcionar una alarma de control.

Digital Input (DI) - El block Digital Input recupera un valor digital (1 o 0) de una direccién de una
1/0 en el Driver Image Table cada vez que el block es escaneado.

Digital Output (DO) - El block Digital Output envia un valor digital (1 o 0) a una direcciéon de una
I/O en el Driver Image Table cada vez que el block recibe un valor.

Digital Register (DR) - El block Digital Register recupera y/o envia datos digitales de/para una
direccién de una 1/O en el Driver Image Table utilizando una minima capacidad de memoria.

Event Action (EV) - El block Event Action evalla el valor o condicién de una alarma del block
previo utilizando If-Then-Else, y puede ser utilizado para abrir o cerrar un punto digital, o prender o
apagar un block escaneado.

Extended Trend (ETR) - El block Extended Trend permite evaluar 600 valores sobre un periodo de
tiempo.

Fanout (FN) - El block Fanout pasa el valor que este recibe arriba de cuatro blocks de campo
adicionales.

Histogram (HS) - El block Histogram indica como ocurre un valor frecuentemente, y p uede ser
desplegado en un histograma en una imagen.

Lead Lag (LL) - El block Lead Lag te permite simular procesos dindmicos para combinar las
ventajas de guiar o retrasar estrategias de compensacion.

Multistate Digital Input (MDI) - El block Multistate Digital Input proporciona un significado de
monitoreo del estado de uno, dos, o tres entradas digitales, y después producir un valor de entrada
(0-7) basado en valores digitales que este recibe.

On-Off C ontrol (BB) - El block On-Off Control sube dos salidas digitales encima de un valor
entrante analégico o un operador de entrada.

Pareto (PA) - El block Pareto puede aceptar arriba de ocho entradas, calcular sus porcentajes, y
luego las exhibe en una grafica.

PID (PID) - El block PID mantiene el balance en un loop cerrado para cambiar la variable
controlada en respuesta a desviaciones de un set point definido por el usuario.

Program (PG) - El block Program proporciona un poderoso significado de correr programas cortos
e incrementar el grado de automatizacion en tu proceso o para asistir en batch control.

Ramp (RM) - El block Ramp eleva el valor de una tarjeta de salida por encima de tres estados de
elevacion.
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Ratio / Bias (RB) - El block Ratio Bias proporciona una manera de cambiar una sefial entrante
para la adicion de una constante (bias) y/o la multiplicacion de una constante (ratio) después de
sustraer un offset de la senal.

Signal Select (SS) - El block Signal Select proporciona un significado de muestreo arriba de seis
entradas, manipulandolas de acuerdo al modo seleccionado por el usuario, y enviando el resultado
al siguiente block.

SQL Data (SQD) - El SQL Data identifica el dato en la base de datos de iFIX que sera enviado y/o
recibido de/para la base de datos relacional.

SQL Trigger (SQT) - El SQL Trigger define como las interfases de iFIX de una base de datos de
relacién y proporciona el significado de accionamiento de coleccién e insercion de datos del
proceso.

Statistical Data (SD) - El block Statistical Data colecta datos y lleva a cabo célculos estadisticos
sobre el dato.

Statistical Control (SC) — El block Statistical Control proporciona un significado de ajuste de
variables de proceso basados en célculos promedio offset y el promedio o desviacion de este
promedio.

Text (TX) - El block Text lee o escribe texto de o para un dispositivo.

Timer (TM) - El block Timer funciona como un contador de tiempo para incrementar o decrementar
este valor.

Totalizer (TT) — El block Totalizer mantiene un punto flotante total para valores pasados a este de
blocks upstream.

Trend (TR) - El block Trend permite evaluar 80 valores sobre un periodo de tiempo.

7.3. Administrador de la Base de Datos
A. Notas
e Utilizado para crear y editar blocks de base de datos
s Labase de datos aparece en formato de hoja de calculo
- cada fila es un tag separado
- cada columna es un campo

e ElI Administrador de la Base de Datos puede utilizarse para abrir el PDB de cada
nodo SCADA sobre el node list (del SCU)

B. Caracteristicas
e Importa y Exporta archivos CSV

e Arrastra y alarga blocks para importar/exportar entre el Administrador de la Base
de Datos y Excel

s Generador del Block Wizard




e Barra de Menu Adaptable (el usuario afiade aplicaciones)
« Multiples filas duplicadas

+ Borrado multiple de filas

« Bloqueo de columnas

- la columna Tag Name permanece en la pantalla mientras el usuario
desplaza la imagen a la derecha

- selecciona otras columnas para ser bloqueadas también

1
1
1
1 i
1
0.65 |5 [26400 __ |Folos Genera:
% | 13965 Walor Supply F
£ [es_[RH 195 95 oler Supply F
— s |51 10000 |Brow Ketie Ton
— YL 20000 @ementohon T,
— s |21 150.00 Mingr Ter
— S |T=n' 1,200 [Potate Generat
— s |20 0100 \Woter Suoply S
— — — oa (Ca'crslah: Wishs
— — — 10.00 Calzulote Fiteo
— — — nen Mash Mixe: Lov
— — — j0.00 Protate Generat
— — |—  lom \vaier Fooig Cal
0 |58 [807  JDLE A ool Filler
1 |58 (600 OPEN ___ [Whelpool Filker
h |8ad 1m0 OPEN  [Wiskor Supply F v
L4
OFF [EDHT | defak [delad ek

Figura 7-4: Administrador de |la Base de Datos

C. Abrir

¢ Antes que el Administrador de la Base de Datos pueda abrir y exhibir una base de
datos, establece una conexion al servidor SCADA (local o remoto)

e La base de datos cargada sobre un SCADA puede exhibirse y editarse sobre
cualquier otro nodo de la red.
« Para abrir una base de datos que sea exhibida por el Administrador de la Base de
Datos se selecciona Open del menu Database
D. Cerrar
« Esto no para la base de datos activa sobre SCADA

- esta simplemente se desconecta del servidor SCADA

106




Si la base de datos no ha guardado los cambios, el Administrador de la Base de
Datos avisa al usuario que debe hacerlo

Para cerrar una base de datos exhibida por el Administrador de la Base de Datos
se selecciona Close del menlu Database

E. Recargar

Mientras multiples bases de datos existen en el disco duro de un servidor SCADA,
el Administrador de la Base de Datos puede cargar y exhibir una de ellas a la vez

Para cargar cualquier base de datos residente en el actual servidor SCADA en el
Administrador de la Base de Datos se selecciona Open del menu Database

Recargar la base de datos permite al usuario:
- cambiar de una base de datos a otra
- restaurar la base de datos si la configuracion se guarda

- guardar una base de datos después de completar y guardar
modificaciones

- constatar el escaneo de las cadenas configuradas para comenzar el
proceso cuando arranca SAC

Seleccionar la base de datos por default en start-up en System Configuration Utility

- cuando una base de datos se carga, esta queda en memoria hasta que
se restaura iFIX
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Database

New
Open
Close
Reload
Save
Save As
Verify
Summary
Print

Print Setup
Import
Export
Exit

Edit

Cut
Copy
Paste
Find
Replace
GoTo

View

Re-sort
Refresh
Pause
Propierties
Toolbar
Status Bar

Freeze Columns

Blocks

Add

Modify

Delete
Show

Duplicate

Generate

Drivers

Tools

Customize
Options
Save Settings

Help

Help Topics

Electronic Books

Glossary

Using Help

About iFIX Database Manger

Figura 7-5: Comandos del Administrador de la Base de Datos

7.4. Importar y Exportar a la Base de Datos

A. Notas

« Exporta el block actual exhibido en la hoja de calculo del Administrador de la Base

de Datos

- puede cambiarse preguntando a la base de datos

« Completa grandes tareas de editar utilizando editor de textos o una hoja de calculo

e« Cambia la base de datos del area de alarma utilizado por la base de datos del
proceso




A

- siuna nueva base de datos del area de alarma se utiliza por un servidor
SCADA, simplemente exporta el PDB, cambia el path de la base de
datos del area de alarma, e importa el PDB

- la base de datos del area de alarma sera cubierta a detalle en el
transcurso del curso

B. Importar y Exportar Opciones
s Exportar/Importar a un archivo CSV

- cada fila de una hoja de calculo del Administrador de la Base de Datos
se lista como una fila en el archivo CSV

- cada campo del block aparece delimitado por comas
- los primeros dos campos de cada block son:
0 A_NAME block type name (p. €j., Al, AO, DI, etc.)
¢ A TAG el tag name del block
s Exportar/Importar a un archivo GDB
- GDB es uno de los mas viejos, archivo especifico de formato Intellution

- Se requiere de las primeras dos lineas de cada block de entrada y ‘
contienen el block type y el tag name ‘

- lineas subsecuentes de un block de entrada aparecen por cada cuadro
de texto de los blocks de configuracion

TAG WEXT BLK tescaoncH . T SCAN

A_TAG T A _pesc & _ECAN

ROTATE ROTATE_CALC Rt e Cierves sher oK |

Dlm’um Feansrtaian Tam Level on |

PR T ETR_FLRN_TEVP  Franewtaon Taw lempereare  CN i

AL LEVIL ] on

ALY RATE WaASLEVEL Wt Flowr Fate =]

aag TP Want W [empet shoe oM

BREw_TEwP Brow viniihe Tomge v o

WATER RATE CHC _RATE Waler Gty Puny Rt on

WATER SIPPLY  VOATER CALC Vulon Soidy POOBES Wilie  ON

TAD KEXT BLOCK EECRWICH WO CEWCE

A_1AD A MEXT A_DEsC & O

FRFS LUVL 5P T eaneratan [a% Sefpo -

HAR TP 5P Vash W [emp Setport Y

ROTAN_SPELD Nohate (erersier Speed Cotrdd S

R TEAP 59 e et Temo Selport St

wATER S0 Vel Sy Seboict b

TAG REXT 8LOCK eSO WO LEACE

A_TAD A_NEXT & _pEns A KR

FLTBR_SATCH  CAFLTER LEVEL  Vivdson Fiter Doy Ve v

PUMP_SVWTCH etor Sty Parp R ™

uu_sm £V LIk Viarwisad fiber wae E =
Jﬂumw : o]
Rsady .i'_l""""" e e [ B Rt e = Jia) & o

Figura 7-6: Base de Datos Exportada (mostrando CSV por medio de Excel)
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7.5. Practica de Laboratorio No. 6

Introduccioén a la Base de Datos del Proceso

Objetivos:

Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1. Importar tags a la Base de Datos del proceso de un archivo CSV.
2.  Recargar la Base de Datos del Proceso.

Introduccion:

En este ejercicio afiadira 39 nuevos tags a la Base de Datos del Proceso importandolos de
un archivo externo. Este archivo, en formato CSV, contiene tags adicionales utilizados en la
aplicacion del tratamiento de aguas. Con frecuencia, los tags son creados en una hoja de
calculo externa o archivo de texto y luego importados dentro del Administrador de la Base
de Datos. Cuando termine, la Base de Datos del Proceso semejara lo siguiente:

HE EVELS [Maonstor « Tank LD 20 SM__ |RA 439
CHE 1 (A [Monitor Alum Tsnk Leved 0 20 SM__|RG [
CHEMICAL_LEVELZ A |Monitor Lime Tank Lavel| 20 SM__ |G 481
(CLEARWELL_FLOW_RATE/Al | Manitor Flow Rie fom 0. 20 [sM 55 [
FLOW_RATE A 0.05 SM__|RE [ED
MER_PH A of Fapid Mxer 050 SM__ |22 [
ROTATE Al |Generste Values from 0 4005 EED 77
8 |WATER_RATE A mrs@m [SM__|AG 16038
§  |FLOW_RATE SP AD — [5M |65 00
10 |MpER _SPEED AD d Moxer Spead Contl— sM__ Ay 500
11 [ALUM_LEVEL CA [Lavel of Alum Chermical 1— = - 1341
12 CALC_RATE CA  |Calculmte Weater Fuste — — — 000
13 |CA CLEARWELL OUT _ |CA - — — ]
i CLEARWELL_CHEMICALS [CA__|Cisarwell Chemicais | — — = 0000
15 |CLEARWELL (EVEL CA_|Cliearwsll Level = = — 000
1§ |PLTER [EVEL ICA_[Filer Tank Level — — — 000
11 |FLOC_LEVEL CA |Flocculator Tank Level [— - — 0.000
18 |LME_LEVEL CA_|Level ol Lime Chemical T— = |= 369
MIER_CHEMICALS CA_|Aapid Mor Chamical | — — = 0.0000
; MIER_LEVEL CA Macer Lewel — — B 1,000
g |m£n ROTATE 3 Mot Manitor | — = - 7777
22 |POUYMER_LEVEL |CA " |Level of Palymer Chiemid — — - 575 o
a ¥
Far Help, press Fi [0FF DT delak T

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 7.6 y responder las preguntas.

A. Abra el Administrador de la Base de Datos.

Afada tags alanueva base de datos abriendo primero el AdministradordelaBase de

Datos.

1. Del System Tree de WorkSpace, de doble click en Database Manager.

Database Manager abre con el siguiente aviso:
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21X

-~
ﬁ " Open Last Viewed Node
€ Display List of Avalable Nodes

/ & Open Local Node

[ox ]  _coce |

2. Seleccione Open Local Node y de click en OK.

La hoja de calculo del Administrador de la Base de Datos aparece:

S0 aleix)
BT T

& | Ouws]
166.99
900
OFEN

k]
i [

15

_u Gl

»

B St S = DS Tt
OF DT GeeE  Gdak  Gdet

For Halp, pross £1

Los unicos tags actuales en la Base de Datos del Proceso son los tres tags
adicionados en ejercicios anteriores.

B. Importe Tags dentro de la Base de Datos.

Utilice la herramienta Import de Database Manager para importar tags adicionales dentro
de |la base de datos.

1. Del menu Database, seleccione Import.

El siguiente cuadro de texto aparece:
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Database Manager AN ‘ % !I

\‘.:) SAC wil be stopped while blocks are being imported and then restarted.

s

2 De click en OK.

El siguiente cuadro de texto aparece:

Import Database Blocks...

Look i | 3 POB ;_IQJ".‘IE'

CGW

Fiename:  [WaterTags OVS | Import [

Files of type:  [CSV Files [*.csv) ~] Cancel |/
e
3. Seleccione el siguiente archivo:
WaterTags.CSV
4, De click en Import para afiadir los tags a la base de datos.

La Barra de Estado en |a parte superior d el Administrador de la Base de D atos
muestra los tags que han sido importados.

Cuando termine, la hoja de calculo del Administrador de la Base de Datos exhibe
los nuevos tags.
C. Restaure la Base de Datos.
Actualice la hoja de calculo con los valores recientes del tag.
1. Del menu View, seleccione Refresh.

Los tags en la base de datos se actualizan para mostrar los valores recientes. El
Administrador de la Base de Datos debe ahora semejar lo siguiente:




7
CLEARWELL_CHEWICALS |CA |Clearwad Chamicals = e = B000
{CLEARWE [Clearwoll Ll = e I— 1]
_|FLTER _LEVEL CA  [Filtar Tank Linvel — - - nog
FLOC_LEVEL CA  |Pioccilstor Tank Lvel  |— — —_ [TT]
5 [UME LEVEL CA_|Lovel of Lims Chemical Tarf— — — XH
EHEMICALS CA_[Popic hhomr Chomcnl | L =
MOER_LEVEL CA__[Papic et Lival — — - 0
i SED LEVEL CA_ |Sedemantanon Tark Level |— — - 000
13 |SEDC PLE CA __|Sedmantsion = = — ]
AL, A [Levw! of Alum Chamical Tad— — - 144
[FILTER_BACKWASH _OUT |0 Fifinr Bachwash Cemin 08 . NO FLOW
_ |CEARWELL W D mﬁa— B (600 |NOFLOW
i ouT Df_ [Chanrwell Winier Outet 'vaha 0 S 603 NO FLOW
JFLTE i [Filinr iniad Vahs a M 500 FLOW
FILTER,_BACKWASH ™ DI i Backwash infgt Vah |0 SiM 503 FLOW |
FILTER,_OUT ] Ouset Vi 3 M 501 ) FLOW |
I E Sedimanimon st Slaka 008 M |3 [NDFLOW
5 [Fiocrulmtor Tank Dran V0 05 SM 1304 ND) FLOW
13 |FLUORIDE CONTROL |Clearwal Fluonda Comml W1 S 607 MO FLOW
L] CONTROL (o] Mo Lima Conirol Wi SiM 201 IND FLOW
T |WMeERIN 1] [3 E FLOW.
[ 3 [wen oo o w5 s fwa  [NOFLOW |
e
P Hinks, promn FL Cal T I T 4

Nota: No hay problema si alguno de los valores recientes exhiben lo siguiente:
??7??
Esos tags son referencia de ofros tags que serdn afadidos en ejercicios
posteriores.
D. Guarde y Recargue la Base de Datos
Ahora que se han afadido los tags, guarde los cambios y recargue la base de datos.

1. Del menl Database, seleccione Save.

Los nuevos tags se guardan con los tags existentes de la base de datos.
2 Del menu Database, seleccione Reload.

El siguiente cuadro de texto aparece:

(8 noDET3 [_Reoad |
[gooebee  7ies /1143
= 8032 9721/
|, NODED4
Lo ]
Heo |
3. Seleccione Database y después Reload.

Esta base de datos se recarga y los tags aparecen en la hoja de calculo.

4, Del men( View, seleccione Refresh.




7.6.

Los valores de los tags en la hoja de calculo se actualizan para mostrar los valores
recientes.

Preguntas de Repaso

1.

2.

¢ Qué es un tag de la base de datos?
¢ Qué es una cadena de base de datos?
¢, Cuéles son las diferencias entres los Tags Primarios y los Tags Secundarios?

.Cuél es la diferencia entre Abrir una base de datos y Recargar una base de
datos?

; Puede abrirse y editarse una base de datos por un iClient?

Conclusiones.
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Capitulo 8

Tags de la Base de Datos Digital

8. Tags de la Base de Datos Digital

Objetivos
La Base de Datos del Proceso se hace de estructuras llamadas tags o blocks. Esta seccion del
curso hace una introduccién a los tags comenzando con dos de los mas comunes, el tag Digital
Input y el tag Digital Output.
Los objetivos de esta seccion son los siguientes:

« Comprender el Tag Digital Input.

e Comprender el Tag Digital Output.

Muchos de los términos utilizados en esta seccion serviran de referencia mas adelante en el curso.
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8.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracién Configuracion
del Sistema del Sistema
Configuracién de las
11O del Driver
Elaboracion de
Graficos
Elaboracion de la Base de
Datos del Proceso
Configuracion de Monitoreo de
Alarmas Alarmas

'

Configuracién para
eguridad

Configuracién de
Archivacién de Datos

Configuracién para
eguridad

Monitoreo de
Archivacion de Datos

Figura 8-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando el Desarrollo de la Base
de Datos del Proceso)

8.2. Tag Digital Input
A. Notas

* DI - Digital Input

e Utilizado para leer datos digitales dentro de la base de datos

- valvulas, motores, bombas, etc.




- cualquier valor del proceso que tengé dos estados (open/close, on/off,
etc.)

B. Tagname
e Debe ser el Unico en la base de datos
+ Arriba de 30 caracteres
+ No debe tener un numérico en el tagname

- aunque puede empezar con un nimero
¢ Caracteres validos incluyen:

- (guién)

(guion bajo)

(signo de exclamacion)
(signo de numero)
(signo de porcentaje)

$ (signo de dolar)

\ (diagonal invertida)
/ (diagonal)
I
[
]

a?,:l‘-‘h'_!

(barra vertical)
(corchete abierto)
(corchete cerrado)

- sea cuidadoso utilizando estos caracteres especiales si iFIX se comprara
en tres partes esto podria limitar el uso de los caracteres

¢« No permite espaciamiento
C. Descripcion

¢ Maximo 40 caracteres

« Se exhibe en Resumen de Alarmas, Tablas, objetos gréficos, etc.
D. Block Siguiente

« Eltagname del siguiente tag en la cadena
E. Block Previo

« Eltagname del anterior tag a este en la cadena

« Este campo estara en blanco para bloks DI
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gital Input - [DI_GE9_0Q1]*

F. Driver

Tag Name: 'DI_GES_QT
Descaption : I
Previous * | j Nest - l _A_JJ
Driver : |GE3  GE Fanuc Ethemet Series 90 v7.18e | 170 Configuration ..
Signal
Condtors Hsdwate ! :J
_sm
[‘PmeanﬁyEwmn
Scan Time : 3 Omn IUPEN
]n:msz
[See | comce | Heo |

Figura 8-2: Tag Digital Input (mostrando pantalia)

Este es el nombre del Intellution /O Driver del cual este block consigue datos

- hay alrededor de 300 drivers disponibles

G. Direccionamiento de I/O

Especifica en donde se almacena el dato para este tag

Para tags de salida, especifica a donde debe enviarse la salida

Consulte el manual de I/O del driver para mas detalles

No asigne la misma direccion a tags exception-based y time-based

La figura 8-3 representa direccionamientos digitales y anal6gicos para algunos

drivers comunes

H. Opcion de Hardware

Se utiliza para informacién adicional para algunas I/O de Drivers

Este campo con frecuencia se deja en blanco

Consulte el manual del driver para ver si el campo es necesario
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K. Habilitacion de alarmas
¢ Define si el proceso de alarmado esta habilitado o deshabilitado
e Genera mensajes y permite a los links exhibir las condiciones de alarma
+ Permite a otros tags detectar una alarma del tag

e (Cadenas completas pueden ser afectadas cuando las alarmas se deshabilitan de
un tag

L. Habilitacion de mensajes
e Proporciona informacion de eventos que no implican problemas potenciales
e Los mensajes no requieren de reconocimiento
e Los tag DI generan un mensaje cada vez que esta entra en estado de alarma
« Deben checarse los cuadros Enable Alarming y Event Message

« Los mensajes se envian al mismo destinatario como alarmas para un tag dado
pero no aparecen en el link alarm summary

e Estos mensajes se envian a destinos que son configurados en SCU

M. Tipos de Alarmas
e Las alarmas se abren cuando el valor es cero, cierran cuando el valor es uno
e En cada transmisién la alarma cambia de estado generando un COS

¢ La alarma COS existe para un periodo de escaneo y debe asignarse a los tags DI
time-based

« No generara una alarma en un cambio de valores, pero habilitara en otros eventos,
tales como fallas en la comunicacion

N. Prioridades en las Alarmas
 Competira contra el sistema de alarmas

e Utilizado para filtrar alarmas a los destinatarios
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Digital Input - [DI_GE_0D1]* (gl le’

Basic Alams | Advanced |

1 Alam Options ~Alam Areas
| ¥ Ensble Alaming - -
|
| W Enable Event Messaging ¢ -
]
!

Alam Typs—————————— - Alam Priotity

" None (% Change of State

@ Low € Medum  High
" Open  Close

e | wi | o |

Figura 8-5: Tag Digital Input (mostrando la Pantalla de Alarmas)

0. Campos de las Alarmas
e Utiliza campos definidos
* Pueden utilizarse como campos de Descripcion adicionales

e Con frecuencia el primer campo contiene el nombre de la imagen que exhibira la
informacién acerca del block

- esta informacién puede utilizarse en una imagen que permita al operador
exhibirla cuando de doble click y entre a un Objeto Alarm Summary

- mas de esto en capitulos posteriores
P. Areas de Seguridad

e Arriba de tres adreas de seguridad que proporcionan al tag proteccion contra
escritura

e El usuario debe tener acceso a una de las areas de seguridad de los tags para
cambiar el valor de un tag protegido contra escritura

- para cambiar el valor de un block, el operador debe tener acceso al area
de seguridad de blocks

e Nota:

- la lectura de acceso a la base de datos del block, esta disponible para
todos los usuarios sin tomar en cuenta el area de seguridad
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- esto permite al usuario recuperar datos de una especifica area de

seguridad si no puede escribir en esa area

Q. Salidas Habilitadas

Esto habilita al tag para sacar un valor a la Direccion de una I/O

Esto sera cubierto mas adelante

R. Modos de Inicio

Digital Input - [DI_GE9 _0Q1]*

El tag define el mode-of cuando PDB se carga o cuando el tag se coloca en scan

Automatic: recibe datos del Driver Image Table

Manual: acepta datos de lo siguiente:

- teclado

- otro tag de la base de datos

- del comando script

Basic | Alams Advanced |

Alarm Estension Fields
Alam Field 1 I
Alaim Fieid 2 - ;
[~ Security Areas Options Startup
' [Nowe ™ Enable Oupul & OnScan || Auo
NONE ™ Invert Dutput C OffSean ||C Manual
~ Electionic Sianature
‘ The Electionic Signature option must be puichased in order for these parameters to take effect
Type Options Unasigned Wiites
&+ None W Allow Continuous Use € Accept
|| € Peifom Only I~ Exsmpt dlarm acknowladgement I~ Log
| € Petfom and Verly € Reect ‘

I

Hobl

Figura 8-6: Tag Digital Input (mostrando la Pantalla)

S. Electronic Signafure

Aqui se habilita la funcionalidad de las electronic signatures

Esto sera explicado a detalle en otro capitulo
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8.3. Tag Digital Output
A. Notas:
e« DO - Digital Output

e Utilizado para escribir datos digitales de la base de datos de una direccion de una
/O en el DIT

- cualquier valor del proceso que tiene dos estados (open/close, on/off,
etc.)

- el valor se envia cada vez que el programa SAC procesa el tag

- siun tag stand alone, el valor digital es de salida cada vez que el valor
del tag cambia

B. Mensajes

e Siselecciono, un mensaje se genera cada vez que un valor se envia a DIT

C. Salida invertida
e Cambia el valor actual antes de enviarse a DIT
D. Valor inicial
+ Elvalor se envia al DIT cuando la Base de Datos del proceso esta cargada

+ El valor se envia cada que la Base de Datos esta cargada

Digital Dutput - [DO_GE9_11]* : 3 21X
Basic | Alams | Advanced |
TagName: |an_ﬁ|-:a_n
Description :
Previous : .:I Hm:l ﬂ_,
_‘Mm >
Driver [GES ™ GE Fanuo Ethemet Series 30 v7.186 ~] /0 Configuration .
170 Addrass ID°\'11|1| _—l
Signal
Condboring. | EE st |
~Oupt— Labels }
™ Invert Output Open: [OFEN |
Iritial Vahoe - I— Close : |{CLDSE l
[ Save | Concel | Help |

Figura 8-7: Tag Digital Output (mostrando la Pantalla)
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8.4. Practica de Laboratorio No. 7
Tags de la Base de Datos Digital
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:
1. Anadir un tag Digital Input a la Base de Datos del Proceso.
2.  Anadir un tag Digital Output a la Base de Datos del Proceso.
3.  Guardar la Base de Datos del Administrador de la Base de Datos.
4.  Recargar la Base de Datos del Administrador de la Base de Datos.
Introduccion:
En la aplicacién del tratamiento de aguas, el Rapid Mixer se utiliza para introducir tres
quimicos al agua — Alumbre, Cal y Polimero. Esos quimicos hacen el agua “pegajosa” y
pueden convertirse en grandes particulas. Este proceso es llamado Coagulacion.
En este ejercicio, crearas tags digitales para monitorear y controlar las valvulas y el
mezclador del Rapid Mixer. Mas adelante, enlazaras tags en la base de datos del proceso
con los objetos en la imagen del Rapid Mixer.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 8.5 y responder las preguntas.

A. Abra el Administrador de la Base de Datos

Afiada tags alanueva base de datos abriendo primero el Administrador delaBasede
Datos.

1. Del WorkSpace System Tree, de doble click en Database Manager.

Database Manager abre con el siguiente aviso:

wWelcome to Intellution’s Databs 'ik_" . ilﬁ

™
E,f‘ Open Last Viewed Node

I~ Disclay Lisk ot Avadablé Nodes

/ & QOpen Local Node

B o AR T

2. Seleccione Open Local Node y de click en OK.

La hoja de calculo del Administrador de la Base de Datos aparece.

B. Anada un Tag Digital Input

Crear un nuevo tag para el monitor del flujo de agua dentro del Rapid Mixer.
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i Del menu Blocks, seleccione Add.

El cuadro de texto Select a Block Type aparece:

Select a block type: s _IJ_..XJ

& 2a Analog Alarm
A Analog Input
B a0 Anslog Output
B AR Analog Register
& e8 On-0ff Control

@ 8L Boolean

8 ca Calculation

@ pa Digital Alam
-@ oc Device Control
g0 Dgtalipu]
@ oo Digital Dutput
@ oR Digital Register
M| onT Nand Tima ;I
oK | Cancel | Help |

2, Seleccione DI - Digital Input de Ia lista de los tipos de blocks disponibles, yde
click en OK.

El siguiente cuadro de texto aparece:

Digital Input Vo ' : f! XI
Previous : ﬂ Next [ _AJ_]
~ Addressing
Dirvet © lsm Simulation Driver _-J 110 Configuration
1/0 Address - '&u
Signal | Hadwaie =
Condtioring | B et | R
~ Scan Settings Labels
I~ Process By Exception :
ScenTie i Open: [OPEN ;
Phase At Cies: JCLOSE |
[ see ] coce | Heo |
3. Coloque las siguientes opciones con el valor listado a la derecha:
Tag Name Mixer_In_Stat
Description: Rapid Mixer Water Inlet Valve Status
I/O Ardes: 20:3
Open Label: NO FLOW
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Close Label: FLOW
4, De click en Save cuando termine.

El siguiente cuadro de texto aparece:

Place Block On/Off Scan?

o you want to place [MIXEF_IN_START] ON scan?

I~ Do not prompt nest time.

TION: Choosing YES and "Do not prompt next time.'* may
values to be written to your |/0 device or PLC.

No | Hep |

5. De clic en Yes para escanear el nuevo block.

Se adiciona el tag a la base de datos. Esto debe aparecer en |a parte superior de la
fila en la hoja de calculo.
C. Anada tags extras
Crear mas blocks digitales para controlar y monitorear el Rapid Mixer.

1. Utilizando el mismo procedimiento descrito con anterioridad, afiada tags extras a la
base de datos. Coloque las siguientes opciones con el valor listado a la derecha:

Tag Type: Digital Output

Tag Name Mixer_In_Control

Description: Rapid Mixer Water Inlet Valve Control
I/O Address: 20:3

Open Label: NO FLOW

Close Label: FLOW

Initial Value: NO FLOW

Nota: este tag sera utilizado para controlar la véalvula de entrada del Rapid Mixer.

Anadauntagextra alabase de datos. Coloque las siguientes opciones con el
valor listado a la derecha:

Tag Type: Digital Input
Tag Name Mixer_Out_Stat
Description: Rapid Mixer Water Outlet Valve Control
I/O Address: 20:4
Open Label: NO FLOW
Close Label: FLOW
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Nota: este tag seré utilizado para monitorear la vélvula de salida del Rapid Mixer.

3. Afiada untagextra alabase de datos. Coloque las siguientes opciones con el
valor listado a la derecha:

Tag Type: Digital Output

Tag Name Mixer_Out_Control

Description: Rapid Mixer Water Outlet Valve Control
I/O Address: 20:4

Open Label: NO FLOW

Close Label: FLOW

Initial Value: NO FLOW

Nota: este tag sera utilizado para controlar la valvula de salida del Rapid Mixer.

4, Utilizando el mismo procedimiento descrito con anterioridad, afiada tags extras a la
base de datos. Coloque las siguientes opciones con el valor listado a la derecha:

Tag Type: Digital Input

Tag Name Rapid_Mixer
Description: Rapid Mixer Status
I/O Address: 20:5

Open Label: IDLE

Close Label: MIXING

Initial Value: Enabled

Nota: este valor sera utilizado para monitorear y controlar el mezclador del Rapid
Mixer. Usando la opcién Enable Output de la Digital Input, el tag puede ser utilizado
para leer y escribir.
D. Guarde y Recargue la Base de Datos

Ahora que los tags han sido adicionados, guarde los cambios y recargue la base de datos.

y Del menu Database, seleccione Save.
Los nuevos tags se guardan junto con los tags existentes de la base de datos.

2. Del menu Database, seleccione Reload.

El siguiente cuadro de texto aparece:

gDE!J | Reload I
- T B
£ emply 8032 8/21/m
NODED4
e |
teo |
3. Seleccione Database de l|a lista y de click en Reload.
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La base de datos se recarga y los tags aparecen en la hoja de calculo.
4. Del menu View, seleccione Refresh.

Los valores del tag en la base de datos se actualizan para mostrar los valores
actuales.

5. Seleccione Database y después Exit.

Preguntas de Repaso

1. ¢, Cual es la diferencia entre Tag Primario y Tag Secundario?

2 ¢,Cuales son los tres posibles settings para el Scan Time?

3. ¢ Cual es la diferencia entre una alarma y un mensaje?

4, ¢ Cual es Ia finalidad de las Etiquetas de un tag Digital Input?

5. ¢ Cual es la finalidad del campo Initial Value de un tag Digital Output?
6. Conclusiones.
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Capitulo 9

Objetos Graficos

9. Objetos Graficos
Objetivos

Esta seccion cubre herramientas adicionales que pueden utilizarse para crear imagenes graficas
en iFIX. Esto incluye lo siguiente:

Los objetivos de esta seccion son los siguientes:
¢ Uso de la Ventana Caracteristica
* Afadir un Data Link
¢« Uso de Expression Builder
¢« Uso de Data Entry Tool

Adicionalmente, esta seccion también presenta la terminologia utilizada a través del curso.
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9.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracion Configuracioén
del Sistema del Sistema

u

Configuracién de las
I/O del Driver

Elaboracién de
Graficos

Elaboracion de la Base de
Datos del Proceso

¥

Configuracion de Monitoreo de
armas Alarmas
COnﬁsguracibn para Configuraciéon para
eguridad eguridad
Configuracion de Monitoreo de
Archivacion de Datos Archivacion de Datos

Figura 9-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno (mostrando la Elaboracion de
Gréficos)
9.2. Objetos Imagen
A. Recapitulando
e Las iméagenes se crean en WorkSpace
s« Hay muchas herramientas disponibles para crear objetos graficos

- Rectangulo
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- Rectangulo Redondo
- Ovalo
- Linea
- Polilinea
- Poligono
- Arco
- Cuerda
- Grafico Circular
- Texto
B. Manipulacion de las Propiedades de los Objetos

* Los Objetos en una imagen pueden manipularse “estaticamente” utilizando
opciones en el menu Format de WorkSpace

- Align

- Flip

Space Evenly
- Make Same Size

¢ Los Objetos en una imagen pueden manipularse "estaticamente” utilizando
opciones en el menu Object de WorkSpace

- Fill Style
- Edge Style

- Background Style
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Figura 9-2: Ejemplo de una Imagen

9.3. Ventana Caracteristica

A. Notas

* Una herramienta utilizada para cambiar las propiedades estéaticas de un objeto
- Object Height, Foreground Color, Fill Style, etc.
* Exhibe las propiedades del objeto que pueden ser modificadas
- el valor de cada propiedad aparece en la columna de la derecha
- algunas propiedades contienen una lista para seleccionarse
¢ ejemplos: BackgroundStyle, Visible
- las propiedades read-only no parecen en la ventana
* La Ventana Caracteristica es un modelo

- estara sobre la pantalla como un valor caracteristico que esta
cambiando

- refleja las propiedades del actual objeto seleccionado
B. Uso de la Ventana caracteristica

1 De click con el botén derecho del mouse al objeto a modificarse del system
tree y seleccione Property Window del menu
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- vea la figura 9-3

2. Localice la propiedad a cambiar en la columna de la izquierda de la ventana
y de click en ese valor en la columna de la derecha

3. Escriba el nuevo valor para la propiedad

- después de que el nuevo valor es escrito, el objeto cambia para reflejar
la nueva entrada

Figura 9-3: Ventana Caracteristica

9.4. Data Link
A. Notas
* Exhibiciones en ASCII o informacién numérica de una Fuente de Datos
* Uno de los objetos graficos cominmente utilizados en una imagen
* Del menu Insert, seleccione Data Link
B. Cuadro de Texto Data Link
* Tipo de Formateo
- Numérico

¢ Digitos Completos - el nimero de digitos exhibidos antes (a
la izquierda de) del punto decimal

0 Decimal - el nimero de digitos exhibidos después (a la
derecha de) del punto decimal
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- Alpha Numerico

0 selecciona Lineas y Caracteres por Linea
e Tipo de Datos de Entrada

- Ninguno
¢ creaun link “view-only”

- Enreserva
0 permite que el dato entre a la Fuente de Datos de este link
0 selecciona Confirm para confirmar el cuadro de texto

C. Notas Adicionales

e El comportamiento de un Data Link es como el de un objeto texto con |la propiedad
animada Caption

e Las animaciones pueden afiadirse a un Data Link utilizando el cuadro de texto
Animation

- Ejemplos
¢ animar el Color del texto
¢ afadir la Visibilidad del texto
¢ animar el tamafio del texto (Height & Width)

- mas sobre esto en el transcurso del curso

Source
[F«32 NODE13D0_GES_I1.A_CV B | |_;Q|
Data Entry Enar Configuration
Type:  |InPlace - Output Emor Mode:
Confim T~ |Use Enor Table -l
Formatting
™ RawFomat Tove: (IR |
Justly Lt =] Lnes [I”  Chasdines[s

[ ok ]  cace | Hep |

Figura 9-4: Data Link (Mostrando Datos de Texto)
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J

Datalink . Sl , _t'_)g

Source
’r[FuZiZNUDEl:lDO_EEB_IIA_CV ] . | gl
~ Data Entry Enor Configuration
Type:  |In-Place - Outpul Error Mode:
Corfim [ [UseEnor Table ]

~ Formatting

™ Raw Fomat Tope [ - |
Jusiiy et  v| WhoeDigts[S Decmat[2

el an) e

Figura 9-5: Data Link (Mostrando un Dato Numérico)

9.5. Expression Builder
A. Notas
* Expression Builder se utiliza para asignar valores a las animaciones
- esos valores son referidos como Data Sources

- los Data Sources incluyen tags iFIX, Servidores OPC, contadores de
alarmas, Datos Histéricos, objetos imagen, y objetos globales

e Expression Builder aparece en muchos sitios a través de iFIX

- usualmente el acceso se da dando click en el botén Browse

0 algunas veces es el boton de Elipses
- vea la figura 9-4
B. Cuadro de Texto Expression Builder
* Permite el acceso a las fuentes de datos a través del sistema iFIX

* Hay muchas fuentes de datos que pueden utilizarse para animar las propiedades
de un objeto

» Las fuentes de datos pueden ser un valor o una expresion

- una expresion es un valor o multiples valores conectados con uno o mas
operadores

* Lo siguiente puede utilizarse en una expresion:
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- tags iFIX (Server.Node.Tag.Field)

- constantes numéricos

- Strings encerrados entre comillas (“ ")
- direcciones de I/O de servidores OPC
- propiedades de objetos imagen

- propiedades de objetos globales

- contadores de alarmas

- datos histéricos

e Lafigura 9-6 muestra un ejemplo de un tag iFIX

@ FXOusbare | BN Fetuer | @ Gibak | 7 DosSewves | 3 Al Courtes | _ _
|| =Mk Naas— | Tag Nimes: o |
B | [BEEwSwTeA
| e,
| | |oa_ruTER LEVEL

; ol w0 | 1
| XA —
{ £TR,_FeRu TP
| fromia_rewab
| |FLTER_Swatom
ﬂ':ﬁ,?
LA TER LEVEL
LA TER_SwATOH
l- T RATE
CUIMALT_SWAITCH
3 l EVEL
|- Sgr
t"'._.' —
| o THENODE DO_SIE L1 7.0V
I _
o [CEE] _owe | te | Mevesedfrcire

Figura 9-6: Cuadro de Texto Expression Builder

C. Uso de Expression Builder

e« Filtrado
- filtrar la Fuente de Dato por Nodo, Tag, etc.

escribir el dato dentro del campo Filter y dar click en el boton Filter

e Imagenes

selecciona valores Caracteristicos de otros objetos en una imagen

en general, es recomendable que objetos de otras imagenes NO se
utilicen
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0 sino esta abierta la otra imagen, el objeto no se actualiza

¢ en su lugar utilice un objeto Global - mas sobre esto a través
del curso

D. Expresiones matematicas
« Contiene teclado con funciones matematicas basicas y Boolenas
e Ejemplo:

- suponga que desea cambiar el color solo si dos tags digitales son
cerrados

Fix32NODES.DI1.F_CV = 1 AND Fix32NODES8.DI2.F_CV =1
e Utilice esto para reducir el incremento de escritura necesaria en una imagen

- mas sobre scripting a través del curso

Data Sowce Browner. =

;muu.;g_mlomiwnmmﬁmt o) ] s

e | oo o || o s ] o
|l s s oo
F BT
__ _I_._I__l_l
| __I_J_I_I

32 THISNODE WATER_SWATCHT_OV ANG 2 Im F""— ,__l_[_l

12 THISMIODE DI_ 87 10018 F_CV
= IHM]mm i —_—

] oo |t | sissscsroon | —ﬂ-l

| | |necs:

Figura 9-7: Cuadro de Texto Expression Builder (mostrando Funciones Matematicas)

E. Comprension de Objetos Actualizados

+ No hay imagenes refresh rate

- los objetos actualizados son una excepcion fundamental

e las multiples conexiones a un tag son actualizaciones del mas rapido refresh rate
de ese tag
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F. Refresh Rate

* El refresh rate define con que frecuencia la conexion a la fuente de datos se
actualiza, en segundos

« Los valores actualizados no son tan rapidos como la velocidad especificada

= Ejemplo:

- los valores en la figura 9-8 actualizados no son tan r apidos que cada
segundo

G. Deadband
* La maxima fluctuacion antes que iFIX actualice los valores

e Los valores de banda muerta crean un rango de mas o menos alrededor del valor
actual

e Tan grande como sea este valor es a través de este rango, iFIX no actualiza el
valor

* Una vez que el valor excede la banda muerta, el valor se actualiza
« Ejemplo

- Silos valores en la figura 9-8 son 5 unidades de ingenieria de la ultima
actualizacion, los valores no se renovan

H. Tolerance
* El factor de redondeo se utiliza en iFIX cuando se comparan valores

e Silos valores se encuentran en él limite de la tolerancia, iFIX asume que los
valores son iguales

* Ejemplo

- silos dos tags de la figura 9-8 se encuentran entre las 15 unidades de
ingenieria, los valores se consideran iguales
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- Dl Sovmse Bomaes = —
Mode Hames —— ———— — TegHames

i 38

P2 NODEA MASH_LEVEL PV » FwiZ NODE R LAJTER_LEVELF OV = Toleiunce |1§Eﬂ :
: Desctarc  [50
=] ReheshRas [T |

P B

Figura 9-8: Ejemplo Mostrando Tolerance, Deadband y Refresh Rate

9.6. Herramienta Data Entry
A. Notas:
e Utilizado para escribir valores de una imagen a un Data Source

e Frecuentemente utilizado con Data Links, pero puede utilizarse con cualquier otro
objeto

B. Métodos Data Entry
+ Opcion Numeric/Alphanumeric Entry

- permite al usuario colocar el valor de un tag tipicamente durante el modo
Run

» Opcion Slider Entry

- permite al usuario cargar el valor del tag en modo Run moviendo un
control slider

- utilizado principalmente para tags analogicos
= Opcién Pushbutton Entry
- permite al usuario colocar el valor del tagen 0 0 1
- utilizado principalmente para tags digitales
- en modo Run, el usuario oprime dos veces el botén:

0 el primero, cuando se da click, coloca el valor en 0
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0 el segundo coloca el valor en 1

- los titulos de un texto en esos botones pueden estar arriba de 12
caracteres en longitud

¢ Opcion Ramp Entry

- permite al usuario elevar o bajar el valor de untag en modo Run por
arriba o por debajo del porcentaje

Choose Data Entry Method for RoundRect 1 s ﬂ‘
|

Daté Sowros [ Foc32 NODE1 3 POL YMER_CONTROL F_CV ~] _]ﬁ_l i
~ Choose Data Entry Method ———— [~ Pushbutton Tiles i
€ Numeric/Alphanumeric Entry Open Button Ttie[0} | Open Vaive ||
¢ Sider Entry Close Button Ttlef1} | Close Vaive ||
(¥ Pushbutton Ertry | 5

€ Ramp Entry !

OK Cancel Heip

Figura 9-9: Herramienta Data Entry (Ejemplo de Pushbutton)

Choose Data Entry Method for RoundRect ) SRS 3 4 __X_]I

Output Data Source l
l‘mm | Fix32 NODE1 3 MXER _SPEED F_CV 7 i |g|
r—mmmm —————1 [~ Siider Options |
| € NumericiAiphanumeric Entry Vs Ui | 0 ;
| & Suder Ertry Hoh Link | 3800

~ ey [™ Fetch Limts at Runtime |

' I~ Wrte Continuously |
C Ramp Ertry
oK Cancel Help

Figura 9-10: Herramienta Data Entry (Ejemplo de Slider)
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9.7. Practica de Laboratorio No. 8
Objetos Graficos
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1. Utilizar la Ventana Caracteristica para cambiar las propiedades de los objetos
graficos.

2. Anadir un Data Link a la imagen que exhibe los datos del proceso.

3.  Utilizar la Herramienta Data Entry que permite que los valores del dato sean
cambiados.

Introduccion:

Este ejercicio es la continuacion de la construccion sobre la imagen del Rapid Mixer.
Recordando que el Rapid Mixer se utiliza para controlar tres quimicos en el agua -
Alumbre, Cal, y Polimero. Esos quimicos hacen el agua “pegajosa” y pueden convertirse
en grandes particulas. Este proceso es llamado Coagulacion.

En este ejercicio cambiaras las propiedades de objetos existentes en la imagen
anadiéndole otros. También afadiras cambios a los valores del proceso de datos
habilitando datos de entrada para algunos objetos. Cuando terminen, la imagen debe
semejar lo siguiente:

n Intellution iFIX WorkSpace (Run)
RapidMixer.gri S TSI R L
|
Rapid Mixer |
i
m i
Water In Mixer Status
MIXING l
Alum Mixer Level .
8776 ‘
Lime
|
Polymer Water Out
For Help, press F1 T e

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 9.8 y responder las preguntas.

A. Abra una imagen existente.

Abra la imagen del Rapid Mixer y afiada un texto.
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1. Del menu File del WorkSpace, seleccione Open.
Aparece un cuadro de texto de Figuras.
2. Seleccione RapidMixer, y de click en Open.
La imagen del Rapid Mixer abre.
3. Del menu Insert, seleccione Text.
El cursor cambia de estilo por una barra para que pueda escribir.
4. Afada el siguiente texto a la derecha del tanque:

Mixer Level

La imagen debe semejar lo siguiente:

B. Modifique las propiedades de un objeto.

Utilice la Ventana Caracteristica y el cuadro de texto Font para modificar las caracteristicas
de un objeto en la imagen.

1. Del menu View, seleccione Property Window.
La Ventana Caracteristica aparece en WorkSpace.
2 Utilizando el menu de la Ventana Caracteristica seleccione lo siguiente:
RapidMixer - CFixPicture

Las propiedades de la imagen aparecen.
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3. Coloque las siguientes propiedades a los valores listados a la derecha:
Autor: escribe tu nombre
BackgroundColor: escribe un color amarillo claro

4, Continua cambiando las propiedades del objeto utilizando lo siguiente:

Mixer Paddle Blade

EdgeStyle: 5 - EdgeStyleNone
ForegroundColor: 0 (Black)

Mixer Paddle Line

EdgeWidth: 2
3. Cuando termine, cierre la Ventana Caracteristica.
6. De un solo click en el titulo del Rapid Mixer en la parte superior de la imagen.

Aparece un cuadro rodeando el texto que indica que se ha seleccionado dicho
objeto.

T Del mena Object, seleccione Font.

El cuadro de texto Font aparece.

8. Escriba lo siguiente para los valores Font Name y Font Size
Font Name: Times New Roman
Font Style: Bold
Font Size: 18

9. Cuando termine, de click en OK.

Regresa a la imagen Rapid Mixer.

C. Aiada un Data Link.
Afada un Data Link a la imagen para exhibir el nivel del Rapid Mixer.
1. Del menu Insert, seleccione Data Link.
El cursor cambia de estilo por una barra para que pueda escribir.
2, Dibuje el Data Link debajo del texto Mixer Level.
El cuadro de texto del Data Link aparece.
3 De click en el boton Browse para abrir Expression Editor.
4, Utilizando la Base de Datos del FIX de la fuente de datos, seleccione lo siguiente:

Fix32.THISNODE.MIXER_LEVEL.F_CV
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5.

Escriba los siguientes valores para Deadband y Refresh Rate:

Deadband: 0.001
Refresh Rate: 0.100

La pantalla debe semejar lo siguiente:

. DataSouceBrowser it e e e s
If & mﬂmi! Pictures | @@ Giobals | 7 DataServers | ) Alam Courvens |
| - M m — - - Tm ““ I__m "m o 1
04 | [OME_LEVEL 2| [FAUTD
1 ‘ MEER_CHEMICALS |
|| |MDER_IN I
i | |MIER_IN_CONTROL F_EHI
! | [MIXER IN_STAT | ‘ FELD
; || [FEns
| [MIXER_OUT || |FEsiGACK
| |MEIXER_DUT_CONTROL | | F_ESIGCONT
| |MMER_DUT_STAT F_ESIGTRAP
| |MixER_PH | |FEsiaTYPE
| |MDER_ROTATE F_NALM
| |MIXER_SPEED F_Tvi
NSD FIv2
POLYMER_CONTROL | [Fva
POLYMER_LEVEL v
PUMP_SWATCH | ]F1vs
RAPID_MIER | Fve
ROTATE V7
SED_IN |
SED_LEVEL |
SED_OUT
|_PILE |l
WATER_RATE = § AS ]EI
f g Ll =) - il
P32 THISNDDE MIXEA_LEVEL F_CV =] Tokwance [0001000
-] Refiesh Rate: |u1t|:rm "I
Concel | Meb | Mathemsical Funcions » |

De click en OK para regresar al cuadro de texto Data Link.

En el cuadro de texto Data Link, coloque | as siguientes opciones de los valores
listados a la derecha:

Formatting - Justify: Right
Formatting - Whole Digits: 3
Formatting - Decimal: 3

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Datalink _ e l’ﬁl

—Source
IFNQTHISNODE,HOEH_LEVELW _'_] Iﬁl
—Data Entry Error Configuration
Type: None - Qutput Error Mods:
Contim T |Use Ermor T able |
— Formatting
I RawFoma e (]
Justify: !Flidd 'I ‘Whale Digd ,’3 Dac'lnd:lli !

8. Cuando termine, de click en OK para regresar a la imagen Rapid Mixer.

[ ok | Conce | Hep |

9. Utilice la Ventana Caracteristica para colocar en 12 el tamafio de la fuente del
nuevo Data Link.

D. Anada un Data Link extra.

Afada un Data Link a la imagen para exhibir el estado del Rapid Mixer.

1. Afiada un Data Link para exhibir el estado del Rapid Mixer. Utilice la imagen y la
informacién de abajo como guia.
Source: Fix32.THISNODE.RAPID_MIXER.A_CV
Data Entry - Type: None
Formatting - Type: Alpha-Numeric
Formatting - Justify: Left

Cuando termine, la imagen debe semejar lo siguiente:
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Crom Reterence To ' 8
. pv——— Rapid Mixer

|

L
i

) HOOn
W ﬂum’::‘hd Water| Mixer Status
= ) Petaes = £ T

(32 DR ADATA
ChatGrcupton Alum
Latiwio Mixer Level
LecaRePamary Lime ogl ydp
NobwerkSranst
Netwerh SatusP -
MR apicHr Pol ‘Water In

= Fag diHeve
@ chardl m

2" orfly B — v

E. Abrala Barra de Herramientas.

Asegurese de que la barra de herramientas esta abierta.

1 Si la Barra de Herramientas no esta abierta en WorkSpace, del ment WorkSpace,
seleccione Toolbars.

2. De la seccion Owner, seleccione Picture.

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:

Toolbars ki E3 I

Owner;

Customize. ..

Help

[V Show ScreenTips on toolbars
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", 3 De click en el cuadro Toolbox.

La Barra de Herramientas aparece en WorkSpace.

Toolbex | W
& %
ne

fing]

IR EIEEINE

Herramienta
|_— Data Entry

w
Y

hEE E e e > @
5 | @z |y les | 2] O [N @

o |9 2|3 |23 e |58
@Iﬂﬁ’ I8 (575 (B [, [\

4. De click en Close para cerrar el cuadro de texto de la Barra de Herramientas.

Regresa a la imagen Rapid Mixer.

F. Habilite la facultad de cambiar los datos del proceso.
Utilice la Herramienta Data Entry para cambiar el valor de un Data Link.
1 De un simple click en el Data Link que exhibira el Estado del Mezclador.

Aparece un cuadro rodeando el texto que indica que se ha seleccionado el Data
Link.

2. Con el Data Link seleccionado, de click en el botén Data Entry Expert de la Barra
de Herramientas.

El cuadro de texto Choose Data Entry Meted aparece.

3. De click en Pushbutton Entry.

4, Escriba lo siguiente para Open y Close Titles:
Open Button Title (0): Stop Mixer
Close Button Title (1): Start Mixer

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Choose Data Entry Method for Datalink2

~ Output Data Source ——
Ot Sk [ F6<32 THSNODE RAPD_MIXER A_CV -] | % |
Bl St e DN S
" Numeric/Alphanumeric Entry E Open Button Thie{0} | Stop Mocer
| SidorEriry | coseputon ey [ St
@ Pushbutton Entry i
| RampEntry | !
| | :
oK Cancel Help
5. Cuando termine, de click en OK.

Regresa a la imagen Rapid Mixer.

G. Habilite un Data Entry extra.

Utilice la herramienta Data Entry para cambiar el estado de las valvulas.
1. De un solo click al poligono que representa Water Inlet Valve.

Aparece un cuadro rodeando el texto que indica que se ha seleccionado dicho
objeto.

2 Con el poligono seleccionado, de click en el boton Data Entry Expert en el Cuadro
de Herramientas.

Aparece el cuadro de texto Choose Data Entry Method.
3. Seleccione lo siguiente del Data Source:

Fix32.THISNODE.MIXER_IN_CONTROL.F_CV

4. De click en el Pushbutton Entry Method.

5. Escriba lo siguiente de los titulos abiertos y cerrados.
Open Button Ttle (0): Close Valve
Close Button Title (1): Open Valve

6. Cuando termine, de click en OK.

Regresa a la imagen Rapid Mixer.

T Repite el mismo proceso con las otras valvulas de la imagen. Utiliza la informacion
debajo como guia.
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Valvula Data Source

Alum Valve Fix32. THISNODE ALUM CONTROL.F CV
Lime Valve Fix32. THISNODE.LIME CONTROL.F CV
Polymer Valve Fix32. THISNODE.POLYMER CONTROL.F CV

Water Out Valve Fix32. THISNODE.MIXER_OUT_CONTROL.F_CV

H. Guarde y Vea la Imagen.
1. Del menu File, seleccione Save.
La imagen se guarda.
2. Del menu WorkSpace, seleccione Switch to Run.
WorkSpace cambia a modo Run.
3. ¢ Cambia el valor del Mixer Status dando click en el data link? ,Qué pasa?
4. Cambie los valores de entrada y salida de las vélvulas. ; Qué cambia?
Nota: Algo que es obvio encontrar es la forma de determinar el estatus actual de cada una
de |as valvulas. L os Data L inks pueden afiadirse a cada una (como el Data Link Mixer
Status). En capitulos posteriores, el tépico de animacién debe ser discutido. Esto permitira
que las propiedades de cada objeto cambien dinémicamente en modo Run.
Practica de Laboratorio.
A. Practica de Laboratorio

Si has completado el ejercicio, trata de hacer lo siguiente:

1. Si no has hecho la Prueba de Laboratorio previa, cambia las tuberias por las
quimicas utilizando la imagen de abajo como guia.
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9.8.

Preguntas de Repaso
1.

2.

m Dl

£

Teauti2
FAL

4]

Alum Polymer Lime

Rupid Wlixa2r

Water In

24330 PM
2672005

Mixer Status
DATECATA

Mixer Status

For M, press i

Si no has hecho la Prueba de Laboratorio previa, afiade una sombra al texto en el

titulo de la imagen (utilice la imagen de arriba como guia).

Si no has hecho la Prueba de Laboratorio previa, afiade la fecha y hora actuales en

la parte superior de la imagen.

Afnada un Data Link cerca de cada valvula para exhibir el estado actual de cada

una.

¢Cuél es la finalidad del Property Window?

¢ Cuél es la finalidad de un Data Link?

Explique la importancia de Deadband y Refresh Rate en Expression Editor

¢Cuando se utiliza Tolerance en una expresion?

¢Cuél es la finalidad de la Herramienta Data Entry?

Conclusiones.
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Capitulo 10

Elaboracion de Imagenes HMI

10.  Elaboracion de Imagenes HMI

Objetivos

Esta seccién da una visién general de iFIX. Esta vista general proporciona lo siguiente:
e Construccion de imagenes del sistema HMI
e Uso de Create Picture Wizard
* Configuracion de WorkSpace Picture Preferences

Adicionalmente, esta seccién también presenta la terminologia utilizada a través del curso. Para
mas informacion acerca de los términos, utilice el glosario localizado en el apéndice de esta guia.

Hay muchas cosas a considerar antes de disefiar imagenes en el HMI. Este capitulo se enfocara a
como utilizar iFIX para construir imagenes una vez que ha tomado la decision de disefiar.
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10.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno

Servidor SCADA

Configuracién
del Sistema

Configuracién de las
1/O del Driver

1

iClient (HMI)

Configuracion
del Sistema

I

Elaboracién de

Graficos
Elaboracién de la Base de
Datos del Proceso
Configuracion de Monitoreo de
armas Alarmas
Configuracion para Configuracion para
eguridad eguridad
Configuracion de Monitoreo de

Archivacién de Datos Archivacion de Datos

Figura 10-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno (mostrando la Elaboracion de
Graficos)
10.2. Elaboracion de Imagenes HMI
A. Factores a considerar cuando prepara el ambiente de la PC

» Todas las computadoras utilizadas en la aplicacién deben tener las siguientes
propiedades:

- Resolucién del monitor
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- Desktop Theme (especialmente para usuarios que tienen una mezcla de
Windows 2000, Windows XP, y Windows NT)

- System Font
B. Factores a considerar cuando prepara el ambiente iFIX
+ Es importante decidir cuanto “control” se le permitira al usuario en el ambiente HMI

- esto es, jel usuario esta capacitado para salir de WorkSpace, abrir otros
programas, moverse a windows, etc.?

« Una vez que estas cuestiones se determinan, coloque las siguientes propiedades:

- WorkSace Full Screen en Modo Run
- arreglos de Environment Protection

¢ barra de titulo, barra de mend

- configuracion del usuario con la interfase

¢ altura de la barra de titulo, el tamafio de los limites de la
ventana, barra de estado, etc.

C. Elaboracion de imagenes en WorkSpace iFIX

« Layout del ambiente HMI

- mdlitiples imagenes son comlnmente utilizadas para crear los
componentes del HMI

- los componentes comunes incluyen una barra de navegacion, una
ventana de alarmas, y una pantalla principal

0 labarra de navegacion usualmente esta visible todo el tiempo

¢ una porcion de |la pantalla principal del HMI es donde varias
pantallas son vistas

¢ una pantalla de alarmas puede ser también siempre visible o
estar disponible como una pantalla separada

- pueden utilizarse pantallas para exhibir informacién, para proporcionar
acceso a los dispositivos de control, o datos de entrada

e Tamafio, localizacién, y apariencia de cada imagen sobre la pantalla

- pueden configurarse manualmente a través de WorkSpace para una
imagen individual

- utilice Create Picture Wizard para crear un set de imagenes con la
misma configuracion

0 utilice los templetes predefinidos para crear los tuyos
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10.3. Uso de Create Picture Wizard
A. Notas
e Herramienta utilizada para crear imagenes:
- utilizando templates predefinidos
0 seleccione de una lista de templates predeterminados
0 propios templates pueden disefarse y guardarse
- de acuerdo a las especificaciones personales

0 crear una imagen individual de acuerdo a las especificaciones
personales

- crear una imagen “Untitled” por default
* Este capitulo se enfoca a el uso de templates predefinidos
« Utilice Preview Pane para ver a escala el modelo de HMI
B. Creacion de imagenes de un template predefinido
* Arranque wizard:

- del menu File, seleccione New - Picture o de click en el boton New
Picture

- este no trabajara si wizard ha sido deshabilitado en WorkSpace User
Preferences

« Seleccione para Crear Imagen(es) de una Configuracién Predeterminada
¢ Decida el comportamiento deseado de WorkSpace

- barra de titulo, barra de estado, y la barra de menu seleccionada puede
hacerse aqui

« Seleccione un layout de la lista de configuraciones

- el preview pane mostrara el layout que aparecera en WorkSpace en
modo Run

- la configuracion puede modificarse en este paso y d espués guardarse
bajo un nuevo nombre

0 los cambios hechos al tamafo de una imagen ajustan todas las
imagenes en la configuracion

0 en apariencia las propiedades pueden cambiar para cada
imagen

« Seleccione y escriba los nombres de los archivos para las imagenes
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Create Picture Wizare sy zj

Revise las selecciones y cree las imagenes

EE e would ke to create’

Introduction

Weicome to the IFIX Create Picture Wizard, This
wizard will assist you in creating & variety of iIFIX
Preview Pane pictures that you can reuse when cresting your
sppication

Plaase ssiact the type of picture you

RP&M&M.WW@

" Create a Custom Pichure

(™ Creste a Detaul Uniitied’ Piciure

¥ Show WorkSpace Appearance Page

r Do not show this Wizard from new picture
menu and Ext now

Hebo | goncel | <proviows | nets |

Figura 10-2: Pantalla de Inicio de Create Picture Wizard

C. Notas Adicionales

Una vez que ha sido creada una pantalla HMI utilizando los templetes predefinidos
sera necesario editarlos para afadir objetos y crear las visualizaciones actuales

Dependiendo de que propiedades han sido seleccionadas durante la creacion
algunas imagenes pueden ser dificiles de trabajar en WorkSpace en el modo de
configuracion estandar

Ejemplo:

- una diminuta imagen que corre por el lado derecho de la pantalla o una
pequefia imagen que corre por la parte superior de la pantalla pueden
ser dificiles de ver

D. Editando imagenes en modo WorkSpace Full Screen

Ir al modo Full Screen

- utilice el botén del modo Full Screen que esta en la barra de
herramientas estandar de WorkSpace, o

tt

- utilice Full Screen de la barra de ment de WorkSpace

Salir del modo Full Screen:

- utilice el cuadro de texto Close Full Screen, o
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Full Screen X

Close Full Screen |

- seleccione la tecla Escape (ESC), para regresar al modo Configure

« La barra de men( y cualquier barra de herramientas sera invisible pero cualquier
barra de herramientas flotante estara disponible incluyendo Toolbox

Create Picture Wizard _X_I
Choase Configuration

Please select the predefined picture configuration that
you would lie to use a3 the basis for your picture(s).

M-'!: Left
Main, Header
Main, Footer
172 Faceplste =l
Modify Configuration. .. | Deiste Configuration [

oo | concel_| <previos | pest> | gun |

Figura 10-3: Eleccién de Configuracién de Pantallas

10.4. Colocacion de Imagenes de Preferencia
A. Notas

« La mayoria de los settings son p ara colocar |as preferencias por default de una
imagen “Untitled”

¢ Las excepciones son:
- Cache
0 coloca la imagen tomando la funcién on u off
- Auto Escala

0 coloca el pixel en unidades logicas en caracteristicas de escala
on u off

- Cuadros Basicos de Animacion

0 selecciona o no el aviso cuando una accion resultara del
borrado de una imagen existente
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0 selecciona para mostrar o no esta forma dando doble click o
dando click en el botén derecho del mouse Animaciones
seleccionadas para un objeto

0 mas de esto en él capitulo de Animaciones

- Create Picture Wizard
¢ prender o apagar wizard

- Grid Enabled, Snap to Grid y Click y Stick

0 afecta esas propiedades para todas las imagenes creadas

L 2%
ChuiPulasrcszs | Erweovsert Pitacton | Bactpond Suitly | SetllpPorse |
Gevwsd | Ao OvafrecDelwdz | Ships Prelarce: P Pcdaerce:
[ Propwiey “MWindow Pregedies |
Wednsce  ECEEEN:] ¥ e
2 D) ki eet e V¥ SetemMera !
I Ausandxely dibaraa doorvert 100 > Recineble :
Docwreend. 'Widit m- I~ BaasOaloo :
CosmetHegs: 0000 I~ 66 Ensdied |
. I S Yo lisd |
Bachpound Cda | ¥ Cick el Sick Envbled
Hipht Tweont et 19 - Calin’ ,
Gedlrenat | T Enstle Pt Cache l
B frwntion [N —
' Prngt On Delese ~Bud) Sode
7 Alap: §how B30t tewnation Dusiog ™ Ovabledudo Sodle Feshsre
Crevle Picdae 'Wend
2 Shon Prire Was dFrombiew Pchee Yo
[T | Coent |

Figura 10-4: Imagenes de Preferencia

10.5. Imagenes de Arranque
A. Notas
e Las imagenes definidas abrirdan cuando WorkSpace arranque en modo Run

- estas imagenes arrancaran en el modo inicial Run solamente NO lo
haran cuando cambie de Configure a Run

« Unaimagen usual o imagenes que creara la pantalla por default HMI

« Controla el ambiente que el usuario vera cuando comience la aplicacion
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User Preferences o 2l x

Generd |  Arimatons OdafooeDetatte | ShapePrelmorces | Pokuse Praforences
Pret | Eweormert Protection | Background Stalp Statllp Pokres

. Pehaes losoonwhen WokGpxce s mPummade. |0 X[ 4] #]

C\Dynamicy\FIC\MainScoon ot

CADynamic\PIC Ve S creen.grl

C \Dynamic AFIC N8 ac gt

o] ol |

Figura 10-5: Arranque de Imagenes de Preferencia

Floooulation and Sadimentation

Figura 10-6: Arranque de Imagenes en Modo Run
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10.6. Practica de Laboratorio No. 9
Elaboracion de Imagenes
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1. Utilizar Create Picture Wizard.
2.  Colocar Startup Picture Preferences.

Introduccion:
En este ejercicio creara las imagenes que hara con la interfase HMI que utilizara por el
resto del curso. Creara un set de imagenes basadas en él template seleccionado (Main,
Footer, Left) y las colocara como Startup Pictures.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccién 10.7 y responder las preguntas.

A. Corra Create Picture Wizard.
T Del Menu File del WorkSpace, seleccione New - Picture.

El cuadro de texto Create Picture Wizard aparece.

2. Seleccione Create Picture(s) de un Predefined Configuration.
3. Habilite el cuadro Show WorkSpace Appearance Page.

4. De click en Next.

5. Habilite el cuadro WorkSpace Full Sreen en modo Run.

6. De click en Next.

Choose Configuration aparece.
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Create Picture Wizard . i ﬂ

Choose Configuration

Please select the predefined picture configuration that
you would lice fo use as the basis for your pichure(s).

Main -
Main, Header, Footer, Laft 1 p
Main, Header, Footer, Left 2

Main, Header, Footer, Laft 3

Main, Header, Footer

Msin, Header, Laft 1

Main, Header, Left 2

Main, Footer, Left 2

Main, Left
Main, Header
Main, Footer
112 Faceplate =]
Modify Configuration.., l Drelete Contigrration J

Help cancel | <provious | pest> | ]

B. Seleccione una configuracion y modifique background color de las

imagenes.
1. Seleccione la opcioén Main, Footer, Left 1.
2. De click en el boton Modify Configuration.

La pantalla Modify Configuration aparece:

Modify Configuration - Main, Footer, Lell | ] o ﬂ

Select a picture and then sslect the
stiributes that you would lios for that
picture

Foot I Show Tite Bar
= Shcied Slsnien
[™ Rosizeatle
™ Apways on Top
¥ asow this picture 1o be cached

Background Coior I
Helo l Save ! mul nutuntngun|

3. De click en Left Navigation en la lista, después de click en el boton Background
Color.

El cuadro de texto Select Color aparece.

4, De click en Color3 en el cuadro como lo muestra.
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Select Color
Propery: |
Color Set. [System Default

L-_L-_E

5. De click en OK.
6. Cambie Background Color de otras dos imagenes utilizando la siguiente
informacion:
Footer: Gray75
Main: Cyan

C. Modifique el tamafio de una imagen y guarde la nueva configuracion.

El cuadro Modify Configuration debe permanecer abierto.

1 De click en la pestaria Sizes.
2. Seleccione Left Navigation en la lista de imagenes.
3. Escriba 15 para Width, luego presione la tecla Enter.

Debe parecer lo siguiente:

1 == Main, Footer, Left 1 RS x|

mu-mwmm Configuration
in screen percentage units. Actual
mmmmmmmwmmm

Helo I Gave J Save As Return tg Wizard

4, De click en el botén Save As.

5. Escriba Class como el nombre y de click en OK.
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6. De click en el boton Return to Wizard.

Regresa a Choose configuration screen y Class configuration aparece en la parte
de arriba de la lista y se selecciona.

7. De click en Next.

La pantalla Select Filename(s) aparece.

D. Escriba los nombres de los archivos para las imagenes creadas.

1. Habilite el siguiente cuadro para el Main en la lista.

2. Escriba MainScreen como nombre de la imagen Main.

3. Haga lo mismo para las otras dos imagenes utilizando la siguiente informacion:
Footer: AlarmScreen
Left Navigation: NavBar

Debe parecer lo siguiente:

Create Picture Wizard R _)ﬂ
Select Filename(s)
Please sefect which pictures lo create for

Ihis configuration, and specify a fiename
Preview Pane fior each picture.

PR | o scoen
g —
¥ Left Navigation | navBar

ueh_] Cancel I «grwlmsl et = I

4, Una vez que ha escrito la informacién de click en Next.

La pantalla Summary aparece.

E. Verifique los nombres de las imagenes y véalas en WorkSpace.

La pantalla Summary debe parecer a la siguiente:
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e

Create Picture Wizard '-,'; 4% 3;;« NS

The foliowing configuration will be used to creats
the pictures kisted below:

|

Pictures 10 be

created Main  MainSceen grf
Fodter  AlarmScreen grf
Lert NavBar gri

[~ Do not show this YWizard from new, picture menu

oo | concel | <mewws|  ness | prisn | |

Verifique que todos los nombres de las imagenes son correctos, luego de click en
Finish.

Wizard creara las tres imagenes y luego regresara a WorkSpace en modo
configure con las tres imagenes abiertas.

Del menl( WorkSpace, de click en Full Screen.

Debe parecer lo siguiente:

De click en la X para cerrar el cuadro de texto Close Full Screen.
Nota: jNo es obvia ahora la manera de regresar al modo regular configure!
Presione la tecla Escape (Esc).

Regresa al modo regular configure.
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F. Coloque las imagenes HMI como Startup Pictures.
1. Del menu WorkSpace, seleccione User Preferences.

El cuadro de texto User Preferences aparece.

2. De click en la pestaria StartUp Pictures.
3. De click en el boton Add New.
4. De click en el botén Browse para seleccionar la imagen.

Debe parecer lo siguiente:

5. Seleccione MainScreen, luego de click en Open.
MainScreen aparecera en la lista StartUp Pictures.
6. Repita esos pasos para afiadir AlarmScreen y la imagen Navbar a la lista.

Cuando termine, el cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Geneid |  Arimatiors DataEnorDefads | ShapeProfeserces | Pichure Preleronces
ChatPreleences |  Ernicrmert Polecten | Background Stailllp Stanlp Pictures

[ Pichums 10 0340 whent Wodk Space ats i R mide T oalx| e
CrDyramcs O MarSceen g
C\Dyramic: VI AlmSomen of

De click en OK.

La préxima vez WorkSpace se restaura en modo Run, estas imagenes abriran
automaticamente.

10.7. Preguntas de Repaso

)

2.

¢ Cuéles son las tres formas de crear una imagen utilizando Create Picture Wizard?

Nombre tres factores a considerar cuando configura el Sistema Operativo de una
PC para utilizarse como un nodo iClient.

Discuta las ventajas de utilizar Create Picture Wizard.
;Qué son las imagenes Startup?
Discuta las ventajas y desventajas de elaborar imagenes en modo Full Screen.

Conclusiones.
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Capitulo 11

Intellution WorkSpace

11.  Intellution WorkSpace

Objetivos

Esta seccién da una introduccién a herramientas de elaboracion de graficas adicionales que estan
disponibles en iFIX. Esto incluye lo siguiente:

¢ Uso de Help System

e Uso de la Documentacion Electrénica

¢« Uso de Dynamos

« Uso de la Herramienta Cross Reference

« WorkSpace en Modo Run
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11.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracién Configuracion
del Sistema del Sistema

'

Configuracion de las
del Driver

Elaboracién de
Graficos

Elaboracién de la Base de
Datos del Proceso

!

Conﬂqurac ion de Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracién para Configuracién para
guridad eguridad
Configuracién de Monitoreo de
Archivacion de Datos Archivacion de Datos

Figura 11-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando la Elaboracién de
Graficos)

11.2. Uso de Help
A. Notas:

e Utilizado como una fuente répida para procedimientos e informacién de referencia
e Un sub-set de la mas importante informacién del documento

e Veaen lafigura 11-2 las maneras de acceder a Help
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B. "What's This?" Help
e Utilizado para ver informacion acerca de un campo en una ventana
* Lo siguiente lista las maneras de acceder a What's This? Help:

- para ver Help en el cuadro de texto control, seleccione el campo y
presione las teclas Shift+F1

- para ver Help por cualquier campo en un cuadro de texto, seleccione el
boton What's This? Y después seleccione el campo

C. Uso de Help en otras Aplicaciones
¢ Lainformacion de Help puede copiarse a otras aplicaciones
- exhibe el tépico de ayuda a ser copiado
- seleccione Copy del menu Edit
- esto copiara el texto en el system clipboard
¢ La informacion también puede afadirse de otras aplicaciones
- vea la seccion sobre afiadir annotations
e Puede utilizarse para copiar informacion de un area de Help u otra
D. Comentarios Adicionales para Help
e Annotations se utiliza para afiadir comentarios en la ayuda en linea
e Dentro de Help system, seleccione el botén Options y después elija Anotate

» Un anuncio aparece cerca del titulo de la informacion anotada

Seleccionar Para Acceder a...

Comando Help Topics del mena Help Tabla de contenidos, indice, o caracteristicas de
busqueda rapida

Botén Help Procedimientos sobre como usar el cuadro de texto

El cuadro de texto control d el c ual requieras | What's This? Help para el cuadro de texto control
Help on y presionando las teclas Shift+F1, F1,
o dando click en la pregunta que esta
marcada, si esta disponible, en la parte
superior derecha del cuadro de texto y
seleccionando el cuadro de texto control.

Figura 11-2: Uso de Help
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Ciamome ————— @H|

Cutiis I'-"\" o

| This dialog box can be used to add user _A_I Save
comments to the on-line help. e ——
Use Copy to copy these comments to the —Cm;-cfl—-
system clipboard. Yalate
|Use Paste to add data from the system
clipboard.
- Copy
Easte

Figura 11-3: Help Annotation

11.3. Documentacion Electrénica
A. Notas:
« Utilizada como una referencia para informacion acerca de iFIX
« Accesible desde el folder Help and Information en WorkSpace system tree
B. Botones del Libro Electronico

e Ocultar/Mostrar - cambia la estructura de la exhibicién que contiene las pestafias
Contents, Index, Search, y Favorites

e Imprimir

- si exhibe la pestafia Contents, da opciones para imprimir paginas,
encabezados, sub-tépicos, o la tabla completa de contenido

- siexhibe las pestafas Index o Search, imprime el topico actual

« Opciones - exhibe un ment que consta de los comandos Back, Forward, Stop,
Refresh, Customize, y Print

C. Investigacion
e Investiga cualquier tépico utilizando la pestafia Index o Search
- de la pestaiia Index, escriba una palabra clave y exhiba cualquier topico
0 siexiste la palabra con la palabra clave, el topico sera exhibido

- de la pestafia Search, escriba un string a investigar
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0 se exhibe una lista de todos los tépicos que contienen el string
a investigar

¢ vea la Figura 11-4 como ejemplo
* Sise teclea mas de una palabra:

- todos los tépicos que incluyen todas las palabras investigadas aparecen
en la lista de topicos

- incluye multiples palabras entre comillas genera una lista de topicos en
los cuales aparece esa frase

D. Favoritos
e Utilizado para crear una lista de tépicos que se utilizan con frecuencia

e Similar a los articulos registrados

t," FIX Electronic Books

) & < (%] B & ] @

Hide Locals Back Forvaard Slop Fetrack Prnt Dption: Help Inteliution com
Conent] I S0ich | Favoien | 2 Send feedback on this topic 1o docteam@untellution com (¢]#]
Type in the word{z] to search foc -
|"pre-bust ciynamos™ =] LI || Creating Dynamo Sets

Lt Togin | Disphey I I| A Dynamo sst is & collection of custom or [AENUNTNEIMERRE iF(X contains an
Select fopic: Foundt 3 '| extensive library of Dynamo sets that you can use, or you can create your
Tée | [Rark] ||| o¥n. To open an existing Dynamo set, open the Dynamo Sets folder from the

Cust = FXElecto.. 1 system tree and double-click the set.

Creating Dynamo Sels FIX Electio., 2
Usng aDynamo e FDXElectin. 3 Click to Leam How

To create a new Dynama, click the New Dynamo Set button on the Standard
toalbar. A blank document opens always on top and half the window size, and

the Dynamo is added to the Dynamo Sets folder in the system tree. When you
save a Dynamo, it is given an FDS extension and stored in this folder i

Click to Leam How

Using Tools to Create Your Dynamos

The Intellution WorkSpace gives you many tools to help you manipulate
Dynamos and objects within Dynamos. For example, when creating Dynamos

you can

« Add any object or group of objects 1o a set, including OCXs. All
resulting Dynamos can be manipulated like any iFIX object,

« Drag and drop objects from the system tree to the picture, or from the

T Sesechpmovicum s=ghs picture to the system tree

¥ Match smiar wosds
I Sipagch ttles only

« Dnill down into Dynamos to change indwdual objects. e |

Figura 11-4: Ejemplo de Investigacién en el Libro Electrénico

11.4. Uso de Dynamos
A. Notas:
« Durante el desarrollo, hay objetos que se utilizan con frecuencia

« iFIX ofrece una manera conveniente de guardar objetos elaborados y aplicaciones
scripts en él mas alto nivel reutilizable
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-  estos objetos se llaman Dynamos

- los Dynamos ayudan a crear un consistente disefio a través de
imagenes

* iFIX proporciona una amplia seleccion de Dynamos pre-elaborados

B. Uso de Dynamos

e Para abrir un Dynamo set, abra el félder Dynamo Sets del system tree y de doble
click en el set

- vea la figura 11-5 como ejemplo

- después simplemente arrastre el objeto del Dynamo Set a la pantalla

R Intellution iFIX WorkSpace (Configure)

Miscellaneous.fds

B

-~ - -
2

DhsL@LOD
|
i

%

Figura 11-5: WorkSpace mostrando un Dynamo set

11.5. Uso de la Herramienta Cross Referente

A. Notas:

« Los tags de la Base de Datos se utilizan en muchos lugares en una aplicacion

« Algunas veces es necesario encontrar todas las referencias para una tag particular
de la base de datos en la aplicacion
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+ La Herramienta Cross Reference se designa para este fin
* Puede ser una herramienta valiosa para documentar una aplicacion
« Esto hace posible que investigue los archivos que hacen una aplicacion iFIX
B. Arreglo de la Herramienta Cross Reference
¢ Que puedes investigar
- objetos, imagenes, programas, Usuarios Globales
¢ Tipos de Investigaciones
- Todos los Tags, un Tag, Texto
¢ Tipos de Reportes
- Quick Report
0 abre por default
0 limitado en alcance
0 selecciona abrir imagen del Object tree
0 no permite la generacién automatica de archivos CSV
- Report Wizard
0 crea un reporte
0 puede elegir de entre todos los archivos en la aplicacion
0 especifica opciones de reporte
¢ puede llevar algo de tiempo
e Tipos de Salidas
- Lainterfase de la Herramienta Cross Reference
- Archivos
0 CSV, HTM, XLS O la pestafia delimitadora

- Impresora
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p i Cross Relerence Tool - Rapid™axer, Text2

Tree Emruurmhnmwmmmisam
= Rapicom: -]
A Tex2 Oibject ’ Property ] Curent Value =
: g:g 1 |RapxMim Aect! Linea2 Sowce  FidZ THISNDDE MIXER_LEVEL F_I
= AapicMine: Polugon Lookup! Sowce  FixdZ THISNODE MDER_IN_STAT I
B Facit RapicMine: MaaiPaddeBlade Linear!  Sowce  Fid2 THISNODE MIXER_ROTATE |
W RS 4 RapidMmer Datalink1 Fomatl Sowce Fi32 THISNDDE MIXER_LEVEL F_I
B Rectt 5 | RapicMiver D atalink2 Fomat2 Sowce  Fw3Z THISNODE RAPID_MDER A_
B Rt £ | FapidMie: Polygondl Lookun? Sowce  Fi32 THISNDDE ALUM_CONTROL
& Poyori 7 |RaoiMise: PolygorS Lookupd Sowes  Fd2 THISNODE LIME_CONTROLF
s o 8 | RlapidMiser Polygon]0 Lockupd Souce  Fd2 THISNDDE POLYMER_CONTI
7 Linnt el S |RapidMiser Polygon] 1 LockupS Souce  Fu32 THISNDDE MMER_OUT_STA
A Test! 10| RapidMser D ataLink3 Foimal3 Soure  Fid2 THISNODE MIXER_LEVEL F_I
A Texs RapidMiner D atalink3 AnimatedCapion  Source  Fu32 THISNDDE MDER_LEVELF_I
A Ted rﬂ
A Teus o | »
A o Dae v ISt s
A Tew? 11472003 1036 33AM ™ Search started on [RapidMae] -
Tewfl 11472003  103653AM  Updating the resuls.
DataLink1 1714/2003  103653AM 11 sowces faund
100 Datalink2 1/14/2003 103653AM ™ Search completed on [FapidMiser]
K Poygong
K PoiygonS
i Polygonll
&K Polygonll
156 Datalink3
User -
I o]
[Stalue . e nw2003  o3wAM s

Figura 11-6: Reporte de la Herramienta Cross Reference

11.6. Modo Run WorkSpace

File Window
Open Cascade
Close Tile Horizontal
Print Tile Vertical
Exit Close All
WorkSpace Help
Switch to Configure WorkSpace Help
Status Bar iFIX Picture Help
Visual Basic Editor
Toolbars
Full Screen
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11.7. Practica de Laboratorio No. 10
Intellution WorkSpace
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1.  Anadir dynamos a la imagen.
2.  Afadir textos y un Data Link a la imagen.

Introduccion:

En este ejercicio, continuaras el desarrollo de la aplicacion del tratamiento de aguas para
crear una pantalla para monitorear el Filter. Los filtros se hacen de capas de grava, arena y
carbon. Particulas tan pequefias como dos micrones en didmetro son retenidas por los
filtros. Esto produce agua de alta calidad y claridad. El agua filtrada se colecta en el
drenaje bajo del filtro. Cuando los filtros comienzan a llenarse de particulas, los operadores
pueden llevarlas a contracorriente. Aire comprimido y agua corren a contracorriente a
través de los filtros y, después de establecer un proceso, el agua de contracorriente
regresa a la laguna para re-utilizarse.

Cuando terminen, la imagen debe semejar lo siguiente:

IR Inteliution iFIX WorkSpace (Run)

Waterfilter.grf

LT

Filter Tank

Tank Level
740

To pieamell

Backwash In :

For Help, press F1 | I

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 11.8 y responder las preguntas.

A. Crear una nueva imagen.
Elabore una nueva imagen y afadale un tank dynamo.
1 Del menu File de WorkSpace, seleccione New - Picture.

El cuadro de texto Create Picture Wizard aparece.
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Seleccione Create a Default “Untitled” Picture y después de click en Finish.
Una nueva imagen aparece.

Del System Tree, de doble click en el folder Dynamo Sets.
La lista de Dynamo Sets disponibles aparece.
De doble click en el set Class.
La lista de objetos disponibles aparece y el Dynamo Set aparece en WorkSpace.
Arrastre el siguiente dynamo hasta la imagen:
TankRect

El siguiente cuadro de texto aparece:

Rectangular Tank Dynamo

Enter Deta Sowre  [Foa2 THISNODE Fiter LevelF_cv ] | | O

e

Escriba lo siguiente en el Data Source:

Fix32.THISNODE.FILTER_LEVEL.F_CV
De click en OK cuando termine.
De click en Close para cerrar el Class Dynamo Set.

Regresa a la imagen.

. Anada pipe Dynamos.

Afada pipe dynamos al Filter Tank.

1:

De doble click a Pipes Dynamo Set del System Tree.
La lista de tuberias disponibles aparece y el Dynamo Set aparece en WorkSpace.
Arrastre el siguiente dynamo hasta la imagen:
PipeHorz1
Un cuadro de texto aparece avisandote que selecciones el color de la tuberia.

De click en OK para mantener el color de la tuberia.
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4. Afada tuberias extras a la imagen utilizando la imagen de abajo como guia.
5. Cuando termine, cierre Pipe Dynamo Set.

La pantalla debe semejar lo siguiente:

PipeVert1
:': PipeWFiangeD
& PipeHorz2
+ (g Pipetorz1
+ G Tarkftect
% ] Reports
] Schedues i

# "."l, Security i
o Sueram fr‘nvdvi'_‘
v ' =mm

C. Anada una valvula a la imagen.
Afada un valve dynamo al Filter Tank.
1. De doble click en ValvesAnim Dynamo Set del System Tree.
2 Arrastre el siguiente dynamo a la imagen del ValvesAnim set:
ValveHorizontalBallAnim1

E!l cuadro de texto Valve Dynamo aparece:

Erter Tagname for Yalve Postion
| Fix32 Node VaivePostion {_cv . |§i|
1 Yaive Actuator Configuration — ——————

= Normally Open Valys (0 = Open, 1 = Closed)
" Nermally Closed Valve (0 = Clased, 1 = Open)

Symbal Factory(TM) artwork lcensed from Reichard Ok I Cancel |
Software (413) B72-9596 www reichard com

3. Escriba las siguientes opciones listadas a la derecha:
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Tag Name for Valve Position:
Valve Actuator Configuration:

Fix32.THISNODE.FILTER_IN.F_CV
Normally Open

Valve open Position Color: Green
Valve Closed Position Color: Red
4. De click en OK cuando termine.
Regresa a la imagen.
D. Anada valvulas extras a la imagen.
1. Afada tres valvulas adicionales a la imagen utilizando los Data Sources listados en

la imagen de abajo.

FILTER_IN
—
Valve 2
L
Valve 1 Valve 3
.-""""-—..______ —
For Halp, press FL [ ornos -
Valvula Data Source
Valve1 Fix32. THISNODE.FILTER BACKWASH IN.F CV
Valve 2 Fix32. THISNODE.FILTER OUT.F CV
Valve 3 Fix32. THISNODE.FILTER BACKWASH OUT.F CV
2 Cierre el Dynamo Set cuando termine.

E. Anada objetos adicionales a la imagen.

Afiada titulos, un Data Link, y flechas (para la direccion del agua) a la imagen.

1. Utilizando el objeto Text, afiada titulos a la imagen. Utilice la imagen de abajo
como guia.
2 Utilizando objetos Polygon, aflada algunas flechas que indiquen la direccién del

agua. De nueva cuenta, utilice la imagen de abajo como referencia.

Pista: La manera mas fécil de dibujar las flechas es utilizando la cuadricula.

177




Anada un Data Link para exhibir el nivel del tanque. Utilice el siguiente data source:
Fix32.THISNODE.FILTER_LEVEL.F_CV

Utilizando Toggle Digital Tag expert, habilite cada valvula para cambiar entre 0 y 1
para cualquier objeto que se le de click en Modo Run.

Pista: Utilice los tag nemes de las practicas previas.

Cuando termine, la imagen debe semejar lo siguiente:

IR Intellution iFIX WorkSpace (Configure )

Tank Level
HHE B

To_plearweil

Backwash In - [ Backwash Out

For Help, press F1 m r_. e T P

F. Guarde la imagen.

1.

Del menu File, seleccione Save As.
El cuadro de texto Save As aparece.
Escriba lo siguiente en el campo File Name:
WaterFilter
De click en Save para guardar el archivo.
La barra del titulo cambia para reflejar el nuevo nombre del archivo.
Del menu WorkSpace, seleccione Switch to Run.
WorkSpace cambia a modo Run.

Cambie los valores de las valvulas. ; Qué cambio?
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Practica de laboratorio.

A. Practica de Laboratorio

Si has completado el ejercicio, trata de hacer lo siguiente:

1.

Anima el color fuente del Data Link Tank Level para que cambie a Rojo cuando el
valor del tanque este muy alto o muy bajo.

Anime las flechas de las valvulas para que sean visibles solamente cuando el agua
fluya a través de la vélvula correspondiente.

Afada hora y fecha actual en la parte superior de la pantalla.
Afiada una "ventana” en el frente de filter tank para mostrar el nivel del tanque.

Después de afadir la “ventana” al tanque, muestre las capas de grava, arena y
carboén.

Después de afiadir la “ventana” al tanque, muestre el flujo del agua (bajo durante la
operacion normal y alto durante la contracorriente).

11.8. Preguntas de Repaso

1.

P

¢+, Cudl es la finalidad de una annotation en Help?
¢ Cuél es la finalidad de Favorites en los Libros Electrénicos de iFIX?
¢ Qué utilidad puede ayudar a encontrar palabras especificas en los archivos Help?

.Donde hay una lista de palabras clave que estan incluidas en los archivos Help y
Libros Electrénicos?

;Cuéles son los dos tipos de wizard disponibles con la Herramienta Cross
Reference? ¢ Coémo diferenciarlos?

Conclusiones.

179




1)
D

Capitulo 12

Introduccion a Visual Basic para Aplicaciones

12.  Introduccién a Visual Basic para Aplicaciones

Objetivos
Esta secciéon comienza con un tépico que sera utilizado a lo largo del repaso del curso. Este topico
es scripting. iFIX utiliza Visual Basic para Aplicaciones (VBA) como un lenguaje scripting. Scripting
puede utilizarse en muchos lugares a lo largo de iFIX. Esta seccion incluye:

e Introduccién a Visual Basic para Aplicaciones

« Diferencias entre Visual Basic y VBA

« Uso de VBA por medio de iFIX

Muchos de los términos usados en esta seccion serviran de referencia mas adelante en el curso.
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12.1 Diagrama de Flujo de la Aplicacion en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracion Configuracién
del Sistema del Sistema

t

Configuracion de las
11O del Driver

Elaboracion de
Graficos

Elaboracién de la Base de
Datos del Proceso

t

Conﬂquracibn de Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracion para Configuracion para
eguridad eguridad
Configuracion de Monitoreo de
Archivacién de Datos Archivacion de Datos

Figura 12-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando la Elaboracién de
Graficos)
12.2. Vision General de Visual Basic para Aplicaciones
A. Terminologia

e VB - Visual Basic

- usualmente se refiere a Microsoft® Visual Basic® 5.0 0 6.0

- estoes externo a iFIX y VBA
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» VBA - Microsoft® Visual Basic® for Applications

- un objeto orientado y un evento dirigido desarrollan un ambiente que
soporta las formas de Microsoft y ActiveX

- usualmente se refiere a una integracion dentro de iFIX

- utilizado por medio de los productos Microsoft para adaptarlo
¢ afiade una barra de herramientas en Excel
¢ creauna forma en Access

+ VBE - Visual Basic Editor
- parte de VBA
- accesible para Intellution WorkSpace
B. Diferencias entre Visual Basic para Aplicaciones y Visual Basic

e Visual Basic utiliza Visual Basic for Applications como un codigo central de la
magquina

* VB permite crear ejecutables y ActiveX Controls
* VBA permite adaptar y extender las capacidades de un producto

e Variaciones insignificantes en los nombres especificos de algunos eventos y
propiedades

Visual Basic

Visual Basic para

Aplicaciones

Figura 12-2: VBA contra VB
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12.3. Uso de VBA en iFIX
A. Por medio de iFIX, utilice VBA para:
« Animar objetos en imagenes
* Automaticamente genera imagenes u objetos
* Lee y escribe a los blocks de |la base de datos
* Corre automaticamente en otras aplicaciones
e Incorpora caracteristicas de seguridad
¢ Crea avisos y mensajes para los operadores
e« Acceso a ODBC de la fuente de datos
¢ Incorpora y comunica con third party y controles ActiveX
 Escribe wizards para llevar a cabo tareas frecuentemente
B. Vision General
¢ El codigo VBA se guarda en:
- una imagen (archivo GRF)
- un programa (archivo EVS)
- un objeto global (User.fxg)
« Scripting en iFIX permite acceder a:
- componentes estandar VBA

- todo lo expuesto por los objetos iFIX y sus propiedades, métodos, y
eventos

0 vea lafigura 12-3 para definiciones

« Las propiedades, métodos, y eventos disponibles para un objeto individual se
basan sobre el objeto class

- Ejemplo:
0 los rectangulos no tienen las mismas propiedades fuente como
los objetos texto

« Los objetos responden a eventos basados en scripts que se escriben para cada
evento

- scripts pueden escribirse para un evento, algunos eventos, o todos los
eventos, dependiendo de que necesidades que se lleven a cabo
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Terminologia VBA
Objetos

Comprension de datos y procedimientos que son tratados como una unidad

Cada objeto tiene sus propiedades, métodos, y eventos que pueden ser
utilizados para escribir escrituras

Ejemplos: Rectangulo, Tiempo, Programa Evento

Propiedades Caracteristicas de un objeto
Ejemplos: color, tamafio, localizacion en la imagen
Métodos Subrutinas que efectldan el comportamiento del objeto
Ejemplos: tales como la escala o refresh
Eventos Acciones que el objeto reconoce, tales como cuando el usuario da click al

mouse sobre el objeto o le cambia el tamario

Esto es si un script que esta asociado con un evento, el script se ejecuta
cuando el evento acciona u ocurre

Los eventos pueden ocurrir como resultado de una accion, codigo del
programa, u otras ocurrencias en iFIX

Ejemplo: click en el mouse, un valor que llega al umbral

Figura 12-3: Terminologia VBA

C. Designacion de scripts a objetos
« Hay dos maneras de asignar scripting VBA a objetos:
- utilizando Command Experts
- utilizando Visual Basic Editor (VBE)
D. Task Wizard
¢ Herramienta utilizada para acceder a todos los experts
s Los experts se separan en categorias:
- Animation
- Command
- Database
- Data Entry
- Picture

- Report
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E. Uso de Command Experts

Esos experts son los objetos based
El cédigo se inserta por acciones comunes
Ejemplos:
- abrir una imagen
- escribir un valor a un block de la base de datos
Uso de experts
- seleccione el objeto el script es para ser asignado a

- seleccione el boton Command Expert para el comando deseado

Data Entry

Open Picture

Close Picture

Replace Picture

Open Digital Tag

Close Digital Tag

| 3] [5] el b @ e

S
o

Toggle Digital Tag

IS [3

Acknowledge Alarms

Figura 12-4: Command Experts
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12.4 Ejemplos de VBA
A. Ejemplo
* VBE - Visual Basic Editor
* Lafigura 12-5 muestra un ejemplo de un script simple utilizando VBE
- Linea1 - crea el script (o subrutina) llamada Rect5_Clic()
0 este es un script que conecta con un objeto llamado Rect5
¢ el script corre cuando al objeto Rect5 se le da un click
- Linea2 - corre el comando CloseDigitalPoint
¢ este envia un valor de 1 a la fuente de datos listada
- Linea3 - la escritura dice que detenga la ejecucion

« Vea las siguientes paginas como ejemplos de escrituras

ol M oject _Pre tures [design] - [P eject_puture? (Code]) T __jmﬂ
& Bk Edt Vew et Fgmet Debp Run Josk Addine Wrdew bep -8 x

ima-dl i BBMK nEF“ﬁ'“ﬁi@r :
Project - Project_Pyoject picture? B3 % ﬂ

a = _Opzzon Explicit

@ (1) Wordpace Applcation Gbyes Private Sub RectS Click|]

ticrowall ¥

&5
& i Project_FactoryGlobals CloseDigitalPeint "FixIZ.NODES.DO1.F_CV=

& (7 WarSpace Apalcation (leets End S

Ma

o ]njyil ]

Figura 12-5: Muestra de un Script

Private Sub RoundRect1_Click()
OpenPicture “Picture2”

End Sub

Figura 12-6: Ejemplo 1 de Scripting
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Private Sub Rect1_Click()
WriteValue 30, “fix32.node8.ao1.f_cv’

End Sub

Figura 12-7: Ejemplo 2 de Scripting

Private Sub Oval1_DblIClick()
AknowledgeAllAlarms “Picture2”

End Sub

Figura 12-8: Ejemplo 3 de Scripting

Private Sub Rect2_Click()
Rect2.RotationAngle = Rect2 RotationAngle + 20

End Sub

Figura 12-9: Ejemplo 4 de Scripting

Private Sub Rect3_Click()
Dim iValue As Integer
iValue = ReadValue (“fix32.node8.Al1.f_cv")
If iValue < 50 Then
RampValue “50", False, “AO1"
Else
MsgBox “Value over 50"
End If

End Sub

Figura 12-10: Ejemplo 5 de Scripting
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12.5. Preguntas de Repaso

1

2.

¢ Cual es la diferencia entre VB y VBA?

Describe algunos de los lugares donde scripting puede ser utilizado en iFIX
De algunos ejemplos de propiedades utilizadas en iFIX.

De algunos ejemplos de eventos utilizados en iFIX.

De algunos ejemplos de métodos utilizados en iFIX.

Conclusiones.
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Capitulo 13

Alarmas

13. Alarmas
Objetivos
Esta seccion se enfoca en articulos que involucran alarmas. Las alarmas han sido discutidas
muchas veces a lo largo de esta guia. En esta seccion muchos de los aspectos referentes a
alarmas seran cubiertos a detalle. Esto incluye:

« Alarmas y Mensajes

¢ Creacion de una Estrategia de Alarma

+ Configuracion de Servicios de Alarmas
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13.1. Diagrama de Flujo de la Aplicaciéon en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracién Configuracién
del Sistema del Sistema

Configuracion de las
/O del Driver

Elaboracion de
Graficos

Elaboracion de la Base de
Datos del Proceso

!

Configuracion de | Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracién para Configuracion para
eguridad egurida

Configuracién de ' Monitoreo de
Archivacion de Datos Archivacién de Datos

Figura 13-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando la Configuracién de
Alarmas)

13.2. Alarmas y Mensajes
A. Alarmas
« El block de condicion indica un valor que ha cruzado el limite predefinido

 Requiere de reconocimiento
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B. Mensajes
¢ Solamente informacién
« Tipos:
- System Messages
¢ mensajes de arranque
0 error del sistema de mensajes
0 mensajes de /O del Driver
¢ mensajes runtime
- Application Messages
¢ operador
¢ Recipe
¢ block de programa
¢ scripting
- Event Message - blocks de la base de datos
¢  similar al alarmado pero no requiere reconocimiento
0 disponible en los siguientes blocks:
Digital Input (D)
Digital Output (DO)

Analog Output (AO)
Digital Register (DR)

Analog Register (AR)

Text (TX)

13.3. Estrategias de Alarma
A. Notas

e Una Estrategia de Alarma es un sistema de como la informacion de la alarma sera
distribuida a los nodos y aplicaciones de iFIX

« Esto se hace después de que el hardware del proceso y iFIX se han instalado

B. Estrategias de Alarma

1. Especifica a cada computadora el Alarm Areas path
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la base de datos debe contribuir con todos los nodos del sistema

si utiliza un file server, entre un network path como el Alarm Areas path

mueve el archivo ALARMAREAS.AAD a un file server comin
Nombra las areas de alarma en la base de datos Alarm Area
Define el formato por default para alarmas y mensajes
Configura y habilita los nodos de alarm services
Asigna éreas de alarma al operador y mensajes recipe
Sobre los Servidores SCADA, configura los blocks de la base de datos
debe configurarse lo siguiente para los tags:

0  habilitar alarmas y mensajes

¢ asignar areas de alarmas

0 seleccionar una alarma prioritaria

¢ definir limites de alarmas

Sobre los nodos iClient, crea imagenes que exhiben alarmas utilizando lo
siguiente:

objetos Alarm Summary
objetos animados

Data links

13.3.1. Alarm Area Path

A. Recapitulando

Path Configuration en SCU se utiliza para especificar locaciones y nombres para
directorios iFIX

Si un path se cambia utilizando este cuadro de texto, note lo siguiente:

SCU crea un nuevo directorio automaticamente

los archivos anteriores NO se copian al nuevo directorio

Esos paths pueden ser locales o remotos sobre la LAN

B. Alarm Areas Path

Es la localizaciéon del archivo Alarm Area Database
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e FIX suministra la base de datos del area de alarmas ALARMAREAS.AAD
- define los nombres de las areas de alarma
¢ de A hasta P se definen por default

- en general, es comun guardar este archivo en el mismo félder de la Base
de Datos del Proceso, pero no es necesario

T
(Wath ontigration -nzl1

Path Location of System Software and Data Files
Base: _?J
Language: [CADYNAMICSINLS [F0
Location of Project Files
Project: [capynamics |
Local: |CADYNAMICSYLOCAL fed
Database: |CADYNAMICS\PDB 7
Pictare: [cApvnamicsie [z
Application: [cADYNAMICSAPP B2
Historical: [capvNAMICSHTR R
Historical Date : [CADYNAMICSIHTRDATA ?
Alarme: [CADYNAMICSIALM it
Masier Recipe: CADVNAMICSIRCM ok
Control Recipe: CADYNAMICSIRCC B
Alarm Areas [AAD):  [CADYNAMICS{PDE B
Change Bose | Change Projec|] [ OK |  Concel|  Heip |

Figura 13-2: SCU Path Configuration

13.3.2. Base de datos de Alarm Area
A. Notas
e Un alarm area es fisica o una division funcional del path

¢ Una vez que una alarma destino se habilita, las areas de alarma pueden asignarse
a esta

B. Identificacion Fisica de Alarm Areas

« Una forma de identificar las areas de alarma en una planta es creando una area de
alarma para cada division fisica en el sitio

e Asignar un nombre que refleje cual es el area de manufactura
e Ejemplo:

- crear un area llamada RapidMixer y uno llamado Clearwell
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C. Identificacion Funcional de Alarm Areas

* Una forma de identificar las areas de alarma en una planta es creando una area de
alarma para cada atributo del hardware del proceso

+ Tal como la temperatura de un horno o la rapidez de un mezclador
* Ejemplo:
- crear un area llamada TankLevel y uno llamado PumpSpeed
D. Base de datos de Alarm Area
* iFIX suministra la base de datos del area de alarmas ALARMAREAS.AAD

* Los archivos residen en Alarm Areas path y definen las areas de alarmas de A

hasta P
Edit Alarm Area Database
Configured Alarm Areas: 16 :
A -
{B: | Add I
D
; !
F Mogiy
: S
{H
I
J | Deige I
oK Cocs | Heb |

Figura 13-3: Configuraciéon de Alarm Area Database

Figura 13-4: Ejemplo de un Alarm Area
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13.3.3. Formato Alarm Default
A. Notas

« El formato por default define los campos recibidos de la alarma y el mensaje por
estos servicios de alarma

+ Esto puede definirse por Alarm File, Alarm Printer, y Alarm History Services
B. Campos de Formato de Alarmas
s Estos campos proporcionan lo siguiente:
- datos y hora de la alarma o mensaje
- nombre del servidor SCADA y tag que genero la alarma o mensaje

- valores actuales del tag, etiquetas en unidades de ingenieria (EGU),
descripcion, y estado de alarmas (por ejemplo, High, Low, Deviation)

¢ Adicionalmente, lo siguiente también puede configurarse:
- longitud del campo

0 si un campo no es lo suficientemente grande, iFIX trunca el
texto

- arregla el orden de los campos con los botones de la flecha

0 los campos en la parte de arriba de la lista aparecen primero
en la alarma o mensaje

C. Para definir un formato comun de mensaje
1 De click en el botén Alarms sobre la barra de herramientas del SCU
2 De click en Advanced
- vealafigura 13-5
3. De click en Common Format
- vealafigura 13-6

4, Seleccione el campo check boxes en el area de Columnas que incluye los
campos necesarios en el formato comun

- para excluir un campo, deseleccione el check box

5. Escriba la longitud de cada campo en el campo Length

6. Seleccione un nombre al archivo de Column Order

7. Mueva el campo hacia arriba o hacia abajo de la lista, dando click a una de
las flechas
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8. Repita los pasos 6 y 7 para arreglar los campos en el orden requerido

Advanced Alarm Configuration o
Common Format... I Operator Messages... |
Common Areas... I Recipe Messages... l
Queue Configuration... | Alarm Area Database... I
'

Figura 13-5: Advanced Alarm Configuration

Common Message Format Configuration
e Lengh Column Order
¥ Date 10
M Time 10
¥ Node 10
W Tagname ﬁ'
M Alarm Type [i“'
¥ Value II_EI- Message Length: W
F Unit [~ | currentLength: 131
M Description r?.‘é-
I” Alarm Extension 1 [a_u-
I™ Alarm Extension 2 [50
Use Common I I_? Cant:etl Help l

Figura 13-6: Common Message y Message Format

13.3.4. Configuracion de Alarm Services
A. Notas
« Define las aplicaciones de la alarma para comenzar el arranque de FIX
e Alarm Services se configura en SCU
B. Alarm Printing Services

e Habilite a los usuarios para configurar arriba de cuatro impresoras o cuatro puertos
separados
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e Cada impresora puede habilitarse individualmente configurada y formateada por
las areas de alarmas

. Alarm Summary Service

* Proporciona el filtrado del area de alarmas primario para Alarm Summary Objects
sobre ese nodo

¢ Habilita el borrado de alarmas manual

. Alarm File Service

e Habilita la creacion de archivos diarios de alarmas [YYMMDD.ALM]
* El archivo de borrado de alarmas se define en ALRM.INI
Alarm History Service
» Habilita una lista de alarmas generadas localmente o recibidas remotamente
e Pueden verse arrancando Alarm History task, ALMHIS.EXE
Alarm ODBC Service

e Habilita la informacién de las alarmas para enviarla a una fuente de datos OBC

. Alarm Network Service

+ Habilita la distribucion de alarmas a nodos con sesiones establecidas

. Alarm Startup Queue Service

e Proporciona un nodo View con una lista de alarmas que ocurrieron en el nodo
SCADA previo al arranque del nodo View

Alarm Configutation

Alarm Printer 1, Enabled Status |
Alarm Printer 2, Disabled 5

Alarm Printer 3, Disabled €-Enbla ]
Alarm Printer 4, Disabled  Disable
Alarm Summary Service, Enabled
Alarm File Service, Disabled

Alarm History Service, Enabled

Alarm ODBC Service, Disabled

Alarm Network Service, Enabled
Alarm Startup Queue Service, Enabled

Figura 13-7: SCU Alarm Configuration
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Configure Alarm Areas - Alarm Summary

" Use "ALL" slarm aveas
" Select from Alam Asea D atabazs
% Use sreas common to ol services

Avaiable frnay Configured Arsas.

Figura 13-8: Alarm Summary Service

[FILE]

file_live_days : the number of days to pass before an alarm file

1I"|Ie__l ive_days=30

is automatically purged can be set through this.

The valid range is from 1 to 365 days. Any other
value would default to 30 days.

Fractional numbers will be rounded down.

Figura 13-9: Archivo de Muestra ALARM.INI

1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003
1/14/2003

09:36:01.7 Connection NOT established with node NODE04

09:36:11.3 [NODE13 ] SAC - Cold Start

09:36:11.4 [NODE13 ] SAC - Initialization Complete

09:36:11.4 iFIX Software is running!

09:36:12.2 [NODE13 ] MIXER_PH LOLO 0.0 pH pH of Rapid Mixer
09:36:12.3 [NODE13 ] DI_GE9_Q1 I/O - General Error.

09:36:12.1 [NODE13 ] DI_GES_Q1 Placing primary block off scan

09:36:12.7 MBE - Driver started

09:36:13.9 GES9 - Driver Started

10:57:01.5 [NODE13 ] Fix32.NODE13.FILTER_IN.F_CV set to 1 by NODE13
10:57:01.6 [NODE13 ] FILTER_IN COS FLOW Filter Inlet Valve

10:57:03.1 [NODE13 ] Fix32.NODE13.FILTER_IN.F_CV set to 0 by NODE13
10:57:03.1 [NODE13 ] FILTER_IN COS NO FLOW Filter Inlet Valve
10:57:04.3 [NODE13 ] Fix32.NODE13.FILTER_OUT.F_CV set to 1 by NODE13

Figura 13-10: Archivo de Muestra Daily Alarm

13.3.5. Configuracién del Mensaje

A. Notas
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e La aplicacién de mensajes describe la base de datos relacionada con la actividad |
generada por iFIX

* El sistema de mensajes proporciona informacion completa acerca de tareas y
errores

B. Aplicaciones de Mensajes

Operator Messages

- iFIX monitorea todos los cambios de la base de datos y crea un operator
message a cualquier operador:

0 cambia el valor del proceso, carga la base de datos del
proceso, log dentro de iFIX

Recipe Messages

- el Recipe Builder puede guardar un audit trail del recipe activity

¢ Program Block Messages

- configura un Program block para enviar mensajes utilizando el comando
MSG

- cuando este comando se ejecuta, el Program block envia un mensaje a
todas las alarmas destino en el block del area de alarmas

Script Messages

- utiliza un script VBA para registrar informacion que el operador quiere
guardar

- cuando un operador utiliza un script con el método SendOperatorMsg, iFIX
envia la informacién a todas las alarmas destino habilitadas

C. Sistema de Mensajes

+ Los Sistemas de Mensajes proporcionan informacién completa acerca de tareas y
errores

e iFIX genera un sistema de mensajes cuando:
- una base de datos termina de cargarse
- el estado de la red cambia
- una /O de un driver detecta un error
- SAC envia fuera un mensaje - SAC envia mensajes cuando este:
0 arranca, completa la tarea especifica, encuentra errores

especificos en blocks o cadenas de la base de datos, o
encuentra errores de sistema o run-time
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13.4. Practica de Laboratorio No. 11
Configuraciéon de Alarm Services
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:
1. Configurar Alarm Areas

2. Seleccionar Common Alarm Areas
3.  Asignar Alarm Areas a los tags de la base de datos

Introduccion:

En el laboratorio configuraras areas de alarmas y les asignaras tags. Esto comenzara con
la implementacion de la estrategia de alarmas para la Aplicacion del Tratamiento de Aguas.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la secciéon 13.5 y responder las preguntas.

A. Abra el cuadro de texto Edit Alarm Areas.
Corra SCU, abra el cuadro de texto Alarm Areas Configuration y borre las Areas existentes.
1. De doble click en el icono System Configuration en WorkSpace System tree.
El cuadro de texto SCU aparece.
2. Del ment Configure, seleccione Alarm Area Database.
El cuadro de texto Alarm Area Database aparece.

Debe semejar lo siguiente:

B. Configure un nuevo Alarm Areas.

Afada un area de alarmas nuevo que corresponda con la aplicacién del Tratamiento de
Aguas.

1; De click en el cuadro de texto Alarm Area y escriba lo siguiente:
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PumpStation
De click en Add.
El nuevo Alarm Areas se afiade a la lista.
Afiada otras tres areas usando los siguientes nombres:
RapidMixer
Sedimentation
WaterFilter

Debe semejar lo siguiente:

Edit alarm Area Database *

De click en OK para cerrar el Alarm Area Database.
Regresa a SCU.
Del menu File, de click en Save.

Del mend File, de click en Exit.

C. Prepare Cross Reference Report.

Utilice la herramienta Cross Reference para recuperar la lista de tags de cada imagen.

1.

De doble click en el icono de la herramienta Cross Reference en WorkSpace
system tree.

El cuadro de texto de la herramienta Cross Reference aparece con el cuadro de
texto Quick Report abierto.

De click en el botén Close sobre el cuadro de texto Quick Report.
Del menu Tool, de click en Report Wizard.
El cuadro de texto Cross Reference Report Wizard aparece.

De click para seleccionar All Tags sobre la pestaia Search Settings.
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Debe semejar lo siguiente:

Y
'-_‘Il ross Reference Report Wizard

[Search Setings | Fies | Fepart Setings | Appl and Go |

The Report Wizard searches the fles you sslect in the Files tab.

h For.
@ Al Tags

F-ﬂalwnhuhdedh
€ OneTag

Find alag in the selected files and in al tag group fles. You can also search using
a partial tag name, For example, m‘ﬁ“ﬁﬂ"ﬁl"nd "TANKN“

C Tea Ayt EsL

ﬁmhuﬁhﬂm.mnmwmvdmhhm

Te ALl

- Search Dptions
™ Resolve Tags using All Tag Group Files
™ Inchude YBA Scripts in Search

Cancel | i< Pock II F» ] 0K | Hop |

De click en el boton Next.
La pestana Files aparece.

Seleccione las cuatro imagenes de la siguiente lista (no debe seleccionar otros
archivos):

PumpStation.grf
RapidMixer.grf
SedimentationTank.grf
WaterFilter.grf

Esto debe semejar lo siguiente:

Search Settings Fies Iawsmjm-usd

~ Selact Files

] AlamS cresn gi Bk
[[] Bomba. grf = :I
[] Letreso. gr!

[ MainScresn ol

I NavBa g

[] ChanGroupDemo. grf

[ LocaldsB ackup.od

] LocabsPrimary. gif

[ NetworkStatusDisplay, orf

[7] NetworkStatusPRedund ancyDisplay. grf
PumpStation grf

¥ RapidMiner grf

:
el
&
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De click en el botéon Next.

La pestaiia Report Settings aparece.

No haga cambios a Report Settings y de click en el boton Next.
La pestafia Apply and Go aparece.

Verifique que los settings del reporte estan correctos.

Esto debe semejar lo siguiente:

e,
Erm Cross Reference Report Wizard

Search Settings | Fies | Fleport Settings [Arpl and Go |

~ R eview Settings

Seach ForAll Tags
Resolve Tag

Save Statue TradNo
s Beady ho gol ™=

_Goed | cchek | deo» | ] e |

D. Vea Cross Reference Report.

i

De click en OK para cerrar Cross Reference Report Wizard.

Un cuadro de texto aparece informandote que no tendrés acceso a WorkSpace
mientras que el reporte se genera.

De clic en OK para correr el reporte.

Esto llevara algunos minutos. El resultado semejara lo siguiente:
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T Fal SAPLE AU BT (.
i Souses Fadi SSNFLLFUNE_Swil Ol
[t Sasecr Bawra! Gacsd T ewcd. Taptor e CurerCae
iy Geogl Frw ] Laghwr pan Curart Trra
(Funei Sl Dt o k1 F comalt! Liamm Fald ForCaLl AaTEF Dv
[P S Chea P Sonscw ExiEMECALL RATEF OV
== St Forr &8 1 nge i Plagiaiieny 00 3120
Tl [Papiiln Datnok | Fomat Sonmcn Pl THSMODE MUER_LEVEL
T T e Fad THINODE RAPID_MEF

1] == Jewch P Al | s o fedmestar o 1.
T s & cow-plateed wby ro mapid

3R] St For AN Tage e it te on 1000
LT[R comphed iy o ot

= e
AAGE  TSRIAN S Sk semalbed on [arsiedite]
VIADE  29E10ME = \uimindiie gl hesed
VIE  25R0RM = Casplved B

O R e »
Samch Focal T g, Ruucivs T agrhia, inchcis VI scrolr o, Include Summinive, iomascal Raoes Com o A NZ008 (35T

Nota: El Valor Actual de la columna es una lista de todos los tags de la base de
datos en cada imagen.

E. Guarde Cross Refence Report.
1. Del menu File, seleccione Save.
El cuadro de texto Save As aparece.
2. Escriba el siguiente nombre en el campo File name:
CrossRef1.csv

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:

File nane: [CrossRen cve =] Save.
e il A =
3. De click en el boton Save para guardar el reporte.

4, Del mena File, seleccione Exit.

La herramienta Cross Reference se cierra.
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F. Abra el Administrador de la Base de Datos.
= 1) De doble click en el icono Database Manager en WorkSpace system tree.
Database manager aparece.
2. Seleccione la opcion Open Local Node y de click en OK.

La hoja de calculo de la base de datos muestra ahora los tags en la base de datos
del proceso.

El reporte Cross Reference muestra dos tags Unicos para la imagen
PumpStation.grf:

Fix32.NODENAME.Pump_Switch.F_CV
Fix32.NODENAME.Calc_Rate.F_CV

3. Encuentre PUMP_SWITCH en la lista de tags de la hoja de calculo de |a base de
datos y de doble click en el campo del tag PUMP_SWITCH.

El cuadro de texto Digital Input PUMP_SWITCH aparece.

Digital Input - [PUMP_SWITCH]

Taghame: NGNS

Dasciription : pwusmms:u.

Previous: | j Nest _ﬂ_l

-Mﬂl-tu

Drives : [SIM  Simulation Driver »] 10 Configuration [
1/0 Addiess : I“}_o -—l
Signal

Condbioring. | I [ U] =

“ScanS Labels

™ Process By Exceplion
Scan Time: ]1_ Sien S OPEN
s [—-——- Close : [CLOSE

[Save | cowe | Heo |

G. Asigne Tags a Alarm Areas para la Base de Datos.

Utilice la informacién del reporte Cross Reference para asignar areas de alarmas a los tags
de la Base de Datos.

1. De click en la pestafia Alarms del tag PUMP_SWITCH.
2, De doble click sobre la seccion ALL en el cuadro de texto Alarm Areas.

Un botén browse aparece, cerca de esta seccion.
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Esto debe semejar lo siguiente:

Digital Input - [PUMP_SWITCH]

Basic  Alams | Advanced |

!'“Almnuqlhm r Alarm Areas
| ¥ Enable Alarming ]_|£|
| ™ Enable Event Messagng =
Alam Type—————1 = Alarm Priority
" None ¢ Change of State
@ Low € Medum  High
 Open € Close

[ save | concel Hebl

De click en el botén Browse.
El cuadro de texto Configure Alarm Areas - Batabase Block aparece.
De clic para deseleccionar el Use “All"” alarms areas.

Esto debe semejar lo siguiente:

Configure Alarm Areas - Database Block

I~ Use "ALL" alarm areas ] Add New
Available Areas: C\DYNAMICS\PDB\Alarméreas A

M ] Corfigwed Areas: 0

N

0
P

=
o
B J =
Wateifiter -
[k ] conce | Help

De doble click en la seccion PumpStation debajo de Available Areas para moverlo
del cuadro de texto Configured Areas, luego de click en OK.

Regresa a la configuracion del tag PUMP_SWITCH.
De click en Save.

Un cuadro de texto aparece avisando que escanees el tag.
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De click en Yes para escanear el tag PUMP_SWITCH.
Repita los pasos para afiadir el area de alarmas PumpStation al tag CALC_RATE.

Cuando termine, de Save a la base de datos y después Exit del Administrador de
la Base de Datos.

Practica de Laboratorio.

A. Practica de Laboratorio

Si has completado el ejercicio, trata de hacer lo siguiente:

1.

Utiliza la informacion de Cross Reference report para adicionar areas de alarmas a
los tags de las imagenes del Rapid Mixer, Sedimentation, y Water Filter.

13.5. Preguntas de Repaso

1.

2.

Explique las diferencias entre una alarma y un mensaje.

¢ Cual es la finalidad de Alarm Area Database?

¢ Cual es la finalidad de Alarm Areas?

¢ Cual es la finalidad de Alarm Startup Queue Service?

¢ Cuaéles son los varios tipos de mensajes y donde aparecen?

Conclusiones.
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Capitulo 14

Tendencia en Tiempo Real

14. Tendencia en Tiempo Real

Objetivos

En muchas aplicaciones, ver el valor actual de un tag (como un Data Link) no es suficiente. Es
importante ver el valor actual de acuerdo con los valores de los Ultimos segundos, minutos, u
horas. En iFIX, esto se hace utilizando un Chart en una imagen.

Esta seccion incluira:

e El Tag Extended Trend

¢ El Objeto Chart

208




14.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)

Configuracion Configuracion |
del Sistema del Sistema ,

T || "

Configuracién de las
/0 del Driver -

i B Elaboracién de
: Graficos

Elaboracién de la Base de
Datos del Proceso

I

Configuracién de Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracién para [ Configuracién para

&guﬂdadp Sgeguﬂdadp
Configuracioén de Monitoreo de
Archivacion de Datos Archivacién de Datos

Figura 14-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando la Base de Datos del
proceso y la Elaboracién de Graficos)

14.2. EIl Tag Extended Trend
A. Notas:
e ETR-Extended Trend Tag
« Almacena arriba de 600 valores de datos para utilizarse con los objetos chart

« El scan rate del tag se basa en el tag upstream
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B. Limpiar el Buffer sobre el Arranque

« Si habilita, los valores seran transparentes cuando la cadena retorne al estado on-
scan después de haber ido a off scan

Si deshabilita, los valores se retienen cuando el tag va a off scan

C. Tag Input

Habilita ETR para utilizar datos de cualquier tag en PDB

frecuentemente, el campo izquierdo va en blanco

cuando el campo esta en blanco, ETR utiliza los datos del tag previo

D. Average Compress

» Elnumero de muestras previas a colectar

* Los valores promedio se almacenaran en el buffer

E. Siguiente Block

» ETR es un block “pass through”

El valor actual del block upstream pasa al Siguiente Block

F. Objeto Chart

e Para exhibir los valores almacenados, utilice el campo T_DATA en un link multi-
trend

Extended Trend Block - [TANK_LEVEL _THEND]®

Basic | Advanced |

TegHame:  [TANK_LEVEL_TREND -
‘Duﬂ'ﬂiun: Tark Lavel
et ] A=
~ Oplions:
P Clear Bufters on Starhup ‘
Input Tag . | |
Avg Compress: [t ’
~ Engineemng U
Loow Limat - {1 1]
High Limil - Em
Unrits * lhlemrd

[save | cence | Heo |

Figura 14-2: Tag Extended Trend
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14.3. EI Objeto Chart
A. Notas
e Utilizado para exhibir datos histéricos en tiempo real al usuario
e Del ment Insert, seleccione Chart para afiadir un objeto chart a la imagen
- vea lafigura 14-3
* De doble click al chart para definir las propiedades de este
B. Tendencia de los Datos en Tiempo Real
» Para exhibir datos en tiempo real utilice iFIX Data Source estandar
- esta es la seccion Pen List del cuadro de texto
¢ vealafigura 14-5
- utilice el DataServer. NODE.TAG.FIELD format
- de click en el botéon browse para exhibir Expression Builder

* Una vez que el Data Source se define, el pen automaticamente se asigna en modo
real-time data based sobre esta fuente de datos

- los Datos Histéricos se discutiran durante el curso

n&mttﬁ!whﬂ_mmﬂ

i slsiSisie] 2iold|0s 8| vEI0)LINIE ]

Figura 14-3: El Objeto Chart
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C. Propiedades Generales Chart
¢ Nombre del Chart
- Puede utilizarse en scripting VBA
e Scroll Direction

- arrastrar de izquierda a derecha permite tener datos en tiempo real
siguiendo un histérico o curva ideal

e Zoom
- horizontal, vertical, o ambos
+ Refresh Rate
- con frecuencia los datos chart se “redibujan”
e Chart en Modo Run
- Highlightable
0 permite al chart ser highlighted en run-time
- Seleccionable
0 permite al chart seleccionarse en run-time
0 ejemplos:
- Modificable
0 permite al chart modificarse en run-time

0 ejemplo: modifica las propiedades del pen utilizando el cuadro
de texto Chart Configuration
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[chart Configuration L

Emdlu.. |
 Nme [0 I Highlghtable
Descipi I l_. Sel "
r-wm‘ e ——— i-m e ———— e S iy
{ { H‘Il" lllﬂlrllﬂt I a
chmmnia | | EEOE
€ Serll Left 1o Right
™ Tiamipasent
Reset 50
| Foreground Colos: I
G NRTHAT = _Bd:llitdn [_
" Hotizortal ™ Show Muligle Values
 Veical FMW-TM
. @ Both ¥ Show Time Curser .
. 7 Show Time Curser Todl Tips
ok | _coeet | Hap | s |

Figura 14-4: Chart Configuration

D. Configuracion de un Chart

Para definir como se presenta el dato para la configuracion del pen(s), define las
propiedades del dato utilizando el data area de la pagina Chart tabbed

El cuadro de texto Chart Configuration permite asignar diferentes propiedades,
incluyendo

- Estilos de Pen

0 define estilos tales como linea, color de linea y estio de
marcado

0 vea lafigura 14-5

Rangos de tiempo

¢ especifica un periodo de tiempo global para todos los pens, o
selecciona un periodo de tiempo separado de cada pen

Configuracion de ejes Xo Y

0 adaptael eje X0 Y en el chart

- Estilos de cuadriculado
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¢ controla el cuadriculado en sentido horizontal o vertical o
ambos

Data Source

Cualquier valor numérico puede utilizarse como una fuente de datos

Cuando utiliza datos de los tags ETR:

¢ F_CV exhibe el valor actual del tag

¢ T_DATA exhibe los valores buffereados del tag

Chart Confliguration

X+

|
| —

I™ Apply To Al Peng
Pen | Time | X-Auis| ¥-Axs| Ged | Legend|
~Data
IJ' Lowbmt | 00 [ ShowGops
| Mumbes of Decimal Ploces to Display: | © ¥ Use Regional Seltings
Feich Limis ¥ Masimum Display Points: | 500

Siyle

tneCoor [N Historical Mode: [ -]
Lnewidh [1

[ok ] _cawel | b | ey |

Figura 14-5: Configuracién del Pen
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14.4. Practica de Laboratorio No. 12
Tendencia en Tiempo Real
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1.  Adadir un tag Extended Trend a la Base de Datos del Proceso.
2. Anadir un objeto chart a la imagen.

Introduccién:

En este ejercicio, continuaras desarrollando la aplicacién del tratamiento de aguas creando
un Tag Extended Trend para direccionar el nivel del tanque del Clearwell. También
afnadiras un chart a la imagen del Clearwell para exhibir graficamente el nivel del tanque.
Cuando termines, la imagen del Clearwell semejara lo siguiente:

fle Waigeetr Wiiow o
T ———— — =m————
Clearwell Tank Ero
1 Dt 2 T B, s R
Tiew |
.
For ek, presa F1L -."“' ]

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 14.5 y responder las preguntas.

A. Modifique un tag existente.

Edite el tag controlando y monitoreando la salida de la valvula del Clearwell.

1. Del menu File del WorkSpace, seleccione Open - Picture.
2. Abra la siguiente imagen:
Clearwell
3. De la barra de herramientas del WorkSpace, seleccione el botén Modify Database
Block.

El cuadro de texto del Modify Database Block aparece.
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4, Seleccione el siguiente tag:

Fix32.THISNODE.CLEARWELL_LEVEL.F_CV

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:

Modify a Block in the Locally Loaded Database

5. De click en Modify.

El siguiente cuadro de texto aparece.

Besic | Advanced|

Tag Name : |CLEA_’H7_WELL_LEVEL

Description : ICleMLwd

Previous |u£mw£u_&:| Newt . | :I__’
r Inputs

| A:[CLEARWELL_CHEMICALS E [0012

B: F:

c: [CLEARWELL_DUT F_CV G:

D :|CLEARWELL_LEVELF_CV H:

Dutput Calculation [ta{CEN+0)

— Engineering U

Low Limit ; 0.000

HighLimt:  [10.000

;Un‘u: Meters

|

| Save I Cancel Help I

B. Anada un Tag Extended Trend.
Afiada un tag a la base de datos para asistir con el real-time trending del nivel del tanque.
1. Con el tag CLEARWELL_LEVEL abierto, escriba lo siguiente en el campo Next:
ETR_CLEARWELL_LEVEL
2. De click en el boton de la flecha a la derecha del campo Next.

El siguiente cuadro de texto aparece:
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3. De click en Yes.

El cuadro de texto Select a Block Type aparece.

Select a block type:
-6 8L Boolean -]
@ ca Calculation
-ED DA Digital Alarm
L@ oc Device Control
L@ ol Digital Input
@ oo Digital Outpid
@ DR Digital Register
@ o1 Dead Time
5
@ ev Event Action
) FN Fanout
@ HS Histogram
?uw Lead Lag
[ Y, Wy slbiad mbom, Mot ml Do o ﬂ
ok | Cancel | Help |
4, Seleccione ETR - Extended Trend de la lista disponible de tipos de blocks, y de

click en OK.

El cuadro de texto Extended Trend aparece.

B Coloque las siguientes opciones a los valores listados a la derecha:
Description: Clearwell Tank Level
Low Limit: 0.000
High Limit: 10.000
Units: Meters

Cuando termine la pantalla debe semejar lo siguiente:
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Extended Trend Block - [ETR_CLEARWELL LEVEL]*

Basic | Advanced |

TagName - [‘ETH_CLEAHWELL_LEVEL
Description : |Clna|wulTukL¢wd

Previous:  [CLEARWELL_LEVEL :J Newt: ﬂ
i'—ﬂm
| ¥ Clear Buffers on Startup
Input Tag: |
Avg. Compress : I1
- Engineering Units

LowLimt:  [0.000 5
HighLimt:  [10.000 i
Units : Meters i

I Heo |

6. De click en Add cuando termine.

Un cuadro de texto aparece avisando que debe poner el block en on scan.
¥ De click en Yes para colocar el nuevo block en on scan.

El tag se afiade a la base de datos y regresa a la imagen del Clearwell.

C. Anada un chart.
Crear un chart para direccionar el nivel del tanque del Clearwell.
: A Con la imagen Clearwell abierta, del menu Insert, seleccione Chart.
El cursor cambia de estilo por una cruz.

2. Dibuje una rectangulo para afiadirlo al chart, utilizando la imagen de abajo como
guia.

La imagen debe semejar lo siguiente:
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D. Configure el Objeto Chart.

Configure un nuevo chart para exhibir el nivel del tanque del Clearwell.

T

De doble click en el nuevo objeto chart.
El cuadro de texto del Chart Configuration aparece.
De click en la pestafia Chart.

Con la pestaiia del Pen seleccionada, modifique el pen por default existente
colocando las siguientes opciones a los valores listados a la derecha:

Pen: ETR_CLEARWELL_LEVEL.T_DATA
Fetch Limits: Enabled
Pen Color: Red

Nota: jEl campo es T_DATA, no F_CV!

Con la pestafia Time seleccionada, coloque las siguientes opciones de los valores
listados a la derecha:

Time Duration: 00:03:00

Con la pestaiia X-Axis seleccionada, coloque las siguientes opciones de los
valores listados a la derecha:

X Axis Title: Time
Number of Labels: 3
Number of Ticks: T
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Con la pestafia Y-Axis seleccionada, coloque las siguientes opciones de los
valores listados a la derecha:

Y Axis Title: Meters
Number of Labels: 3
Number of Ticks: 5

Con la pestafia Grid seleccionada, coloque las siguientes opciones de los valores
listados a la derecha:

Horizontal Grid - Number of Lines: ]
Vertical Grid - Number of Lines: 7

Con la pestafia Legend seleccionada, coloque las siguientes opciones de los
valores listados a la derecha:

Source: Disabled
Description: Enabled (40)
Value: Enabled (10)

Cuando termine, de click en el botén OK.

Regresa a la imagen del Clearwell.

. Anada Pens extra.

Afada pens extra al chart.

Afiada pens extra al chart para colocar las siguientes opciones de los valores
listados a |la derecha:

Pen: CLEARWELL_FLOW_RATE.F_CV
Fetch Limits: Enabled

Pen Color: Blue

Time Duration: 00:03:00

X Axis Title: Time

Y Axis Title: GPM

Legend Source: Disabled

La imagen debe semejar lo siguiente:
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F. Guarde y Vea la Imagen.

1 Del menl File, seleccione Save para guardar los cambios a la imagen del
Clearwell.

La imagen se guarda.
2. Del menu WorkSpace, seleccione Switch to Run.
WorkSpace cambia a modo Run.

3. Abra y cierre las valvulas. ;Qué pasa?

Practica de laboratorio.
A. Practica de Laboratorio

Si has completado el ejercicio, trata de hacer lo siguiente:

1 En la imagen Clearwell, afiada un Data Link para exhibir el nivel del tanque.

2 Afada un tag ETR para direccionar el nivel del tanque del Rapid Mixer.

3. Afada un objeto chart a la imagen del Rapid Mixer para exhibir el nivel del tanque.
4. Afada un tag ETR para direccionar el nivel del tanque del Water Filter

5. Afada un objeto chart a la imagen Water Filter para exhibir el nivel del tanque.
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Afada tags ETR para direccionar el nivel del tanque de Flocculation y el nivel del
tanque de Sedimentation

Anada un objeto chart a la imagen Sedimentation para exhibir el nivel de los
tanques de Flocculation y Sedimentation.

14.5. Preguntas de Repaso

1.

2.

£ Cuél es la finalidad del campo Average Compress en el tag ETR?
Utilizando Help y e-Books, explique las diferencias entre los tags TR y el ETR

:Cuadl es la finalidad de utilizar T_DATA cuando esta utilizando un tag ETR en un
chart?

¢ Cual es la maxima duracién de un chart?

¢+ Cémo puede modificarse un chart para mostrar lineas horizontales y verticales en
la cuadricula?

Conclusiones.
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Capitulo 15

Archivacion de Datos del Proceso

15. Archivacion de Datos del Proceso
Objetivos

Esta seccion discute tendencias histéricas, las cuales son utilizadas para obtener una copia de los
valores de la base de datos y lo contrario de esos valores para vistas posteriores.

El Historical Trending se lleva a cabo en tres pasos:
» Seleccionar el dato a colectar con Historical Assign
e Arrancar (o parar) la coleccién con Historical Collect
* Revisar los datos con el Objeto Chart

Esta seccion discute | a primera p arte de iFIX Historical Trending d e dos. U na s eccion d espués
revisaran el Objeto Chart.

223




15.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracién Configuracion
del Sistema del Sistema

Configuracién de las
/O del Driver

Elaboracion de

Graficos
Elaboracién de la Base de
Datos del Proceso
Conﬂquracién de Monitoreo de
Alarmas Alarmas
Configuracion para Configuracion para
eguridad eguridad
Configuracion de Monitoreo de
Archivacién de Datos Archivacién de Datos

Figura 15-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando la Configuracién de
Archivacion de Datos)
15.2. Vision General de Historical Trending
A. Archivacion de Datos iFIX

« Hay muchas maneras de almacenar datos iFIX en tiempo real que recupera mas
tarde:

- la opcién iFIX Historical Trending

- Intellution's Historian
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- el uso de la Base de Datos Relacional

¢ Esta seccion cubre la opcion iFIX Historical Trending

B. Opcion iFIX Historical Trending

¢ Hay tres pasos para este proceso (vea la figura 15-2)

- Historical Assign (HTA)

- Historical Collect (HTC)

- El Objeto Chart en WorkSpace

Historical
Assign
(HTA)

Historical
Collect
(HTC)

Chant Object
(in WorkSpace)

Filex

7 7, T
C:\Dymamics HTRDATA'node0'@ 1021220 .H04
4—J C'Dynamics'HTRDAT A'node 01021300 .HO4
CDynamics'HTRDATA'node8' 01021304 .H04

Figura 15-2: Componentes de Hitorical Trending
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15.3. Historical File Storage
A. Notas

 Los datos colectados por el Historical Collect se almacenan en el directorio de
datos historicos definido en SCU

¢ Un subdirectorio se crea para cada nodo asignado en Historical Assign
B. Localizacién del Historical Assign File
e Historical Assign crea un archivo para cada coleccion de grupo en el Historical path
* Lo siguiente es un ejemplo del formato por default utilizado por el system path:
- C:\Dynamics\HTR\HTRGRPO1.DAT
C. Localizacion de Historical Collect File
e Los archivos Historical Collect residen en Historical data path
e Lo siguiente es un ejemplo del formato por default utilizado por el system path:
- C:\Dynamics\HTRDATA\nodename\YYMMDDHH.H4
D. Uso de File Servers

e Utilizando un file server para almacenar archivos de datos histéricos se requiere de
pocos ajustes

- el unico node names debe ser asignado a todos los nodos corriendo
HTC

0 diferentes node names evitan que el nodo corriendo Historical
Collect sobrescriba en los nodos de los archivos de los datos
histéricos

- un nodo debe especificar el directorio del servidor del archivo path que
necesita para acceder para exhibir los datos histéricos en el chart

¢ el directorio path se coloca en SCU

e El acceso al file server es opcional y no requiere del Historical Trending
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Path

Base: jeu gl
Language: |{CADYNAMICSINLS pe 7l

Location of Project Files
Project: [cms ?
Locsl: {CADYNAMICSILOCAL jdl
Datsbase: |CADYNAMICSIPDB Jii
Picture: [CADYNAMICSIPIC JE i
Application: [CADYNAMICSIAPP i
Historical: [CADYNAMICSIHTR B4
Historical Data © [CADYNAMICSIHTROATA il
Alarms: [crovNamiCSIALM ]
Master Recipe: {CADYNAMICSIRCM Vi 5
Control Recipe: [CADYNAMICSIRCT [
Alarm Areas [AAD):  [CADYNAMICS\PDE §it 3|
Chonge Base |  ChongeProject| [ Ok |  concet|  Heip |

Il Path Condigur ation

Location of System Software and Data Flles

Figura 15-3: Path Configuration (en SCU)

15.4. Historical Assign

A. Notas

s Utilizado para definir la estrategia de archivacion de datos

« Define lo siguiente:

tagnames y archivos a ser colectados

rates a los cuales la informacion del tag designado se colecta
digital tags que son para cambiar cualquier coleccion event-driven
la duracién de los archivos histéricos se da en horas

numero de dias en que los archivos se almacenan en el hard drive

* Pueden estar arriba de 256 grupos de coleccion definidos

Cada grupo puede tener arriba de 80 tags

B. Duracion de Data File

« Permite al usuario guardar datos historical trend en archivos de 4, 8, o 24 Horas

e Los archivos se abren a la media noche y el incremento de duracién es después

de esta

archivos 8 Horas: media noche, 8 A.M., y 4 P.M.
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- archivos 4 Horas: media noche, 4 A.M., medio dia, 4 P.M., y 8 P.M.
¢ Ejemplos:
- 01020100.n04 - 1 de Febrero, 2001 de 12:00 a.m. a 4:00 a.m.
- 00051308.h08 - 13 de Mayo, 2000 de 8:00 a.m. a 4:00 a.m.
C. Auto Purga
* Sidesea, seleccione automaticamente la purga de los archivos de datos
* Silo selecciono, escriba él numero de dias antes que el dato sea purgado

- entre 2 y 200

f.[ Historical Assagn i i
Flo Group Help
@ 4 Hour Files © 8 Hour Files " 24 Hour Files f}

[ Automatically Purge Data Files After D Days
Configured Historical Collect Groups:
| Node Rate Phase  |Quaif

—_—

(5]

L

-3

(5]

(s3]

-4

o0

w
4

|
|
|
|
|
L

Figura 15-4: Historical Assign

D. Coleccién de Grupos

¢« Nodo

- nombre del Servidor SCADA

- todos los tags en este grupo son del mismo nodo
» Rate

- el periodo de coleccion de los tags indefinidos en este grupo
» Fase

el tiempo de offset que automaticamente distribuye la coleccién de datos
cargados
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- el usuario puede modificar este valor
e Qualifier
- nombre del tag digital que define cuando la coleccion es para un grupo
- la coleccion ocurre cuando el tag digital esta en estado 1
- el uso de este campo es opcional
+ Tagname

- escriba el Tag: nombre del campo del valor de la base de datos a
colectarse

- solamente valores de punto flotante (F_*) pueden colectarse
e Limit
- limites de banda muerta modificable
- utilizado para establecer el cambio minimo del valor registrado
previamente (en EGU's) que escribira un valor nuevo dentro de los

archivos de datos trend

- lo guarda en el disco y espacio de archivo en el hard drive

Group 1 Conliguration

Node: ’m_ﬂ Rate:  (30s L]
Qualifier: r—— LI Phase: Iﬂs— LI

Tagname

CLEARWELL LEVEL.F CV
FILTER_LEVELF_CV
FLOC LEVELF CV
MIXER_LEVELF_CV
Modify SED_LEVEL.F_CV
FLOW_LEVELF_CV

Add

Delete
Tagname: [CLEARWELL_LEVEL.F_CV ? |
Limit: {0.500000
Save Changes | Cancel Help |

Figura 15-5: Historical Assign Group Configuration
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15.5. Historical Collect
A. Notas
» Utilizado para colectar el dato definido en Historical Assignment
* Debe correrse para colectar el dato
B. Starting Collection
* El Historical Collect se encuentra en Mission Control
+ Puede afiadirse a Task Configuration en SCU
- utilice HTC.EXE en Task List
- generalmente se configura para correrse en Background
s El estatus de Historical Collect muestra lo siguiente:
- el numero de colecciones rebasadas desde que la coleccidon comenzo
C. Stopping Collection
e Ultilice el boton de paro de la pantalla Historical Collect en Mission Control
- detiene la coleccién de todos los grupos

e Cuando iFIX termina, termina Historical Collection

T. Mission Control G e -'.,-- o m
1O Certid HTC |SOL | SAC | AAM | Alsm Syncheonszetion | Alsm DOBC |
D-Mh

Figura 15-6: Estatus de la Ventana Historical Collect en Mission Control
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D. Parametros de Command Line

e Cuando HCT arranca del Mission Control, el usuario es avisado para que de un
parametro opcional command line

e Estos parametros permiten el monitoreo de la aplicacion de HTC

e Hay tres parametros disponibles

- T
0 cuando se utiliza este parametro, HTC manda a “1” el tagname
especificando solamente cuando HTC para debido a un error
0 en lafigura 15-7, el tag HTC_T es un tag Digital Output
- /A
0 cuando se utiliza este parametro, HTC manda a “1” el tagname
especificado cada 60 segundos mientras corre HTC
0 los 60 segundos de duracién p ueden cambiarse utilizando el
parametro /D
0 en la figura 15-8, el tag HTC_A es un tag Digital Output
- ID

0 este parametro debe utilizarse en conjunto con el parametro /A

0 el siguiente valor a /D es el numero de s egundos de retraso
antes de enviar el valor al tag /A

0 15 segundos es el minimo - cualquiera menor de 15 segundos
es ignorado y el valor de 15 se tomara

0 en lafigura 15-9, el tag HTC_A tendra un nuevo valor cada 20
segundos

« NOTA:
- No utilice los parametros /A y /T juntos

0 siesto pasa, /T precede a /A
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Figura 15-7: Ejemplo del HTC Mostrando el Parametro /T

Figura 15-8: Ejemplo del HTC Mostrando el Parametro /A

Optional Command Line

|/Ahtc_a/D20

Start Eaneell

Figura 15-9: Ejemplo del HTC Mostrando los Parametros /Ay /D
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15.6. Practica de Laboratorio No. 13

Archivacion de Datos del Proceso
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

1.  Asignar tags a la base de datos para ser colectados histéricamente.
2. Arranqgue la aplicacion Historical Collect.

Introduccion:

En este ejercicio, decidiras que tags se colectan histéricamente y comenzara la coleccion
de datos de estos tags. En ejercicios posteriores, exhibiras estos datos en un objeto chart.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 15.7 y responder las preguntas.

A. Abra la aplicacion Historical Assign.

1 Del WorkSpce System tree, de doble click en Historical Assignment.

La aplicacion Historical Assign aparece.

T
@ 4 Hour Files ~ B Howr Files 7 24 Hour Files fl
I Autematically Purge Data Files Ar P Joars
Configured Histor cel Collect Groups

Node |Rate |Phase

-y

L

(=]

B

o

o

-

o

_
L=4

|

—
-

|4,.|
£

B. Anada un Collection Group.
Comience a afiadir tags para ser colectados histricamente.
1 Con la aplicacion Historical Assign abierta, de doble click en una fila vacia.
El cuadro de texto Group Configuration aparece.

2, En el campo Node, selecciona tu propio node name.
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En el campo Rate, escribe lo siguiente:
10s

En el campo Tagname, seleccione lo siguiente:
CLEARWELL_LEVEL.F_CV

De click en el boton Add para anadir el tag a la lista.

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:

Group 1 Configuration (
Node: ISNODE I Rate: I s I
Qnaﬂﬁer: lPhase. lus I

Tagnlmc
Add CLEARWELL LEVEL.F CV
Maodify
Delete
Tagname:  |CLEARWELL_LEVEL.F_CV ? |
Limit: |0.500000
Save Changes | Cancel Help I

Afada los siguientes tags al grupo utilizando el mismo procedimiento:

FILTER_LEVEL.F_CV
FLOC_LEVEL.F_CV
MIXER_LEVEL.F_CV
SED_LEVEL.F_CV
FLOW_RATE.F_CV
LIME_LEVEL.F_CV
POLYMER_LEVEL.F_CV
ALUM_LEVEL.F_CV

El siguiente cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Group 1 Configuration

Node: WLI Rate: I-Sl]s—il
Qualifier: '—_7] Phase: 'u_s_—_?J

Tagname

CLEARWELL_LEVELF CV =+
FILTER_LEVEL.F_CV
FLOC_LEVEL.F_CV
MIXER_LEVELF_CV

Modify SED_LEVEL.F_CV
FLOW_LEVEL.F_CV
LIME_LEVEL.F_CV

Add

Delete POLYMER_LEVEL.F_CV |
Tagname: [ALUM_LEVEL.F_CV ? |
Limit: {0.500000
Save Changes Cancel Help |
T Cuando termine, de click en el botén Save Changes.

Regresa a la pantalla principal Historical Assign.

8. Del mend File, seleccione Exit.

C. Abra Mission Control.
1. Del WorkSpace System tree, de doble click en Mission Control.
El cuadro de texto del Mission Control aparece.
2, De click en la pestafia HTC.

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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D. Comience la Coleccion de Datos.

Arranque HTC colectando los tags asignados.

1 Con la pestaria HTC seleccionada, de click en el boton Start.

El siguiente cuadro de texto aparece:

Start Cancel I

2. Deje el campo en blanco y de click en Start.

HTC esta colectando los datos asignados.

3. Salga de Mission Control dando click en el boton Close.
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Practica de Laboratorio.

A. Practica de Laboratorio

15.7.

Si has completado el ejercicio, trata de hacer lo siguiente:

1.

Afada tags extras de tu nodo para una nueva asignacion de grupo. Utilice
diferentes collection rate y utilice el tag Qualifier.

Pista: jAseglrese de arrancar y parar HTC cuando se afiaden los nuevos grupos!
Anada tags a un nuevo assignment group de un nodo diferente.
Pista: jAsegulrese de arrancar y parar HTC cuando se afiaden los nuevos grupos!

Afiada el HTC al Task List en SCU.

Preguntas de Repaso

1

2

Explique la finalidad de HTA y HTC.

¢ Cuél es |a finalidad de dividir Historical Assign dentro de grupos asignados?
¢ Cuadl es la finalidad del Tag Qualifier en la coleccién de grupos?

¢ Cuél es la finalidad del campo Limit en una coleccién de grupos?

¢ Cémo puede arrancarse y pararse manualmente HTC? También, ;como puede
configurarse HTC para arrancar automaticamente cada vez que iFIX comienza?

Conclusiones.
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Capitulo 16

Exhibicion de Datos Historicos

16.  Exhibicion de Datos Historicos

Objetivos

Recordando que Historical Trending se lleva a cabo en tres pasos:
e Seleccionar el dato a colectar con Historical Assign
+ Arrancar (o parar) la colecta con Historical Collect
* Ver los datos con el Objeto Chart

Los primeros dos pasos han sido cubiertos en previos capitulos en este curso. Esta seccion discute
como se usa el Objeto Chart para exhibir datos Histoéricos.
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16.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA

Configuracién
del Sistema

i

Configuracion de las
11O del Driver

L

Elaboracién de la Base de
Datos del Proceso

!

Configuracién de
Alarmas

1

Configuracion para

iClient (HMI)

Configuracion
del Sistema

Elaboracion de
Graficos

Monitoreo de
Alarmas

I

Configuracién para

eguridad eguridad
Configuracién de Monitoreo de
Archivacion de Datos Archivacion de Datos

Figura 16-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando el Monitoreo de
Archivacion de Datos)
16.2. Vision General de Historical Trending
A. iFIX Historical Trending
e Hay tres pasos para este proceso (vea la figura 16-2)
- Historical Assign (HTA)

- Historical Collect (HTC)
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- El Objeto Chart en WorkSpace

-y
HTA) i v
/1
Asslyninent |
File

| C:Dynamics HTRHTRGRPO1,0AT
gﬂ

Collection
Files

C\Dynamics HTRDATA'node0' 01021220 H04
Cl'Dynamlcs' HTRDAT Alnod e801021300.HO4 |
CiDynamics HTRDATA'nodeB' 01021304 HO4 |

Figura 16-2: Componentes de Historical Trending

16.3. EI Objeto Chart

A. Recapitulando

Utilizado para exhibir en tiempo real y datos histéricos al usuario
Del menu Insert, seleccione Chart para afadir un objeto chart y exhibirlo

De doble click en el chart para definir sus propiedades

B. Exhibicion de Datos

En previa seccion de este curso, el objeto Chart fue utilizado para exhibir datos en

tiempo real de iFIX de la Base de Datos del Proceso.

Los charts iFIX pueden utilizarse para exhibir datos histéricos
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+ Algunas propiedades del chart no estan disponibles dependiendo del tipo de datos
que se exhiben, por ejemplo:

- si se utiliza el dato en tiempo real, los campos del modo historico sé
deshabilitan

- si se utiliza un dato historico, refresh rate se deshabilita

- lafigura 16-3 lista las propiedades comunes del chart y la disponibilidad
para cada tipo de dato '

- esta seccion del curso se enfoca a como utilizar las propiedades del
chart, y como ver los datos histéricos que han sido colectados

previamente

Propiedad Dato Histérico Dato en Tiempo Real
Fixed Date Habilitado Deshabilitado
Fixed Time Habilitado Desabilitado
Days Before Now Habilitado Desabilitado
Duration Before Now Habilitado Deshabilitado
Duration Habilitado Habilitado
Interval Habilitado Deshabilitado
Refresh Rate Deshabilitado Habilitado

Figura 16-3: Propiedades del Chart para Histéricos contra Datos en Tempo Real

m

=
= § RODER

7
| F FERM_LEVELF O¥
7 FERM_TEMBF OV
| 7 LAUTER_LEVELF_Ov
§ WASH LEVEL F OV
7 MASH_TDMPF OV

F ‘, ﬁ s S
| [Feanes caTiLTER LEVEL T OF =] Toerce  [a000000 3
f Desburt  [A00C0
| =] ReesnRate: [0 -]

Canced | Hep l MM»I

Figura 16-4: Expression Builder (mostrando Datos histéricos)
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C. Chart Time

e Fecha
- exhibir la fecha - escriba uno de los siguientes:
¢ fecha (MM/DD/YY)
¢ fecha en relacién con la fecha actual
e Hora
- exhibir la hora - escriba uno de los siguientes:
¢ hora (HH:MM:SS)
¢ hora en relacion con el tiempo actual
e Periodo
- Duracién
¢ duracion de tiempo a exhibir
- Intervalo
0 intervalo entre muestras exhibidas (HH:MM:SS)
¢ no puede ser mas de la mitad de duracién
0 sies 0, el intervalo se determina automaticamente
D. Chart Pens

* Lamayoria de esta informacion es similar a las propiedades en tiempo real
* Modo histoérico
- utilizado para determinar como sera exhibido el dato
0 Muestra: el ultimo valor valido del intervalo
0 Promedio: promedio de valores del intervalo
¢ Alto: el valor mas alto del intervalo
¢ Bajo: el valor mas bajo del intervalo

- directamente relacionado a Interval en la pestaria Time
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Chart Conflguration

General Chart

Pen  Time |X.Asis| Y- Axs| Gid | Legend|

~Start Time
Date _ Time ]
 Fusdot  FesToe @@ ]
55 I~ LocTime |
= Days Beloe = : '
o Now | 0 ~ :.m (021500 ] [
o |
Tne Zone: |
|- Adyal lor I'J.i.-,l'r;')'l 5.‘-.-'ir,:| Tir=
Duration A e e
Dayx: ] 0 Time |mm:|a =
Tine: P omim

e Hep | e |

Figura 16-5: Configuracion de la Hora

E. Propiedades Adicionales del Chart

* Una de las mayores caracteristicas de charts es la integracion del tiempo real y
datos histéricos en uno solo

- esto permite ver todos los tipos de datos en Intellution WorkSpace
» Para hacer esto, defina dos pens: uno que imprima datos histéricos y el otro que
imprima datos en tiempo real
F. Propiedades de la Definicién de Datos

» Para controlar como se presenta el dato por el pen(s) configurado, defina las
propiedades en la pestafia Chart (vea la figura 16-5) |

- especifique tales propiedades asi como limites alto y bajo, cerrar limites,
los puntos maximos exhibidos, o si puede mostrar un trend line

s« Ejemplo:

- para especificar valores de limites alto y bajo, escriba bajo y alto en los
campos Low Limit y High Limit, respectivamente

- para recuperar el rango de los limites asignados a la fuente d e d atos,
seleccione el cuadro Fetch Limits
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G. Lectura de Chart Time
e Cuando en un ambiente run-time el eje del tiempo en el chart se activa
e Los Charts iFIX utilizan Universal Coordinate Time (o UCT time)

- el dato es impreso independientemente de zonas especificas de tiempo,
queriendo decir que el dato puede verse en cualquier zona de tiempo

- Ejemplo:

0 suponga que el Chart A se configura para imprimir datos de las
12:00 a la 1:00 Hora del Este (EST)

¢ también, que el mismo chart se exhibe de las 11:00 a las 12:00
Hora del Centro (CST)

¢ el dato impreso en CST sera de las 12:00 ala 1:00 EST

15

' o, O I
fA5/2003 64233 AM
13

19',\_/—\/—\/_\/_%—\/\/-\/ L N\
NS2003 B42:33 AM |
E] |
AS2003 B:42:33 AM |
6

T T T T

MWM_LEVEJ cv Level of Alum Chemical Ta 13
THISNODE LIME_LEVEL F_CV . Level of Lime Chemical Ta a
|MMPOLWM.F = Level of Polymer Chemical &

For Help, press F1 e

Figura 16-6: Ejemplo de un Chart
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16.4. Practica de Laboratorio No. 14
Exhibiciéon de Datos Histéricos
Objetivos:
Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:
1. Anadir un Objeto Chart para ver el dato historico.

Introduccién:

En este ejercicio, crearas una imagen para exhibir los datos historicos. Afiadiras un objeto
chart y lo configuraras para exhibir el dato que fue colectado por HTC. Cuando termines, la
imagen debe semejar lo siguiente:

[EN 1ot ellution iF1X Work Space (Run)

Axis Title
M=

15
AN

&
10

|-
152003 8 43,45 AW
S r

M e e W e

A Title

| Hist THISNODEALUM_LEVEL F_CV Level of Alum Chemical Tank 14

| Hist THIGNDDE LIME_LEVELF_CV Lawsl of Lime Chemical Tank 10

| Hint THISHODE POLYMER_LEVEL.F BV Leval of Polymar Chamioal Tank 7

44 | - el P > | e |
For Pelp, pross P i

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 16.5 y responder las preguntas.

A. Crear una nueva imagen.
1 Del ment File del WorkSpace, selccione New - Picture.
El cuadro de texto Create Picture Wizard aparece.
2. Seleccione Create a Default “Untitled” Picture y de click en Finish.
Una nueva imagen aparece.

3. De Save a la nueva imagen utilizando el siguiente nombre:
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Archive

WorkSpace debe semejar lo siguiente:

B. Aifada un Chart Dynamo.
1 Del System Tree, abra el Dynamo set llamado Historical.
2. Arrastre el objeto chart del dynamo set a la pantalla Archive.

El siguiente cuadro de texto aparece:

246




3.

4,

Chart Conflguration

e O B [ Modfisble
“SoclDiecion | [Appesance
{ : Riefiesh Riate (seconds) 05
& Scroli Right to Left
. Hustorical Aate: | 00000
Fribtagna i | Updale Rojo: (000300 ]
- [T Transpasrent
Reset I 50
| ! Fowgiound Color: I
|| i)
;  Horzontal : [~ Show Muliile Values
@ Both ! ¥ Show Time Cursor
i ¥ Show Tive Cursor Todl Tips

Habilite el cuadro Selectable.
En el campo Name, escriba lo siguiente:

WaterChart

C. Configure Pen List del Objeto Chart.

Anada la lista de tags colectados para ser exhibidos en el chart.

1.

2.

De click en la pestafia Chart.
Con el pen por default en el Pen list selected, de click en el botén Browse.
Expression Editor abre.
De click en la pestaiia Historical.
Los tags disponibles son listados en el cuadro de texto.
De la lista seleccione el siguiente:
Hist. nodename.ALUM_LEVEL.F_CV

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Fupression Bulder

B e NG NN ¥
6 Fo<Dorabase | B picnaes [ Historcal | @ Globats| 7 Data Severs | i Al Cotress |

J FILTER LEVELF CV
7 FLOC_LEVELF CV

7 FLOW_RATEF Cv

7 LIME_LEVELF CV

F MIXER_LEVEL.F CV
F POLYMER_LEVELF_CV
F SED_LEVELF CV

De click en OK.

Regresa al cuadro de texto Chart Configuration.

Anada los siguientes tags a la lista, dandole a cada pen un color diferente:
Hist. nodename.LIME_LEVEL.F_CV
Hist. nodename.POLYMER_LEVEL.F_CV

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Chart Canfiguration

UME_LEVELF CV
Hist THISNODE POLYMER_LEVEL F_CV

B ——

¥ Agply To sl Pens

Pen | Time | X-Auis| Y -Aus| Gid | Legend |

- g T
I Constant Line

| Lowtmk [0 7 Show Gaps

| Number of Decimal Flaces o Oisplay: [ 0 [~ Use Regional Settngs
Fetch Limks ¥ Masimum Display Points: [ 500

Siyle —
Lnesyle [—— -]  MakerSyie:  [Nere 7]
Une Coor I Hisoiicl Mode: [Sanple  ~]
Lnowiah I

O] e e | | ww |

7. De click en el boton Apply.

D. Configure el Tiempo del Objeto Chart.

1. De clic en la pestana Time.

2. Coloque en Date - Days Before Now lo siguiente:
0

3. Coloque en Time - Duration Before Now o siguiente:
00:15:00

4. Coloque en Duration - Time lo siguiente:
00:15:00

5. Habilite el cuadro Apply To All Pens.

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Chart Confliguration | o I h" b ﬂ-ﬁ

' Aool To Al Pars

Pon  Time |xX-Aus|Y-Aui| Gid | Legend|
~Stat Time
Date
€ Peedoue [T || * FrasTe m
1 Dusalion = ea
L Caiomm
g [ o 1 @ w 0150 i
 Teno Zane: !
| £
I™ | Adpst (o ri‘!-.fﬂ*wrﬁ..-wn Trte |
~Duration A e e
Days: [ 0 Time |mumu -
M l_ Tnpley Mitissconde

b= it L

De click en el boton Apply.

El siguiente cuadro de texto aparece:

Apply To All Warning

You are about to apply these properties to all of
your pens.  This will ovenwrite any previously
changed properties. Hit OK to proceed, or
CANCEL to stop.

[V Show this warming again

OK Emcdl

De click en OK.

Regresa al cuadro de texto Chart Configuration.
De click en OK para completar la configuracion.
Regresa a la imagen Archive.

De Close en Historical Dynamo set.
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E. Cambie a Modo Run.

Cambie a Modo Run.
De click a los botones de la parte superior del objeto chart. Explique el resultado.
Regrese a Modo Configure.

Modifique el Chart Legend con los valores de abajo:

Source: 40
Description: 40
Value: 10

Modifique Chart Axis con los valores de abajo:

Number of Labels: 5
Number of Ticks: 9

Modifique Grid con los valores de abajo:
Number of Lines: 9

Modifique Line Width para cada Pen con los valores de abajo:
Style - Line Width: 3

Cuando termine, guarde los cambios.

Practica de Laboratorio.

A. Practica de Laboratorio

Si has completado el ejercicio, trata de hacer lo siguiente:

1.

2.

Anada pens extras al objeto chart. Asigne diferente color a cada pen.

Anada algunos pens histéricos y en tiempo real al mismo chart. ;Qué cambios
necesito hacer al tiempo de duracion de cada pen?

Pista: jAsegurese de arrancar y parar HTC cuando se afiaden los nuevos grupos!
Utilizando System Tree, de click dentro de los objetos del dynamo object (jno
desagrupe el objeto!). Utilizando Visual Basic Editor, explique los botones del

dynamo work. Afiada botones extras para escribir delante y atras del 100% de
duracion.
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16.5. Preguntas de Repaso

1. ¢, Coémo se configura el chart para exhibir el tiempo real y el dato histérico?

2; ¢ Cual es la finalidad del campo Interval en el Objeto Chart?

3. ¢ Cudl es la finalidad del campo Historical Mode en el Objeto Chart?

4. Después de haber dado zoom a un chart en una sesion pasada. /como diste reset

a la ampliacién original del chart?

5. ;Donde estan las propiedades por default del chart (numero de marcas por eje,
numero de etiquetas por eje, la direccion en la cual el chart escribe, y la duracién
de tiempo de exhibicién de este) para todos los nuevos charts configurados?

6. Conclusiones.
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Capitulo 17

Seguridad

17. Seguridad

Objetivos

Antes de instalar iFIX, debiste considerar el nivel de seguridad necesaria para proteger del
proceso. El sistema de seguridad es un sistema basado en el usuario. Esta seccion examinara el
programa de configuracién de seguridad y los pasos requeridos para habilitar el sistema de
seguridad iFIX. Los siguientes temas seran discutidos:

Asignacion y modificacion de areas de seguridad
Creacion de cuentas de grupo

Creacion de cuentas de usuario

Caracteristica Auto login

Arranque del sistema de seguridad

Meétodos de logging on y logging off
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17.1. Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno

Servidor SCADA iClient (HMI)
Configuracion Configuraciéon
del Sistema del Sistema

Configuracion de las
1/0 del Driver

Elaboracién de
Graficos

Elaboracion de la Base de
Datos del Proceso

I

Configuracién de Monitoreo de
lﬂarmas Alarmas
Configuracion para Configuracién para

eguridad Seguridad
Configuracion de Monitoreo de
Archivacién de Datos Archivacion de Datos

Figura 17-1: Diagrama de Flujo de la Aplicacién en Turno (mostrando la Configuracion para
Seguridad)

17.2. Configuracion para Seguridad

A. Para implementar tu estrategia de seguridad:

1. Nombra las areas de seguridad
2. Crear cuentas de grupo y de usuarios
3. Defina cada login setup automatico
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- esto es solamente para operadores que seran automaticamente logged
dentro de iFIX

4. Copia los archivos de seguridad a los otros nodos

- siestas utilizando un file server, copia los archivos al file server

5. Especifica un path de seguridad local y un path backup para cada nodo

- si estas utilizando él file server, entra al path del file server como el
path de seguridad y entra al path local como el path backup

6. Habilita la seguridad a todos los nodos y guarda security setup

- Si habilita la proteccion ambiental, arranca Intellution WorkSpace y coloca

las preferencias de ambiente en run-time para cada cliente View

B. Notas Adicionales

Toda la Configuracion de Seguridad se hace en Security Configuration Program
- localizado a través de SCU
- vea lafigura 17-2
iFIX debe correr para configurar Security
Cuando termine, verifique la configuracion logging in y accesando las
caracteristicas de la aplicacion y areas de seguridad disponibles para cada cuenta

de usuario

También, trate de acceder las caracteristicas de aplicacion y areas de seguridad
que no estan disponibles y cerciérese de que no niega el acceso a seguridad

C. La configuracion de Seguridad proporciona las siguientes habilidades:

Habilitar o deshabilitar la seguridad del sistema
Crear, modificar cuentas para usuarios

Restringir el acceso a usuarios a programas especificos, acciones a través de
programas o exhibiciones

Proporciona proteccién escrita para los tags de la base de datos
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& Security Configuration , : e =2} x|

‘ Configuracion de Usuario Configuracién de Area de

| Seguridad |

‘Configuracic’m de Grupo Configuracién para Seguridad Configuracién Auto Login
|

Figura 17-2: Programa Security Configuration

D. Path de Seguridad
* Los archivos de seguridad residen en un path llamado security path

» El programa Security Configuration coloca este path en Local path por default, pero
puede cambiarse por cualquier otro local o network path

E. Uso de Security sin un File Server

* Almacena todos los archivos de seguridad en el programa Security Configuration
en cada computadora local

e Security también guarda otra copia de seguridad de los archivos en un path
llamado backup path

- este se utiliza cuando iFIX no puede encontrar security path

e Una vez que la seguridad arranca y se habilita en |la computadora, security
configuration debe duplicarse en cada nodo

- la manera mas simple de hacer esto es copiando los archivos de
seguridad en cada computadora de la red
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También cerciorese de habilitar la seguridad en cada nodo

F. Uso de Security con File Server

A. Notas

Utilice un file server para ocultar los archivos de seguridad
- esto elimina la necesidad de copiarlos a las computadoras

- la manera mas simple de compartir los archivos de seguridad es
entrando a file server path como el nodo de seguridad del path

- cuando esto se hace, el programa Security Configuration copia los
archivos de seguridad al file server

Security configuration puede compartir corriendo las aplicaciones del file server

- compartiendo este programa elimina la posibilidad de que algunas
computadoras habilitan su seguridad mientras otras no

- una vez que se habilita la seguridad, se habilita cada computadora

Configuration

User Based Security:  Enabled & Disabled

Security Path: [CADYNAMICS{LOCAL

Backup Path: |CADYNAMICS\LOCAL

[ Use These Paths for All Startup Profiles

Cancel I Help |

Figura 17-3: Security Configuaration

17.2.1. Areas de Seguridad

Una security area es fisica o una division funcional de la planta
Las areas de seguridad pueden ser:
- harware del proceso (tales como bombas u hornos)
- servicios (tales como combustible, agua, o vapor)
- mantenimiento de funciones
Los nombres pueden tener arriba de 20 caracteres alphanumericos

Los primeros 16 estan predefinidos A-P, pero pueden cambiar
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¢« Se pueden definir 254 areas

B. Restricciones de Seguridad

e Las restricciones de seguridad de areas accesan a:

- blocks de la base de datos

- operator displays
- recipes
» Vealafigura17-5

C. Mensajes de Seguridad

¢ Si alguien trata de cambiar los valores del block ilegalmente, la seguridad genera

un mensaje

+ Este mensaje contiene el login name de la persona que intento el cambio

« FIX envia el mensaje a security audit trail y cada alarma destino se habilita,

excepto Alarm Summary

Security Area Naming

Security Areas

GmMmo

4
5
6
7

Figura 17-4: Security Area Naming

Cuando un area de seguridad se asigna a...
Block de la Base de Datos

Restringe...
Acceso a escritura. Lee el acceso a blocks que
estan disponibles de cualquier operator display.

Opertaor Display

Lee el acceso al archivo.

Recipe

Lee el acceso al archivo.

Figura 17-5: Restricciones de las Areas de Seguridad
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17.2.2. Perfil de Grupo
A. Notas

e Un group account asigna el acceso a los mas comunes privilegios que dos o mas
usuarios deben compartir

e Cuando se crea una cuenta de usuario, este debe ser asignado a dos o0 mas
grupos

* Los usuarios tienen acceso a todas las caracteristicas de las aplicaciones y areas
de seguridad definidas por el grupo

B. Implementacion de Cuentas de Grupo
e Utiliza una cuenta de grupo para asignar la mayoria de las cuentas

» Silos requerimientos de seguridad en el sitio no garantizan un esfuerzo, utilice la
muestra de cuentas de grupo proporcionada

- esas cuentas proporcionan un simple acercamiento a implementar la
seguridad

- esas cuentas de grupo definen roles funcionales en una facilidad
manufacturada

s Utilice el ejemplo de la figura 17-6 como modelo

Crear una cuenta de grupo para... Asigna...

Database Designers Database Manager, Database Reload, Database Save, y
Database Add/Delete application features
Operator Display Designers WorkSpace Configure, WorkSpace, Exit from Run mode,

Opertaor Task Switching, Dtabase Maneger, Database
Save, Database Reload, y Database Add/Delete
applications features

Recipe Developers GUI Recipe Builder Development Window, GUI Recipe
Download, GUI Recipe Save, GUI Recipe Upload, y GUI
Recipe Text Output application features

Supervisors WorkSpace, Exit from Run mode, Operator Task
Switching application features

Figura 17-6: Ejemplos de Perfiles de Grupo
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Group Accounts

Current Groups

Add...
SUPERVISORS
Modlfy...[
Delete l .
ok | Cancel Help |

Figura 17-7: Group Accounts

Group Profile N o

Group Name: IENGINEERS |

Security Areas Application Features
A Database Manager
B WorkSpace Configure
C WorkSpace Runtime

Modify... | Modify...
OK _I Cancel I Help ]

Figura 17-8: Group Profile

17.2.3. Cuentas de Usuarios
A. Notas
« Un user account define los privilegios asignados a una persona
« |dentifica la cuenta de cada usuario con un login name y un password opcional

e Cuando se designa una cuenta de usuario, incluye el full name del usuario, login
name, y password

- siusa Windows NT/2000/XP security, incluye cada domain name
B. Asignacion de Derechos con Cuentas de Grupos
« Asignan privilegios con cuentas de grupos cada que sea posible

« Si un operador necesita privilegios adicionales, las caracteristicas especificas de
aplicacion y areas de seguridad se afiaden a la cuenta del usuario

¢ Simuchos o peradores n ecesitan |os mismos privilegios, se crea otra cuenta de
grupo y la asigna a estos operadores
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C. Login Timeout

« Limita el intervalo de tiempo al operador y queda logged in entrando a intervalo de
tiempo muerto en la cuenta del usuario

- cuando el operador intenta el acceso a areas restringidas d espués de
que el intervalo de tiempo expire, iFIX log out al operador

- si el intervalo de tiempo expira mientras un operador esta corriendo una
aplicacion, iFIX deshabilita el programa con el comando Save

« Con esta caracteristica, iFIX puede automaticamente log out al operador quien
olvida hacer esto al final de su turno

- por ejemplo, si 8:00:00 se anota como intervalo de tiempo muerto, un
operador puede quedarse logged in por ocho horas

- cuando el siguiente turno comienza y un nuevo operador corre el
programa, iFIX log out al operador anterior

- esto forza al operador a log in con su propia cuenta

- este precavido acceso no autorizada el acceso a aplicaciones y areas de
seguridad disponibles al turno previo

User Accounts ol

Current Users

|

SYSTEM ADMINISTRATOR ‘
Modify...| |
|

|

Delete

oK Cancel | Help |

 BE

Figura 17-9: User Accounts
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™ Use Windows Security

Full Mames [Cowck Swith Login Name:  [chuck
Password: [""‘ Login Timeout: Fa;u:on

EMGINEERS F WorkSpace Runti
G Enable Task Switching
Ensble <Cul> <Al <Del>

=] gancel_| Help ]

Figura 17-10: User Profile

17.2.4. Auto Login
A. Notas
« Asigna al usuario a login automaticamente cuando el sistema arranca
« Solamente nodos locales pueden configurarse si él file server NO es utilizado
¢ Lainformacién se guarda en un auto log file llamado <nombre del nodo>.aut
¢ NOTA:

- si el campo System User no se utiliza - cualquier entrada sera ignorada

Automatic Login at Startup

Autostarted Nodes

Add

Modify...

i

Delete

OK

Cancel | Help |

Figura 17-11: Cuadro de Texto Auto Login
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Automatic Login Node

Node: |—

Application User

I 2

System User

| 2
[ ok | cancel Help |

Figura 17-12: Configuracién del Auto Login

17.3. Logging para Seguridad
A. Notas
e Los operadores pueden log dentro de iFIX manualmente o automaticamente

e Para loggin in, los operadores se identifican a si mismos como usuarios iFIX y
tienen acceso a imagenes, recipes, y aplicaciones automatizadas para utilizar

B. Logging para entrar y salir manualmente de iFIX

e Los operadores pueden log dentro de iFIX manualmente utilizando el programa
Login

« Cuando comienza el programa Login, este permite al operador escribir su login
name y password

- vealafigura 17-13

e El programa Login da tres oportunidades de escribir su login name y password
correctamente

- después del tercer intento desafortunado, el programa Login sale

- los operadores pueden tratar de log in otra vez restaurando el programa
Login

e Si Windows NT/2000/XP security autentifica el login name y password, los
operadores pueden cambiar su password una vez que log in

- los passwords en Windows NT/2000/XP son casos delicados

« NOTA:

- cualquier intento desafortunado de login genera habilitacion de alarmas
a los destinatarios de alarmas sobre la computadora local

- el intento de login también se registra en security audit trail
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C. Logging para salir manualmente de iFIX

¢« Los operadores pueden log out of iFIX saliendo de todas las aplicaciones
protegidas de iFIX, arranque del programa Login, y dando click en Logout

I Login I Change Pa',:wc'sdl Exit I

Figura 17-13: Cuadro de Texto de Login

D. Trabajando con Visual Basic for Aplications

+ Los scripts pueden escribirse utilizando VBA que proporciona seguridad al acceso
y a la informacion

« Ejemplos:

- un script para determinar el actual logged in del operador y sus derechos
de seguridad

- un script que permita al operador log dentro y fuera de iFIX
e para entender métodos especificos acerca de VBA que accesa a los sistemas de
seguridad, refiérase a la ayuda iFIX Automation Interface online
17.4. Audit Trail
A. Notas
« La seguridad del sistema crea un archivo de texto para log la actividad
e El archivo se localiza en el subdirectorio de alarmas
- esto se define en SCU Path Configuration
¢ La convencion del nombre es YYMMDD.LOG
« El programa Login reconoce cada intento de login en un audit. trail
¢ Para recordar audit. Trail, se puede entender lo siguiente:
- quien logged in y logged out
- cuando un operador falla al completar el proceso de login

- cuando alguien intenta acceder al area de seguridad o aplicaciones
caracteristicas para los cuales no tiene privilegios
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- cuando un usuario excede el periodo de tiempo puede intentar logged in

1/15/2003
1/15/2003

1/15/2003
1/15/2003
1/15/2003
APPLICATION

1/15/2003
APPLICATION

1/15/2003
1/15/2003

1/15/2003
1/15/2003
1/15/2003
1118/

1/15/2003
FEATURE

1/15/2003
FEATURE

1/15/2003
FEATURE

1/15/2003
1/15/2003

1/15/2003

1/15/2003

09:38:03
09:39:02

09:39:12
09:39:21
09:39:25
09:39:46
09:40:16
09:40:21
09:40:24
09:40:31
09:44:32

09:45.01
09:45:06

09:45:10

09:45:15

09:45:16

09:45:19

09:45:22

09:45:30

NODE13 security configuration updated

NODE13 SECURITY VIOLATION: access to APPLICATION FEATURE
Database Manager

NODE13 SECURITY VIOLATION: access to APPLICATION FEATURE
WorkSpace Runtime

CHUCK SMITH logged in as Application User

NODE13 SECURITY VIOLATION: CHUCK SMITH access to

FEATURE WorkSpace Configure
NODE13 SECURITY VIOLATION: CHUCK SMITH access to

FEATURE Database Block Add-Delete

CHUCK SMITH logged out as Application User

NODE13 SECURITY VIOLATION: access to APPLICATION FEATURE
WorkSpace Configure

NODE13 SECURITY VIOLATION: access to APPLICATION FEATURE
WorkSpace Runtime Exit

SYSTEM ADMINISTRATOR logged in as Application User

NODE13 SYSTEM ADMINISTRATOR security configuration updated
GUEST logged in as Application User

NODE13 SECURITY VIOLATION: GUEST access to APPLICATION

Database Manager
NODE13 SECURITY VIOLATION: GUEST access to APPLICATION

WorkSpace Configure
NODE13 SECURITY VIOLATION: GUEST access to APPLICATION

System User Login

GUEST logged out as Application User

NODE13 SECURITY VIOLATION: access to APPLICATION FEATURE
WorkSpace Configure

NODE13 SECURITY VIOLATION: access to APPLICATION FEATURE
WorkSpace Configure

SYSTEM ADMINISTRATOR logged in as Application User

Figura 17-14: Ejemplo de un Archivo Security Log
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17.5.

Practica de Laboratorio No.15

Configurando para Seguridad

Objetivos:

Para concluir satisfactoriamente este ejercicio de laboratorio, el alumno sera capaz de:

0 O P N =k

Configurar Areas de Seguridad
Configurar Grupos de Seguridad
Configurar los Usuarios

Anadir Usuarios a Grupos

Anadir Areas de Seguridad a Imagenes
Habilitar la Seguridad

Introduccion:

En este ejercicio configuraras la seguridad, crearas un boton Login, habilitaras, y despues

haga una prueba de seguridad. iFIX Security configuracién esta hecho utilizando Security
Configuration Utility.

Cuando terminen con este ejercicio, ir a la seccion 17.6 y responder las preguntas.

A. Abra Security Configuration Utility.

Arranque Security Configuration Utility.

1.

Con WorkSpace abra en modo Configure, de click en el botén Security
Configuration Utility.

El cuadro de texto Security Configuration aparece.

& Security Configuration




B. Anada nuevas areas de seguridad.

Arranque Security Configuration Utility, abra el cuadro de texto Areas Configuration y
afiada 2 nuevas areas.

1. Del menu File, de click en Security Areas.

El cuadro de texto Security Area Naming aparece:

Security Area Naming

18
19
20 =
OK I Cancel I Help |
2. Con la barra baje hasta el punto Security Area en 17, después de doble click en

Security Area 17.
3. Escriba lo siguiente:
PUMPSTATION

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:

Edit Security Area
Area Name
17 [PUMPSTATION !
OK | Cancel | Help | '
4. De click en OK.

Regresa a Security Area Naming.

5. Anada 3 areas de seguridad extra utilizando la siguiente informacion:

Area Nombre

18 RAPIDMIXER

19 SEDIMENTATION
20 WATERFILTER

Cuando termine el cuadro de texto Security Area Naming debe semejar lo
siguiente:
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Security Area Naming

Security Areas

150 -]

16P — Modify...|

17 PUMPSTATION

18 RAPIDMIXER

19 SEDIMENTATION

20 WATERFILTER

21 -]

OK Cancel I Help I

6. De click en OK para regresar a Security Configuration Utility.

C. Anada un nuevo grupo de seguridad.
Abra el cuadro de texto Groups Configuration y afiada un nuevo grupo.
1 Del menu Edit de Security Configuration Utility, de click en Group Accounts.

El cuadro de texto Group Accounts aparece:

Group Accounts

Current Groups

SUPERVISORS S5

Modify...|

{
!
OK Cancel Help | i
|

2. De click en el botén Add.
El cuadro de texto Group Profile aparece.
3. Escriba lo siguiente como el Nombre de Grupo:
PUMPSTATION

El cuadro de texto debe semejar lo siguiente:
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Gowprotie

Group Name: |[PUMPSTATION

Security Areas Application Features
[
|

Modify... | Modify... |
cancel | Help |

D. Anada privilegios al nuevo grupo de seguridad.

1. En la parte de abajo del cuadro de texto Application Features, de click en el botén
Modify.

2 Baje en la lista Available y seleccione la aplicacion caracteristica WorkSpace
Runtime.

3. De click en el boton Add.

Esto debe semejar lo siguiente:

Application Feature Selection

Authorized
'orkSpace Runtime

Available

System Configuration -l Delete I
Delete All I
=5

System User Login

System User Logout

Tag Group Editor

‘WorkSpace Configure

WaorkSpace Runtime

WorkSpace Runtime Exit Ej

0K | Cancel [ ” Help

4. De click en OK.

Regresa al cuadro de texto Group Profile.

E. Anada un area de seguridad al nuevo grupo de seguridad.

1 En la parte de abajo del cuadro de texto Security Areas, de click en el boton
Modify.

El cuadro de texto Security Areas aparece.
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2. Baje en la lista Available y de click en el area de seguridad PUMPSTATION.
3. De click en el boton Add.

Esto debe semejar lo siguiente:

Security Area Selection o |

Authorized
PUMPSTATION
Add All I ,
|
|
Available :

N ﬁ Delete
. L Oetere |

p

PUMPSTATION |
RAPIDMIXER Delete All I |
SEDIMENTATION |
WATERFILTER >

0K | Cancel I Help I |

4. De click en OK.
Regresa al cuadro de texto Group Profile.

El cuadro de texto Group Profile debe semejar lo siguiente:

Group Name: IPUHPSTM'!ON

Security Areas Application Features
[PUMPSTATION WorkSpace Runtime

uuuuy...] .
oK | Cancel I Help | |

5. De click en OK.

Regresa al cuadro de texto Group Accounts. Esto debe semejar lo siguiente:
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Group Accounts

Current Groups | |
i =
e |
ok | Cancel Help | '

De click en OK.

Regresa a Security Configuration Utility.

F. Anada y configure a un nuevo usuario.

Afiada un nuevo usuario y después agréguelo al nuevo grupo de seguridad.

1.

Del menu Edit, seleccione User Accounts.
El cuadro de texto User Accounts aparece.
De click en el boton Add.

El cuadro de texto User Profile aparece.

Crear un nuevo usuario de acuerdo a la siguiente informacion:

Full Name: PumpStation
Login Name: PUMPS

Login Timeout: 00:10:00
Group: PUMPSTATION

Cuando termine, el cuadro de texto User Profile debe parecerse a lo siguiente:

I Use Windows Securtty
Eult e [Pamp Siatlan LogioName:  [PUMPS
Passwerd: | Legia Iimeout,  [53:10:00
Group Security Application
PUMPSTATION Works pace Runiime
odity... I Madity... | Modify. I
| e |
De click en OK.

De click en OK en el cuadro de texto User Accounts.
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6.

7.

Regresa al cuadro de texto Security Configuration.
De click en el menu File, seleccione Save.

De click en el menu File, seleccione Exit.

G. Afada Areas de Seguridad a Imagenes

Afada areas de seguridad a imagenes utilizando la ventana caracteristica.

1L

Con el WorkSpace abierto en modo configure, del menu File, seleccione Open.
El cuadro de texto OpenPicture aparece.

Seleccione PumpStation y de click en Open.

La imagen PumpStation aparece.

De click al boton derecho del mouse en el area blanca de la imagen y seleccione
Property Window.

La Ventana Caracteristica aparece.

Properties US|
[Pumpstation CriFicture K|

-
PurpStation
False
ERASHO
16777215
Tnee

Escriba lo siguiente en la propiedad Security Area:

PUMPSTATION
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Cierre la ventana caracteristica dando click en la X que en la parte superior en la
esquina derecha.

Del menu File, seleccione Save.

Ejecute el previo procedimiento para afadir grupos de seguridad a las imagenes de
acuerdo a la siguiente informacion:

Imagen Area de Seguridad
RapidMixer.grf RAPIDMIXER
Sedimentation.grf SEDIMANTATION

WaterFilter.grf WATERFILTER

H. Anrada un botén a NavBar.

Afada un botén de comando a la imagen NavBar para abrir el cuadro de texto Login
cuando esta en modo run.

-

Con WorkSpace abierto en modo configure, del menu File, seleccione Open.

El cuadro de texto Open Picture aparece.

Seleccione NavBar y de click en Open.

La imagen NavBar aparece.

Del menu Insert, seleccione Push Button.

Un objeto Push Button aparece en el centro de la imagen NavBar.

Mueva el Push Button a la parte baja de la imagen NavBar.

De doble click al Push Button y escriba lo siguiente para el texto del boton:
Login

La imagen de semejar la siguiente figura:
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Water Filter
Login
6. De click al botén derecho del mouse en el Push Button y de click en Edit Script.
Visual Basic Editor aparece.
7 Escriba la siguiente escritura en el Click event del Command Button:

Private Sub CommandButton2_Click()
Login

End Sub

Esto debe parecerse a lo siguiente:
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=
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= BR Pvaject_NovDor “Preparzyle
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3 *Propertyi Rainklias

% il Nefereraes TPrepactyaere o
o S ‘PruperryS-Punpd et son. a0d
= B Project_StandardToolbor ‘Prepertyi=False
« 8% Pragect_Toniben Presecsys
< B8 trajeil_User Peplacelictuse “Pusgdlation.ovl®, “Hainkliss®
= Fraject_Ubdies

Erd I

Private Sur ConmendBuctond Clicki)

Logia
Erd b
OESsnr e R !LJ.L._J 2l
8. Del menu File, seleccione Close and Return to WorkSpace Application.
9. Del menu File, seleccione Save.

I. Habilite la Seguridad.
Arranque Security Configuration Utility y habilite la seguridad.

1 Con WorkSpace abierto en modo configure, de click en el boton Security

Configuration Utility.

El cuadro de texto Security Configuration aparece.
2. Del menu Edit, seleccione Configuration.

El cuadro de texto Configuration aparece:

Conhiguration

User Based Security: & Enabled " Disabled

Security Path: |CADYNAMICSILOCAL

Backup Path; |CADYNAMICS\LOCAL

[T Use These Paths fnf All Startup Profiles

Cancel | Help I
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3. De click en la opcién Enabled y después de click en OK.
Regresa al cuadro de texto Security Configuration.
4, De click en el menu File, seleccione Save.

5. De click en el menu File, seleccione Exit.

J. Prueba de Seguridad.

Cierre y reestablezca WorkSpace después login como un nuevo usuario y haga la prueba
de seguridad.

Nota: Adicional a la cuenta de usuario que creaste en previas secciones de este ejercicio,
utilizaras la cuenta System Administrator que viene preconfigurada en iFIX.

Login Name: Admin
Password: Admin
T Apague y después reestablezca WorkSpace.
2. Login como Admin y navegue a través de la pantalla.
3. Logout como usuario Administrator.
4. Login como el Usuario Pump Station y navegue a través de la pantalla. jQué

pasa? ; Tuviste éxito al configurar para seguridad?

17.6. Preguntas de Repaso

T . Cudl es la finalidad de crear Cuentas de Grupo?

2. ;Cuales son las ventajas/desventajas de usar un File Server con Security?
3. ¢Cuadl es la finalidad del Login Timeout?

4. £ Como son las Areas de Seguridad en iFIX?

5. ¢ Cuél es la finalidad del Auto Login?

6. Conclusiones.

276




A
A

Anexo A

Glosario



ActiveX - Es el nombre de la marca de la tecnologia Microsoft que hace posible la
interoperabilidad utilizando Component Object Model (COM).

ActiveX Component - Es un archivo fisico (por ejemplo, .exe, .dll, .ocx) que contiene classes, los
cuales tienen definiciones de objetos.

ActiveX Control - Es un objeto que ubicas sobre una forma para habilitar o mejorar una
interaccion del usuario con una aplicacién. Estos archivos tienen un archivo con el nombre de la

extension .ocx.
ActiveX Document - Es una aplicacion que puede ser vista en otra.

Alarm Destination - Es un servicio habilitado en un nodo donde las alarmas son ruteadas. Alarm
destination incluyen Alarm Printers, Alarm file Service, Alarm Summary Service, y Alarm Network
Service.

Alarm Priority - Es la relativa severidad de una alarma. Puedes asignar una prioridad de alarma
Baja, Media o Alta.

Alarm Queue - Es la memoria de reserva que mantiene a su llegada los mensajes de alarma hasta
que un servicio de alarma pueda procesarlos. El tamafio de la fila determina cuantas alarmas
pueden almacenarse. Si la fila sobrepasa el |imite, las alarmas mas antiguas no procesadas se
descargan.

Alarming - Es el proceso por el cual los blocks reciben datos del proceso, compara los datos
contra los limites de alarma definidos, y reacciona a estos procesos que exceden esos limites.

Alarms Path - Son los archivos de almacenaje de alarmas y archivos de seguridad log. Por default
estos archivos se colocan en C:\DYNAMICS\ALM.

Application Feature - Es un privilegio en una cuenta que permite a un operador acceder a una
aplicacion especifica. Por ejemplo, la aplicacién WorkSpace Runtime habilita a un operador para
que acceda al ambiente WorkSpace run-time.

Application Message - Son los mensajes generados por un operador o una aplicacién iFIX que
incluye mensajes al operador y mensajes recipe.

Application Path - Aimacena datos y archivos de configuracion para aplicaciones iFIX. Por default,
la aplicacion path, se coloca en C:\DYNAMICS\APP.

Applica_tion User - Un operador que quiera automaticamente logged dentro de iFIX. Una vez que
logged in, los operadores tienen acceso a los privilegios asignados a las especificas cuentas de
usuario.

Automatic Mode - Es una base de datos tag mode en la cual el tag es escaneado por el programa
Scan, Alarm and Control (SAC). En este modo, el tag acepta datos solamente de la tabla u otros
tags.

Base Path - Almacena todos los archivos ejecutables iFIX. Por default, este path se coloca en
C:\DYNAMICS.

Block - Es una unidad individual de instrucciones capaz de recibir, checar, manipular, y dar valores

de salida del proceso. Un block también puede comparar el valor de un proceso contra un limite de
alarma y llevar a cabo célculos basados en especificos valores del proceso.
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Block Field - Es el lugar donde un block puede mantener el proceso de un dato. Los blocks tienen
muchos campos tales como su valor actual, nombre, s can time, rango EGU, |imites de alarma,
areas de alarma, y areas de seguridad.

Block Type - Los blocks se organizan dentro de types based encima de funciones similargs. Los
blocks tienen la capacidad de llevar a cabo funciones batch de este tipo, calculos estadisticos de
este tipo, etc. Los tipos de blocks disponibles en tu sistema dependen de la opcién que se compro
de iFIX.

Chain - Dos 0 mas blocks conectados entre si. La meta en incrementar una base de datos es que
una cadena de blocks en una secuencia en que cada uno lleva a cabo una tarea especifica y
después pasa esta informacion a uno o mas blocks apropiados.

Collection Group - Es un set de tagnames para un nodo seleccionado que identifica los blocks de
la base de datos que contiene datos del proceso requeridos para trending. Puedes definir arriba de
64 colecciones de grupo con 80 diferentes tags en cada coleccion de grupo. El programa Historical
Assign almacena colecciones de grupo en el path historical data en el siguiente formato:
HTGRGRP##.DAT, donde ## representa el numero del grupo (01-64).

Color Threshold - Es un color y una combinacion de valores (Color by Value) o un color y una
combinacion alarm state (Color by Alarm o Color by Latched Alarm). Para un valor threshold,
especificas el limite mas alto del rango de valores que corresponden a un color. Cuando el valor de
la tarjeta de la base de datos es menor que o igual a threshold, pero mas grande que todos los
mas bajos threshold, foregroung, edge, o background color d el objeto, cambia al color d efinido.
Para una alarma threshold, especificas el color correspondiente a alarm state. Cuando el tag de la
tarjeta de la base de datos esta en alarm state, el objeto cambia al color definido.

COM - Component Object Model.

Cross-Hair Cursor - El cursor en estilo en forma de cruz crea rectangulos, 6valos, lineas,
poligonos, y polilineas.

Data Collection Rate - Define con que frecuencia el programa Hitorical Collect acumula valores
para los tagnames seleccionados en una coleccion de grupo.

Data Source - Es una referencia para una fuente de informacion, tal como los tagnames de iFIX y
archivos histéricos, u otros servidores de datos OCP. Adicionalmente, un fuente de datos puede
consistir de objetos iFIX (tales como formas, charts, variables) o 3™ party OLE controls.

Database Path - Almacena archivos de la base de datos del proceso, archivos de configuracién
Database Builder, y archivos de configuracién de I/O de drivers. Por default este archivo se coloca
en C:\DYNAMICS\PDB.

DCOM - Distribuited Component Objetc Model.

Deadband Limit - Es una poderosa manera de comprimir datos. Determina por cuanto la coleccion
de valores actuales debe ser desviada del ultimo valor registrado del sistema y registrarlo en el
archivo historical data. Por ejemplo, si el limite deadband se coloca en 0.5 (default) y el primer valor
registrado es 50, el siguiente valor registrado por Historical Collect debe ser mas grande o igual a
50.5 o menor que o igual que 49.5. Durante el tiempo en que los valores del proceso cambian en
insignificantes cantidades, un deadband limit puede mejorar el sistema llevando a cabo y
decremetando la cantidad de especio de disco utilizado por los archivos historical data.

Dynamo - Es un grafico reutilizable, almacenado en un set, que contiene propiedades de objetos.
Cuando pasas un Dynamo dentro de una imagen, se te avisa de entrar en los valores apropiados
de la imagen actual. Adicionalmente para el estandar iFIX Dymanos, puedes convertir objetos
custom-built, links, y aplicaciones script, tales como bombas, valvulas y charts dentro de Dynamos.
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Easy Database Access (EDA) - Es una libreria de subrutinas que propprciona el facil acceso a los
datos de iFIX. EDA proporciona los detalles de manejo de memoria, errores de deteccion y
recuperacion, redes, etc.

EGU Range - Son los valores maximos y minimos que pueden medirse en el hardware

Events - Acciones que un objeto puede reconocer, tales como cuando el usuario da click en el
mouse sobre un objeto para cambiar su tamafio. Si un script es asociado con un evento, el script lo
ejecuta cuando el evento cambia u ocurre. Los eventos pueden ocurrir como resultado de las
acciones del usuario, codigos del programa, u otros sucesos en iFIX.

Executable - Es el nombre del archivo que corre en iFIX o una aplicacion third party. Por ejemplo,
RECIPE.EXE o EXEL.EXE. El nombre del archivo ejecutable debe incluir informacion del path. Una
variable string puede remplazar este parametro.

Exception-Based Processing - Son instrucciones que dice el programa Scan, Alarm, and Control
(SAC) para procesar los blocks exceptuando un intervalo de tiempo de un programa. Los blocks
Analog Input, Analog Alarm, Digital Input, y Digital Alarm pueden utilizar este método de
procesamiento.

Expression - Son constantes, fuentes de datos, o una combinacion de ambos conectados con uno
o mas operadores. Utiliza Expression Builder, puedes crear expresiones especificas que accesen
datos de una Unica fuente. Esto da mas flexibilidad cuando asignas propiedades a objetos
dinamicos.

Fast Path - Reservado para su uso en el futuro. Por default, el fast path se coloca en
C:\DYNAMICS\FAST.

Font - Es un texto designado. Los caracteres en un objeto texto tienen un propésito en comun.

Grid - Es una herramienta para ayudar en lay out y alinear objetos en una imagen. Cuando
habilitas grid, aparecen puntos separados en la pantalla. Estos puntos representan la interseccion
de lineas invisibles.

Group Account - Un group account define las caracteristicas de aplicacion y security areas para
multiples usuarios. Para crear una cuenta de grupo, defines los privilegios comtnmente utilizados
para dos 0 mas usuarios.

Group Membership - Group membership define la cuenta de grupo(s) que a un usuario se asigna
en una cuenta de usuario. Una vez asignada a la cuenta de grupo, un usuario debe tener acceso a
todas las aplicaciones y areas de seguridad definidas por el grupo.

Grouped Objects - Es un set de objetos que han sido seleccionados con el comando Group. Una
vez que se han agrupado los objetos dentro de un solo objeto, puedes manipular el objeto como
cualquier otro. Puedes moverlo, copiarlo, pegarlo, estrecharlo, y darle animacién al grupo,
utilizando los mismos métodos para objetos individuales.

Handles - Son cuadros pequefios localizados en las esquinas y lados de un objeto que ha sido
seleccionado con el mouse. Handles permite aumentar o disminuir el tamafio de un objeto
horizontal, vertical o ambos al mismo tiempo que arrastra el apropiado cuadro. Un objeto con
cuadro solido tiene animacion. Un objeto con cuadro hueco no tiene propiedades dinamicas.

Historical Data Path - Almacena archivos de datos histéricos del cual la aplicacién Historical
Collect crea un Unico subdirectorio en este directorio para cada dato del nodo que ha sido
colectado, y nombra el subdirectorio de acuerdo al nombre del nodo. Por default, el path del dato
histérico se coloca en C:\DYNAMICS\HTRDATA.
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Historical Path - Aimacena los archivos de configuracion Historical Data e Historical Collect. Por
default, el path histérico se coloca en C:\DYNAMICS\HTR.

I-Beam Cursor - Marca el comienzo de un nuevo objeto texto o coloca la insercion del cursor a
través de un objeto texto existente.

Language Path - Aimacena los archivos del lenguaje utilizado para crear los cuadros de texto y
archivos de ayuda. Si escoges a implementar un lenguaje nativo como el Ingles, el nuevo lenguaje
y los archivos de ayuda reemplazan los archivos encontrados en este directorio. Por default, este
path se coloca en CA\DYNAMICS\HTR

Line Style Marker - Es un line style marker, definido en el cuadro de texto Line Style, se exhibe en

trend line y se utiliza p ara distinguir entre trend lines duplicadas o cuando imprime en blanco y
negro. Los pens de datos histéricos utilizan line style marker o muestran un trend line o ambos.

Links - Son conexiones en tiempo real de puntos de datos en |la base de datos del proceso que se
utilizan para exhibir o procesar informacién.

Literal Pattern - Un literal pattern genera un literal string o texto para un block de campo. Pueden
contener arriba de 225 caracteres y no requieren de comillas. Por ejemplo, puedes entrar alas
alarmas, dejar pasar el tiempo, y una entrada analégica de un tanque A como literal pattern.

Local Node - Es el nodo al cual estas fisicamente localizado.

Local Path - Almacena archivos de configuracion asociados con la computadora local, incluyendo
SCU vy archivos de la aplicacion Security. Por default, este path se coloca en
C:\DYNAMICS\LOCAL.

Logical Node Name - Es el nodo configurado en un nodo View y un SCADA SCU ciego que
representa un primario y backup par SCADA.

Manual Mode - Es un tag mode de la base de datos en el cual los operadores pueden cambiar
manualmente el valor de un tag por medio de links en WorkSpace.

Master R ecipe Path — Almacena archivos master recipe, master recipe error, y master recipe
report para la aplicacion Recipe. Por default, este path se coloca en C:\DYNAMICS\RCM.

Methods - Son subrutinas VBA que surten efecto en el comportamiento del objeto.
NetBEUI - Implementacion de Microsoft en NetBIOS.

NetBIOS - Es una especificacion AP, no una implementacién, de una programacién de la interfase
con la'red.

Network Path - Un path network se hace de un protocolo y una tarjeta LAN o modem. Por ejemplo:
NetBEUI sobre una tarjeta LAN, NetBEUI sobre una “tarjeta” RAS, o TCP/IP sobre una tarjeta LAN.

Objects - Compresion de datos y procedimientos que son tratados como una unidad. Cada objeto
tiene sus propiedades, métodos, y eventos que pueden utilizarse para escribir scripts.

Off Scan Status - Es un tag con un off scan status que no es procesado por el programa Scan,
Alarm, and C ontrol (SAC). Cuando un tag esta en off scan, la cadena de la base de datos se
asocia también a este.

OLE - Object Linking and Embedding.
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On Scan Status - Es un tag con un on scan status que se procesa en el programa Scan, Alarm,
and Control (SAC) cada ciclo de escaneo. Cuando un tag esta en on scan, la cadena de la base de
datos se asocia también a este.

One Shot Processing - One shot processing instruye al programa Scan, Alarm, and Cor!trol (SAC)
a procesar un block a la vez. Este método de procesamiento es similar a exception based
processing, excepto que el block no cambia otra vez a menos que se reestablezca $AC, la base de
datos se recarga, o el block turned off scan y después turned back on scan. Cualquier block con un
scan time puede configurarse por un shot processing.

Operator Message - Es una retransmision de informacién generada cada que un operador utiliza
un mouse, teclado, o touch screen a la salida de una aplicacion iFIX.

Order of Solve - Es la orden en la cual SAC escanea los blocks de |la base de datos.
Pen - Un pen representa un valor de punto flotante o tag que se exhibe en un link chart.

Picture Path - Almacena archivos de imagenes, archivos Dynamo, archivos tag group, archivos
macro, archivos status display, y archivos de configuracién de W orkSpace. Por default, el path
picture se coloca en C:\DYNAMICS\PIC.

Polygon - Un poligono es una figura plana cerrada limitada por tres o mas segmentos de linea.
Polyline - Una polilinea es una linea con muchos segmentos.

Primary Block - Es un block que recibe datos de una I/O del driver o servidor OPC e incluye un
scan time. Los primary blocks generalmente se asocian con una o mas piezas de /O de hardware
y son siempre los primeros block en la cadena.

Process Database - Es un archivo de datos que mantiene todos los datos del hardware del
proceso. Esta es la fuente primaria de datos de la mayoria de las aplicaciones iFIX.

Property - Son las caracteristicas de un objeto.

Query - Es una requisicién del Administrador de la Base de Datos para exhibir uno o mas blocks
de la base de datos.

Remote Node - Cualquier nodo sobre la red que no sea el nodo local.

Resolve - Resolving es un método que optimiza la velocidad a la cual las imagenes abren en el
ambiente run-time. La informacién de la base de datos para cada tag en la imagen se guarda como
parte del archivo en un disco. Cuando una imagen se exhibe en el ambiente run-time, y la
informacion de la base de datos, no esta por arriba del dato, WorkSpace tiene que preguntar a la
base de datos. Al final resulta que la imagen abre mas rapido en el ambiente run-time.

SCADA Server - Un nodo SCADA (Supervisory, Control, and Data Adquisition) es una
computadora que carga la base de datos del proceso en la memoria y colecta informacion del
proceso de uno o mas dispositivos de control. Un servidor SCADA puede regresar informacién del
proceso a los dispositivos de control para automatizar y controlar el proceso. Todos los servidores
SCADA corren el programa Scan, Alarm, and Control (SAC) para la base de datos del proceso.

Scan, Alarm, and Control (SAC) - Es un programa que recupera informacion del proceso de una
I/O de un driver o un servidor SCADA. Utiliza el dato y lo recupera, SAC actualiza los blocks en la
base de datos y alarmas del proceso. SAC también regresa valores corregidos de la base de datos
a un dispositivo de control.
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Scan Time - Es un intervalo definido por el usuario para procesar un block y cualquier block
encadenado a este en el programa Scan, Alarm, and Control (SAC).

SCU File - El archivo SCU contiene informacién que el programa iFIX Startup necesita para
configurar un nodo. Cuando corres Startup, este lee el archivo SCU vy utiliza la informacion para
correr muchas tareas del sistema. iFIX solamente utiliza el archivo SCU durante el arranque, pero
muchos cambios se hacen al archivo, mientras el sistema esta corriendo no surtira efecto hasta

que pares Yy reestablezcas iFIX.

Secondary Block - Es un block que recibe salidas de un block upstream y lleva a cabo funciones
especificas con la salida. Por ejemplo, un secondary block puede llevar a cabo calculos o
almacenar muchas salidas sucesivas.

Security Area - Es una fisica o funcional division de tu proceso que te permite restringir el acceso
a programas, recipes, operator display, y proteccion contra escritura de blocks de la base de datos.
Las areas de seguridad pueden ser el hardware del proceso (tales como bombas u hornos) o
servicios (tales como combustible, agua, o vapor), o mantener funciones. Puedes definir arriba de
254 areas de s eguridad, las cuales se identifican con un numero. Un nombre por arriba de 20
caracteres alphanumericos se asocia con cada numero. Por default, iFIX nombra las primeras 16
areas de seguridad de A hasta P.

The Simulation (SIM) Driver - Es una matriz de direcciones donde los valores son escritos y
leidos. Si un block escribe una direccion e specifica, otro block puede leer el mismo valorde la
misma direccion. Los SIM se guardan en la base de datos por si mismos pero se limpian cuando
SAC arranca o cuando recargas la base de datos. Consulte el manual Building a SCADA System
para mas informacion.

Tagname - Es la informacién necesaria para acceder datos a la base de datos. Un tagname
consiste de un node name, database block (tag) name, y field name en este formato:
NODE:TAG.FIELD.

User Account - Proporciona acceso individual a cuantas de grupo, &reas de seguridad, vy
aplicaciones. Cada cuenta de usuario se identifica por un full name, login name, password y
optional timeout specification. El programa Security Configuration permite especificar una cuenta
de usuario para automaticamente log in a un operador o puedes log in manualmente cada usuario
con el programa Security Login.
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B.1. Campos Analog Input

Campo Descripcién '

A ADI Alarm Areas asignadas al block

A _AUTO Estado actual automatico o manual del block

A CHALM Estado de la alarma de esta cadena de blocks

A CUALM Estado de la alarma actual

A CV Valor actual

A DBAND Rango de banda muerta para alarmas

A_EHI Contiene un alta escala de unidades de medicion de ingenieria que exhibe a los
operadores

A _ELO Contiene una baja escala de unidades de medicién de ingenieria que exhibe a los
operadores

A_ENAB Estado de la alarma. Exhibe Yes si la alarma esta habilitada o No si esta
deshabilitada

A _ETAG Tag de unidades de ingenieria a escribir en el campo Units

A_HI Condicién de alarma High

A HIHI Condicién de alarma High high

A IAM Especifica un modo inicial o automéatico o Manual

A IENAB Estado inicial de la alarma

A _IOAD Direccion de la I/O a escribir en el campo I/O Ardes

A_|IODV I/O del driver a escribir en el campo Device

A IOHT Tipo de hardware de la I/O a escribir en el campo Hardware Options

A I0SC Tipo de sefial a acondicionar de una I/O en el campo Hardware Options

A _ISCAN Especifica si el block se localiza inicialmente en on u off scan

A _LAALM El mas alto reconocimiento de una alarma

A LO Condicion de alarma Low

A LOLO Condicién de alarma Low low

A NALM Estado de no reconocimiento de alarmas

A NAME Block type name

A _NEXT El tag name del siguiente block a recibir un dato

A _PREV El tag name del block upstream

A PRI Alarma prioritaria del block

A_ROC El indice d e cambio utilizado para notificar al operador la fluctuaciéon de valores
entre scan times

A_SCAN Estado de escaneo actual

A SCANT Scan time a escribir en el campo Scan Time

A SA[1-3] Nombres de las areas de seguridad

A SMOTH Valor Smoothing a escribir en el campo Smoothing

A TAG Nombre de los blocks del tag
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B.2. Campos Analog Output

Campo Descripcion

A_ADI Alarm Areas asignadas al block

A AUTO Estado actual automatico o manual del block

A _CHALM Estado de la alarma de esta cadena de blocks

A COLD Valor de arranque Cold pasado al hardware en startup

A CUALM Estado de la alarma actual

A CV Valor actual

A_EHI Contiene un alta escala de unidades de medicion de ingenieria que exhibe a los
operadores

A ELO Contiene una baja escala de unidades de medicién de ingenieria que exhibe a los
operadores

A_ENAB Estado de la alarma. Exhibe Yes si la alarma esta habilitada o No si esta
deshabilitada

A_ETAG Tag de unidades de ingenieria a escribir en el campo Units

A IAM Especifica un modo inicial o automatico o Manual

A HILIM El valor mas alto que puede pasarse al block

A |ENAB Estado inicial de la alarma

A IOAD Direccién de la I/O a escribir en el campo /O Ardes

A 10DV I/O del driver a escribir en el campo Device

A IOHT Tipo de hardware de la |/O a escribir en el campo Hardware Options

A 10SC Tipo de sefial a acondicionar de una /O en el campo Hardware Options

A_INV Invierte el valor pasado al siguiente block

A ISCAN Especifica si el block se localiza inicialmente en on u off scan

A _LAALM El mas alto reconocimiento de una alarma

A LOLIM El valor mas bajo que puede pasarse al block

A NALM Estado de no reconocimiento de alarmas

A NAME Block type name

A_NEXT El tag name del siguiente block a recibir un dato

A PREV El tag name del block upstream

A PRI Alarma prioritaria del block

A_RATE La mas grande unidad de ingenieria permisible que cambia de un periodo de scan
al siguiente

A ROUT Estado de la salida inversa habilitada

A SCAN Estado de escaneo actual

A SCANT Scan time a escribir en el campo Scan Time

A SA[1-3] Nombres de las areas de seguridad

A SMOTH Valor Smoothing a escribir en el campo Smoothing

A TAG Nombre de los blocks del tag
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B.3. Backup y Restauracion de Wizard
A. Notas
« Wizard archiva los archivos de configuracion iFIX

e Una vez que los archivos a ser backed up se seleccionan, Wizard los copia a los
archivos comprimidos

o Por default, este archivo y path es c:\nodename.FBK
- cualquier local o network path y cualquier file name puede utilizarse
B. Restauracion
e Laarchivacion puede restaurarse con cualquier computadora que ha instalado iFIX

- para restaurar los archivos primero, los tipos de archivos individuales a
restaurarse pueden seleccionarse o restaurar el archivo completo

e Cuando el proceso d e restauracion comienza, Wizard lee eltextoenelNodo y
campos Base path en SCU para determinar donde restaurar los archivos

e Wizard restaura los archivos utilizando los relativos paths almacenados en el
archivo seleccionado en SCU

- Wizard crea cualquier path no existente

Intellution Dynamics Project Backup ﬂm

mm | Heb |

Figura B-1: Backup y Restauracion de Wizard

287




Intellution iIFIX Backup Wizard (Page 1 of 2)

Ngde,  [NODE13
Directory:  [CADYNAMICS

I™ Backup the entire system

[ilam files [ ALM) *
W Application files (*.*)

(W Chant Group Wizard files[*.C5V)]

[ViD atabase ASClI fles (. GDB)

v Database files (" PDB." AAD)

(v Database/Driver CSV fies [".C5V]

[ Driver Configuration Binary files [ *]

wEvent Schedule files [* EVS]

w!Global Definition Files{".FXG]

¥ Historical Config files (.CFG." HGP," DAT]

v Historical Data fles [*H") :J

k[ New> Cocel |  He |

Figura B-1: Backup y Restauracion de Wizard

B.4. Uso de Launch.exe

A. Notas

e El programa LAUNCH.EXE permite a iFIX set up para arrancar con un diferente
nodename y archivo SCU

* Este programa permite al usuario faciimente cambiar de entre diferentes proyectos
iFIX del desktop

¢ |LAUNCH.EXE reside en el path Dynamics base

B. Para utilizar el programa LAUNCH.EXE

1. Abra SCU.
2 Set up el node name deseado y paths y guarde el archivo.
3. De click al botén derecho del mouse en el desktop y seleccione New

Shortcut del mena.

El cuadro de texto Create Shortcut aparece.

4. De click en el boton Browse y localice LAUNCH.EXE en el directorio
Dynamics.

5 De click en Next y escriba el nombre del shortcut.

6. De click en Finish.

Un nuevo icono aparece en el desktop.
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10.

1.

12

De clic al botén derecho del mouse sobre el nuevo icono y seleccione
Properties.

El cuadro de texto Properties aparece.
Seleccione la pestaiia Shortcut del cuadro de texto Properties.

En el campo target, afiada el parametro /n seguido por el nodename que tu
quieras utilizar. Por ejemplo:

n/node13

Afiada el parametro /s seguido por el path para tu nuevo archivo SCU. Por
ejemplo:

/s:\dynamics\local\node13.scu
De click en OK.

De doble click en el icono para arrancar el proyecto.

Type the lacation and name of the kem you wan io create
- & shortcut fo. Or, search for the item by clicking Browse.

F‘; \Dynamics\Launch exe

5 _'z_[u.a  Cancel I

Figura B-3: Setting Up Launch Shortcut

WX Progeet 2 Propeshes

Target I"“’“'" node! 3 /5. \dynamesiocalnode] 3 scu

I (P G bin M ey Space

ﬁi{h fL‘ \Dynamics

Shatcud Kay  [Nore
(B oma vnion |

ErdTagst. | Chaneloon |

[Cor ] one | oo |

Figura B-4: Configuraciéon de Nodename y Archivo SCU
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B.5. Tipos de nodo iFIX

Local y Remoto | Cuando trabaja con un sistema distribuido iFIX, local se refiere al nodo sobre el
| cual trabaja actualmente y remoto se refiere a cualquier nodo que necesitas
para acceder al link de comunicacion.
Stand Alone Cuando trabaja con un sistema centralizado iFIX SCADA, stand alone se refiere
a un nodo que lleva a cabo todas las funciones. El nodo stand alone no utiliza
una red.
‘ Servidor SCADA | Un servidor SCADA (o nodo SCADA) corre la adquisicion de datos y el arreglo
de componentes de i FIX. Usualmente, un nodo S CADA reside en |a planta y
tiene conexiones directas al hardware del proceso.
Servidor SCADA | Un servidor SCADA ciego (o nodo SCADA ciego) no utiliza la exhibicién grafica.
‘ ciego Esta configuracion permite mas acceso a recursos de la computadora para
adquisicion de datos y administracion de funciones de la red. Los graficos

pueden verse utilizando un iClient.
Run-time Un nodo run-time no permite la modificacion de exhibiciones graficas o la base
de datos del proceso. Pre-configura archivos que se instalan en e stos nodos
para que puedan monitorear el proceso, cambiar settings, y reconocer alarmas.
iClient Un iClient (o nodo View) es el mas comun de los tipos de nodo. Los nodos View
exhiben en tiempo real graficas que vienen con iFIX. El termino nodo view
significa que el nodo corre las graficas del programa, pero también puede correr
‘ otras aplicaciones.

iClient Read | iClient Read Only tiene la misma funcionalidad como un iClient, excepto que no
Only puedes escribir en la base de datos de iFIX o en los servidores SCADA.
Puedes, sin embargo, escribir una base de datos relacional. iClient Read Only
es similar en funcionalidad a PlantTV® for FIX, con el beneficio adicional de
laveranging las caracteristicas iClient, tales como programar, VBA, y ActiveX
Control.

B.6. Necesidades de Hardware
A. Computadora
e Computadora Pentium compatible con IBM
- almenos 266 MHz
B. Memoria y Drives
* 96 MB RAM como minimo
* 120 MB de espacio libre en el disco duro

si planeas utilizar aplicaciones que requieran de archivos grandes de
alarmas y reportes histéricos, un drive grande debe considerarse

e CD ROM para instalacion
C. Adaptacién Graficay Monitor

» Tarjeta de 24-bit graphics con una resolucion de 800x600 y al menos 65,535
colores
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D. Puertos
* El puerto paralelo es necesario para una clave de seguridad
« Arriba de dos puertos seriales para I/O de drivers

E. Hardware Opcional
e Puertos seriales pudieran requerirse para un touch screen

« Digiboard proporciona a la PC de mas puertos seriales

B.7. Necesidades de Software
A. Software Necesario

e Windows NT v4.0, Windows 2000, o Windows XP

 Sihace unared, NetBIOS o TCP/IP

e |/O del driver para nodos SCADA
- algunas tarjetas de drivers requieren de software adicional
- consulte el Manual Getting Started

e Manufacturer video driver

- Intellution ha encontrado que algunos video driver tienen un unico
problema el cual solamente aparece cuando utilizas estos drivers

- adicionalmente, Intellution ha encontrado que muchos problemas con
video driver ocurren en ambas aplicaciones de iFIX y aplicaciones
comunes

- si has experimentado problemas con video drivers, trata de utilizar esto
en un modo diferente para encontrar si el problema es unico para una
configuracion especifica

* NOTA:

- Windows 95 y 98 NO soportan las operaciones del sistema

B.8. Necesidades de la Red
A. Notas
» Elarreglo de la red es opcional

e Los nodos no hechos se llaman nodos standalone
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B. Hardware de la Red
e Intellution recomienda usar tarjetas 3COM Ethernet
C. Software de la Red
¢« NetBIOS
- iFIX soporta la interfase NetBIOS en Microsoft NetBEUI
- Microsoft ha descontinuado el soporte para NetBEUI en Windows XP
« TCP/IP
- antes de la instalacion de iFIX

¢ mapee los node names a direccionar en IP (utilizando un archivo
HOST en una manera facil de acoplarlo)

¢ habilite el protacolo TCP/IP en SCU
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Conclusiones

La elaboracion de un proyecto no concluye Gnicamente con un desarrollo de Ingenieria a
nivel campo, es decir no sélo basta con el disefio y calculo de la instrumentacion y de equipo de
control, si no también de un control a nivel Planta (Human Machine Interface) en él cual se
visualicen una serie de parametros o estados fisicos como, variables a medir 6 controlar, set point,
alarmas del proceso, estado fisico de los instrumentos, ademas de crear un registro de base de
datos p ara e laborar graficos de tendencias mediante el cual se tenga una mejor referencia del

estado del proceso para su analisis.

En el mercado existe una variedad de interfaces respaldada por importantes marcas; y
algunas de ellas son aplicadas en una variedad de sectores y tienen una aplicacion especifica. En
el caso de HMI/SCADA iFIX 3.5 es un software de interfaz muy amigable con el usuario ya que
tiene una biblioteca de objetos de facil configuracion para dar animacion a un proceso; para
adquirir y procesar datos de proceso e implementar estrategias para controlar de forma integral

cualquier tipo de proceso.

Por consiguiente el objetivo del trabajo fue presentar una secuencia basica para crear y
enlazar pantallas, crear registros de base de datos y elaborar graficos de tendencias todo ello

elaborado con herramientas configurables que HMI/SCADA iFIX 3.5 ofrece.
Si bien las practicas planteadas en el trabajo no son Unicamente para ser elaboradas con

el software de HMI/SCADA iFIX 3.5, si no también en alguna otra interfaz que probablemente

ofrezca herramientas configurables muy parecidas a las de HMI/SCADA iFIX 3.5.
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