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RESUMEN.

El presente trabajo es una propuesta didactica enfocada en el aprendizaje de la
estadistica descriptiva y algunos conceptos de la probabilidad, todo ello basado en el
aprendizaje por medio del enfoque por competencias, teniendo como objetivo concretar
una propuesta didactica basado en dicho enfoque.

El objetivo general es que el alumno adquiera un conocimiento significativo de la
estadistica y la probabilidad a través de actividades didacticas desarrolladas en la
interactivad que permite la red, para lo cual se integran las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC’s), en particular herramientas de la Web 2.0 como Google Drive y
wikispace. Adicionalmente se pretende desarrollar en el alumno las competencias
necesarias para su preparacion y que estan contempladas en el plan de estudios (PREQ09)
de la Universidad Autbnoma de Querétaro (UAQ).

Estas actividades han sido aplicadas y realizadas a lo largo de 4 semestres,
inicialmente con los alumnos de las licenciaturas de la Facultad de Ingenieria de la UAQ y
que fueron desarrolladas de acuerdo a los contenidos del curso de estadistica y
probabilidad, permitiéndole al alumno la selecciéon de temas de su interés particular para
la aplicacion de un analisis estadistico. Posteriormente fueron aplicadas en el Centro
Universitario Salvador Vazquez Altamirano (CUSVA), preparatoria incorporada a la
escuela de Bachilleres de la Universidad Autdnoma de Querétaro (UAQ) y cuyo plan de
estudios (PREQ9). En este caso la aplicacion de las actividades se realizé en dos etapas:
en la primera se realiz6 la adaptacion de las actividades en base al programa de estudio
de la escuela de bachilleres para aplicar las actividades en el semestre Agosto -
Diciembre 2011, en este semestre se le permitié al alumno la libre seleccion de los temas
a analizar; en la segunda etapa se realizd la adaptacion de las actividades con un
enfoque por competencias en base a los nuevos requerimientos educativos, siendo
aplicadas en los semestres Enero - Junio 2012 y Agosto - Diciembre 2012, en estos
semestres se enfoco la seleccidon de los temas en base al proyecto del plantel.

Palabras Clave: (TIC’s, aprendizaje colaborativo, Estadistica, Didactica, Competencias
genéricas, Competencias Disciplinares).



SUMMARY

This document is a didactic learning focused on descriptive statistics and some
concepts of probability, all based on learning through competency-based approach, aiming
to realize a teaching proposal based on this approach.

The overall objective is that students acquire significant knowledge of statistics and
probability through educational activities developed in interactivad that allows the network
to which integrates the Information Technology and Communication (ICT), particularly
Web 2.0 tools like Google Drive and Wikispace. Additionally aims to develop in students
the skills necessary for their preparation and that are listed in the syllabus (PREQ9) of the
Autonomous University of Querétaro (UAQ).

These activities have been implemented and carried out over four semesters,
initially with the undergraduate students of the Faculty of Engineering of the UAQ and
were developed according to the contents of the course in statistics and probability,
allowing the student selection of topics of particular interest to the application of statistical
analysis. They were then applied in the University Center Vazquez Salvador Altamirano
(CUSVA), preparatory school built of Bachelors of the Autonomous University of Querétaro
(UAQ) and whose curriculum (PREQ9). In this case the application of the activities took
place in two stages: the first was the adaptation of activities based on the curriculum of
school graduates to implement the activities in the six months August to December 2011,
this semester student was allowed to self-selection of topics to discuss, in the second
stage was performed adaptation of activities with a competency-based approach to the
new educational requirements, being implemented in the semester January to June 2012
and August - December 2012, in these semesters focused selection of items based on the
project site.

Keywords: (TIC'S, collaborative learning, Statistics, Teaching, Generic competences,
Disciplinary competences).



DEDICATORIAS

A mis padres y familia que siempre me han apoyado e impulsado a lo largo de mi vida y

que han sido ejemplo de superacion y perseverancia.

A mis maestros que han sido un ejemplo de vida por su dedicacion, paciencia y

perseverancia.

A mi esposo Oscar por apoyarme, alentarme en mis estudios y luchar dia a dia por ser

feliz.

A mi bebé por motivarme dia a dia a ser mejor persona.



AGRADECIMIENTOS.

Primeramente quiero dar gracias a Dios por haberme llevado a esta profesion que
me llena de satisfaccion y que me permite apoyar a las nuevas generaciones en la

adquisicion de nuevos conocimientos que son necesarios para su formacion.

Seguidamente agradezco a mis padres que me siempre me han brindado su apoyo
y comprension a lo largo de mi vida en todos los proyectos que me he propuesto, sin su
ayuda estoy segura de que no hubiera podido alcanzar mis metas.

Gracias a todos los profesores que he tenido la bendicion de ser su alumna y que
han sido un ejemplo de dedicacion, esfuerzo, responsabilidad y amor a esta profesion, y
que aunque en ocasiones me metieron en problemas y pasar por desvelos haciendo
tareas o estudiando, lograron el objetivo que tiene todo profesor: APRENDER,
ENTENDER Y HACER NUESTRO EL CONOCIMIENTO, gracias a los maestros que me
apoyaron con asesorias cuando lo necesité, gracias por su paciencia y dedicacién. En
especial quiero agradecer a la Dra. Teresa Guzman por haberme mostrado este camino
en el cual puedo compaginar mi experiencia como Ingeniera en Sistemas
Computacionales, con esta profesion y que me permite ser parte de este proceso de

innovaciéon educativa.
Gracias a todas las personas que han influido en mi vida para ser una mejor
persona y profesionista, en especial a mis alumnos y a las personas que me dieron la

oportunidad de comenzar con esta nueva etapa de mi vida.

GRACIAS A TODOS USTEDES...



INDICE DE FIGURAS. ------=snnnmessanmmmeaaammmmenaammmme s s e s e e s emm e 3

I. INTRODUCCION. ------nsmmmemmmmmeeem e em e e e e e e e 5
II. ANTECEDENTES.---=--snoommm oo oo e e e e eeee 8
ILI Educacion en MéXico. ---------=nmmmmmmmm oo oo oo e e e 8
ILIL. Educacion media SUperior. ----------=--mmmmmmmo oo oo e 12
ILIII Educacion basada en competencias. -----------==-== oo oo 14
ILIV Introduccion de la educaciéon basada en competencias en México. ----------- 19
ILIV.I Competencias genéricas. -----------=--=mmmm oo oo e e 26
ILIV.II Competencias disciplinares.----------=-==-- oo oo 31
ILIV.III Competencias profesionales.----------==-- oo oo 39
IL.V Caracteristicas de las TIC’s un enfoque educativo.------------=--=--mmmmmmmommonen 43
IL.V Las TIC’s en la formacion educativa. ------------==-= = mmmm oo 46
IL.VII Internet como recurso y espacio educativo. -----------=--==-mmcmmmmmmmmmmo e 50
ILVIII La Web 2.0 =--onmmnmmemm oo e e oo oo e e e e e e e e oo e 53
ILVIILI Recursos didacticos de 1a web 2.0 -----------m-m oo oo 54
ILVIILII GOoOgle Drive. ---------mmmmmm oo oo oo oo oo oo e e 57
ILVIILIII WiKiSpaces. ---------nmmmmmm oo oo oo oo oo oo e e e 62
III MARCO TEORICO. -=--====nmmm e e e e e e e e e e e 64
IILI Evaluacion de competencias. --------=--==mmm oo oo e 67
IILII Evaluacién de competencias genéricas. ----------=--==-=mmmmmmmmom oo 72
IILIIII Aprendizaje colaborativo. ---------=--=mm oo e 75
IILIV Trabajo colaborativo y cooperativo. ----------==--=n oo oo 77
IIL.V Uso de las TIC’s en la ensefianza de la estadistica y la probabilidad. --------- 79
IV DESARROLLO METODOLOGICO. --===-=======mmmmmmmm e oo 84
IV.I Descripcion del problema. ------------= o mmmm e oo e 84
IV.II Objetivos. ------mmmmmm oo oo oo o e e 85
IV.III Justificacion de la problematica a abordar. ------------=--=- - oo momm oo 86
IV.V Desarrollo de la experimentacion. --------------mmmm oo 87
V. PROPUESTA DIDACTICA. -=-=======m=mmmm e e e oo e 109
V.II Estructura general de las actividades.------------=--==-mm oo 111
V.ILI Actividad 1: Aprendizaje de la estadistica descriptiva. -------------------=---- 113



V.ILII Ficha técnica actividad 1 para el profesor. ---------=--=---mcmmmmmmmo e 114

V.ILIII Material para el alummno. --------=--=--m oo 116
V.IILI Actividad 2: Aprendizaje de la probabilidad. -----------------=-----mmcmmmmmmmen 120
V.IILII Ficha técnica de la actividad 2. -----------=-=mm oo oo 121
V.IILIII Actividad 2 para el alummno. ---------==-- o oo oo 123
V.II Resultados obtenidos. --------=--mmmmmmm oo e 127
V.ILI Trabajos de los alumos. =--=--=-=mnmmmmm oo oo oo 128

VI. CONCLUSIONES -----s-nmme oo oo e e e e 138
VLIV Trabajos publicados. --------=--==mmm oo oo e 141
VII REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS. ------=-=nnmnnsmmmmsmmmnmemmm e 143
VIII ANEXOS. ---=-nmmmmm e oo e oo e e e e e e e e e 151
VIILI Breve reseiia de la historia del internet. -------------=- oo - oo 151
VIILII Programa de sexto semestre Bachillerato Escolarizado.--------------------- 155

VIILIII Plan de estudios de la escuela de bachilleres de la Universidad Autonoma
de QUerétaro. ----------=m-m o e 170

VIIL.VI Evaluacion de conocimientos previos de los alumnos. ---------------------- 172



INDICE DE

FIGURAS.

Figura 2.1: Aspectos generales de las competencias genéricas.......uuuseeses 20
Figura 2.2: Niveles de aplicacion de 1a RIEM.........ccounnmnmnmsmsmsmmsmsssssssssssssssssens 22
Figura 2.3: Objetivos de las competencias genéricas, disciplinares y
profesionales....... i ——————— 23
Figura 2.4: Web 1.0 y Web 2.0 .....iirisnsssnsssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 53
Figura 2.5: Algunas herramientas de la web 2.0.........cnnrinnssssnnssssnssssssssannns 56
Figura 2.6: Logo de G00gle Drive........sssssssssssssssssssssssssssssanss 57
Figura 2.7: Dispositivos para el uso de Google Drive........cccouinmnmnssssnsnssssssasnns 58
Figura 2.8: Chat de un documento de Google Drive..........ccoinismnnsssssnsnssssesasnns 59
Figura 2.9: Historial de revisiones de Google Drive. .......cccconinmnmnssssnsnssssnsssnns 60
Figura 2.10: Comentarios de Google Drive. ... 60
Figura 2.11: Logo de WIKISPACES......ccoinmrmsismnmssssmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanss 62
Figura 3.1: Etapas de la evaluacion. ... 66
Figura 3.2: Pagina www.estadisticaparatodos.Com..........counmmssmsssmsnsmsessssssssess 81
Figura 4.1: Relacion de trabajos de la actividad 1.........cccocummmnnsmsnsnsmsmssssssssssnas 94
Figura 4.2: Asignacion de problemas a reSolver..........ns 95
Figura 4.3: Distribuciones de probabilidad. ... 96
Figura 4.4: Exposiciones de distribuciones de probabilidad. .........cccceerururuune 96
Figura 4.5: Apartado de calificaciones finales.. ..., 97
Figura 4.6: Relacion de trabajos de 1os alumnos. ........ccocvnmnmsssmssssmsssesssssssas 102
Figura 4.7: Primera parte de la asignacion de problemas...........cccousururususasacans 103
Figura 4.8: Segunda parte de la asignacion de problemas. .........cccoerururususnsnnnns 103
Figura 4.9: Relacion de trabajos por eqUipos. .....c.ccmsmmsmssssssssssssssssssssssas 107



Figura 4.10: Listado de ejercicios de la actividad 2 ........cccocecrsrsnssssnsessssnsasnns 108
Figura 4.11: Poster del equipo 1. ....iiininnnssnsssnssssssssssssssssssssssssssssssssanns 128
Figura 4.12: Poster del eqUipo 2. .....imiinsnmnssnsssnsssssnsssssssssssssssssssssssssanns 129
Figura 4.13: Poster del equipo 3. ... iisnnsnsssssssnsssssssssssssssssssssanns 130
Figura 4.13: Poster del eqUipo 4. .....ccconirnnissnmnssnnsssnssssnssssssssssssssssssssssssssanns 131
Figura 4.14: Poster del eqUipo 5. ....ciiininsnsnsssssssssssssssssssssssssssssssanns 132
Figura 4.15: Poster del equipo 6. ......coririnissnmnnssnnnssnsssssnsssssssssssssssssssssssssssanns 133
Figura 4.16: Diptico Reduce, reutiliza, recicla........onsnmnssnssssssmsssessssssnans 135
Figura 4.17: Diptico productos que dafian el medio ambiente............ccecuuse. 136
Figura 4.18: Diptico Reciclaje.......ccmnnmnmnmnmsmmnsnsmsmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasas 137
Figura 8.1: Usuarios de Internet por region, 2000 vs 2010. .......cccoeumrururussnsnans 153

Figura 8.2: Plan de estudios de la escuela de bachilleres de la Universidad

Autonoma de QUErétaro........rnsssssssssessssssssssssssssssssssssssssnsans 170



l. INTRODUCCION.

El presente trabajo consiste en una propuesta didactica enfocada al
aprendizaje de la estadistica descriptiva y algunos conceptos de la probabilidad,
basados en el aprendizaje por competencias teniendo como fin de concretar una
propuesta didactica que abarque los conceptos mas representativos del curso de
estadistica y probabilidad que es impartida en el Centro Universitario Salvador
Vazquez Altamirano (CUSVA), preparatoria incorporada a la escuela de Bachilleres
de la Universidad Autonoma de Querétaro (UAQ) y cuyo plan de estudios (PREQ9)

puede consultarse como anexo a este documento.

Esta propuesta didactica se basa en el uso e integracion de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC’s), asi como el trabajo y aprendizaje
colaborativo, como parte de la aplicacién de un enfoque por competencias. Para ello
se diseflan y aplican actividades empleando la interactividad que se puede
desarrollar en Internet y en particular empleando herramientas especificas de la web
2.0, que se explican a lo largo del presente trabajo.

Como parte de los antecedentes se realiza una breve resefa sobre la
educacion en México y la definicidon de la educacidon meda superior, la introduccién
de las competencias y la integracién de las mismas en el sistema educativo nacional.
Posteriormente se realiza una documentacion sobre las competencias genéricas,
disciplinares y profesionales que son aplicadas a la reticula de la escuela de
Bachilleres de la Universidad Autbnoma de Querétaro.



Posteriormente y como parte de los antecedentes se realiza una breve
descripcion de la web 2.0, la incursion de las TIC’s en la ensefianza y el trabajo
colaborativo, asi como del uso de ellas como recurso didactico y espacio educativo.

Dentro del marco tedrico conceptual se realiza una descripcion del uso de las
rubricas como herramienta para la evaluacion de las actividades propuestas en el
presentre trabajo, asi mismo se realiza una propuesta de las rubricas a emplear en
base a criterios que se consideran importantes a calificar en las actividades.
Adicionalmente se realiza la definicion y diferenciacion del trabajo colaborativo y
cooperativo, asi como el uso de las TIC's en estas formas de aprendizaje
obedeciendo a la dinamica sobre la cual se da el desarrollo de las actividades
planteadas en capitulos posteriores.

Para la elaboracién y planteamiento de éstas actividades fue necesario el
desarrollo de una metodologia en la cual se planteara la definicion del problema,
objetivos y justificacion del presente trabajo, que son presentados en el apartado
correspondiente. Dentro de este capitulo se incluye el desarrollo de la propuesta
desde su aplicacién en la facultad de inenieria de la UAQ; la adaptacion de las
actividades para la aplicacion de las actividades en el nivel bachillerato y, finalmente
su adaptacion y aplicacion con un enfoque por competencias donde se realizé la
aplicacidon de un cuestionario a manera de evaluacion de conocimientos previos
sobre el conocimiento y uso de las herramientas que se emplearan en esta
propuesta didactica, todo esto como parte de la metodologia que debe seguirse
previo al inicio del curso de la materia de estadistica y probabilidad.

Posteriormente se presentan las actividades mostrando la estructura general,
ficha técnica a manera de resumen, la actividad desglosada en su totalidad dirigida al
alumno y los avances programaticos semanales con los objetivos de aprendizaje,
habilidades genéricas, habilidades disciplinares, recursos y evaluacion de cada tema

del curso.



Por ultimo son presentados los resultados obtenidos al aplicar las actividades,
dentro de las cuales se incluyen los trabajos presentados en el proyecto final que fue
realizado a lo largo del curso y expuesto a la poblacion estudiantil, administrativos y
publico en general que asistié al evento de fin de cursos. Por ultimo se presentan las
ponencias que fueron presentadas en distintos congresos y en las cuales se
presentaron los avances que se tenian a lo largo del desarrollo de el presente
trabajo.

Como parte de los anexos de este documento se presenta el plan de estudios
de la Escuela de Bachilleres que es empleado en la materia de Estadistica y
probabilidad. Seguidamente se realiza una breve resefia sobre la historia del Internet.
Seguido de una descripcion de la web 2.0, algunos de sus componentes, descripcion
y comparacion de las herramientas que son empleadas en las actividades aqui
propuestas, dando pie a que el lector pueda seleccionar la herramienta que

considere mas pertinente para el desarrollo de las mismas.



Il. ANTECEDENTES.

Como parte de los antecedentes del presente trabajo, se presenta una breve
resefia de los inicios de la educacion en México con la finalidad de percibir la
evolucion que ha tenido la educacion. Comenzando con la educacion durante la
colonia, la independencia, la revolucion y los ultimos 30 afios, siéndo este el periodo
en el cual la educacion tuvo avances significativos en cuanto la creacion de diversas
instituciones encargadas de regular la educacién en el nivel medio superior y

fomentar su desarrollo.

Il.I Educacion en México.

La educaciéon en México se remonta a las épocas en las que las grandes
culturas disponian de templos-escuelas llamadas calpulli o bien telpochcalli. Sin
embargo la mayoria de estos templos fueron destruidos por los colonizadores,

dejando apenas pequefias evidencias de su existencia.

Durante la época de la colonia se tuvieron diferentes tipos de ensefianza: la
evangelizadora, el adiestramiento en artes y oficios, la femenina, la formacion de
religiosos y la universitaria. Estas actividades educativas fueron asumidas en su

mayoria por diversas ordenes religiosas.

Posterior a la independencia de México se mantuvo un periodo de luchas
entre liberales y conservadores, asi como la invasién del territorio nacional por
diferentes naciones propiciaba diferencias politico-religiosas y en consecuencia la
definicion de politicas educativas pese a que tanto liberales como conservadores
coincidian en que la educacion era necesaria. En 1833 se promulgo la reforma liberal
que impedia al clero involucrarse en la educacién, sin embargo esto se aplico hasta
1834.



En 1867, tras la victoria de Benito Juarez, se promulgo la Ley Organica de
Instruccion Publica. En la cual se establecia la educacién primaria gratuita para los
pobres y obligatoria, se proponia la unificacion educativa, se excluia del plan de
estudios toda ensefianza religiosa y se incorporaba la ensefianza de moral. Esta ley
también contenia disposiciones para la educacidn secundaria, entre las cuales se
destaca la creacién, bajo los principios del positivismo, de la Escuela de Estudios
Preparatorios, la cual habria de dar una base homogénea a la educacién profesional.
La ley solo regia al Distrito Federal y territorios federales, pero ejercio influencia

sobre las leyes estatales. Vazquez (1992).

En 1890 Joaquin Baranda, Secretario de Justicia e Instruccion Publica,
convoca la realizacion del Segundo Congreso Nacional de Instruccion Publica, en el
cual se discute la Instruccién Preparatoria. Entre las conclusiones mas importantes
del Congreso se encuentra que la ensefianza preparatoria deberia ser uniforme para
todas las carreras y en toda la Republica, ademas de que su duracion deberia de ser

de seis anos.

En 1896 se promulga la Ley de Ensefianza Preparatoria en el Distrito Federal,
y se decreta la expedicion del Plan de Estudios de la Escuela Nacional Preparatoria
(ENP), haciéndolo uniforme para todas las profesiones; se adopta el sistema
semestral (8 semestres en total) . Por otro lado esta Ley acabo con las divisiones de
3 secciones, uniformando un bachillerato general; el cual pretendia lograr una mayor

homogeneizacion del sistema educativo y evitar una especializacion temprana.

En la época del porfiriato, Joaquin Baranda, Ministro de Justicia e Instruccion
durante 19 afos (1882-1901), diseiid un sistema nacional de educacion que solo
pudo aplicarse en el D.F. y los territorios federales. En su gestion se fundaron cuatro
escuelas normales, una de ellas con caracter federal y nacional, que se sumaron a
por lo menos otras cuatro que existian en distintos estados. Desde su fundacion, la

Normal Nacional adquirio la facultad exclusiva de expedir titulos para la ensefianza



En la época de la revolucion Mexicana el Congreso Constituyente de 1917
elevé por primera vez a rango constitucional el precepto de la educacion laica,
obligatoria y gratuita. EI Congreso establecié la prohibicion al clero y a las
asociaciones religiosas de organizar o dirigir escuelas de educacion primaria, asi
mismo la Constitucion otorgd mayores facultades educativas al Estado, el cual debia
vigilar las escuelas primarias oficiales y privadas. Sin embargo, la supresion de la
Secretaria de Instruccion Publica y Bellas Artes determinada por el Congreso,
dificulto al gobierno federal impulsar el sector educativo. Los municipios tuvieron a su
cargo la educacion, pero muchas escuelas cerraron por falta de recursos técnicos y
humanos. Esta situacion cambié en 1921, cuando por iniciativa de José Vasconcelos
fue creada la Secretaria de Educacion Publica (SEP), de la cual fue el primer titular.

En 1917, la Universidad Nacional de México era la unica institucion que
agrupaba diversas escuelas y colegios de educacion superior. Entre 1917 y 1930 se
crearon cuatro universidades y entre 1930 y 1948 otras siete. Entre 1916 y 1931 se
fundaron cinco escuelas técnicas superiores y cerca de treinta escuelas técnicas

industriales de nivel medio superior y de caracter propedéutico.

En el sexenio del general Lazaro Cardenas (1934-1940) fue modificado el
articulo tercero constitucional para dar lugar a la educacion socialista y, por primera
vez en el texto constitucional, obligar a las escuelas privadas a seguir los programas

oficiales.

En la década de 1980, la ensefhanza media superior crecido 78% durante los
afos ochenta a ritmo veloz hasta 1984, afo a partir del cual la velocidad de
crecimiento disminuyd sensiblemente. Al finalizar el periodo el nivel practicamente
dejé de crecer. En promedio la tasa anual de crecimiento se situé en 5.9% EIl primer
ingreso a la educaciéon media superior tuvo un crecimiento de 29.5% entre 1981 y
1991. OEI (2011).
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Durante la presidencia de Adolfo Lépez Mateos (1958-1964), el nivel medio
superior duplicé su matricula, un crecimiento que di6 inicio a la masificaciéon de los
niveles educativos superiores, y sus planes y programas de estudio fueron
reformados con el objetivo de integrar las preparatorias de tipo universitario en un
bachillerato unico promovido por la Asociacion Nacional de Universidades e

Insitutociones de Educacion Superior (ANUIES).

En 1982 se efectua el Congreso Nacional del Bachillerato, en Cocoyoc
Morelos, con el objeto de precisar las finalidades, objetivos y aspectos comunes del
bachillerato. En relacién a los elementos definitorios del bachillerato en 1982 se
publica en el Diario Oficial el Acuerdo numero 71, el cual sefala la finalidad esencial
del bachillerato y la duracién e integracion del “tronco comun” del plan de estudios.
En complemento del acuerdo anterior, se publica en ese mismo afo el Acuerdo
numero 77, mismo que establece que: “corresponde a la SEP expedir los programas
maestros de las materias y de los cursos que integran la estructura curricular del
tronco comun del bachillerato (...) a efecto de procurar la unificacion académica ...”
SEP (1982).

En 1983 la SEP expide el acuerdo N° 91, en el cual se autoriza el plan de
estudios del Bachillerato Internacional. En 1984 se establece el convenio de creacion
del Bachillerato Semiescolarizado entre la Direccion General de Educacion Indigena
y la Unidad de Educacion Media Superior, a fin de instrumentar los estudios de
bachillerato en las regiones indigenas. SEP (1982)

En 1989 se genera el Programa para la Modernizacion Educativa 1989-1994,
en el cual se plasman las politicas y lineamientos que pretenden mejorar la calidad
del servicio educativo, a fin de responder a los cambios y necesidades de la
sociedad. En 1991 la SEP expide el acuerdo N° 159 por el cual los Centros de
Bachillerato Pedagogico cambian su denominacion por la de Centros de Estudios de
Bachillerato, ademas se establece que la estructura curricular tendra dos opciones,

general y pedagogica. OEI (2011)
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Con ello quedaron las bases para el desarrollo de la educaciéon media superior

que permitiria a los estudiantes continuar con su educacién en el nivel superior.

I.lIl. Educacién media superior.

El bachillerato es el nivel educativo posterior a la educacion secundaria, se
cursa en dos o tres anos y es de caracter propedéutico para cursar estudios
superiores. Existen bachilleratos que son propedéuticos y terminales al mismo
tiempo, es decir, que ademas de ofrecer una preparacion general a sus alumnos
para el ingreso a la educacion superior, confieren titulos de nivel medio profesional.
Otra modalidad de la educacion media superior es terminal, es decir, no permite al
alumno ingresar a la educacion superior, tiene una duracion de dos a cuatro afos y
ofrece certificados de profesionales técnicos en actividades industriales, de servicios
y del mar. En base a OEIl (2011), existen tres tipos de bachilleratos que son
impartidos en el pais:

1.- El bachillerato general cuyo objetivo es ampliar y consolidar los
conocimientos adquiridos en secundaria y preparar al educando en todas las areas
del conocimiento para que elija y curse estudios superiores. Es en este tipo de
bachillerato donde se ubica la escuela de bachilleres de la Universidad Autbnoma de

Querétaro.

2.- El bachillerato tecnolégico, que junto con los objetivos anteriores, capacita
al alumno para que participe en el desarrollo econdmico mediante actividades

industriales, agropecuarias, pesqueras y forestales.
3.- La educacion profesional media que tiene como objetivo capacitar a los

alumnos en actividades productivas y de servicios a fin de que pueda incoporarse al

mercado de trabajo del pais.
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En la tabla 2.1 se enuncian los organismos que regulan la educacion del nivel

medio superior en base a la clasificacion de la OEI (2011):

Subsecretaria de  Educacién | Direccién general de | Centros de estudios de
Superior e Investigacion | bachilleratos. bachillerato: 32 centros en 32
Cientifica de la SEP entidades, incluidos dos del
D.F.

Subsecretaria de Educacion e Direcciébn General de Centros de Bachillerato
Investigacion Tecnolégica de la | Educacion Tecnolégicaq{ Tecnoldgico Agropecuario
SEP Agropecuaria.

Direccién  General Centros de Bachillerato

de Educacion Tecnoldgica

Industrial.

Tecnoldgico Industrial

Unidad de Educacién en

Ciencia y Tencologia del Mar.

Centros de Bachillerato en

Ciencias del Mar.

Colegio de Bachilleres México
(organismo federal

descentralizado)

Colegios de bachilleres.

20

metropolitana de la ciudad de

colegios en la zona

México y 12 en las entidades

federativas.
Gobiernos de los Estados Direcciones generales del | Colegios de Bachilleres
Colegio de Bachilleres. (COBACH) (6rganos
descentralizados de los
gobiernos estatales;
financiamiento 50% federacién
y 50% gobiernos estatales
Secretarias de Educacion de los | Bachilleratos de  gobiernos
Estados estatales (con diversas
denominaciones: bachillerato
estatal, preparatoria estatal,
etcétera)

Universidades

Rectorias o Direcciones

Generales de Preparatoria.

Bachilleratos universitarios.

Escuelas de Bachilleres.

Incorporados a SEP,
Universidades, COBACH,
Secretarias de Educacién

Estatales.

Bachilleratos con diversas

denominaciones dependientes

de planteles particulares

Tabla 2.1: Organizacién de las instituciones del nivel medio superior.
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En el caso de las instituciones privadas que ofrecen la educacion media
superior, todas se encuentran incorporadas a uno de los organismos mencionados
anteriormente. En lo particular, la escuela en la cual se aplicaron las actividades de
esta propuesta didactica, se encuentra incorporada a la UAQ. Es importante
mencionar que todos los organismos mencionados anteriormente estan regulados

por la Secretaria de Educacion Publica (SEP).

En 2011, el senado de la republica aprobé una reforma constitucional en la
cual se establece como obligacion del Estado, la imparticién de la educacion media
superior a partir del ciclo escolar 2012-2013, para lo cual el Estado debera cumplir
con una cobertura total para el ciclo escolar 2021-2022, que debera basarse en el
enfoque por competencias SEP (2011). Por lo que a continuacidn se presenta la
definicion de competencias que sera utilizada a lo largo del presente trabajo.

IL.IIl Educacién basada en competencias.

El desarrollo cientifico y de nuevas tecnologias, cambios y exigencias en los
procesos de produccion, econdmicos Yy financieros, junto con los nuevos problemas
sociales que ocurren dia a dia a nivel mundial; obligan a que el proceso educativo
sufra una evolucion. Es asi como la educacion basada en competencias ha sido

implementada en los diferentes niveles educativos a nivel internacional.

El concepto de competencias fue planteado por primera vez por Noam
Chomsky (1972), que en 1965 propuso el concepto de competencia linguistica como
una estructura mental implicita y genéticamente determinada que se ponia en accion
mediante el desempefio comunicativo (uso efectivo de la capacidad linguistica en
situaciones especificas). Es decir Chomsky comprendia la competencia linguistica
como una habilidad heredada que todas las personas estan dispuestas a aprender
con la finalidad de comunicarse en su entorno con la complejidad que cada lenguaje
implica. Dicho en palabras de Chomsky (1972): “La competencia es el conocimiento
tedrico de la lengua; la actuacion es el uso real de la lengua en su cotidianidad” .
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En un inicio esta relacion entre las competencias y el lenguaje puede
parecernos ajeno a la pedagogia basada en competencias, sin embargo Chomsky
cimento las bases para el desarrollo de las competencias. Dell Hymes planteo el
concepto de competencia comunicativa, es decir la capacidad que tiene el individuo

para expresar y realizar actividades a partir del lenguaje.

Segun el planteamiento de Hymes (1972) estas competencias son
desarrolladas y adquiridas cuando un nifio es capaz de saber qué decir, cuando
decirlo, cdmo decirlo y cuando callar, de tal manera que el nifio puede expresar sus
ideas y comunicarse en su entorno. De aqui que las competencias no son solo vistas
como una habilidad propia que adquiere el individuo, sino como algo funcional con
las implicaciones cognitivas y comunicativas asociadas al desarrollo del lenguaje.
Con ello Hymes logra que la competencia se vista como la capacidad para comunica

y construir sentido mas alla de las estructuras linguisticas.

Por supuesto el modelo propuesto por Chomsky fue transformado por Hymes,
sin embargo conserva la esencia del concepto general de competencias aplicados a
otros contextos mas alla de la comunicacion del individuo que al ser competente es
capaz de aplicar y utilizar su conocimiento en diversos contextos diferentes en los

cuales se produjo su aprendizaje.

Siguiendo este comienzo de las competencias en torno al desarrollo del
lenguaje y tomando la sicologia cultural de Vygotsky (1979) quien sehala que todo
aprendizaje en la escuela siempre tiene una historia previa, donde todo nifio ya ha
tenido experiencias antes de entrar en la fase escolar, por tanto el aprendizaje y
desarrollo estan interrelacionados desde los primeros dias de vida del nifio. Lo que
nos lleva a que la habilidad de comunicacién es potencializada en la escuela

mediante la sociabilizacién que el nifio tiene en su dia a dia.
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Partiéndo de lo anterior es suponer l6gico que las competencias tengan su
fundamento en las areas linguistico-comunicativas y que posteriormente
evolucionaron hacia lo cognitivo y lo sociocultural. Por otra parte Tobdn (2006)
menciona: “En general, la sicologia cultural le ha aportado al concepto de
competencias el principio de que la mente y el aprendizaje son una construccion
social y requieren de la interaccion con ofras personas, estando la idoneidad

influenciada por el mismo contexto”.

En este mismo contexto Tobon (2006) sefala que las competencias son
consideradas como un enfoque debido a que solo se focalizan en algunos aspectos
especificos de la docencia, del aprendizaje y de la evaluacion tales como:

1) La integracion de los conocimientos, los procesos cognoscitivos, las
destrezas, las habilidades, los valores y las actitudes en el desempefo ante
actividades y problemas.

2) La construccion de los programas de formacion acorde con los
requerimientos disciplinares, investigativos, profesionales, sociales, ambientales y
laborales del contexto.

3) La orientacion de la educacion por medio de estandares e indicadores de
calidad en todos sus procesos.

En este sentido, el enfoque de competencias puede llevarse a cabo desde
cualquiera de los modelos pedagdgicos existentes, o también desde una integracion
de ellos.

La principal problematica a la que se enfrentan los profesores que requieren
emplear el enfoque por competencias es que existen muchas definiciones sobre este
concepto. Lo cual aumenta la dificultad para la realizacién y planteamiento de
actividades integradoras de los contenidos tematicos. Sin embargo todas las
definiciones se engloban en los aspectos que son mostrados en la siguiente tabla:
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Competencia:

Planear la vida con base en un proyecto personal para alcanzar la plena

autorrealizacion, teniendo como referencia un diagnostico de necesidades vitales y

valores.

Proceso: Complejidad:

La planeacion de la vida constituye un -Elevado numero de aspectos a tener en

conjunto de actividades que tienen como | cuenta: metas alcanzadas, metas no

punto de partida el autodiagnéstico de alcanzadas, necesidades vitales

cOmo esta la propia realizacion y un punto | insatisfechas, grado de compromiso con la

de llegada: la construccion de metas a autorrealizacion, disponibilidad de

corto, mediano y largo plazo que recursos, etc.

respondan a las necesidades personales. -Incertidumbre: hay muchos factores que
pueden influir para no alcanzar las metas
y hay que tener conciencia de ellos. Esto
implica que hay que tener flexibilidad
para establecer nuevas metas.

Desemperio: Idoneidad:

-Realizacion de un plan para planear la En esta competencia la idoneidad esta

propia vida con metas a corto, mediano y | dada por los siguientes criterios:

largo plazo. -Realiza el plan de vida especificando las

-Dimension afectivo-motivacional: deseo | metas, los recursos y la manera de

de realizacion personal y compromiso. alcanzarlas.

-Dimension cognoscitiva: conocimiento -Construye el plan de vida con base en un

de un plan de vida, conocimiento de si autodiagndstico exhaustivo de si mismo.

mismo, conocimiento de los tipos de -Demuestra compromiso por su

metas. realizacion personal.

-Dimension actuacional (hacer): manejo

de una metodologia para planear la vida

Tabla 2.2: Aspectos generales del concepto de competencias.

Por otra parte otra de las complicaciones con las cuales se efrentan los
profesores resistes a la aplicacion de este enfoque, es que consideran que la
aplicacién de competencias distrae el objetivo principal de la educacion: aprendizaje
del contenido curricular. Es en este punto cuando los profesores no consideran que
el objetivo de las competencias es el aplicar los conocimientos de la materia en un

proyecto que tendran en comun con las diferentes asignaturas.
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En la siguiente tabla se muestra una comparacion resumida del modelo
escolar tradicional y el modelo orientado a la formacion por competencias Chan, M.
E. y Delgado L. S. (2011) con la finalidad de mostrar al lector que el enfoque por

competencias refuerza los conceptos vistos en clase y al trabajo realizado por el
alumno:

. Modelo orientado a formacion
Modelo escolar tradicional

por competencias.

Evaluacion orientada a Evaluacion orientada a
conocimientos desemperio de tareas.

Tratamiento como estudiante. Tratamiento como profesional.

Equipos escolares Equipos multidisciplinarios o

juego de roles.

Temas. Tareas / Procesos.

Conocimientos tematicos. Conocimientos herramienta.

Habilidades académicas. Habilidades profesionales.

Fragmentacion de la Integracion de la competencia.
competencia.

Ejercicios escolares. Practicas en ambitos reales o

con simuladores.

Tabla 2.3: Modelo escolar tradicional y modelo orientado a formacién por

competencias.
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ILLIV Introduccién de la educacion basada en competencias en

México.

La Reforma Integral de Educaciéon Media Superior ha sido impulsada por la
Secretaria de Educacion Publica (SEP), junto con el Consejo Nacional de
Autoridades Educativas (CONAEDU) y la Asociacién Nacional de Universidades e
Instituciones de Educacion Superior (ANUIES), OEI (2011). Esta Reforma tiene el
objetivo de mejorar la calidad, la pertinencia, la equidad y la cobertura del
bachillerato, que demanda la sociedad nacional, y plantea la creacion del Sistema
Nacional de Bachillerato en un marco de diversidad en el cual se integran las
diversas opciones de bachillerato a partir de competencias genéricas, disciplinares y
profesionales. La Reforma Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS) se

desarrolla en torno a cuatro ejes:

1.- La construccion e implantacion de un Marco Curricular Comun (MCC) con
base en competencias. Permite articular los programas de distintas opciones de la
Educacién Media Superior (EMS). Comprende en una serie de desempefios
terminales expresados como competencias genéricas y competencias disciplinares
basicas. Es en este punto donde se realiza la definicion de competencias: la
integracion de habilidades, conocimientos y actitudes en un contexto especifico.

Es en este apartado donde también se mencionan las tres caracteristicas

principales que deben tener las competencias genéricas:
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Clave

Aplicables en contextos
personales, sociales,
académicos y laborales
amplios. Relevantes a
lo largo de la vida

Transversales:
Relevantes a todas las
disciplinas académicas,
asi como actividades
extracurriculares y
procesos escolares de
apoyo a los estudiantes |

Transferibles:
Refuerzan la capacidad
de adquirir otras
competencias, ya sea
genéricas o
disciplinares.

." Competencias
genéricas.

\
\

\K///

Figura 2.1: Aspectos generales de las competencias genéricas.

Por otro lado, se define como competencias disciplinares basicas los
conocimientos, habilidades y actitudes asociados con las disciplinas en las que
tradicionalmente se ha organizado el saber y que todo bachiller debe adquirir.

2.-La definicion y regulacion de las distintas modalidades de oferta de la EMS.
Donde se define la oferta educativa en tres modalidades: escolarizada, no
escolarizada y mixta. Mismas que deberan asegurar que sus egresados logren el

dominio de las competencias que conforman el MCC.

La instrumentacion de mecanismos de gestion que permitan el adecuado
transito de la propuesta. Definen estandares y procesos comunes que garantizan el
apego al MCC que se mencionan a continuacion:

a) Formar y actualizar a la planta docente segun los objetivos compartidos de la
EMS. Los docentes deben poder trabajar con base en un modelo de
competencias y adoptar estrategias centradas en el aprendizaje.
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b) Generar espacios de orientacion educativa y atencion a las necesidades de los
alumnos, teniendo en cuenta las caracteristicas propias de la poblacion en edad
de cursar el bachillerato.

c) Definir estandares minimos compartidos aplicables a las instalaciones y el

equipamiento. Se estableceran criterios distintos para distintas modalidades.

d) Profesionalizar la gestion, de manera que el liderazgo en los distintos
subsistemas y planteles alcance ciertos estandares y esté orientado a conducir

de manera adecuada los procesos de la RIEMS.

e) Facilitar el transito entre subsistemas y escuelas. Lo que sera posible a partir de
la adopcidn de definiciones y procesos administrativos compartidos.

f) Implementar un proceso de evaluacion integral. Este mecanismo es
indispensable para verificar que se esta trabajando con base en un enfoque en
competencias, que los egresados reunen aquellas que definen el MCC, y que se

ha implementado el resto de los mecanismos de gestion.

Un modelo de certificacion de los egresados del Sistema Nacional de
Bachillerato. El certificado significara que se han llevado a cabo los tres procesos de
la Reforma de manera exitosa en la institucion que lo otorgue. Sus estudiantes
habran desarrollado los desempefios que contempla el MCC en una institucion
reconocida y certificada que reune estandares minimos y participa de procesos

necesarios para el adecuado funcionamiento del conjunto del nivel educativo.
En base a lo anterior, se planted la aplicacion de la RIEMS en distintos niveles

con la finalidad de garantizar los planes y programas de estudios pertinentes. Estos

niveles son mostrados en el siguiente diagrama:
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Marco curricular |e
comun.

Modelo educativo
de la institucidén.

- Y,

Planes y .
programas de
estudio.

Adecuaciones por |«
centro escolar.

Curriculum
impartido en el
aula.

NIVEL INTERINSTITUCIONAL
Consenso entre instituciones de
EMS en torno al perfil del egresado
y las competencias a desarrollar

e NIVEL INSTITUCIONAL.
e Aportes de cada instituciéon para

reflejar su filosofia eidentidad.

Oferta educativa concreta de las
intituciones para responder a la
demanda de los estudiantes

NIVEL ESCUELA.

Aportes de cada plantel en términos
de adecuaciones curriculares,
tutoria y actividades extraescolares.

e NIVEL AULA.
e Decisiones del docente sobre

planeacién, desarrollo y evauacién
del proceso de aprendizaje.

Figura 2.2: Niveles de aplicaciéon de la RIEM.

Nivel interinstitucional. Mediante un proceso de

interinstitucional, se obtendran los componentes del MCC y los mecanismos de

gestion para implementar la Reforma Integral.

Nivel institucional. Las instituciones o subsistemas trabajaran para adecuar

sus planes y programas de estudio y otros elementos de su oferta a los lineamientos

generales del SNB.

Nivel escuela. Los planteles adoptaran estrategias congruentes con sus

necesidades y posibilidades para que

genéricas Yy disciplinares basicas que comprende el MCC. Se podran complementar

sus alumnos desarrollen las competencias

con contenidos que aseguren la pertinencia de los estudios.

Nivel aula. Aqui es donde los profesores aplicaran estrategias docentes

congruentes con el MCC y los objetivos que persigue.
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Por otra parte a partir del afio 2011 en el acuerdo 444 por el que se
establecen las competencias que constituyen el marco curricular comun del sistema
nacional de bachillerato, publicado en el diario oficial de la federacién en los articulos
1y 2 se establece lo siguiente SEP (2008):

“Articulo 1.- El presente Acuerdo tiene por objeto establecer para el tipo
medio supetrior:

I. Las competencias genéricas;

Il. Las competencias disciplinares basicas, y

lll.Los aspectos que deberan considerarse para la elaboracion y
determinacion de las competencias disciplinares extendidas y las competencias
profesionales.”

“Articulo 2.- EI Marco Curricular Comun del Sistema Nacional de Bachillerato
esta orientado a dotar a la EMS de una identidad que responda a sus necesidades
presentes y futuras y tiene como base las competencias genéricas, las disciplinares y

las profesionales cuyos objetivos se describen a continuacion:”

Competencias Objetivo

Genéricas Comunes a todos los egresados de la EMS. Son competencias clave,
por su importancia y aplicaciones diversas a lo largo de la vida;
transversales, por ser relevantes a todas las disciplinas y espacios
curriculares de la EMS, y transferibles, por reforzar la capacidad de
los estudiantes de adquirir otras competencias.

Disciplinares Basicas Comunes a todos los egresados de la EMS. Representan la base
comun de la formacién disciplinar en el marco del SNB.

Extendidas |No seran compartidas por todos los egresados de la EMS. Dan
especificidad al modelo educativo de los distintos subsistemas de la
EMS. Son de mayor profundidad o amplitud que las competencias
disciplinares basicas.

Profesionales Basicas Proporcionan a los jévenes formacién elemental para el trabajo.

Extendidas |Preparan a los j6ovenes con una calificacién de nivel técnico para
incorporarse al ejercicio profesional.

Figura 2.3: Objetivos de las competencias genéricas, disciplinares y
profesionales.
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Asi mismo en el acuerdo 448 se realizaron modificaciones al acuerdo 444,

SEP (2009), en el articulo 5 se establecen las competencias que el profesorado

debera contar y que debera mantener a lo largo del desarrollo de su profesion:

1. Complementa su formacion continua con el conocimiento y manejo de la

tecnologia de la informacion y la comunicacion. Atributos:

Utiliza recursos de la tecnologia de la informacion y la comunicacion para
apoyar la adquisicion de conocimientos y contribuir a su propio desarrollo
profesional.

Participa en cursos para estar al dia en lo que respecta al uso de las nuevas
tecnologias. - Aplica las tecnologias de la Informacion y la comunicacion para
comunicarse y colaborar con otros docentes, directivos y miembros de la
comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Usa recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
mejorar su productividad, asi como para propiciar la innovacion tecnologica
dentro de su respectiva institucion.

Conoce las ventajas e inconvenientes de los entornos virtuales de aprendizaje

frente a los sistemas escolarizados.

2. Integra las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje. Atributos:

Utiliza distintas tecnologias, herramientas y contenidos digitales como apoyo a
las actividades de enserianza y aprendizaje, tanto a nivel individual como en
grupo.

Armoniza su labor con el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, a fin de lograr que los alumnos las incorporen en sus
estrategias de aprendizaje.

Ayuda a los estudiantes a alcanzar habilidades en el uso de las tecnologias

para acceder a informacion diversa y lograr una adecuada comunicacion.
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* Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para crear y
supervisar proyectos de clase realizados individualmente o por grupo, y en

general, para facilitar y mejorar la accion

3.Guia el proceso de aprendizaje independiente de sus estudiantes. Atributos:

* Identifica las caracteristicas de los estudiantes que aprenden separados
fisicamente del docente.

* Planifica el desarrollo de experiencias que involucren activamente a los
estudiantes en sus procesos de aprendizaje independiente.

* Facilita y mantiene la motivacion de los estudiantes con oportunas acciones
de retroalimentacion y contacto individual.

* Ayuda a prevenir y resolver dificultades que a los estudiantes se les presentan

en su aprendizaje independiente”.

Como se puede percibir, la aplicacion de las competencias genéricas y
disciplinares se encuentran reguladas y establecidas para su aplicacion a nivel
nacional y particularmente en el nivel bachillerato. Esta reglamentacion tiene como
objetivo principal mantener un control y regulacion sobre este nuevo modelo de
ensefanza que es aplicado de manera obligatoria desde el afo 2011 a las

instituciones que impartan el nivel medio superior.
A continuacion se definen las competencias genéricas y disciplinares que

estan establecidas para la educacion media superior y que fueron publicadas en el
Diario Oficial de la Federacion.
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ILIV.I Competencias genéricas.

Estas competencias estan establecidas en el capitulo I, articulo 3 del acuerdo
444 por el que se establecen las competencias que constituyen el marco curricular
comun del sistema nacional de bachillerato, el cual establece que las competencias
genéricas que han de articular y dar identidad a la EMS y que constituyen el perfil del
egresado del SNB son las que todos los bachilleres deben estar en capacidad de
desempenar; les permiten comprender el mundo e influir en él; les capacitan para
continuar aprendiendo de forma auténoma a lo largo de sus vidas, y para desarrollar

relaciones armonicas con quienes les rodean. SEP (2008).

En el articulo 4 de el documento mencionado, se definen las competencias
genéricas y sus principales atributos que seran aplicados al nivel bachillerato.
Mismas que son mencionadas a continuacion SEP (2008):

“1.- Se autodetermina y cuida de si.

a) Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue. Atributos:

* Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores,
fortalezas y debilidades.

* |dentifica sus emociones, las maneja de manera constructiva y reconoce la
necesidad de solicitar apoyo ante una situacion que lo rebase.

* Elige alternativas y cursos de accion con base en criterios sustentados y en el
marco de un proyecto de vida.

* Analiza criticamente los factores que influyen en su toma de decisiones.

* Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.

* Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para

el logro de sus metas.
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b) Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus

expresiones en distintos géneros. Atributos:

Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez
que desarrolla un sentido de identidad.

Patrticipa en practicas relacionadas con el arte.

c) Elige y practica estilos de vida saludables. Atributos:

Reconoce la actividad fisica como un medio para su desarrollo fisico, mental y
social.

Toma decisiones a partir de la valoracion de las consecuencias de distintos
habitos de consumo y conductas de riesgo.

Cultiva relaciones interpersonales que contribuyen a su desarrollo humano y el

de quienes lo rodean.

2.- Se expresa y comunica.

d) Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos

mediante la utilizacion de medios, codigos y herramientas apropiados. Atributos:

Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingliisticas,
matematicas o graficas.

Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean Sus
interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a
partir de ellas.

Se comunica en una segunda lengua en situaciones cotidianas.

Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener

informacion y expresar ideas.
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3.- Piensa critica y reflexivamente.

e) Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de

meétodos establecidos. Atributos:

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

Identifica los sistemas y reglas o principios medulares que subyacen a una
serie de fenémenos.

Construye hipotesis y disefia y aplica modelos para probar su validez.

Sintetiza evidencias obtenidas mediante la experimentacion para producir
conclusiones y formular nuevas preguntas.

Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para procesar e
interpretar informacion.

f) Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general,

considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva. Atributos:

Elige las fuentes de informacion mas relevantes para un propdsito especifico y
discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Evalua argumentos y opiniones e identifica prejuicios y falacias.

Reconoce los propios prejuicios, modifica sus puntos de vista al conocer
nuevas evidencias, e integra nuevos conocimientos y perspectivas al acervo
con el que cuenta.

Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

4.- Aprende de forma autonoma.

g) Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. Atributos:

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de

conocimiento.
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Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.
Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su

vida cotidiana.

5.- Trabaja en forma colaborativa.

h) Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. Atributos:
Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de
manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y

habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

6.- Participa con responsabilidad en la sociedad.

i) Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad,

region, México y el mundo. Atributos:

Privilegia el dialogo como mecanismo para la solucion de conflictos.

Toma decisiones a fin de contribuir a la equidad, bienestar y desarrollo
democratico de la sociedad.

Conoce sus derechos y obligaciones como mexicano y miembro de distintas
comunidades e instituciones, y reconoce el valor de la participacion como
herramienta para ejercerlos.

Contribuye a alcanzar un equilibrio entre el interés y bienestar individual y el
interés general de la sociedad.

Actua de manera propositiva frente a fendomenos de la sociedad y se mantiene
informado.

Advierte que los fenomenos que se desarrollan en los ambitos local, nacional

e internacional ocurren dentro de un contexto global interdependiente.
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J) Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de

creencias, valores, ideas y practicas sociales. Atributos:

Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democratico de igualdad
de dignidad y derechos de todas las personas, y rechaza toda forma de
discriminacion.

Dialoga y aprende de personas con distintos puntos de vista y tradiciones
culturales mediante la ubicacion de sus propias circunstancias en un contexto
mas amplio.

Asume que el respeto de las diferencias es el principio de integracion y

convivencia en los contextos local, nacional e internacional.

k) Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones

responsables. Atributos:

Asume una actitud que favorece la solucion de problemas ambientales en los
ambitos local, nacional e internacional.

Reconoce y comprende las implicaciones biologicas, econémicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Contribuye al alcance de un equilibrio entre los intereses de corto y largo plazo
con relacion al ambiente.”
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ILIV.Il Competencias disciplinares.

Las competencias disciplinares estan establecidas en el capitulo Il del
acuerdo 444, por el que se establecen las competencias disciplinares que
constituyen el marco curricular comun del sistema nacional de bachillerato,
especificamente en los articulos 5, 6 y 7, el cual establece que las competencias
disciplinares que han de articular y dar identidad a la Educacién Media Superior
(EMS) y que constituyen el perfil del egresado del Sistema Nacional de Bachillerato
(SNB) ademas de ser las que todos los bachilleres deben estar en capacidad de
desempeniar les permiten comprender el mundo e influir en él. SEP (2008)

En los articulos 5 y 6 realizan una definicion de las competencias disciplinares
que han de aplicarse al Nivel Medio Superior y que expresan los conocimientos,
habilidades y actitudes que se consideran minimos necesarios de cada campo. Asi
mismo indican que las competencias disciplinares dan sustento a las competencias
genéricas razon por la cual es posible que sean aplicadas a distintos enfoques

educativos.

Por otra parte el articulo 7 define los campos disciplinares que se muestran en
la siguiente tabla:

Campo disciplinar Disciplinas.

Matematicas Matematicas

Ciencias experimentales | Fisica, quimica, biologia y ecologia.

Ciencias sociales Historia, sociologia, politica, economia y administracion.

o Lectura y expresion oral y escrita, literatura, lengua
Comunicacion _ _ .
extranjera e informatica

Tabla 2.3 : Campos disciplinares de las distintas disciplinas.
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Dentro de este mismo articulo se realiza la definicion y finalidad que persiguen
estas competencias en los cuatro campos disciplinares, de los cuales a continuacion
se desarrollan los correspondientes al campo de las matematicas, sin embargo el

desarrollo de los otros campos son presentados en el anexo. SEP (2008):

“Matematicas: Las competencias disciplinares basicas de matematicas buscan
propiciar el desarrollo de la creatividad y el pensamiento I6gico y critico entre los
estudiantes. Un estudiante que cuente con las competencias disciplinares de

matematicas puede argumentar y estructurar mejor sus ideas y razonamientos.

Las competencias reconocen que a la solucion de cada tipo de problema
matematico corresponden diferentes conocimientos y habilidades, y el despliegue de
diferentes valores y actitudes. Por ello, los estudiantes deben poder razonar
matematicamente, y no simplemente responder ciertos tipos de problemas mediante
la repeticion de procedimientos establecidos. Esto implica el que puedan hacer las
aplicaciones de esta disciplina mas alla del salon de clases. Competencias:

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos

matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos numéricos,

graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso

de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o

natural para determinar o estimar su comportamiento.

6. Cuantifica, representa y contrasta experimental o matematicamente las

magnitudes del espacio y las propiedades fisicas de los objetos que lo rodean.

7. Elige un enfoque determinista o uno aleatorio para el estudio de un proceso

o fenomeno, y argumenta su pertinencia.

8. Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos

matematicos y cientificos.

Ciencias experimentales: Las competencias disciplinares basicas de ciencias
experimentales estan orientadas a que los estudiantes conozcan y apliquen los
métodos y procedimientos de dichas ciencias para la resolucion de problemas
cotidianos y para la comprension racional de su entorno. Tienen un enfoque practico
se refieren a estructuras de pensamiento y procesos aplicables a contextos diversos,
que seran utiles para los estudiantes a lo largo de la vida, sin que por ello dejen de
sujetarse al rigor metodolégico que imponen las disciplinas que las conforman. Su
desarrollo favorece acciones responsables y fundadas por parte de los estudiantes

hacia el ambiente y hacia si mismos.

Ciencias sociales: Las competencias disciplinares basicas de ciencias sociales
estan orientadas a la formacion de ciudadanos reflexivos y participativos, conscientes
de su ubicacion en el tiempo y el espacio. Dichas competencias enfatizan la
formacion de los estudiantes en una perspectiva plural y democratica. Su desarrollo
implica que puedan interpretar su entorno social y cultural de manera critica, a la vez
que puedan valorar practicas distintas a las suyas, y de este modo, asumir una
actitud responsable hacia los demas.
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Comunicacion: Las competencias disciplinares basicas de comunicacion estan
referidas a la capacidad de los estudiantes de comunicarse efectivamente en el
espariol y en lo esencial en una segunda lengua en diversos contextos, mediante el
uso de distintos medios e instrumentos. Los estudiantes que hayan desarrollado
estas competencias podran leer criticamente y comunicar y argumentar ideas de
manera efectiva y con claridad oralmente y por escrito. Ademas, usaran las
tecnologias de la informacion y la comunicacion de manera critica para diversos
propdsitos comunicativos. Las competencias de comunicacion estan orientadas
ademas a la reflexion sobre la naturaleza del lenguaje y a su uso como herramienta

del pensamiento logico.”

Dentro de este mismo documento encontramos el articulo 8 y 9 se define que
las competencias disciplinares extendidas amplian y profundizan las competencias
disciplinares, sin embargo estas competencias deberan ser definidas en cada
subsistema de educacion en base a los objetivos particulares

Por otra parte en el articulo 9 se realiza la definicidon de las competencias
disciplinares extendidas, asi mismo dentro de este articulo se realiza la
diferenciacion de las competencias disciplinares extendidas y las basicas. Las
competencias disciplinares extendidas tienen la funcion de integrar conocimientos,
habilidades y actitudes asociados con los campos del saber, adicionalmente éstas se
desarrollan en el contexto de los campos disciplinares expuestos en la tabla ###.
Contrario a esto, las competencias disciplinares se desarrollan a partir de abordajes
disciplinares especificos y en el contexto de cada uno de los campos mencionados
anteriormente. A continuacidén se muestran las competencias disciplinares extendidas

que estan establecidas en el articulo 9. SEP (2008):

Orientaciones de contenido:
1. Las competencias disciplinares extendidas se construyen a partir de la
Iégica de las distintas disciplinas en las que tradicionalmente se ha organizado el

saber.
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2. Las competencias disciplinares extendidas se organizan en campos
disciplinares amplios. Las competencias disciplinares basicas del SNB se organizan
en cuatro campos disciplinares: matematicas, ciencias experimentales, ciencias
sociales y comunicacion. En cada uno de estos campos se pueden ubicar distintas
disciplinas y asignaturas en las que se organizan los planes y programas de estudio
del bachillerato. Se recomienda que las competencias disciplinares extendidas se
organicen en estos mismos campos, de manera que se pueda observar con claridad

que se trata de un segundo conjunto que da continuidad al primero.

3. Las competencias disciplinares extendidas son especificas de distintos
modelos educativos y subsistemas de la EMS. Las competencias disciplinares
extendidas no seran compartidas por todos los bachilleres; se trata de competencias
que permiten a los distintos subsistemas de la EMS formar a los estudiantes en el
marco de un enfoque determinado. Este enfoque debe definirse a partir de la filosofia
educativa del subsistema, los contextos en los que se encuentran sus planteles, los

intereses y necesidades de sus estudiantes y sus trayectorias futuras.

Se recomienda que el trabajo para la elaboracion de las competencias
disciplinares extendidas se realice por subsistema, a nivel nacional y regional o
estatal. Un subsistema con planteles en distintas partes del pais puede definir
competencias disciplinares extendidas comunes a todos ellos, pero conviene se
definan también competencias para responder a condiciones regionales. Estas
condiciones pueden ser, por ejemplo, los requisitos de una universidad local para
admitir a egresados del bachillerato, las caracteristicas del sector productivo de una

region u otras que demanden un perfil especifico.

El que las competencias disciplinares extendidas sean especificas de los
distintos subsistemas de la EMS permite a este tipo educativo atender las
necesidades y objetivos de una poblacion diversa. Se busca que las distintas

instituciones persigan objetivos especificos mediante estrategias propias, en el
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marco de un conjunto de reglas y principios compartidos con el resto de los actores
de la EMS.

4. Las competencias disciplinares extendidas amplian y profundizan los
alcances de las competencias disciplinares basicas.

En términos de contenido, la principal diferencia entre las competencias
disciplinares basicas y las disciplinares extendidas es que las segundas son mas
amplias o mas profundas que las primeras. La amplitud se refiere al espectro de
conocimientos, habilidades y actitudes que se requieren para desempenar
adecuadamente una competencia. Las competencias disciplinares basicas no
incluyen competencias referidas a la capacidad de los estudiantes de identificar las
propiedades de las sustancias en una reaccion quimica, o la capacidad de explicar
los factores que definen el precio de los bienes y servicios en una economia, por citar
dos ejemplos. La profundidad de una competencia se refiere a la complejidad de los
procesos que describe. La segunda es una competencia de mayor profundidad que
la primera, ya que integra el reconocimiento de la existencia de distintas
explicaciones sobre el origen y los procesos del planeta, asi como el entendimiento

de que estas explicaciones tienen dimensiones culturales e historicas.

5. Las competencias disciplinares extendidas dan sustento a la formacion de
los estudiantes en el Perfil de Egreso del Sistema Nacional de Bachillerato. Es
necesario que las competencias disciplinares extendidas, al igual que las
competencias disciplinares basicas, sean elaboradas para dar sustento a la
formacion de los estudiantes en las competencias genéricas que conforman el Perfil
del Egresado del Sistema Nacional de Bachillerato. Esto significa que el hecho que
un estudiante adquiera una competencia disciplinar extendida reforzara el dominio

que tenga de una o varias de las competencias genéricas.
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El trabajo de adecuacion de los planes y programas de estudio en el marco de
la Reforma Integral de la EMS supone la elaboracion e implementacion de estas
estrategias didacticas que vinculen las competencias disciplinares, ya sean basicas o
extendidas, y las competencias genéricas. El que las competencias disciplinares se
construyan con relacion a las genéricas facilitara los trabajos posteriores de la

Reforma, en los que se implantara el Marco Curricular Comun en la escuela y el aula.

Orientaciones de forma: Las competencias disciplinares extendidas tienen la
siguiente estructura:

. Inician con uno o mas verbos de accién, conjugado en tercera persona:
analiza, predice, estima, establece, relaciona, distingue, interpreta,
evalua, entre otros.

* Se evitan los verbos sabe, describe, conoce, reconoce, reflexiona y otros que

no implican procesos complejos o acciones concretas.

* Después del verbo se expresa el contenido al que se refiere la competencia.

* Finalmente, en los casos en que es posible, se indica la situacion o contexto

en el que el verbo adquiere sentido.

En la formulacion de las competencias disciplinares extendidas se debe evitar
lo siguiente:

* El uso de adverbios ("calcular rapidamente”, "relacionar eficazmente”).

* El uso de frases que indican de forma ambigua la ejecucion de la competencia
("escribir un ensayo con correccion”).

* El uso de frases que describen el contexto de manera imprecisa ("cualquier
fendmeno”, "todo lo que lo rodea”, "la realidad”).

* El uso de palabras que limitan su comunicatividad, como las exclusivas de una
disciplina. Todas las competencias deben ser comprensibles para todos los

maestros, independientemente de las asignaturas que tengan a su cargo.
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Adicionalmente, las competencias disciplinares extendidas tienen las

siguientes caracteristicas:

Describen lo que se ha estimado necesario, con las palabras indispensables.

* Son precisas, directas y concisas.

* Describen unicamente una capacidad.

* Son evaluables en el desemperio, mediante distintas estrategias y con el

apoyo de instrumentos diversos.
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ILIV.IIl Competencias profesionales.

Si bien es necesario desarrollar y potencializar las competencias en los
alumnos, los profesores necesitan tener las competencias necesarias para lograr la
potencializacion de las mismas y lograr este objetivo. Por ello en el capitulo 1V,
articulo 10 del acuerdo 444 por el que se establecen las competencias que
constituyen el marco curricular comun del sistema nacional de bachillerato, publicado
en el diario oficial de la federacion en los articulos 10 y 11 se establece lo siguiente
SEP (2008), en los cuales se establece que los profesores debemos estar
preparados y ser capacitados en el ambito laboral con la finalidad de realizar y
aplicar actividades que desarrollen las competencias genéricas y disciplianes. Los
aspectos que deberan orientar la elaboracion y determinacién de estas competencias

son las siguientes:

“1.- Las competencias profesionales se desarrollan y despliegan en contextos
laborales especificos. Las competencias profesionales son aquellas que describen
una actividad que se realiza en un campo especifico del quehacer laboral. En este
sentido, las competencias profesionales son distintas de las genéricas, que son
competencias para la vida, con aplicaciones en contextos académicos y
profesionales amplios, y distintas de las competencias disciplinares, que tienen

aplicaciones principalmente en contextos académicos.

2.- La construccion de las competencias profesionales se apoya en las
distintas normas nacionales, internacionales e institucionales, segun sea

conveniente.

En caso de que no existan normas para la elaboracion de competencias
correspondientes a una actividad profesional o en caso de que las existentes se
consideren insuficientes o inconvenientes, se recomienda se sigan las orientaciones

de forma que se han definido para las competencias disciplinares.
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3.- Las competencias profesionales permiten avanzar hacia estructuras
curriculares flexibles. Las opciones de bachillerato que ofrecen formacion profesional
a los estudiantes organizan sus planes de estudio con base en moddulos
autocontenidos. Esto permite que se definan competencias profesionales para cada
uno de estos modulos. Al cursar uno de ellos, los estudiantes habran adquirido
ciertas competencias y podran, si asi lo desean, cursar otros modulos de la misma

especialidad, o bien cursar modulos de otras especialidades.

Ademas, es importante notar que, a diferencia de las competencias genéricas
y las competencias disciplinares basicas, las profesionales no representan un
conjunto que se espera que los estudiantes adquieran en su totalidad. En el curso de
sus estudios, podran adquirir las que consideren pertinentes segun sus intereses y

planes futuros.

4.- Las competencias profesionales deben evaluarse en el desemperio y,
dentro de lo posible, su desarrollo debe verse reflejado en certificados. Al igual que el
resto de las competencias que integran el Marco Curricular Comun, las competencias
profesionales deben evaluarse en el desemperio. Esto significa que deben
desarrollarse métodos de evaluacion que, por supuesto, no se limiten a la

sustentacion de examenes.

El que una persona cuente con una competencia es observable unicamente
en el momento que desempefia esa competencia. En el caso de las competencias
profesionales, es deseable que los estudiantes sean evaluados en la realizacion de

las actividades que en ellas se describen.”
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En vista de lo anterior la Universidad Autonoma de Querétaro ofrece a los
profesores de la escuela de bachilleres y de escuelas incorporadas a ella, el
diplomado de competencias llamado “Competencias docentes en el nivel medio
superior”. Cuyo objetivo general es: "Los profesores de educacion media superior
integraran a su practica docente los referentes tedricos metodologicos y
procedimentales que sustentan la Reforma Integral de la Educacion Media Superior
mediante la incorporacion de estrategias innovadoras basadas en la construccion de
competencias”. UAQ (2011). Es importante mencionar que una vez terminado y
acreditado el curso, los profesores podran solicitar la certificacion en Competencias
Docentes del NMS. Esta certificacion estara a cargo de una organizacion ajena a la
UAQ, la cual se encargara de evaluar el trabajo o propuesta del profesor para
obtener la certificacion.

En base al objetivo a alcanzar, se plantea el curso bajo la estructura mostrada
en la tabla 2.4:
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Médulo | Médulo Il Modulo Il
La reforma
integral Desarrollo de Competencias
competencias
de la EMS del Gestidn institucional disciplinares
docente en EMS
Directores NMS Profesores NMS
Unidades Unidades Unidades Unidades
La reforma
integral La promocién de | Analisis del contexto Delimitacidon de
compentencias
de la EMS una en socioeducativo de contenidos.
estrategia el bachiller. un plantel escolar.
incluyente que Gestién de

favorece al
SNB en México.

Planeacion de los
procesos de

esefianza y de

Formulaciény
gestion
de proyectos de

intervencion

ambientes de

aprendizaje.

Elementos que aprendizaje. educativa. Aprendizaje-
constituyen el Ensefanza.
perfil del
egresado. Innovacién en la La gestion de calidad
practica docente | en centros escolares. | Evaluacion.
Atributos del perfil
docente. Evaluacién La culturay el clima Colegacion.
formativa organizacional de
un centro educativo En relacién a los
como factor de campos
calidad. disciplinares
matematicas,
ciencias
La vinculacion de los experimentales,
centros escolares ciencias sociales
en su entorno. y comunicacion
40 horas 100 horas 60 horas

30% presencial 60% presencial 70% presencial, 30% a distancia

70% a distancia 40% a distancia

10 semanas 6 semanas

4 semanas

Tabla 2.4: Estructura del diplomado Competencias docentes en el nivel
medio superior.
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Il.V Caracteristicas de las TIC’s un enfoque educativo.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC’s) como menciona

Guzman (2008): “es una expresion que engloba una concepcion muy amplia y a su

vez muy variable, respecto a una gama de servicios, aplicaciones y tecnologias, que

utilizan diversos tipos de equipos electronicos (hardware) y de programas

informaticos (software), y que principalmente se usan para la comunicacion a través

de las redes.” Si bien las TIC’s abarcan una amplia gama de herramientas que son

empleadas para la realizacion de actividades de la vida cotidiana, laboral y personal,

también pueden ser empleadas para propiciar un mejor aprendizaje de manera

autonoma. Algunas de las caracteristicas que Gonzalez (2009) sefiala que poseen

las TIC’s son:

Interactividad: Permiten la interaccion de sus usuarios y posibilitan que
dejemos de ser espectadores pasivos, para actuar como participantes.
Instantaneidad: Se refiere a la posibilidad de recibir informacion en buenas
condiciones técnicas en un espacio de tiempo muy reducido, casi de manera
instantanea.

Interconexion: De la misma forma, casi que instantaneamente, podemos
acceder a muchos bancos de datos situados a kilometros de distancia fisica,
podemos visitar muchos sitios o ver y hablar con personas que estén al otro
lado del planeta, gracias a la interconexion de las tecnologias de imagen y
sonido.

Digitalizacion: La caracteristica de la digitalizacion hace referencia a la
transformacion de la informacion analégica en codigos numéricos, lo que
favorece la transmision de diversos tipos de informacion por un mismo canal,
como son las redes digitales de servicios integrados. Esas redes permiten la
transmision de videoconferencias o programas de radio y television por una

misma red.
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* Diversidad: Ofra caracteristica es la diversidad de esas tecnologias que
permiten desempenar diversas funciones. Un videodisco transmite
informaciones por medio de imagenes y textos y la videoconferencia puede
dar espacio para la interaccion entre los usuarios.

* Colaboraciéon: Cuando nos referimos a las TIC como tecnologias
colaborativas, es por el hecho de que posibilitan el trabajo en equipo, es decir,
varias personas en distintos roles pueden trabajar para lograr la consecucion
de una determinada meta comun. La tecnologia en si misma no es
colaborativa, sino que la accion de las personas puede tornarla, o no,
colaborativa. De esa forma, trabajar con las TIC no implica, necesariamente,
trabajar de forma interactiva y colaborativa. Para eso hay que trabajar
intencionalmente con la finalidad de ampliar la comprension de los
participantes sobre el mundo en que vivimos. Hay que estimular
constantemente a los participantes a aportar no solo informacion, sino también
relacionar, posicionarse, expresarse, o sea, crear su saber personal, crear
conocimiento.

* Penetracion en todos los sectores: Por todas esas caracteristicas las TIC
penetran en todos los sectores sociales, sean los culturales, econémicos o
industriales. Afectan al modo de produccion, distribucion y consumo de los
bienes materiales, culturales y sociales.

Estas caracteristicas nos llevan a contemplar el uso de las TIC's como una
herramienta significativa y necesaria en el aprendizaje colaborativo y autonomo de
los estudiantes facilitdndoles un acercamiento al conocimiento proporcionado en la
escuela y fomentando el desarrollo de las competencias genéricas y disciplinares,

tanto dentro del aula como fuera de ella, particularmente en la colaboracion.
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Las caracteristicas antes mencionadas por Gonzalez (2009) son
representados por él mismo en el siguiente diagrama.
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poseen
I
caracteristicas
tecnoldgicas
/como \
Anﬂk‘. hipermedia I
| - . T
donde :] significa (m“'t'med'a) significa
| i e e e - presentacion simultanea
¢ ‘ nci “ acidn ding el e perrlnlte [y radial de la u'f(armamor*]
) € aerinigas . N ) -
n el ‘
presentar informacion a
través de escritura, sonido
imagenes, ilustraciones,
graficos, etc
todo lo cual
(POTENCIA APRENDIZAJE AUTéNOMO]
|
creando “
[ T
‘ ‘ | v “___,_,_._posmllldadx’ reflexionar sobre los
acci : de propios procesos de aprendizaje
\ / /
presentar informacion multimedia,
ajustandola a cada objetivo
y destinatario especifico.
enfrentarse a fenomenos simulados
que se transforman en el tiempo de
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Figura 2.4 : Caracteristicas de las TIC’s. Gonzalez (2009).

Aunado a lo anterior, Cabero (2007) sefala que las aportaciones que hacen las TIC's

a la formacioén en la educacion son:

1.  Amplian la oferta educativa.
2.  Permiten la creacion de entornos mas flexibles para el aprendizaje.
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3. Eliminan las barreras espacio-temporales entre el profesor y los
estudiantes.
Permiten ampliar la oferta de modalidades comunicativas.
Potenciacion de los escenarios y entornos interactivos.
6. Favorecen tanto a:
a. El aprendizaje independiente.
b. El auto aprendizaje.
c. Eltrabajo colaborativo y en grupo.
Permiten generar nuevos escenarios y nuevos entornos de formacion.
Ofrecen nuevas posibilidades para la tutorizacion en el aprendizaje.
Facilitan la formacion permanente.
10. Favorecen los procesos interactivos entre alumno-alumno, alumno-
profesor y profesor-profesor.
11. Permiten la posibilidad de acceso a una amplia gama de recursos para el
aprendizaje.
12.  Permiten ampliar y diversificar los espacios de formacion.

Sin embargo es importante mencionar que ante esta cantidad de posibilidades
mencionadas, los profesores finalmente son y seran los encargados de analizar y
profundizar en los usos que daran a las herramientas que ofrecen las TIC’s y que
seran descritas en paginas posteriores.

Il.V Las TIC’s en la formacion educativa.

Si bien la introduccion de las tecnologias y el mejoramiento de la
infraestructura en las aulas se ha hecho presente con mas fuerza en ultimas fechas,
no es un proceso que deba ser visto como algo que ha surgido de la nada, sino como
un proceso natural en la evolucién y desarrollo tecnoldgico que se ha dado desde
comienzos de la historia humana. Por ello no es de extrafar que las TIC’s poco a
poco vayan integrandose con mayor fuerza en el proceso de aprendizaje debido, en
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gran medida, a las nuevas capacidades y aptitudes que poseen los estudiantes de

las nuevas generaciones, como sefala Ferreiro y Espino (2009) las condiciones que

propician las TIC’s en torno a la comunicacién y el intercambio sin fronteras, da pie al

nacimiento, crecimiento y educacion de lo que él llama la net generation o GNet que

es una generacidon a la que pertenecen los estudiantes de hoy, y que esta

influenciada por la presencia de las TIC y cuyas caracteristicas mas explicitamente

son:
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Tecnofilicos: Sienten una atraccion por conocer, emplear y poseer las
nuevas tecnologias.

“‘Duenos” de las TIC’s. por coincidir con su surgimieno y desarrollo con
los tiempos de su crecimiento.

Resilientes. Poseen una asombrosa capacidad de adaptacion en toda
actividad que implica las TIC en general y en particular la computadora
e Internet.

Consumistas. Demuestran su desbordante “apetito por lo nuevo”.
Abiertos al cambio. En una probable relacion de causa-efecto esta
generacion se muestra abierta al cambio no so6lo en cuanto a consumir
sino también a nuevos comportamientos.

Propensos a intercambiar informacion y colaborar. Dada la naturaleza
integrativa, visual, auditiva y cinestésica de las TIC’s, son
predominantemente activos.

Altamente selectivos en la via de aprender y entretenerse. La formula
generacional parece ser: “Con la computadora e Internet todo, sin ello
practicamente nada”.

Predominantemente visuales. El nivel de de codificacién visual o
iconografica es mayor que en generaciones anteriores.

Multitareas. Sus procesos de atencion tienen margenes muy amplios
pareciendo ser dispersos, pero atienden de modo simultaneo varias

actividades.



Por ello la introduccion de las TIC’s en la formacion educativa mas que un
proceso de innovacion, debe ser un proceso natural que ha sido propiciado por el
desarrollo tecnolégico que se va dando dia con dia y que debe adaptarse a las
necesidades y habilidades de las nuevas generaciones para generar en ellos un

mejor aprendizaje.

Aunado a ello, Escudero (1999), menciona que las nuevas tecnologias
ofreceran a plazo medio, posibilidades para lograr una mayor efectividad y
productividad en el aprendizaje escolar, asi mismo habran de desarrollar habilidades
para dar solucidén de problemas y la incursion de sus conocimientos adquiridos en la
escuela, asegura también que el papel del profesor en la escuela cambiara para
convertirse en un guia, asesor y facilitador en las decisiones de sus alumnos; asi
mismo el profesor podra dar seguimiento de manera individual a cada alumno y en

consecuencia mejorar su aprovechamiento y desarrollo escolar.

Si bien la educacién en México tiene que responder a las nuevas formas de
ensefanza y aprendizajeque requiere el estudiante aspirante al nivel universitario.
Como es el modelo de aprendizaje basado en competencias en el que prevalece la
catedra expositiva, hasta las diferentes modalidades de ensefianza no presencial y
sus combinaciones que en algunas ocasiones se les llama, “blended learning” o
mixtos. La necesidad de estas nuevas formas de ensenar se evidencia faciimente en
el estudiante que manifiesta la necesidad de nuevos modelos de aprendizaje que
adicionalmente le permitan aplicar sus habilidades y conocimientos adquiridos en el
aula con las exigencias del entorno laboral, social, politico y cultural de la sociedad a
la cual se debe y que sera la receptora de su actuacion profesional.

Aunque hoy en dia en las instituciones de educacion media superior prevalece
el método expositor para ensefiar en donde el alumno es solo un receptor y no
participa activamente en la construccién de su propio conocimiento, los métodos de

ensefanza y de aprendizaje deben modificarse acorde a las necesidades y
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caracteristicas de los jovenes de hoy, cuya evidencia manifiesta que requieren

aprender a través de la interactividad que ellos provocan en la red para socializar.

Guzman ( 2008) sefala que “no obstante que se tiene claro que el uso de las
TIC’s es s6lo un medio que facilita la practica educativa, predomina la resistencia al
cambio, la falta de formacion del profesorado en el uso de las TIC’s y la acentuada
preocupacion en los aspectos técnicos y de operacion de las TIC’s, por encima de
las previsiones para el cambio metodolégico y la calidad de estas nuevas
modalidades educativas.”

Por ello la integracién de las TIC’s en la ensefianza y el aprendizaje es in-
postergable sin embargo las instituciones de educacion media superior en México
enfrentan la problematica de como integrar estas tecnologias en el curriculum y
principalmente en la practica educativa, lo que conlleva a la modificacion de la
metodologia de ensefianza y posiblemente a una modificacion de fondo del
paradigma educativo.

Por lo que el aprendizaje en estas nuevas modalidades educativas requiere
que el estudiante tenga competencias sobre el uso de las TIC's para facilitar el
desempeno adecuado del rol que el estudiante debe asumir en estas nuevas formas
de aprender. Cabero (2007) senala que el estudiante del futuro tendra que poseer
diferentes competencias basicas para aprender conocimientos nuevos, desaprender
conocimientos adquiridos y ya no validos por la transformaciones del mundo

cientifico y re-aprender los nuevos conocimientos que se vayan generando.

Mirando al contexto de la Universidad Autébnoma de Querétaro,
particularmente en la escuela de bachilleres, se percibe la necesidad de la aplicacion
de actividades que tengan un enfoque por competencias y que fomenten la
integracion de las tecnologias en la practica educativa del profesor. Es por ello este
trabajo se enfoca a la propuesta de actividades didacticas que modifiquen y mejoren

los métodos de estudio de los estudiantes que conlleven a un aprendizaje
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significativo basado en el trabajo colaborativo mediante el uso de las TIC’s, y como
estrategia inmediata se propone el uso de las herramientas Google Docs y
Wikispaces mediante las cuales se pretende que el alumno desarrolle la habilidad de

trabajar en la Internet.

I.VIl Internet como recurso y espacio educativo.

Sin duda el uso e introduccion de las computadoras a la vida cotidiana en
areas laborales y escolares ha facilitado la realizacion de diversas tareas tales como
tener acceso a informacién que sea generada y/o publicada alrededor del mundo y
por supuesto la integracion de otras tecnologias con el uso del video, audio, video-
conferencias, desarrollo y descargas de todo tipo de software, entre otros, todo ello

en gran medida gracias al Internet.

En torno a ello Castells (2001) comenta: “Internet es el tejido de nuestras
vidas. Si la tecnologia de informacion es el equivalente historico de lo que supuso la
electricidad en la era industrial, en nuestra era podriamos comparar a Internet con la
red eléctrica y el motor eléctrico, dada su capacidad para distribuir el poder de la
informacion por todos los ambitos de la actividad humana.... Internet constituye
actualmente la base tecnologica de la forma organizativa que caracteriza a la era de

la informacion: la red”.

Es por ello que la incursidn del Internet en la educacion es un proceso natural
que ha cobrado fuerza en las escuelas del pais y del mundo que no solo debe
limitarse a la ensefianza de programas basicos para la realizacion de tareas basicas
o0 manejo de programas, si no al uso de las herramientas que se encuentran
disponibles en la red y que pueden ser empleadas para generar un mejor aprendizaje
dentro y fuera de las aulas que permitan tener una comunicacion sincrénica en la que
los usuarios, mediante una red telematica se comunican al mismo tiempo, y

asincronica en la que la comunicacion entre usuarios se da en tiempos diferidos.
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Para conocer mas de cerca esta herramienta es preciso realizar un breve
recorrido en la historia de Internet, mismo que puede consultarse como parte de los

anexos de este trabajo.

El manejo de la tecnologia es una de las competencias que el alumno debe
desarrollar a lo largo de su formacion estudiantil, si bien es cierto que existen
programas que pueden ser utilizados tanto por profesores como alumnos para el
aprendizaje o entendimiento de conceptos vistos en clase, en ocasiones estos
programas no pueden ser adquiridos por las instituciones, alumnos y profesores de

manera facil debido a los altos costos que ello implica.

Aunado a lo anterior existe también, aunque en menor medida, la
incompatibilidad de versiones de nuevos programas con las versiones de los
sistemas operativos que poseen los equipos con las que cuentan las instituciones, lo

que puede llevar a elevar el costo de la adquisicidon de dicho programa.

Sin embargo en ultimas fechas se han desarrollado herramientas que se
encuentran a disposiciéon de los usuarios de manera gratuita y que permiten la
comunicacién sincronica y asincronica fomentando la discusion, planeacion y
realizacion de actividades que fomenten el aprendizaje del alumno, y que son
relativamente sencillas de utilizar tanto por profesores como por alumnos y que les

permiten una mayor libertad para la adquisicién del conocimiento.

Martinez, L. (2002) senala: “Hemos de tener en cuenta que en la utilizacion de
la Internet como recurso didactico hemos de evitar en lo posible el denominado
<<retraso de aprendizaje>>, es decir, el tiempo que transcurre desde que se percibe
la necesidad de un cambio en los métodos didacticos hasta que se ponen en practica

dichos avances, siendo este proceso comun a todos los estamentos educativos...”

Asi pues el profesor, como parte de sus competencias laborales, debe

introducirse en la interactividad y uso del internet como un recuso que le permita a
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los estudiantes reforzar sus conocimientos a la brevedad posible ya que de otra
forma estaremos generando un atraso en el desarrollo de las habilidades de los
estudiantes con el contenido de las materias, ademas de la descontextualizacién de

los conocimientos.

Duarte y Guzman (2002): “Las nuevas tecnologias ademas de que son
valiosos recursos didacticos, también tienen que aspirar a conseguir modelos
alternativos de ensefianza y aprendizaje. Las redes de comunicacion surgidas de los
entornos virtuales deben permitir el acceso de las personas que aprenden cualquier

recurso educativo integrado en la Red”.

Internet ofrece una amplia gama de herramientas que seran descritas
brevemente en los siguientes apartados, sin embargo Internet también puede y debe
ser visto como un espacio en el cual se puede desarrollar y dinamizar el proceso de

aprendizaje.

Cabe resaltar que el profesor y el alumno pueden no estar en el mismo
espacio y tiempo, de manera que el alumno puede recibir el conocimiento en un
momento determinado y consultarlo cuantas veces sea necesario y a su vez construir
su propio conocimiento; el profesor no se enfrenta directamente a las limitaciones
tecnolégicas que tenga el alumno en su entorno, permitiéndole asi preparar una
clase apoyandose de todos los recursos que él tenga a su alcance sin necesidad de
trasladarlos.

Es asi como el Internet ofrece un espacio en el cual el alumno puede

desarrollar sus habilidades en el manejo de distintas herramientas y el profesor
puede desarrollar actividades que permitan el uso de las mismas.
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I.VIIl La web 2.0

La Web, también conocida como World Wide Web o Red de redes y cuyos
inicios datan de los afos 60’s, es la forma mas basica de navegacion que existia y
hacia referencia a los primeros navegadores visuales, ejemplo de ello es Netscape.
Otra caracteristica, y quiza la mas importante, es que el usuario era limitado a
solamente poder leer lo que el editor de cualquier pagina web escribiera en su
pagina, es decir no existia una interactividad creador-usuario o usuario-usuario,
podria decirse que la web 1.0 solo permitia realizar consultas como ocurre en un libro

de texto.

Como era de esperarse en el 2004 el Internet dié un gran avance al crearse, lo
que Tim OReilly llamé la web 2.0, donde los usuarios podrian tener una
comunicacioén sincronica mediante las recién creadas redes sociales, las cuales
incluian los blogs, wikis, chats, etc, junto con otro servicios que propiciaron una mejor
consulta y dialogo entre los usuarios. La diferencia entre la Web 1.0 y la Web 2.0

puede ser representada de manera grafica como se muestra en la siguiente figura.
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Figura 2.4: Web 1.0 y Web 2.0
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II.VIIl.I Recursos didacticos de la web 2.0

La gran cantidad de servicios y aplicaciones que ofrece la web 2.0 que pueden

y han sido utilizados en la educacion alrededor del mundo, no son programas

ejecutables que puedan o deban ser descargados directamente de Internet, si no

programas que estan al alcance de cualquier persona que tenga acceso a Internet y

compatibles con cualquier version de sistema operativo o de explorador. Algunos de

lo servicios que nos ofrece la web 2.0 son:
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Blogs / Weblogs. Son paginas web que contienen anotaciones

ordenadas cronologicamente. Dentro del mundo blogger, existen

diversos tipos de herramientas:

a) Sistemas de creacion y alojamiento de blogs: Blogger, Wordpress,
Windows Live Spaces.

b) Rankings de blogs y herramientas: Alianzo, TopBlogs,
CompareBlogs.

c) Comunidades, directorios: bitacoras, blogalaxia.

d) Redes de blogs: Weblogs, Hipertextual, Cdys.

e) Videoblogs. Archivos de video que se distribuyen mediante
suscripcion: MobuzzTV

Redes sociales. En las que las personas mantienen relaciones de

amistad, intereses comunes o comerciales.

f)Redes sociales personales: Facebook, Orkut, Friendster.

g)Redes sociales profesionales (networking): LinkedIn, Xing.

Wikis. Contenidos creados por los usuarios que cualquiera puede

modificar, corregir y ampliar: Wikipedia, Google Knol, Wikispaces, etc..

Lectores RSS y servicios relacionados. Servicios para leer blogs

coémodamente mediante suscripcidn a sus canales RSS: Google Reader,

Feedburner, Bloglines.



. Marcadores sociales y tagging. Lugares donde la gente guarda y
clasifica sus paginas favoritas: Del.icio.us, Technorati, Blinklist.
. Agregadores. Servicios que agrupan informacidén procedente de varias
fuentes: Lastinfoo.
h)  Noticias y contenidos votados por los usuarios. Digg, Meneame,
Fresqui, Wikio.
i)  Recomendacion de contenidos. LastFM, MyStrands.
. Compartir videos. YouTube, Google Video.
. Podcasting. Archivos de sonido que se distribuyen a los oyentes
mediante suscripcion. Podcast, Podsonoro.
. Paginas de inicio personalizadas. Puntos de inicio para el navegador,
personalizables con moddulos y contenidos diversos. 1Gogle, Netvibes,
Windows Live.
. Aplicaciones de geoposicionamiento sobre mapas. Google Maps,
Panoramio, Tagzania.
. Buscadores 2.0. Technorati.

. Comunidades méviles y de acceso.
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Figura 2.5: Algunas herramientas de la web 2.0.

El siguiente paso en la evolucion del Internet es la Web 3.0 que aparecio por
primera vez en el 2006, en la cual se presenta una mayor interaccion en la red a
través de diferentes caminos y que dara paso a la Web 3D proveyendo el uso de
espacios en los cuales los usuarios tendran una presencia mas “real” en la cual la
interactividad se realizara de una manera mas ordenada mediante la transformacion
de la red en una base de datos que permitira hacer los contenidos accesibles por

multiples aplicaciones non-browser (sin conexion).

Cabe mencionar que en las actividades que se proponen en el presente
trabajo unicamente se emplean dos de las herramientas de la web 2.0: Google Docs
y Wikispaces. Debido a que su sencillez y practicidad no requieren que los usuarios
sean expertos programadores o usuarios de las herramientas. A continuacidon se

describen las caracteristicas de cada uno de ellos.
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ILVIILII Google Drive.

En agosto de 2001, el modelo de directorios habia comenzado a ceder ante el
de buscadores, mostrando el surgimiento de Google (fundado en 1998), que habia
desarrollado nuevos enfoques para el ordenamiento por relevancia. El modelo de
directorios, aunque aun esta disponible comunmente, es menos utilizado que los

buscadores.

Google

Drive

Figura 2.6: Logo de Google Drive.

Con Google Drive es posible subir y guardar todo tipo de informacién como
videos, fotos, Google Docs, archivos PDF y mucho mas, compartir, colaborar y
mantener todas tus cosas en un solo lugar usando tu cuenta de Google. En cuanto a
especificaciones técnicas, se tiene derecho a 5GB de espacio y se puede ampliar a
25GB pagando $2.49 ddlares al mes, 100GB por el doble, o hasta 1TB por $150
dolares.

Google Drive contiene una suite de productos de ofinmatica que se ofrecen en
linea de forma gratuita. Para poder utilizarlos simplemente se debe tener una cuenta
de gmail o de hotmail. Al ser un servicio en linea, todos los documentos que
creemos, asi como las herramientas que nos permiten editarlos, estaran disponibles
desde cualquier computadora, laptop, iPad u aparato con acceso a Internet.
Mediante Google Drive es posible crear y compartir documentos, hojas de calculo,

presentaciones y formularios. Los documentos pueden ser almacenados siguiendo
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un sencillo sistema de carpetas. Adicionalmente se tiene la posibilidad de aplicar
plantillas de documentos cuya intencion es facilitar aun mas el uso y disefio de

documentos.

&
= .= 0E]

Figura 2.7: Dispositivos para el uso de Google Drive.

Una de las cualidades mas importantes de Google Drive es la capacidad que
tiene para compartir los documentos entre varios usuarios. De esta forma es posible
que varios autores estén contribuyendo con informacién y editando sobre un unico
documento. Cuando se ingresa a Google Drive se nos invita a la descarga Google
Drive para PC y Android (sistema operativo de los celulares), dos aplicaciones que
son utiles para poder subir y sincronizar los archivos desde el ordenador sin

necesidad de usar el navegador.
Esta herramienta que ofrece las siguientes ventajas para el profesor.
* Es posible ingresar con una cuenta de Gmail o hotmail.

* Permite el acceso simultaneo de mas de 30 personas a los documentos.

* Permite tener un dialogo entre los participantes mediante un chat.
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Figura 2.8: Chat de un documento de Google Drive.
* Permite revisar los avances de los alumnos mediante el historial que permite

mostrar los cambios realizados por los estudiantes de manera que es possible

consultar qué dias y qué avances se realizaron en los trabajos.
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Historial de revisiones X

mayo 2, 21:18 2
M siriana94

mayo 2, 10:50
gbandres1855

mayo 2, 10:45
m|.S.C. Rosa E.
gbandres1855

mayo 2, 10:45
gbandres1855

abril 26, 20:07
gbandres1855

abril 18, 10:45
M siriana94
gbandres1855

marzo 14, 11:46

M siriana94
B gbandres 1855 X

v Mostrar cambios

Mostrar revisiones mas detalladas

Figura 2.9: Historial de revisiones de Google Drive.

* Permite realizar comentarios a los trabajos de los alumnos mediante la

insercidon de comentarios.

m 1.S.C. Rosa E. Valdez
09:42 07/05/2012

Esta incompleta. Mejoren la

redaccion y el formato

Figura 2.10: Comentarios de Google Drive.

Estas caracteristicas brindan al profesor la oportunidad de reunir las evidencias

necesarias para la evaluacion de las actividades aqui propuestas.
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El uso de esta herramienta no implica tener conocimientos en programacion o
ser un experto en el uso de cuentas de correo, pero en caso de que se desconozca
de esta herramienta, se sugiere la consulta de los siguientes vinculos que presentan

el uso de Google Drive de una manera sencilla:

¢ Aula clic: http://www.aulaclic.es/googledocs/

* Conceptos basicos de Google

Docshttp://docs.google.com/support/bin/answer.py?answer=49008&hl=es

e ;,Como trabajar con Google Docs?
http://docs.google.com/support/bin/topic.py?topic=1360868

e ;,Como usar Google Docs? http://internet-y-

ordenadores.practicopedia.com/como-usar-google-docs-1955
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ILVIILII Wikispaces.

Un wiki, o una wiki, es un sitio web cuyas paginas web pueden ser editadas
por multiples lectores a través del navegador web. Ademas es importante mencionar
que para el uso de esta herramienta, los usuarios no requieren tener conocimientos
ni experiencia en programacion de paginas web. Por lo que los usuarios pueden
crear, modificar o borrar un mismo texto que comparten. Los textos o "paginas wiki"
tienen titulos unicos. Si se escribe el titulo de una "pagina-wiki" en algun lugar del

wiki, esta palabra se convierte en un "enlace web" (o "link") a la pagina web.

ﬁ"wikispaces

wikis for everyone

Figura 2.11: Logo de wikispaces.

Dentro de los beneficios que implica es que ofrece 2 Gb de memoria del cual
se puede hacer uso, ademas de que pueden insertarse todo tipo de herramientas
multimedia, asi mismo, Rodriguez (2009) senala los siguientes usos mas destacados

en el aula para ésta herramienta:

. Crear paginas web sencillas, donde recoger informacion de clase, de una
asignatura, de un profesor...

. Participar online o publicar un proyecto en grupo o por parejas.

. Publicacion y acceso a documentos del centro y de clase.

. Contar con un area de discusion y debate para clase, que puede ser
anexa a una pagina que recoge cierta investigacion o proyecto realizado,

0 bien sobre un tema tratado en clase...
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. Contar con colaboraciones de otros docentes, la colaboracion del
docente en un proyecto de alumnos, o proyectos entre docentes de
diferentes colegios o areas geogréaficas.

. Publicar las tareas de clase, horarios, calendarios...

. Colaborar en una clase o proyecto internacional.

Es importante mencionar que al concluir la aplicacion de las actividades aqui
propuestas dentro de las actualizaciones que presenta wikispaces, la cantidad de
usuarios que podian tener acceso se veia limitada a 5 usuarios en la version gratuita

de wikispaces, por lo que el uso de la herramienta queda a consideracion del lector.

Por ello, wikispaces es una herramienta que permite a profesores y alumnos
aprovechar su creatividad y conocer una herramienta mas para su desarrollo
profesional, sin que esto implique que el profesor ni el alumno sean expertos en
programacion, como prueba de ello se sugiere ingresar a los siguientes vinculos, en

los cuales se explica de manera sencilla el uso de esta herramienta:

. Ayuda de wikispaces: http://help.wikispaces.com/

. Manual de uso de wikispaces:

http://www.slideshare.net/tareacompu123/manual-de-uso-de-wikispaces

. Manual de uso  jornada-wiki-uah-es: http://jornada-wiki-uah-

es.wikispaces.com/Manual+de+uso

Sin embargo es importante mencionar que durante la aplicacion de estas
actividades esta herramienta presentd la limitante de solamente aceptar a 5
integrantes en un wiki de manera gratuira, de otra manera era necesario pagar por el
servicio de esta pagina, por lo que queda a consideracion del lector el uso de esta
herramienta para las actividades sugeridas.
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Il MARCO TEORICO.

Sin duda la evaluacién forma parte de las tareas del professor, sin embargo

muchas veces se realiza tomando en cuenta varios aspectos: disciplina, tareas,

trabajos en clase, examenes (semanales, quincenales, parciales, finales y/o

extraordinarios). Estos aspectos pueden mostrar “deficiencias” al momento de

asignar una calificacion numérica al estudiante, debido en gran medida a que los

grupos pueden ser numerosos. Sin embargo es importante definir estos aspectos de

la evaluacion:

a)

b)

d)

Disciplina: Depende de la definicion que tenga el professor sobre este
concepto, adicionalmente tiene la complicacion de que en grupos numMerosos
el profesor puede no tener un seguimiento del comportamiento de sus
alumnos. Lo cual deriva en que esta calificacibn pueda ser asignada
erroneamente y solamente en base a lo que el profesor percibe.

Tareas: En algunos casos los alumnos copian las tareas que asignadas. Lo
cual no permite garantizar al profesor que el alumno practique los temas vistos
en clase y su conocimiento sea reforzado.

Trabajos en clase: El trabajo en clase puede realizarse de dos maneras:

i. Individual. En este caso el profesor puede percibir con una mayor
facilidad los conocimientos que el alumno esta adquiriendo y resolver
algunas dudas.

i. En equipos: Generalmente se asignan trabajos en equipos de 3 a 5
integrantes, sin embargo se tiene el riesgo de que solamente 1 o 2
integrantes del grupo realicen el trabajo. Lo que genera que el profesor
asigne una calificacion en general, a menos que el profesor evalue el
desemperfio de cada uno de los integrantes del equipo.

Examenes: Esta evaluacion, independientemente de la frecuencia con la cual
se realice, puede llegar a caer en la evaluacidon derivado de la memorizacion

de los conceptos y/o procedimientos necesarios para realizar ciertas
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operaciones. Lo cual no asegura al profesor que el alumno sea capaz de

aplicar estos conocimientos a problemas de su entorno.

El proceso de evaluacion permite al profesor reunir las evidencias necesarias
para evaluar tanto el desenvolvimiento de los estudiantes como a la actividad misma,

teniendo como consecuencia la mejora continua de las mismas.

Por otra parte Moreno (1995) menciona que: “La evaluacion de los
aprendizajes escolares se refiere al proceso sistematico y continuo mediante el cual
se determina el grado en que se estan logrando los objetivos de aprendizaje. Dicho
proceso tiene una funcion primordial dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
pues por medio de ella se retroalimenta dicho proceso”. Razon por la cual la
evaluacion es una de las actividades mas importantes que el profesor debe realizar,
ya que es en base a ella que es posible plantear y/o replantear actividades que
favorezcan el aprendizaje de los alumnos y que permitan alcanzar los objetivos

planteados en el curso.

Adicionalmente es importante mencionar que el proceso de evaluacion implica
descripciones cuantitativas y cualitativas sobre el desenvolvimiento del alumno, que
derivan en la formulacion de juicios de valor basados en las interpretaciones de los
resultados mostrados por los alumnos en las actividades propuestas por el profesor.
Sin embargo es importante mencionar que la evaluacion debe darse en diferentes

etapas como se muestra en la figura 3.1 Moreno (1995):
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Diagndstica

Determina fortalezas y
limitaciones de los
participantes.

e Inicio
Funcién principal:
| Ubicar-Clasificar-Adaptar.

Formativa

Pruebas, infromes escritos
y orales, asignaciones.

e Durante
Funcién principal:
| Regular-Dar seguimiento-
Control de calidad. _/

Sumativa

Suma total de los
resultados de todas las
pruebas y medios de
evaluacion del curso. ¢ Final

Funcién primordial:
Verificar-Acreditar- )
Calificar-Promocién. _/

Figura 3.1: Etapas de la evaluacion.

La evaluacidn diagnostica permite al profesor conocer la diversidad de
alumnos con los cuales trabajara en el ciclo escolar, las necesidades y puntos en
donde sera necesario reforzar de tal manera que sera posible el planteamiento y
aplicacidon de estrategias educativas. En el presente trabajo se realiza una

propuesta de evaluacién diagnostica que es presentada en el capitulo IV.V.

La educacion formativa o de proceso se lleva a cabo a lo largo del proceso
educativo y de manera concurrente. Exige un minimo de analisis sobre los procesos
de interactividad entre profesores, alumnos y contenidos. Biggs (2010) menciona que
los resultados de esta evaluacion se utilizan con fines de retroinformacion donde los
tanto los profesores como los estudiantes saben como es que se esta desarrollando
el aprendizaje, de tal forma que se mejore el aprendizaje de los estudiantes y la
ensefianza. La evaluacion sumativa o final se realiza al término del proceso
educativo, identifica el logro de la competencia y debe ajustarse a los requerimientos
de contenidos nucleo basico declarativo (saber), nucleo procedimental (saber hacer)

y nucleo actitudinal (saber ser y saber convivir). Biggs (2010) menciona que esta
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evaluacion consiste en comprobar hasta qué punto los estudiantes han aprendido

bien lo que se supone que han aprendido

lll.I Evaluacién de competencias.

En este mismo contexto, la evaluacion es un proceso indispensable en la
educacion basada en competencias Sesento, L. y Palmerin, M (2011): mencionan:
“La evaluacion por competencias pretende incidir en dos aspectos: mejorar los
procesos, bien sean estos administrativos, didacticos o de aprendizaje, o una funcion
selectiva y clasificadora destinada a verificar el logro de ciertos requisitos, a fin de
otorgar calificaciones o certificados. La evaluacion busca ayudar a los estudiantes a
conocer las dificultades en el proceso ensefianza aprendizaje en el alumno para
poder incidir en las mismas”. Como se puede observar la evaluacién en
competencias tiene objetivos mas especificos que el profesor debe evaluar, para lo
cual es importante considerar los siguientes aspectos:

* Instrumentos: Los instrumentos comunmente utilizados son las pruebas orales
y escritas.

* Segun el propdsito: Los docentes se apoyan de los tipos de evaluacion:
diagnéstico, formativo y sumativa.

* Busqueda de informacion (evidencias): Juicios de valor, toma de decisiones.
Evaluacion: Desempefio, Saber ser y convivir.

* Ndcleo actitudinal: Saber hacer.

* Nucleo procedimental: Que debemos entender como ¢Con que evaluar? La
subjetividad se puede recurrir a la observacion directa o indirecta del
participante a través de registros de tipo anecdotico, listas de comprobacion o
de cotejo, a partir de la consideracién de los tres componentes de las
actitudes ( cognitivo, afectivo y conductual).

* Componentes de la competencia referida al conocimiento de datos, hechos,
conceptos y principios. Conocimiento que se refiere a la ejecucion de
procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas, métodos etc.
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Adicionalmente en la educaciéon basada en competencias, es necesario
realizar tres tipos de evaluaciones, mismas que Sesento, L. y Palmerin, M (2011)

definen como:

Autoevaluacion: Es realizada por el alumno en funcion de su propio
aprendizaje, permite la autorregulacion, la responsabilidad en el autoaprendizaje, el
autoexamen y el desarrollo de su capacidad critica.

Coevaluacion: Es aquélla que realiza el alumno sobre el desempefio de otros
compafneros, util para la retroalimentacion adicional, permite contrastar la
autoevaluacion y la heteroevaluacion, desarrolla la emision de juicios (con
informacion y justificacion), orienta a criticar las posturas de otros (desarrollo de
habilidades para analizar de manera critica el trabajo propio y de los demas), se

obtiene mayor claridad de cdmo mejorar el desempefio.

Heteroevaluacion: Es la evaluacién del desempeno del alumno por otros
participantes del proceso educativo (profesores, tutores, clientes). Son juicios
estimativos con valor predictivo, se obtiene a partir de la observacién directa o
indirecta y por medio de instrumentos objetivos. Permite observar la constancia del
progreso del alumno y asumir los margenes de subjetividad que conlleva el proceso,
adoptando una doble actitud: por un lado aceptar la evaluacion y ser coherente con
ella no tomando posturas autoritarias ni técnicas rigidas para la cuantificacion,
técnicas rigidas para la cuantificacion, por otro lado, permite emprender el reto por un
conocimiento mas significativo, confrontando las diversas subjetividades que se
filtran a través de los mas variados instrumentos, técnicas y datos de observacion

personal.

Una de las formas mas interesantes de especificar los criterios de calidad en
la evaluacion de competencias es la utilizacidon de las rubricas o matrices de

valoracion que facilitan la calificacion del trabajo del estudiante especialmente
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cuando se trata de tareas complejas, imprecisas y subjetivas. La rubrica puede
definirse como un conjunto de criterios especificos que permiten valorar los
aprendizajes, los conocimientos y las competencias, logradas por el estudiante en un
trabajo o asignaturas. La matriz o rubrica de valoracion sirve para averiguar como
estda aprendiendo el alumno, pudiendo considerarse como una herramienta de
evaluacion formativa (Andrade H. y Du, Y (2005), Andrade (2008), Conde y Pozuelo
(2007), Hafner, J.C. y Hafner, P.M. (2003).

En el presente trabajo se plantea el uso de esta herramienta con la finalidad
de establecer los criterios de evaluacion a lo largo del desarrollo de las actividades.
Las rubricas a emplear obedecen a los parametros y criterios de evaluacion que son

presentados a continuacion:

Para la evaluacidn de las actividades que impliquen el planteamiento del
problema al cual le sera aplicado el analisis estadistico se proponen los siguientes

aspectos:
Trabajo mostrado Puntos asignados
Nada de trabajo o ideas sin relacion. Oa1
Identifica el problema pero plantea una solucion. 2a3
Identifica los objetivos y necesidades pero la estrategia 4ab
no es clara.
Introduce un planteamiento apropiado, pero es 6a’7

incompleto o pobremente aplicado y/o desorganizado.

Existe un plan claro y apropiado, pero hay un error en la 8a9
aplicacion del procedimiento

Aplicacion completa de la actividad y alcance de los 10

objetivos planteados

Tabla 3.1: Tabla de evaluacion para la redaccién.
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Los parametros y criterios de evaluacion que son presentados a continuacion
son sugeridos para la evaluacién de las actividades que impliquen la solucion de

problemas matematicos:

Trabajo mostrado Puntos asignados
Nada de trabajo o ideas sin relacion. Oa1
Identifica datos pero sin procedimiento alguno. 2a3
Usa datos pero la estrategia no es clara. 4ab
Introduce un plan apropiado, pero es incompleto o 6a’7

pobremente aplicado

Existe un plan claro y apropiado, pero hay un error en 8a9

los calculos o la respuesta es incorrecta

Solucion completa y/o correcta 10

Tabla 3.2: Tabla de evaluacién para la soluciéon de problemas.

Por ultimo la evaluacion de las actividades que impliquen el desarrollo de

conceptos se proponen los siguientes aspectos:

Trabajo mostrado Puntos asignados
Nada de trabajo o ideas sin relacion. Oa1
Identifica conceptos pero sin definicibn complementaria. 2a3
Realiza las definiciones establecidas pero la informacién 4ab

recopilada es escasa o de fuentes poco confiables

Introduce definiciones apropiadas, sin embargo las 6a’7
fuentes bibliograficas no son adecuadas al nivel de
estudios y su redaccién no demuestra el entendimiento

del concepto

Existen definiciones claras y apropiado, pero no hay 8a9
participacion en la retroalimentacion de trabajos

Solucion completa, clara y muestra participacion en la 10

retroalimentacion de los trabajos de sus comparieros

Tabla 3.3: Tabla de evaluacion para las definiciones.
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Es importante mencionar que las rubricas aqui propuestas son realizadas de
tal manera que la evaluacion de las actividades resulta sencilla para que el profesor
tenga la oportunidad de calificar la calidad de los trabajos.

Por otra parte para la evaluaciéon de conocimientos empleando la aplicacion de
examenes se sugiere la aplicacion de los mismos con la finalidad de identificar los
puntos a reforzar en el aprendizaje, asi como para identificar que el alumno sea
capaz de aplicar los conceptos aplicados en las actividades diarias mediante el
trabajo colaborativo, en una evaluacién individual que evidencie su desempefio en la
materia. Para lo cual se sugiere que algunos problemas sean extraidos del (las)
referencias bibliograficas que el profesor considere adecuados, sean tratados en
clase y sean utilizados como referencia para la aplicacion del examen que reforzara

la evaluacion sumativa del estudiante.
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llL.Il Evaluaciéon de competencias genéricas.

Para la evaluacidn de las competencias genéricas que seran evaluadas dentro

de las materias es necesario establecer las competencias que seran desarrolladas

en cada una de ellas. Para lo cual se muestra en la tabla 3.4, las competencias que

pueden ser desarrolladas en las materias correspondientes al plan de estudios del 62

semestre de la escuela de bachilleres, la reticula completa puede ser consultada en

el anexo VIILIII del presente trabajo.

Se Se expresa Piensa Aprende de | Trabaja en Participa con
deter y se criticay forma forma responsabiliad
Asignatura minay | comunica | reflexiva autonoma colaborati | en la sociedad
cuida mente va
de si
Sociologia * * * *
Economia * * * *
Formacion * * * * *
civicay
valores
Formacion
ética.

Matematicas
Vi

Formacion

ambiental

Laboratorio
de ingles

Tabla 3.4 Competencias genéricas en las asignaturas de 6° semestre.

Una vez que se han establecido las competencias genericas que han de

desarrollarse en cada asignatura, se procede a realizar la asignacion de actividades

que se realizaran para el desarrollo de las competencias por materia que fueron

indicadas en la tabla anterior, esta asignacion puede realizarse de manera general o
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bien a detalle, por lo que en el presente trabajo se presenta de manera general

basado en las actividades propuestas mas adelante. De tal forma que en la materia

de matematicas VI desarrollara las competencias genéricas de la siguiente forma:

Matematicas VI:

Se expresa y se comunica:

Redaccion de un problema de su entorno, al cual le sera realizado un
analisis estadistico.

Redaccion de conclusiones y observaciones obtenidas de este estudio
estadistico.

Redaccion de carteles y/o dipticos en los cuales se propongan
soluciones o evidencias de la situacidn de la institucion ante el
problema analizado.

Redaccion de conceptos en base a lo comprendido en clase.

Piensa critica y reflexivamente:

Identificacion de un problema de su entorno en base al tema a tratar en
la institucion a lo largo del semestre.

Plantea los objetivos y justificacion para el desarrollo del analisis
estadistico.

Analiza los resultados obtenidos de la aplicacion del analisis
estadistico.

Propone soluciones para la solucion de los problemas identificados.
Selecciona la bibliografia adecuada para el reforzamiento de definicion
de conceptos de probabilidad.

Sugiere estrategias para la solucidén de problemas.

Trabaja en forma colaborativa:
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Realiza la aplicacién de encuestas en la institucion.

Realiza el vaciado de datos en hojas de calculo.



* Realiza los calculos necesarios para la obtencién de las medidas de
tendencia central, medidas de dispercidn y obtencion de graficos.
* Participa en la solucion de problemas.

* Analiza los resultados de comparieros y propone mejores soluciones.

Participa con responsabilidad en la sociedad:
* Identifica un problema de su entorno.
* Propone soluciones para una mejora en las deficiencias observadas en
el analisis.
* Obtiene evidencias de la situacion analizada en su analisis.
* Propone soluciones en forma de campafas de concientizacion en la

comunidad estudiantil.

En base a este desgloce de actividades que desarrollaran las competencias,
es posible realizar y/o mejorar las rubricas y criterios de evaluacion que aplicara el
profesor.

Las competencias disciplinares, al ser competencias que fortalecen el
desarrollo de las competencias genéricas y que son establecidas particularmente
para cada una de las materias en las actividades que sean asignadas. Estas
competencias no son evaluadas puntualmente por alguna rubrica que el profesor
asigne, razon por la cual la elaboracion de estas rubricas no es presentada en este

documento.
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lILIIII Aprendizaje colaborativo.

En cuanto a las teorias de aprendizaje existentes y que son aplicadas a la
educacion, y que en el nuevo modelo educativo forman parte de las competencias
genéricas, es el constructivismo, mediante el cual el alumno forma su propio
aprendizaje con base en sus experiencias y vivencias y no simplemente transmitido
por otra persona como ocurre en la ensefianza tradicional. Wilson (1995), define los
entornos de aprendizaje constructivista como “un lugar donde los alumnos deben
trabajar juntos, ayudandose unos a otros, usando una variedad de instrumentos y
recursos informativos que permitan la busqueda de los objetivos de aprendizaje y
actividades para la solucion de problemas”

De aqui que el aprendizaje colaborativo, es uno de los postulados
constructivistas que parten de ver la educacion como un proceso de construccion
mediante el trabajo en equipo con la finalidad de lograr un aprendizaje significativo
de sus integrantes.

Mathews, (1996) nos dice “El aprendizaje colaborativo se produce cuando los
alumnos y los profesores trabajan juntos para crear el saber... Es una pedagogia que
parte de la base de que las personas crean significados juntas y que en el

proceso las enriquece y las hace crecer”.

Por lo que el trabajo colaborativo implica que el profesor disefie actividades
que se realicen en diferentes etapas y apoyarse en el uso de diferentes herramientas

que fomenten el trabajo colaborativo y el aprendizaje del grupo.

De aqui, que en adelante se vera el trabajo colaborativo como la participacion
mutua de alumnos y profesor para lograr el aprendizaje y la realizacién de un trabajo
final, trayendo con esto el compromiso de cada parte para lograr el aprendizaje en
diferentes etapas que el trabajo conlleve.
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Por otra parte, Calzadilla (2002) en su articulo Aprendizaje Colaborativo y
Tecnologias de la informacién y la Comunicacion menciona: “Desde el punto de vista
pedagogico, las TICs representan ventajas para el proceso de aprendizaje

colaborativo, en cuanto a:

. Estimular la comunicacion interpersonal.

. Las nuevas tecnologias facilitan el trabajo colaborativo.

. Seguimiento del progreso del grupo, a nivel individual y colectivo.
. Acceso a informacion y contenidos de aprendizaje.

. Gestion y administracion de los alumnos.

. Creacion de ejercicios de evaluacion y autoevaluacion.”

Por esta razon las TIC’s pueden y deben ser utilizadas como herramientas
para el aprendizaje colaborativo, debido a que también ayudan al alumno a
desarrollar otras aptitudes y habilidades que le seran benéficas para su desarrollo
personal y profesional. Asi mismo implican que el profesor fomente que el alumno
realice actividades de pensamiento, reflexién y a aprender por si mismo; lo cual tiene
mayor probabilidad de éxito cuando el alumno se encuentra en un ambiente de
armonia y colaboracion que le permitan un desarrollo en equipo en el cual se da un
ambiente de igualdad en derechos y opiniones, adquiriendo el valor del trabajo en

equipo.

En este contexto, Ferreiro y Espino (2009) definen el equipo “como el conjunto
de personas que, reunidas en un lugar y tiempo en contextos presenciales, pero
también de manera sicronica-asincronica en contextos “a distancia” con el empleo de
las TIC’s, se ocupan de una tarea que les exige asumir funciones e interactuar para

el logro de una meta’.
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Si bien el trabajo colaborativo y cooperativo en ocasiones son tomados como
actividades muy parecidas, es importante realizar una distincion entre cada uno de

ellos.

lll.IV Trabajo colaborativo y cooperativo.

El trabajo en grupo es una metodologia que muchos profesores emplean en el
aprendizaje y entendimiento de los temas vistos en clase, pero en muchas
ocasiones, ésta metodologia se limita a asignar una cantidad de alumnos que
participaran en el equipo y el trabajo que tendran que realizar dejando en sus manos
la decisién de quien o quienes realizaran el trabajo, trayendo en consecuencia que
solo uno o dos integrantes realicen el trabajo sin que los demas hayan intervenido y

sin que se de un aprendizaje de todos los integrantes.

Cuando se aplica el trabajo colaborativo o cooperativo, se puede caer en el
error de confundir a los alumnos o bien hacerlo de forma errénea, Panitz (1999, p. 3)
plantea que: “La cooperacion, es una estructura de interaccion disefiada para facilitar
la realizacion de un producto final especifico o una meta a través de personas que

trabajan juntas en grupos”

El trabajo en equipo implica que debe de haber una organizacién e integracion
por parte de los integrantes para que el trabajo en equipo sea exitoso, Smith (1996)

considera esenciales cinco elementos para que un grupo de aprendizaje cooperativo

tenga éxito:
. Interdependencia positiva.
. Interaccién promotora.

. Responsabilidad individual y de grupo.
. Desarrollo de las competencias de trabajo en equipo.

. Valoracion del grupo.

77



Por otra parte Johnson (1991) define que el aprendizaje cooperativo es de uso
educativo de los grupos pequefo para que los estudiantes trabajen juntos para

maximizar su aprendizaje y el de otros.

Muchas investigaciones demuestran que el aprendizaje cooperativo produce
un mayor rendimiento, mas relaciones positivas entre los estudiantes, y ajuste
psicologico saludable de hacer experiencias competitivas o individualistas. Para que
el aprendizaje cooperativo ocurra, el profesor debe tener cuidado al estructurar los

grupos de aprendizaje

El trabajo cooperativo entonces consiste en reunir cuidadosamente un grupo
de personas con ciertas caracteristicas para realizar un trabajo o actividad de
manera organizada y exitosa sin que esto implique o los responsabilice de que todos

hayan logrado adquirir los conocimientos necesarios par.

Por otra parte Panitz (1999, p. 3) sefala: “La colaboracion es una filosofia de
la interaccion y un estilo de vida personal en el cual los individuos son responsables
de su acciones, incluyendo el aprender y respetar las capacidades contribucionales

de sus iguales.”

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC’s) propicia
una libertad a los estudiantes de organizar la manera en la que realizaran las
actividades necesarias y los medios que emplearan para adquirir, alimentar y/o

reforzar su conocimiento.

El presente trabajo de investigacion se enfoca a exponer y explicar métodos
que mejoren el aprendizaje de los alumnos en el area de matematicas desarrollando
habilidades y razonamientos que les permitan tener una perspectiva diferente de su

entorno y mejorarlo.
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lll.LV Uso de las TIC’s en la enseiianza de la estadisticay la
probabilidad.

Si bien el uso y manejo de las TIC's en la educacion no es parte de las
habilidades que el alumno debe desarrollar, estas herramientas serviran por una
parte al estudiante en su preparacion y por otra al profesor en la recopilacion de
evidencias sobre las actividades y el aprendizaje que el alumno va adquiriendo a lo
largo del desarrollo de las actividades aqui propuestas

Lewis (2003) autora del libro “La Magia de la Hoja de Calculo”, considera que
esta es una herramienta de aprendizaje poderosa y que si los estudiantes tienen
acceso a computadores, deben utilizarla. Argumenta que desarrolla en los
estudiantes habilidades para:

. Organizar datos (ordenar, categorizar, generalizar, comparar y resaltar

los elementos claves);

. Realizar diferentes tipos de graficas que agreguen significado a la

informacion ayudando en la interpretacion y analisis;

. Utilizar graficas para reforzar el concepto de porcentaje;

. Identificar e interpretar para un conjunto de datos, el maximo y minimo,

media, mediana y moda;

. Utilizar elementos visuales concretos con el fin de explorar conceptos

matematicos abstractos (inteligencia visual y espacial);

. Descubrir patrones;

. Comprender conceptos matematicas basicos como conteo, adicion y

sustraccion;

. Estimular las capacidades mentales de orden superior mediante el uso

de férmulas para responder a preguntas condicionales del tipo “si...
entonces”;

. Solucionar problemas y
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. Usar formulas para manipular numeros, explorar como y qué formulas se
pueden utilizar en un problema determinado y como cambiar las

variables que afectan el resultado.

Como se puede apreciar, la hoja de calculo de Excel ofrece muchas ventajas
para los estudiantes y para su aprendizaje y fortalecimiento de sus habilidades. Es
importante mencionar que hoy en dia se cuenta con esta misma herramienta
disponible en la red, lo que contribuye a que una de las actividades de esta

propuesta sea desarrollada empleando hojas de calculo.

Otro ejemplo del uso de las TIC's en la ensefianza de la estadistica y
probabilidad es el uso de foros en los cuales el alumno desarrolla la capacidad de
construir de forma colectiva de su propio conocimiento, ademas de que se desarrolla
con un mayor desenvolvimiento que el que suele mostrar en clase al sentir la
confianza de expresarse en un medio diferente. Otra de las ventajas que presenta
esta herramienta es que permite la discusion de varios temas e incluso los propios
alumnos tienen la libertad de crear temas adicionales y que se encuentran en el
contexto de la materia, por ejemplo la discusion de ejercicios, problemas o bien

compartir vinculos con contenido didactico para reforzar o entender lo visto en clase.

Por otra parte, la pagina estadistica para todos, es estadistica amigable

(http://www.estadisticaparatodos.com/) que tiene como finalidad facilitar la

comprension de los conceptos de la estadistica descriptiva mediante ejemplos
sencillos, asi como facilitar los medios estadisticos de analisis de datos cuantitativos
y cualitativos en forma facil y accesible a todo publico para que la labor de
interpretacion de los diversos aspectos sea 6ptima. En otras palabras, que el analisis
estadistico provea el mapa que guie la interpretacion de la realidad. Todo ello
mediante una conceptualizacién-explicacion mas sencilla de los conceptos basicos

de la estadistica descriptiva.
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W Pagina principal

W Por qué existimos
Como te ayudamos

W Andlisis Estadistico

B Andlisis Univariado

B Andlisis Bivariado

B Andlisis Multivariado

B Graficacién Integral

B Errores con estadistica

W Paneles de sectores 1

W Paneles de sectores 2

Es estadistica amigable

Como te ayudamos

Existen muchas formas de ayudar. Solo enumeramos algunas de ellas

Seleccionar el mejor método estadistico

los tesistas o/il saben
lo que quieren o a donde desean llegar pero no
saben COMO

o Més detalles.

Orientacién metodolégica general
Algunas veces se tiene una idea vaga de lo que
se desea pero no se sabe POR DONDE
COMENZAR

o Més detalles.

W Graficos de barras

gl Procesamiento de datos
> La mayoria de las veces se ha aplicado un
cuestionario o hecho una encuesta pero se
— Y necesita PROCESAR Y ANALIZAR LA DATA

y ~ &
A Sl .

Mas detalles.

Formulacién de proyectos
Un estudio de campo consume recursos y del i
modo como se FORMULE el proyecto se
ahorrarén mas o menos costos

Figura 3.2: Pagina www.estadisticaparatodos.com.

Un ejemplo mas es el http://www.clubgalileo.com.mx/portal/ que en palabras

de sus autores: ofrece un esquema diferente, disefiado para asegurar a los maestrso
y escuelas, miembros del club, el contacto permanente con especialistas en
innovacion educativa, para obtener actualizacion permanente, mediante Webcast,
encuentros presenciales y cursos a distancia via Internet. Como bien se menciona
este programa disponible en Internet solo puede ser utilizado por los estudiantes
CECYTE NL, DGETI (CETIS No.16, 105, 118, 142 y 145 en
Querétaro), Puebla y la Universidad Autébnoma de Nuevo Leon (UANL).

pertenecientes al

Dentro del software que es posible instalar en cualquier equipo de Windows,
encontramos el Minitab, considerado uno de los programas con mas experiencia en
el mercado y que ofrece un entorno completamente visual junto con la gran cantidad
de pruebas y graficas que ofrece y que pueden ejecutarse con base en datos que se
vacien en una hoja de calculo y parametros que son definidos mediante cuadros de

dialogo.

81



25 MINITAB - WITNESS ANALYSIS.MPJ

Ele

Edt Data Cac Stat Gragh Edtor Jools Window Help

@

sH & L h@d - A0 CB2e033w " COE B -ZEdda

T T =Te T T T

Probability Plot of ServicelevelPercent
Notmal - 95% CI

Proitabilty
= %000

W 6000 - 7000
00 - 5000

= 9000

- 10000

= 11000

- 12000

> 12000

S0 100 150
ServiceLevelPercent

T8 Worksheet 1 ***

3 c =] 3 © 11 c12 c13 c14 X3 A
Evaluation Profitability  No. StaffB No. Engineers Checking .Ouantity Testing .Quantity Engineer_Utlization Service_Sigma_Rating ServiceLevelPercen
1 0 6540 7 4 3 3 77.394 0.232 10.25¢
2 1 6538 7 4:] 3 77.157 0.163 909
3 2 5770 7 4 3 3 76.687 0132 857
' 3 6540 7 4 3 3 77.283 0.232 10.25¢
5 4 6540 7 4 3 3 77.3%4 0232 10.25¢
3 5 6480 7 4 3 3 77.394 0232 10.25¢
7 3 6500 6 4 3 3 77.394 0232 10.25¢
8 7 6620 7 3 3 3 96 484 0232 10.25¢
) 8 6490 7 4 3 3 77.676 0232 10.25¢
10 9 6540 7 4 4 3 7769 0232 10.25
< >
Welome to Minitab, press F1 for help. 1213

Figura 3.3: Entorno de minitab

La lista de software que se puede encontrar en la red es amplia, sin embargo

no es el propdsito de este trabajo realizar un analisis sobre dicho software, razén por

la cual solo se enlistan de algunos:
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IBM SPSS Stadistics: paquete estadistico de referencia. Concebido para
el analisis de datos en ciencias sociales, su potencia y la cantidad de
pruebas disponibles le convierten en el programa de eleccion para
cualquier escenario que requiera predicciones rapidas vy fiables.

Stargraphics Centurion: tiene cuatro médulos principales: un editor
estadistico (StatReport) que prepara informes con datos variables; un
asistente estadistico (StatWizard) que sugiere los métodos mas
adecuados para recopilar y analizar datos; y un enlace estadistico
(StatLink) que enlaza el libro de analisis (Statfolio) con la fuente de datos.
R-proyect: realiza analisis estadisticos destinados a la investigacion

biomédica.



Si bien es claro, para el aprendizaje y ensefianza de la estadistica existen
varias opciones; para el caso de la probabilidad, es dificil encontrar un software que
apoye a los alumnos en su proceso de aprendizaje y de facil acceso.

Dicho lo anterior es importante recalcar las desventajas que tiene el software
sobre el uso de otras herramientas (mencionadas en apartados anteriores), lo mas
importante y tal vez mas destacado es que para su uso el profesor debe hacer uso
de su experiencia en el planteamiento de problemas sobre los cuales el alumno
podra hacer uso de ellos. Lo que nos lleva a la necesidad de actividades que puedan
servir como punto de partida o sugerir actividades que puedan ser aplicadas en el

aula como parte de la formacién universitaria.
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IV DESARROLLO METODOLOGICO.

Dado el tipo de investigacidn que se desarrolla en la presente tesis, se
describe en este apartado el proceso metodoldgico que se llevd a cabo para llegar a
concretar las actividades didacticas que se proponen como una propuesta para el

aprendizaje en temas de estadistica y probabilidad

IV.lI Descripcion del problema.

El problema de investigacion se centra en la falta de disefio y experimentacion
de estrategias didacticas en la educacién con un enfoque en competencias en el
nivel medio superior que permitan el aprendizaje de la estadistica y probabilidad.
Involucrando el seguimiento que se les da a estas actividades desde su inicio hasta
su evaluacidon final. Adicionalmente la manera en que los estudiantes se
desenvuelven en la vida cotidiana ha cambiado, de tal forma que hoy en dia emplean
la tecnologia de manera cotidiana, lo que propicia que el aprendizaje se de en torno

a lo sincrénico y lo asincronico, lo cual conlleva a :

. Que deberemos  movilizar  diferentes  sistemas  simbdlicos,
para desarrollar e impulsar los diferentes tipos de inteligencias, en
particular la I6gica-matematica.

. Dar una mayor importancia al aprendizaje colaborativo.

. El aprendizaje se considera integrado, contextualizado y situado, en
funcidn de los problemas, necesidades y ubicacidn espacial del sujeto.

. Que la educacion cada vez sera mas personalizada, donde se respeten
los ritmos, estilos de aprendizajes e inteligencias multiples de cada uno
de los alumnos.

. Y que su evaluacion no debe referirse unicamente a los productos, sino
a los procesos que lo han generado, y que no debe limitarse a los

alumnos participes del proceso.
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Durante el desarrollo de los procesos el alumno desarrolle competencias

que le permitan continuar en su desarrollo y adaptacion al mundo laboral.

Para ello se proponen formas metodoldgicas diferentes de dinamizar el

proceso de ensefianza-aprendizaje con lo que se ubica al profesor como orientador y

guia del estudiante en la busqueda de su propio conocimiento. Buscando también

que el estudiante asuma y se responsabilice de la autonomia de su aprendizaje y lo

haga en un ambiente interactivo en la red mediante el trabajo colaborativo,

concibiendo al Internet como espacio educativo.

IV.lIl Objetivos.

Los objetivos que se plantean en este trabajo son los siguientes:

Crear una propuesta didactica que permita al alumno tener un mejor
aprendizaje y entendimiento de la probabilidad y estadistica mediante el
trabajo colaborativo desarrollando competencias genéricas vy
disciplinares.

Crear una propuesta didactica con un seguimiento semanal sobre las
actividades a realizar y la forma en la que seran evaluadas.

Crear una mayor y mejor interactividad alumno-profesor tanto dentro
como fuera del aula, empleando Web 2.0 con la finalidad de generar un

aprendizaje significativo.

En lo general, se pretende que a través de la interactividad en la red se logre un

aprendizaje significativo desarrollando en el alumno el desarrollo de competencias

basicas, fungiendo la red como una herramienta que propicie un trabajo mas

enriquecedor de la materia.
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IV.1lIl Justificacidn de la problematica a abordar.

La ensefianza de la Estadistica y probabilidad con enfoque por competencias
tiene el objetivo de que el alumno aprenda los conceptos basicos, asi como el
desarrollo de competencias basicas. Todo esto mediante el desarrollo de actividades
que permitan la integracion de sus conocimientos con problemas de su entorno, y
que por otra parte permitan que el alumno seleccione y mejore sus conocimiento de
los conceptos expuestos en clase. Para ello se propone que el desarrollo de estas
actividades se de en un ambiente de interactividad alumno-alumno, alumno-profesor

y profesor-alumno, por medio de herramientas de la Web 2.0.

El uso de las TIC’s como apoyo a la tarea educativa ha sido analizados por
distintos autores, entre ellos Cabero 1999, Martinez 1994, Gallego Arrufet 1997,
Cabero y Gisbert 2002, Castafio 1994, Castells 2008, los cuales coinciden en que
mas alla de medios tecnoldgicos que facilitan la comunicacion y la informacion
pueden ser usados de forma intencional para fines pedagogicos e impactar
significativamente en el reforzamiento de habilidades y competencias en el
aprendizaje universitario. Las nuevas formas de ensefar y aprender implican un

cambio en los roles del docente y del estudiante.

El aprendizaje implica un cambio en los roles del docente y del estudiante,
para lo que se requiere que el estudiante tenga competencias sobre el uso de las
TIC’s para facilitar y desempefnar adecuadamente el rol que debe asumir en estas

nuevas formas de aprender.

Para ello se plantean una serie de actividades didacticas que potencialicen las
competencias genéricas que le permitan expresarse, analizar, trabajar
coraborativamente y participar en la sociedad; asi como las competencias
disciplinares que refuercen estas competencias. Para ello el profesor, dentro de las
competencias profesionales con las que cuenta, es necesario tener las competencias
tecnologicas requeridas en el uso de la web 2.0
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IV.V Desarrollo de la experimentacion.

En este apartado se pretende describir la experincia del proceso al aplicar y
plantear la propuesta didactica con un enfoque en competencias. Esta experiencia
abarca desde el planteamiento de las actividades para ser aplicadas en la facultad de
ingenieria de la UAQ en el semestre enero - junio 2011, hasta la propuesta de dos
actividades que abarquen el temario de estadistica y probabilidad del nivel
bachillerato de la UAQ en el semestre agosto - diciembre 2012.

En un inicio las actividades fueron planteadas para ser aplicadas en la facultad
de ingenieria de la Universidad Autonoma de Querétaro (UAQ) con el objetivo de
crear una propuesta didactica que permitiera al alumno tener un mejor aprendizaje y
entendimiento de la estadistica y probabilidad mediante el trabajo colaborativo,
creando una mayor interactividad alumno-profesor dentro y fuera del aula por medio
de la web 2.0. Formando con esto una porpuesta didactica que fue aplicada en
alumnos de la facultad de ingenieria de la UAQ, donde se tuvo la oportunidad de

participar como profesor adjunto en el semestre enero-junio del 2011.

Durante el desarrollo de la propuesta fue posible emplear las herramientas
Google Docs (ahora Google Drive), SkyDrive y wikispaces. Para lo cual fue necesario
realizar una introduccion y curso de las herramientas Google Docs y Sky Drive,
haciéndo énfasis en la herramienta Google Docs donde fue creado un documento en
el cual se insertaron objetivos de la materia, bibliografia a consultar, lista de
actividades y tareas que eran actualizadas de manera continua y contenia las
instrucciones y fechas de entrega de los trabajos que se realizarian a lo largo del
curso; un espacio para el maestro titular y un espacio para los alumnos en el cual
realizaron una presentacion personal con el objetivo de comenzar a utilizar la
herramienta; una relacion de equipos de trabajo en la cual los alumnos insertaban
los vinculos de los trabajos a los que se les daria seguimiento; y, finalmente, un
espacio compartido de trabajo en el que cada estudiante realizaba la insercion de los

vinculos de sus trabajos a lo largo del semestre de manera individual.
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Posteriormente se pidioé a los alumnos crear sus documentos en Google Docs
para comenzar con la realizacion de la actividad 1, para lo cual los alumnos

realizaron el planteamiento de los siguientes temas:

1.- ¢ Quién es mas apto para la facultad de ingenieria?: "Es conocido que en
carreras como la ingenieria las mujeres no son muy frecuentes, es decir, las mujeres
no estudian en gran cantidad estas carreras; existen muchas teorias sobre este
suceso, una de ellas nos dice que se ha creado un estereotipo de que estas carreras
solo son aptas para hombres, asi que existe un componente social importante que
impulsa a las mujeres a eludir este tipo de carreras universitarias; otra teoria dice que
el hombre es mas dado a pensar abstractamente que la mujer; por eso,
generalmente, a la mujer le cuesta mas ese tipo de carreras, esto, logicamente, no
significa que uno sea mas inteligente que el otro; la mujer se desemperia mejor que
el hombre en otro tipo de carreras, cualquiera que sea el caso el fenomeno es latente

y da lugar a especulaciones.”

2.- Internet, ¢herramienta o distraccion?: "Con el avance tecnologico de las
ultimas 2 décadas, el uso de recursos informaticos dentro de la didactica escolar es
ahora visto como normal, pero ;Se le da el uso adecuado al internet? La aparicion
de redes sociales, chats, paginas de videos, juegos, etc. el uso de internet por los
adolescentes parece no ser el correcto. En esta investigacion, nos centraremos en

saber cuanto tiempo pasan los alumnos de la preparatoria del Colegio Salesiano en

internet, y cuanto de ese tiempo lo usan para realizar tareas y trabajos."

3.- Inseguridad en los Negocios: "Se eligio este problema debido a que hace
algunos arios, los pequerios negocios eran muy estables y no habia necesidad de
colocar algun sistema de seguridad como son las camaras o guardias de seguridad
ya que eran practicamente nulos los robos que se efectuaban a los negocios, pero no
solamente a los negocios, sino también a las casas o en las calles , sin embargo

nuestro estudio estadistico se concentra en los negocios y el indice de robos que se
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han efectuado en ellos asi como su indice de asaltos y el numero de camaras con las
que cuenta cada negocio. Finalmente les preguntaremos a las personas si ha habido
mas robos y asaltos en la noche o en el dia. Este dato es muy obvio sin embargo
queremos saber que tan mayor es el porcentaje que diferencia estos datos."

4.- Alcoholismo en hombres y mujeres dentro de la facultad de ingenieria:
"Elegimos este problema debido a que hoy en dia podemos ver como la mayoria de
los jovenes sienten un gran deseo por consumir estas bebidas y a veces lo hacen en
exceso, al grado que les pueden provocar serios problemas, no solo de salud, sino
también personales.En este caso no llegaremos tan lejos, nos enfocaremos en
averiguar si dichas bebidas tienen efectos sobre el nivel académico y sobre cuanto
afecta en la situacion economica dentro de los alumnos de la Universidad Autonoma
de Querétaro, y quienes resultan mas perjudicados, si hombres o mujeres, en base al
analisis que haremos a una parte de la comunidad estudiantil que tomaremos como

muestra."

5.- El habito de la lectura en la facultad de ingenieria: “La falta de lectura en
los estudiantes de la facultad de ingenieria a causa de que ha bajado demasiado los
indices de lectura en toda persona a nivel nacional y en especifico en los estudiantes
universitarios nos gustaria conocer un aproximado de cuantos libros se leen durante
un ario teniendo en cuenta que estos no sean relacionados con la materia y carrera a
estudiar, es decir, si los estudiantes tienen en cuenta la literatura y buscan un mayor
nivel de cultura y conocimientos acerca de los temas que a ellos les agraden

referente a la literatura."

6.- ¢ Por qué los Alumnos de la Facultad de Ingenieria Fuman?: "Mi interés por
este tema se debe a quela mayoria de mis amigos en la facultad fuman, y me
gustaria saber el porqué razén lo hacen, si es moda, vicio, influencia o alguna otra

razon."
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7.- Videojuegos: ¢Se puede considerar un problema grave en la sociedad de
hoy en dia?: "Mi problema se enfoca a la cantidad de tiempo y dinero que se gastan
las personas hoy en dia en los centros de videojuegos. La idea principal de la
eleccion del problema era la intencion de obtener datos meramente cuantitativos de
modo que no pierda objetividad. La encuesta es muy sencilla, concisa, breve y
concreta. Todas las encuestas seran realizadas en un centro de videojuegos al azar,
los encuestados seran personas que lleguen al centro de videojuegos a rentar alguna

consola.”

8.- Rendimiento escolar: "Mi problema probabilistico lo tome en punto del
rendimiento académico de los alumnos de la Universidad Auténoma de Querétaro “
Facultad de Ingenieria” , si hay algun factor que baje su rendimiento académico, si han
consultado a su tutor para ayuda, la cantidad de NA'S acumuladas, las materias donde
mayor frecuencia les causa dificultad el comprendimiento de estas, las materias donde
se repiten mas NA’'S. Esta encuesta sera realizada a 50 alumnos de la facultad de
Ingenieria en especial a alumnos de la carrera de Ingenieria Civil para no tener una
encuesta demasiado amplia y ademas q para todas las carreras las materias varian

mucho y seria mas detallado enfocarme en un solo tipo de carrera.”

A a lo largo del desarrollo de la segunda etapa de la actividad algunos
alumnos presentaron inconformidad por la austeridad de las herramientas de Google
Docs (ahora Google Drive), por lo cual se les sugirio el uso de la herramienta
SkyDrive haciendo la mencion de que esta herramienta tiene la limitante de que no
puede ser empleada por mas de una persona simultaneamente y que no era posible
realizar el copiado de las férmulas de Google Docs a SkyDrive, razén por la cual
deberian volver a hacer el trabajo que llevaban hasta esa fecha. Sin embargo
algunos equipos no dudaron en cambiar Google Docs por SkyDrive pese a que
debian realizar la presentacién de sus proyectos ante sus comparferos y maestros

invitados.
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Al terminar la actividad 1 se aplicé una encuesta en la cual los alumnos
evaluaron ambas herramientas en cuanto a funcionabilidad y uso del trabajo
colaborativo, de la cual no se mostréo preferencia por el uso de alguna de las
herramientas. Por lo cual se tomo la determinacion de dejar a criterio del profesor el
uso de cualquiera de las dos herramientas expuestas.

Dentro de esta encuesta realizada también se pidié a los alumnos expresar su
opinion sobre la actividad realizada, de la cual se obtuvieron comentarios positivos
en su mayoria, resaltando que la actividad les permitié trabajar en equipo con mayor
facilidad dado que muchos no coincidian en horas libres.

Siguiendo con el programa del curso de probabilidad, se les indico a los
alumnos que en lo sucesivo se trabajaria con la herramienta wikispaces, para lo cual
se tomd una sesidn para mostrarles el manejo para crear una cuenta, crear un
wikispace, compartirlo, personalizarlo y realizar vinculos con otros wikis y
documentos. Asi mismo se pidid la participaciéon de la Dra Teresa Garcia para
impartir un pequefio curso sobre el lenguaje LATEX que les permitiera a los alumnos

realizar de una mejor manera la solucion de los problemas que se les dejarian.

Posterior a esto se procedié con la realizacidn de un wikispace donde se
colocaron los vinculos correspondientes a los wikis de cada uno de los equipos de tal
forma que todos tuvieran acceso a la consulta de los problemas realizados. El uso de
esta herramienta permitié tener un seguimiento constante de los avances que
realizaban los equipos en la solucion de los problemas que les fueron asignados de
manera aleatoria, por otra parte los alumnos expresaron su agrado por la actividad
ya que antes del examen les fue posible consultar las soluciones planteadas por sus

companeros Yy verificar y/o corregir lus respuestas.
Al concluir el ciclo escolar los alumnos expresaron su agrado por el uso de las

herramientas que la mayoria no conocia y que consideraron que les podra ser de

utilizad a lo largo de su formacién profesional. En cuanto a las actividades, se tom¢ la
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decision de agregarla como opcion el uso de la herramienta Google Docs o SkyDrive,
sin embargo se tomé la decisidon de seguir empleando la herramienta wikispaces
para la realizacion de la actividad 2. Sobre el contenido de las actividades, se
considerd agregar una actividad mas que no se tenia contemplada: una exposicion
sobre las distribuciones de probabilidad, para lo cual, y contando con aprobacién del
profesor titular, se les pidid a los alumnos que agregaran el documento con su
exposicion en el wikispace de cada equipo de tal forma que sus compaferos

pudieran descargarla y consultarla en el momento que necesitaran.

Sin embargo en el siguiente semestre (agosto-diciembre 2011) se tuvo la
oportunidad de impartir clase de matematicas VI correspondiente a estadistica y
probabilidad en el Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano (CUSVA), por lo
cual las actividades fueron adaptadas al temario de la materia.

Al inicio del curso se plante6 con los alumnos las actividades que serian
realizadas de manera adicional y las herramientas que se emplearian para las
mismas, para lo cual se tuvo una reaccion y una actitud positiva ante la aplicacion de
estas actividades. Como primera parte se les pidid el planteamiento de algun
problema que ellos consideraran importante considerar, obteniéndo asi los siguientes

temas:

. Lectura y sociedad: "teniendo como objetivo conocer si lo alumnos de la
institucion leen realmente por gusto o por obligacion dado que durante los
primeros semestres de su formacion llevan materias de lectura y redaccion y de
expresion oral y escrita, de tal manera que "deben" leer diversos textos; sin
embargo no se tiene conocimiento si estas materias causan un real impacto en
el gusto por la lectura. Al terminar el analisis se entregaron estos resultados a la
profesora titular de las materias antes mencionadas con la finalidad de realizar

camparias que fomentaran el habito de la lectura.”
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¢Fumar o no fumar?: "que tiene como objetivo conocer la edad a la cual los
alumnos de la institucion comenzaron a funar, las causas por las que lo hacen,
conocer la cantidad de cigarrillos y de dinero que usan semanalmente para este
vicio y finalmente si han intentado dejar de fumar y conocer las causas por las
que lo han hecho. Al final del estudio se encontraron con que la mayoria de los
estudiantes fuman por sentirse aceptados en su grupo de amigos y pese a que
varias veces han intentado dejar de fumar, no logran llegar a su objetivo por la

influencia de sus compafrieros."

Uso del Internet: "El objetivo es conocer si la poblacion estudiantil utiliza el
Internet para su beneficio y responsabilidad o simplemente para realizar otras
actividades de entretenimiento, asi mismo se realiz6 una consulta sobre la
calidad de la banda ancha que se tiene en la escuela, si la consideran suficiente
o no. Al concluir el analisis, se obtuvo que la mayor parte de la poblacion
estudiantil utiliza el internet como herramienta de entretenimiento, asi mismo
expresaron que el servicio de Internet que se tiene en la Institucion no es
suficiente para las ocasiones en que los profesores requieren del uso de esta

herramienta."”

¢En qué gastas tu dinero?: "Teniendo como objetivo conocer en qué
actividades gastan los alumnos su dinero, qué porcentaje del mismo ahorran y
un aproximado del dinero que les dan sus papas o del que ganan trabajando;
todo ello con la finalidad de crear conciencia en los alumnos de gastar su dinero
en cosas que realmente les sean de utilidad y que ahorren un porcentaje del
dinero que tienen. En el transcurso de esta actividad se tuvieron algunos
inconvenientes con los integrantes del equipo debido a que la herramienta
SkyDrive solamente permitia tener acceso a una persona al docuemento,
provocando asi que los alumos tuvieran que establecer un mayor contacto entre
ellos para sincronizarse en el acceso al mismo, sin embargo al final lograron
coordinarse para realizar el proyecto con éxito. Como conclusion que la mayoria

de los estudiantes no tienen conciencia al momento de gastar su dinero, por lo
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cual en muchas ocasiones se ven en la necesidad de pedir dinero prestado o

bien de no adquirir materiales para su escuela.”

Es importante mencionar que al concluir las actividades algunos profesores
mostraron interés en las actividades realizadas por sus alumnos, particularmente en
el analisis referente a la lectura y el uso de Internet que se tenia en la escuela.
Obteniéndo de esto que se planteara una campafia para fomentar la lectura entre los
alumnos y que el acceso a Internet fuera mejorado en la Institucion para un mejor

uso por parte de los estudiantes.

Siguiendo con la aplicaciéon de la actividad 2, se procedido a dar un curso
introductorio sobre el uso de wikispaces y que los estudiantes realizaran la creacion

sus propios wikis en los cuales se realizaria la actividad.

El wiki de la materia se dividié en 4 secciones: la primer seccidn corresponde
al listado de trabajos realizados por los equipos con la finalidad de que tanto el

profesor como los estudiantes tuvieran un acceso directo a sus documentos.

A @ * & B * i +
¥ R-Valdez
Matematicas 6 % Editar
MATEMATICAS 6

LISTA DE EQUIPOS DE TRABAJO

EQUIPO 1: Equipo 1 # Cuestionario 1 #Cuestionario 2 ¥
EQUIPO 2: eq2 ¥ Hoja de calculo SD #

EQUIPO 3: eq3 # Hoja de calculo SD #

EQUIPO 4: EQ 4 # Hoja de calculo SD#

EQUIPO 5:

EQUIPO 6: eq6 #

Figura 4.1: Relacion de trabajos de la actividad 1
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En la segunda seccion se realizo el listado de los equipos y los vinculos a sus
wikis, seguidos de la asignacion de ejercicios por equipo y la fecha en la que
deberian ser entregados junto con las observaciones pertinentes:

\]
2°Y 3° PARCIAL
EQUIPO 1: sam y_maru
EQUIPO 2: fer y fanny

EQUIPO 3: Miguel y Roselin
EQUIPO 4: pau y marisol

EQUIPO 5: Victor y maria

€quipo grupo 10 1 12 13 14 16 17 18 19

eql, maruy sam 1,10 1,611 510,13 510, 1al6 1921 1tincisoi-ii 56,15,16,25,26,35 1,10
eq2 fery fani 29 2,712 49 4914 T7al13 1418 2incisoiv-vi 4,7,1417242734 29
eq3 pau y sol 38 38,13 38,12 3813 14al20913  3incisoi-ii  3,8,13,18,23,28,33 38
eg4 roselin y miguel 47 4914 2,7 2,712 21al27 58 4incisoiv-vi 2,9,12,19,22,2832 47
eg5 victor y esther 56 5,10,15 1,6,11, 1,611 27al331-4 Sinciso i 1,10,11,20,21,30,31 5,6

fecha de entrega lunes 26 de sep lunes 3 de oct lunes 10 de oct lunes 17 lunes 24 lunes 31 lunes 7 de nov viernes 18 de nov  viernes 25 de nov

DOS DIAS DESPUES DE LA ENTREGA DE EJERCICIOS CADA EQUIPO DEBERA ENTREGAR EN UN DOCUMENTO LAS OBSERVACIONES Y/O
SUGERENCIAS PARA Y A CADA EQUIPO

Figura 4.2: Asignacion de problemas a resolver.
En la tercer seccidon se realiz6 la asignacion de las distribuciones de

probabilidad como actividad adicional, junto con las instrucciones para la realizacion

de las mismas:
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Figura 4.3: Distribuciones de probabilidad.

Esta exposicion debera estar disponible en este wiki, para lo cual deberas insertar el documento en la lista siguiente segUn corresponda:

Equipo 1: de Bernoull
Equipo 2: binomial

Equipo 3 : poisson

Equipo 4: hipergeometrica
Equipo 5: de continuidad.

DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD:
EQUIPO DISTRIBUCION FECHA DE ENTREGA
1 de Bernoulli miercoles 23 de noviembre
Binomial miercoles 23 de noviembre.
de Poisson viernes 25 de noviembre.
Hipergeométrica viernes 25 de noviembre.
de continuidad  viernes 25 de noviembre.
INSTRUCCIONES:
Investigar informacién sobre estas distribuciones y realizar la exposicién de las mismas. Esta exposicion debera contener:
*Por quién fue creada.
*Definicion de la distribucion.
*En qué casos se puede aplicar y en qué casos no.
*Foérmulas necesarias para realizar las operaciones correspondientes.
*Ejemplos de aplicacion.

Figura 4.4: Exposiciones de distribuciones de probabilidad.
Por ultimo se realizé un apartado para los alumnos en el cual se colocé la guia

para presentar el examen final, la lista de alumnos con las calificaciones finales del

semestre y los criterios que fueron considerados para excentar el examen final.
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GUIA PARA EL EXAMEN FINAL en formato PDF y Word, que debera presentar de manera obligatoria la guia segun los criterios para excentar la
materia.

Guia para el examen de Matematicas 6 (E...

wcm Details Download 4 MB

| Guia para el examen de Matematicas 6 (E...
_ Details Download 4 MB

LISTA DE CALIFICACIONES HASTA EL DIA 16 DE NOVIEMBRE DEL 2011:
NOTA: para excentar deberas de contar con calificacion mayor e igual a 8 en cada uno de los parciales.

NOMBRE 1% 2% 3* 4

SAMUEL 10 9.510 8.22
FERNANDO 8 789 77
VICTOR 147 9147
MIGUEL 8 825.16.6

ESTEFANIA 969510 7.6
KARLA MARISOL 8.56.87.63.0

DIANA 6 6 6617
ROSELIN 78868574
EUGENIA 9.19.58.28.6
ESTHER 6 678441

LOS CRITERIOS PARA EXCENTAR LA MATERIA SON LOS SIGUIENTES:

* En caso de no haber excentado uno o dos parciales, solo se realizara examen de ese(os) examenes.

« En caso de no haber excentado tres o cuatro parciales, se debera realizar el examen de todas las unidades.

* En caso de no haber acreditado uno o dos parciales, debera realizar los examenes correspondientes.

« En caso de no haber acreditado tres o cuatro parciales, se debera realizar examen final de todas las unidades, siempre y cuando se haya

cumplido con el 80% de asistencias totales en el semestre.

Figura 4.5: Apartado de calificaciones finales.

Al concluir el semestre los alumnos su conformidad al haber trabajado con las
herramientas mencionadas, debido en gran parte a que consideran que podrian
serles de mucho apoyo en sus estudios posteriores. Asi mismo comentaron que el
poder realizar este analisis les permiti6 ver de otra manera la aplicacion de sus

conocimientos y realizar una propuesta para futuras actividades.

Como se puede percibir, en esta parte de la experimentacion aun no se
planteaba el realizar las actividades con un enfoque en competencias, debido a que
el plan de estudios de la materia no se encontraba con este enfoque. Sin embargo en
el siguiente semestre la direccion de la escuela comenté que apartir del semestre

enero - junio del 2012 la materia debia manejarse con un enfoque por competencias.
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Razén por la cual se optd por plantear las actividades realizadas en el semestre

anterior en base a los nuevos requerimientos.

Para el planteamiento de las actividades fue necesario buscar material de
apoyo para comprender el concepto de competencias y la manera en que deben ser
planteadas las actividades. Asi mismo se solicito apoyo a los comparferos que ya
habian tomado el curso de capacitacién en competencias que ofrece la UAQ. Como
resultado se realizd el replanteamiento de las actividades las cuales son planteadas

en el siguiente capitulo.

Posteriormente, siguiendo los lineamientos expuestos en el marco tedrico en
el cual es necesario realizar una evaluacion diagndstica al grupo, se procedio con la
aplicacion de una encuesta empleando un formulario de Google Drive, cuyo objetivo
fue identificar los conocimientos previos de las herramientas Excel, Google Drive,
SkyDrive, Wikispaces, conocer la percepcion que tienen sobre el trabajo colaborativo
y las condiciones en las que los alumnos suelen trabajar. Esta evaluacion puede

consultarse como parte del anexo 6 de este trabajo

Al comienzo del semestre se les platedé a los alumnos las actividades que
serian realizadas a lo largo del semestre, particularmente se comenté la actividad
conserniente a la aplicacion de un analisis estadistico del cual se extreaeria el
proyecto final, el cual deberia abarcar el tema de la democracia y cuyos resultados

serian expuestos en carteles ante la comunidad estudiantil.

Para la realizacion de esta actividad se les did un curso sobre las
herramientas Google Drive y SkyDrive, dando asi la opcion a los alumnos de elegir la
herramienta a utilizar. De lo cual solamente un equipo seleccion6 la herramienta
SkyDrive debido a que el entorno les parecié mas familiar que el de Google Drive,
contrario a sus comparieros que eligieron la herramienta Google Drive debido a que

era posible mantener una comunicacion mas continua entre ellos y con el profesor.
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Una vez seleccionada la herramienta con la cual trabajarian, se procedi6 a la
formacion de equipos de trabajo de 3 integrantes quedando uno solo de 2 integrantes
cubriendo asi el total de estudiantes del grupo. A continuaciéon se presentan los

planteamientos que realizaron los alumnos:

1.- ¢ Conoces el proceso electoral proximo a realizarse? "El objetivo es dar a
conocer los temas comprendidos como el dinero, candidatos de las elecciones, no
enfocandonos en un solo tema central sino en general para poder tener un buen
balance de lo que pasa y obtener el porcentaje bien definido de algunas preferencias
de los estudiantes sobre las elecciones para elegir presidente de la republica todo
esto se realizara en las instalaciones del Centro Universitario Salvador Vazquez
Altamirano (CUSVA)."

2.- ¢ Qué tanto conoces la politica de TU pais? "Lo que buscamos al realizar
esta encuesta en el Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano (CUSVA), es
saber el conocimiento politico de los alumnos hacia los diferentes tipos de gobierno
que ofrecen los partidos politicos y que tanto se involucran para conocer lo que
ofrecen y asi emitir un voto racional y no dejarse llevar por los comentarios de los
demas. Escojimos este tema porque nos interesa conocer la cultura politica de los
nuevos ciudadanos que emitiran su voto por primera vez y hacerles reflexionar un
poco sobre que no es simplemente votar y ya, si no que hay que informarse y elegir
con inteligencia a su candidato para que no gane el mas popular, el mas guapo, efc...
si no gane el mayor capacitado y el que ofrezca mejores propuestas hacia el futuro,
tambien la otra razon muy importante es que hagan conciencia los que ya hayan
votado y vean que no es solo votar, mas bien hay que estar siempre informados y
alzar la voz cuando algo propuesto no se cumple, porque por eso es democracia y
tenemos el DERECHO de alzar las voz como buenos mexicanos."
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3.- ¢,En qué crees que se gastan el dinero los partidos politicos? "El objetivo
de esta practica es mostrar datos reales sobre como los alumnos de Centro
Universitario Salvador Vazquez Altamirano (C.U.S.V.A) piensan que es gastado el
presupuesto de los partidos politicos. ¢;Cuanto se les da?, ;en que lo gastan?
¢Como lo reparten en las alianzas?, etc. datos que en ocasiones son “exagerados” o
negados por los medios de comunicacion que en ocasiones presentar Sus

preferencias y/o rechazo hacia otros partidos.”

4.- Votos perdidos durante las elecciones. "Abordaremos el tema sobre que
sucede con los votos perdidos durante las elecciones, realizando una encuesta con
preguntas relacionadas con el tema y diferente tipo de informacion que necesitamos
para tratar de entender la cuestion. La encuesta sera aplicada a los alumnos de la
preparatoria Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano (CUSVA). Asi
reuniendo sus respuestas y acuerdos o desacuerdos sobre los votos perdidos. El
punto principal es conocer las respuestas de los alumnos y el porque se pierden los
votos. Tal rubro se manejara realizando una encuesta en el plantel CUSVA, con el fin
de obtener una repuesta de como es que se pierden los votos, realizando tal
encuesta en una muestra pequefia con estudiantes de la institucion. en ofras
palabras unos cuantos alumnos de cada salon para que sea equitativa la estadistica
entre hombres y mujeres de las varias edades dentro de esta escuela.”

5.- Tu candidato ideal. "El objetivo de nuestra encuesta es para saber como
seria el candidato ideal para nosotros los jovenes ya que a la fecha nuestras
propuestas no han sido tomadas en cuenta por los miembros de los partidos
politicos. Esta encuesta se llevara a cabo en las instalaciones del Centro
Universitario Salvador Vazquez Altamirano (C.U.S.V.A), en donde los alumnos de la
misma responderan una serie de sencillas preguntas para saber qué es lo que

opinan o como creen que seria el candidato ideal para presidente de nuestro pais.”
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6.- Partidos politicos de preferencia. "El objetivo de este tema es poder saber
las opiniones y gustos que tienen las personas hacia los diferentes partidos politicos
en Meéxico, realizando encuestas en la escuela Centro Universitario Salvador
Vazquez Altarmirano (CUSVA), al igual que su opinion y que factores intervinieron en
la toma de su decision para asi poder elegir porque partido votar. Escogimos este
tema ya que nos gustaria saber que es lo que las personas piensan, opinan y creen
del partido por el cual ellas estan dispuestas a votar, para que sea su representante
ya sea por los que estos prometen o por alguna otra causa."

La cantidad de encuestas aplicadas por los alumnos dentro de la Institucion
fue de 50, debido a que se tomd una muetra representativa en base a la cantidad de
alumnos que tiene cada uno de los grupos de la institucion. Lo cual derivo en que la
actividad les resultara relativamente sencilla al momento de capturar los datos en la

hoja de calculo de Google Drive.

Sin embargo al momento de obtener las medidas de tendencia central y de
dispecion mostraron dificultades con el manejo de paréntesis, por ello fue necesario
realizar un par de ejercicios en clase extraidos de la referencia bibliografica. Una vez
que fueron resueltas las dudas de la herramienta, lo alumnos procedieron con la

obtencion de las medidas y la redaccion de las conclusiones de sus trabajos.

Una vez que los alumnos concluyeron con la actividad, se les indicé que
deberian realizar un poster con medidas de 1.60 por .90 metros, el cual deberian
exponer de manera digital antes de ser aprovado para su impresién. Una vez que
concluyeron con el disefio de los mismos, se invitd a una persona ajena a la
institucion para que evaluara el contenido y formato de los posters presentados por
los estudiantes. Esta actividad permitié a los alumnos mejorar la calidad en cuanto al

contenido y disefo de los trabajos que entregaron al final de semestre.
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Siguiendo con la realizacion de la actividad 2, en los ultimos dos parciales de
la materia, se procedié a dar un curso sobre el uso de la herramienta wikispaces,
nuevamente se realizé un wikispace. En esta ocacion la organizacion de este cambid
de tal manera que al inicio se presenta la guia para el examen final en diferentes
formatos para facilitar su lectura. En una segunda seccion se colocaron los vinculos
de los trabajos de los trabajos de la actividad 1, como se muestra en la siguiente

figura:

J

Dentro de este espacio se llevard la relacién de trabajos a manera de control y para que podamos tener un mismo punto de acceso a
ellos.

Todas las instrucciones serdn actualizadas con la fecha y hora de entrega

Integrantes Tema Links
1 Miguel Bermudez https://docs.google.com/document/d/1zto65iuAv64F6ed455JtNIpApZMKA2CddxB7wL HUKO/edit &
Dulce Serna
Cynthia Torres
2 Juan Pablo https://docs.google.com/document/d/1rMJpDAM7VnSFnplhAPxVXk-DQM3rMH26KebTYTt-scl/edit &

Cinthya Geha
Ricardo Ramos

3 Luis Davila https://docs.google.com/document/d/1 FeSIviXVVKIhDgU-1All4UD5SEcgGH6Nng] wU4Fn-GP4/edit#
Aldo Pegueros
Anairis Vega

4 Karina Garcia https://docs.google.com/document/d/1 PAWVUtwF2JYX9kPJduUa9y9kY TzJINz9wvNs4LYNhijk/edit &
Oscar Perez
Alma Uribe

5 Andrea Garcia https://docs.google.com/document/d/1rkgzlokGlzstAMbWffW2--yi--aPqndd8OjMXe2-2L 8/edit 7
Emilio Moreno
Vanessa

6 Alder Baruc https://docs.google.com/document/d/1LV8AQsBZVrwwHVf3DLtsALRyv604ZcmtDvZisE-igzU/edit 2
Gabriel

Figura 4.6: Relacion de trabajos de los alumnos.

En la tercera parte se realizé una relacion de los equipos donde se coloco un
vinculo hacia una pagina que contiene el codigo ASCII para la insercion de simbolos
en los editores de texto. En seguida se coloc6 una tabla con la asignacién de
ejercicios por equipo que deberian de realizar, el vinculo del wikispace
correspondiente a cada grupo (utilizando el nombre del grupo de ejercicios) y por
ultimo la fecha y hora de entrega de cada uno de ellos.
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CODIGO ASCII:

http://www.elcodigoascii.com.ar/#

de entrega

RELACION DE EJERCICIOS A REALIZAR POR EQUIPOS:

26/03/2012  30/03/2012 30/03/2012 15/04/2012
11:59 pm 11:59  11:59 11:59

GRUPO 14 GRUPO 15 GRUPO 16 *GRUPO 17**  Grupo 10 Grupo11 Grupo 12
pag 91 pag 99 pag 109
1 Miguel 1,7,13,19,25,31 7.1 6,12,18  3-lllyIV;9-lllyVI17, 6,12,15 6,7,13,a
2 Geha 2,8,14,20,26,32 6 1,7,13,19 4-IVylll 3,10, 3,9, 8,13,f
3 Davila 3,9,15,21,27,33 5 2,8,14,20 5-Vyll 5,12, 5,11, 3,10,d
4 Alma 4, 10,16,22,28 10,4 39,1521 6-Viyl 6,13, 2,8,14 4,11,c
5 Emilio 5, 11,17,23,29 9,3, 4.10,16 1-1YV7-lyV 4,11, 4,10 29.e
6 Alder 6, 12,18,,24,30 8,2 511,17 2-1lYV;8llyV 28, 1,7,13 5,12,b
Fechay hora Lunes Viernes Viernes Domingo Martes 24/04/2012 jueves 3/05/2012 Jue 5/05/2012

Figura 4.7: Primera parte de la asignacion de problemas.

-
Grupo13# Grupo 18
pag 115 pag 170
1. Miguel 1,7,12 1,7,13,19,25,31,
2.Geha 4.9 4,10,16,22,28,34
3. Davila 5,10 2,8,14,20,26,32
4. Alma 6,11 5,11,17,23,29,35
5. Emilio 2,7,13 3,9,15,21,27,33
6. Alder 3,8,14 6,12,18,24,30

Martes 15/05/2012 Lunes 28 de mayo del 2012

Figura 4.8: Segunda parte de la asignacion de problemas.

Durante el desarrollo de esta actividad los alumnos mostraron muy poca

participacion en las actividades, debido en gran medida a que varios de ellos asistian

a cursos propedéuticos o bien trabajaban en la tarde y por otra parte algunos de ellos

presentaron indisposicion para hacer la actividad debido a que les resultaba

complicado y tedioso la realizacién de la actividad en Internet.
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En vista de esta problematica, se procedié a platicar con el grupo sobre el
incumplimiento a las actividades que se estaban pidiendo. De lo cual se obtuvo una

reaccion favorable para la conclusion y término de esta actividad.

Finalmente y como parte del término del curso, los alumnos realizaron la
presentacion de los carteles a la comunidad estudiantil. De lo cual se obtuvieron
comentarios favorables por parte de los asistentes al ser una actividad diferente a lo
que se habia presentado anteriormente, asi mismo las autoridades de la institucion
felicitaron a los alumnos por el esfuerzo realizado para la elaboracion de la actividad
e impresion de los carteles. Estos trabajos pueden ser consultados en el apartado de
resultados obtenidos de las actividades.

En base las observaciones obtenidas al final del curso, se realizaron algunas
modificaciones para la aplicacion de las actividades en el semestre agosto -
diciembre del 2012. En este semestre se trabajo con un grupo de 6 estudiantes, lo
cual implicé un replanteamiento de la asignacion de equipos para llevar a cabo la

realizacion de estas.

En esta ocasion se realizo la asignacion de equipos por parejas debido a que
la realizacidén de la actividad 1 seria demasiado complicada para una sola persona.
Sin embargo se pidid a los estudiantes aplicar sus encuestas a toda la poblacién

estudiantil, aplicando un total de 110 preguntas.

La tematica a abordar este semestre fue el desarrollo sustentable abarcando
los tres ejes principales: desarrollo social, economia y ecologia. Teniéndo como
objetivo principal el estudio de como afecta la ecologia a los otros dos ejes. Por lo

cual los alumnos realizaron los siguientes planteamientos:

1.- Consecuencias de los productos domésticos que usamos cotidianamente:
“Los productos domésticos forman parte de nuestra vida diaria para la limpieza del

hogar, existen varios productos que nos ayudan a realizar con una mayor facilidad

104



las tareas domésticas como : Trapear, lavar ropa, bafarse, limpiar muebles, etc.
POR LO QUE UNO DE LOS OBJETIVOS ES QUE los alumnos de la escuela se den
cuenta de las consecuencias de los productos que usan y si no tienen un uso
moderado como afectan a nuestro ambiente, saber que productos se pueden reciclar
sin darfiar al medio ambiente, en nuestro ecosistema y tienen un fuerte impacto en
nuestra vida cotidiana.El beneficio de este proyecto es dar a conocer a los
estudiantes de esta institucion en como afectan a nuestro ambiente, en motivarlos a
poder tener mejor uso con esos productos utilizados en casa, que tengan un mejor
conocimiento de ello mismo. Otro de nuestros objetivos es generar un folleto de
informacion donde se informara a los estudiantes de esta institucion en como tener

un uso adecuado de estos producto.”

2.- ;Qué tanto conoces sobre el reciclaje?: "Debido a las problematicas
ambientales que sufrimos actualmente, en la preparatoria Salvador Vazquez
Altamirano (CUSVA), realizaremos un analisis estadistico sobre la tematica del
cuidado del agua, la cultura que tenemos acerca del reciclaje, la disponibilidad de los
comparieros a cambiar su modo de vida para no afectar mas el ecosistema, las
encuestas también nos informaran en como estan dispuestos econdomicamente a
llevar a cabo el habito del reciclaje y cuidado del agua, aplicaremos una encuesta a
cada uno de los alumnos desde 1° semestre a 5° semestre. Como parte de este
analisis se realizaran preguntas para conocer las acciones que realizan para cuidar
el agua, que saben acerca del reciclaje, cada cuando lo practican y la manera en que
lo hacen. De esta manera podremos dar a conocer por medio de un folleto el
resultado de nuestras encuestas y asi ellos darse cuenta lo preocupante de dicha

tematica y para poder encontrar una solucion o mejora.

A través de este analisis nuestro objetivo es presentar los resultados a
companferos y padres de familia acompariada de una breve explicacion sobre
cuidados del agua, consecuencias de no llevar esto a cabo y maneras sencillas de
poder aprovechar los productos reciclados asi como los lugares en donde pueden

encontrar dichos productos y si es posible brindarles una pequena lista de precios.
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Ademas de mostrar los resultados de nuestras encuestas, nuestro objetivo es ofrecer
un nuevo habito en nuestros comparieros y generaciones futuras, con la intencion de
que esto se logre sera mostrandoles tanto los efectos secundarios como las

consecuencias de seguir con este modo de vida que llevamos actualmente."

3.- Reciclaje. "El objetivo de esta encuesta es conocer la importancia que se
le da al reciclaje haciendo un mayor enfoque hacia los jovenes de educacion media
superior de nuestra institucion, el “centro universitario salvador vazquez altamirano” .
Con el fin de crear una conciencia ecoldgica para asi poder actuar de una manera
efectiva. Tomando en cuenta que en este plantel educativo no se cuenta con la
informacion necesaria, aun cuando los recursos existen, se trabajara con los
alumnos de 1er a 5to semestre de la misma institucion logrando asi crear un
panorama general de que tan arraigada se tiene la cultura del reciclaje en el entorno
social en el que nos estamos desarrollando. Después de obtener los resultados de
esta encuesta haremos una comparacion entre los resultados de cada semestre y

aqui aplicaremos la estadistica.”

Al término de la realizacion del analisis estadistico se pidié a los alumnos
plasmar sus conclusiones en dipticos o tripticos que por una parte mostraran la
informacion obtenida del analisis y por otra, mostraran la informacion correcta de
cada uno de los temas. Estos dipticos pueden ser consultados como parte de los
resultados obtenidos de la expermientacién que son presentados en el siguiente
apartado.

Siguiendo con la apliacion de la activiad 2, se procedio con la imparticion del
curso introductorio sobre el uso de la herramienta wikispace, sin embargo se tuvo
una dificultad con el uso de la herramienta ya que al momento de solicitar a los
alumnos que enviaran su solicitud para formar parte del mismo, el wiki solamente
podia ser empleado por 5 personas de manera gratuita. En base a esto se procedio a
crear un documento en Google Drive en el cual se emplearia la division del

documento en base a lo ya realizado en la herramienta wikispaces.
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En la primer parte se encuentra un listado con los vinculos de los trabajos de

los alumnos, tal como se muestra en la siguiente figura:

MATEMATICAS 6 A-D 2012

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda Todos los cambios guardados en Drive
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RELACION DE TRABAJOS POR EQUIPOS:

Alejandra e ltzel:

https://docs.google.com/document/d/1H7 TshfBuBBC 15xKHbBxdzCekOs0S2hV38Genn4f7du
Aledit

Marisol y Elizabeth:

https://docs.google.com/document/d/1sQoOMaDU8F -KMCm23BLv9czcBIrgnxSzdyPwOuH1
Cgledit

Diana y Daniel:

https://docs.google.com/document/d/1asfSNLSGOrGMOOpBOrLSHRIVNa_VJR1dCXjMjLcxnt
cledit

Figura 4.9: Relacién de trabajos por equipos.

En la segunda parte del documento se realiz6 una relacion a manera de tabla
sobre los ejercicios que realizarian cada uno de los estudiantes junto con el vinculo
correspondiente al documento de los ejercicios a realizar y por ultimo la fecha y hora

a la cual deberian ser entregados los ejercicios. Tal como se muestra en la siguiente
figura:
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MATEMATICAS 6 A-D 2012 (e
Archivo Editar Ver |Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda Todos los cambios guardados en Drive » Nohay més le
& o ~ P Textonor.. -  Aral -l -lB 7 UA-RN-locol@|EE=EEES|IE S EE
2 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 112 1 13 | 14| 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 29 | 122 | 23
RELACION DE TAREAS DEL 3° PARCIAL:
A continuacién se muestra el listado de ejercicios que deberan realizar de manera individual.

NOMBRE CONCEPTOS | Grupo 14 Grupo 15 Grupo 17 Grupo 11

DIANA (DN) | TODOS 1,7,13,19,25,31 | 4,10 71,210 6,7,

ITZEL (ITZ) | TODOS 2,8,14,20,26,32 |5 1V, 81, 5,8,

ALEJANDRA | TODOS 3,9,15,21,27,33 |6 2V, 91y, 49,

(ALE)

MARISOL TODOS 4,10,16,22,28 17 31V, 1V, 3,10,15,

(SOL)

ELIZABETH | TODOS 5,11,17,23,29 2,8 51,2V 2,11,14,

(LIZ)

DANIEL TODOS 6,12,18,24,30 3,9 61,31V 1,12,13,

(DNL)

FECHAY sabado 6 de lunes 8 de lunes 8 de martes 9 de octubre del martes 23 de octubre del

HORA DE octubre del octubre del octubre del 2012 alas 10:00 pm 2012 antes de las 11:59

ENTREGA 2012 1:00 pm | 2012 2012 pm

11 59 11:59
VINCULO https://docs.go htips://docs.google.  https://docs.google.com/do  https://docs.google.com/do
DEL DOC ogle.com/docu | https://docs.goo | com/documentidit2 cument/d/1AdYanyQKMfM  cument/d/10pRx80ONpOZ
ment/d/1x74a | ale com/docum T IOHTXemEcCAFaGATex WaNkYI WVh0ZMvS0vsBh

Figura 4.10: Listado de ejercicios de la actividad 2

Durante la aplicacion de esta actividad fue necesario abarcar dos sesiones en
clase para la solucion de algunas dudas que no pudieron ser resueltas via chat en el
documento en conversaciones con el profesor y/o con sus compaieros. De esta
experiencia se les pidi6 a los alumnos la realizacion de diagramas, en sus libretas,
que les permitieran llegar a la solucién de los problemas y que estos diagramas
fueran fotografiados para colocarlos en los ejercicios correspondientes.

La realizacion de esta nueva actividad permitié a los alumnos que al momento

de revisar los problemas de sus companeros, éstos pudieran ver el planteamiento

realizado y comparar con los que ellos realizaban para estudiar.
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V. PROPUESTA DIDACTICA.

La ensefianza de la Estadistica descriptiva se propone que tenga un enfoque
a orientar al alumno al desarrollo de actividades practicas en las que se contemple
problemas del mundo real, y que el desarrollo de estas actividades debe darse en un
ambiente de interactividad alumno-alumno, alumno-profesor y profesor alumno. Se
propone que esta interactividad se desarrolle a través de Internet, reconsiderando a
éste como espacio educativo en donde el maestro se concibe como un orientador y
dinamizador del proceso de ensefanza-aprendizaje; por ello nuestra propuesta
didactica se basa en el disefio de actividades que el alumno desarrollara en la
interactividad de la web 2.0, siéndo ésta una herramienta mediadora para el
aprendizaje colaborativo.

Adicionalmente se plantea que el alumno desarrolle las competencias que le
permitan desarrollarse en su entorno social, educativo y laboral, y que a su vez sea
capaz de aplicar los conocimientos aprendidos en clase, de aqui la importancia que
tiene la ensefanza de la Estadistica, debido a que implica una parte de la
matematica aplicada que pretende que el estudiante tenga una base matematica
para la interpretacion y analisis de problemas fisicos, a través métodos que permitan
de forma facil la interpretacion y analisis de datos para ser transmitidos

Sin embargo una de las problematicas en la ensefianza de esta disciplina es
la descontextualizacion en el saldén de clase entre la matematica y el mundo fisico, lo
que conlleva a que el aprendizaje se reduzca a la aplicacion de algoritmos y calculos
matematicos sin fundamento real, provocando asi un desinterés por parte del alumno
en el aprendizaje de esta disciplina. Por ello se considera relevante disenar
actividades didacticas que le permitan al alumno enfrentarse a problemas reales de

su entorno.
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Devore (2008) menciona que los alumnos pueden ser conectados a la
estadistica mediante el uso de buenos ejemplos y ejercicios que combinen sus
experiencias diarias con sus intereses cientificos. Lo que lleva a plantear una serie
de actividades didacticas en un ambiente interactivo con el propésito de lograr esta
conexion entre el mundo real y las matematicas que contempla la ciencia de la

estadistica.

Para ello se plantea otra forma de ensefnar y por tanto de aprender en donde
el maestro debera tener las competencias tecnoldgicas requeridas para el uso de las
herramientas Google Docs, SkyDrive, Wikispaces y foros creados dentro de la misma
plataforma de Wkispaces con la finalidad de promover espacios de discusion entre
los alumnos que les permitiran realizar retroalimentaciones a sus trabajos por medio
de comentarios y revisiones que sus compaferos realizaran con base en los
conceptos brindados en clase. Asi mismo el maestro debe dinamizar procesos de
aprendizaje disefiando actividades didacticas fundamentadas en el aprendizaje
colaborativo utilizando las herramientas antes mencionadas en las actividades que

son propuestas a continuacion.

Esta propuesta consiste en realizar una serie de actividades que permitan el
reforzamiento de los conceptos de la estadistica descriptiva y la probabilidad por lo
que previo a su desarrollo, se dara una descripcion breve de la estadistica

descriptiva.
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V.Il Estructura general de las actividades.

Si bien es claro que las actividades que se proponen en este trabajo no

emplean la misma herramienta, si contienen un formato general con la finalidad de

mantener una metodologia en su aplicacion a lo largo del curso. Razon por la cual se

presenta una estructura general de las actividades:
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Introduccion: en la cual se realiza una breve descripcion de la
importancia de la actividad en curso.

Objetivo: donde se presentan los objetivos a alcanzar con la realizacion
de la actividad. Junto con las competencias genéricas y disciplinares
que el alumno debera desarrollar y que seran evaluadas.

Instrucciones generales: que son planteadas para lograr una
organizacion en el desarrollo de las actividades mediante la asignacion
de roles a los alumnos.

Evaluacion: donde se le indica al alumno que aunque la actividad sera
realizada en equipo, la evaluacion sera de manera individual en base al
trabajo que realice y los criterios y porcentaje que el profesor establesca
al inico del curso.

Tareas que seran realizadas por los alumnos y revisadas por el
profesor de la materia y que al finalizar las actividades, deberan ser
presentadas en un informe final. Asi mismo se sugiere un tiempo de
realizacién de la actividad que, en caso de ser necesario, puede ser
adaptado a los tiempos en los cuales se pretende desarrollar el curso.
Recursos, en este apartado se realiza una sugerencia de paginas con
material de apoyo que puede ser sugerido a los alumnos con la
finalidad de tener un mejor entendimiento sobre las herramientas a
utilizar. Asi mismo se realizan sugerencias bibliograficas empleadas a lo
largo del curso y en las cuales basamos las actividades propuestas.
Conclusién, en esta ultima parte se plantean algunas habilidades que

el alumno debera alcanzar al concluir la actividad realizada.



Es importante mencionar que estas actividades se encuentran presentadas en

tres partes:

1.  Ficha técnica, que tiene como objetivo orientar al profesor de manera
general sobre el contenido de la actividad y las competenciad que el
alumno debera desarrollar en el curso..

2. Actividad orientada al alumno, en el cual se expresan de manera general
las instrucciones que debera seguir a lo largo del desarrollo de las
primeras tres unidades del programa de estudios.

3. Actividad orientada al profesor, donde se explican de manera detallada
cada una de las etapas, objetivos de aprendizaje, recursos, tiempos de

realizacion, y forma de evaluacion.

Por ultimo, estas actividades se encuentran publicadas en la web 2.0 y

pueden ser consultadas por el publico general en los siguientes vinculos:

. Actividad 1:  Aprendizaje de la  estadistica  descriptiva:
https://docs.google.com/document/d/140gdL1XFcn3palLnX7K lgempD5c
1zfsFd9hZ0zzb3So/edit

. Actividad 2: Conceptos de probabilidad:
https://docs.google.com/document/d/1Tu5gmgUG9ewAigwiObG2te TFpsleb
kYoqgHpSJDz601k/edit
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V.11 Actividad 1: Aprendizaje de la estadistica descriptiva.
Dentro de esta actividad se pretende que el alumno adquiera un aprendizaje
significativo de la estadistica descriptiva y que a su vez adquiera las siguientes

competencias genéricas:

* Se expresay se comunica.
* Pienza critica y reflexivamente.
* Trabaja en forma colaborativa.

Por otra parte, el alumno adquirira las siguiente competencias disciplinares:

* Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

* Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

* Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o
natural para determinar o estimar su comportamiento.

* Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos

matematicos y cientificos.
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V.ILII Ficha técnica

actividad 1 para el profesor.

FICHA DESCRIPTIVA DE LA ACTIVIDAD DIDACTICA

Curso académico.

Asignatura.

Curso de Estadistica y probabilidad

Titulo de la actividad.

Aprendizaje de la estadistica descriptiva

Descripcién

Uso de Docs y/o SkyDrive en la elaboracién de trabajos

en equipo para el aprendizaje de la estadistica
descriptiva en un problema cotidiano

Tipo de actividad

Actividad de aprendizaje

Descripcién de la actividad didactica.

Objetivos de
aprendizaje

El alumno aprendera los métodos de la estadistica
descriptiva mediante su aplicacién a un problema de su
entorno fisico; para lo cual la estrategia didactica se|
fundamenta en el trabajo y aprendizaje colaborativo
haciendo uso de la interactividad de la red con sus
companeros y profesor. Adicionalmente se pretende que|
el alumno aprenda a trabajar en equipo de manera virtual
a través de la red, para lo que se propone el uso de|
hojas de calculo de la herramienta Google Docs y/o
SkyDrive que permita el desarrollo de estos métodos|
estadisticos a través de la comunicacion sincronica o

asincrénica con sus compafneros.
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Planificacion

Competencias

genéricas

Competencias
disciplinares.

El desarrollo de estas actividades se debera desarrollar
en las tres unidades que abarca la estadistica descriptiva
en el programa de la materia. Durante el desarrollo de la
primer etapa se realizara la identificacion, planteamiento
y definicidn de un problema planteado por el alumno Yy
que sea analizado a través de los métodos de la
estadistica descriptiva. En una segunda etapa de la
actividad se realiza la recoleccion y analisis de datos|
donde son aplicados los conceptos correspondientes a
las unidades 2 y 3. Finalmente en una tercer etapa se
pide la presentacion de un informe estadistico del
problema analizado, en el cual se expongan las
conclusiones a las cuales se llego al finalizar el analisis
del problema, asi mismo debera de exponerse si la
hipdtesis planteada es aceptada o refutada.

Se expresa y se comunica.

Pienza critica y reflexivamente.

Trabaja en forma colaborativa.

Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando
diferentes enfoques.

Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matematicos y los contrasta con modelos
establecidos o situaciones reales.

Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un
proceso social o natural para determinar o estimar su
comportamiento.

Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos

con simbolos matematicos y cientificos.
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V.ILIII Material para el alumno.

® Aprendizaje de la estadistica descriptiva

O Introduccion.

El andlisis de datos requiere de la estadistica como una de sus principales
herramientas, por lo que los investigadores de profesién y las personas que
de una y otra forma la realizan, requieren de los conocimientos especializados
en su campo de actividades, del manejo eficiente de los conceptos, tecnicas y
procedimientos estadisticos.

Por lo cual se pretende que por medio de esta actividad el alumno logre el
entendimiento, aprendizaje y desarrollo de compentencias que le permitan
desarrollarse en la sociedad, todo ello mediante el planteamiento de un
problema al cual sea posible aplicar un analisis estadistico.

O _Obijetivo

El alumno reforzard los conceptos vistos en clase sobre los elementos de
la estadistica descriptiva (método, estadistica, definicion de la poblacion y
muestra, tipos de variables, tablas, medidas de centralizacién y de dispercion)
mediante su aplicacion a un problema de su entorno y enfocado al proyecto
en el cual trabajara la institucidon con la finalidad de integrar los conocimientos
de las distintas areas académicas. Adicionalmente se pretende que el alumno
aprende que el alumno desarrolle las siguientes competencias genéricas:

° Se expresa y se comunica.
° Pienza critica y reflexivamente.
° Trabaja en forma colaborativa.

Las competencias disciplinares que el alumno desarrollara son:

e Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

e Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

e Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o
natural para determinar o estimar su comportamiento

e Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos
matematicos y cientificos.

Adicionalmente se pretende que el alumno aprenda a trabajar en equipo
de manera virtual a través de la red para lo que se propone el uso de hojas
de calculo de la herramienta Google Drive y/o SkyDrive que permite el
desarrollo de estos métodos estadisticos a través de la comunicacidn sincrona
0 asincrona con sus companeros.
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® Aprendizaje de la estadistica descriptiva

O Instrucciones Generales.

Integrar equipos de trabajo de 3 a 5 integrantes como maximo.

Cada equipo deberd crear un documento y una hoja de calculo en las
herramientas sugeridas por el profesor para el desarrollo del trabajo. Estos
documentos se sugiere que sean vinculados a un documento comun para el
grupo, de tal manera que los alumnos y el profesor tengan un acceso sencillo a
los trabajos.

O Evaluacién.

Se realizard en base al desempefio que cada integrante del equipo presente
a lo largo del desarrollo de las tareas a seguir. Al cual le serd asignada una
calificacién numérica en base a los criterios planteados por el profesor(a).

Al final del proyecto se deberan presentar los resultados y/o propuestas a
emprender en base al analisis establecido. Lo anterior mediante la impresién
de posters, folletos o elaboracién de videos que serdan presentados a la
comunidad estudiantil, administrativos y padres de familia que asistan a la
exposicion de proyectos finales.

O Tareas.

Definicion del problema y recoleccion de datos.

1.Crear un documento seleccionado en las instrucciones generales vy
compartirlo con el profesor(a). Desarrollar el planteamiento del problema en
este documento.

2. Justificar la eleccién del problema seleccionado.

3.Revisar y realizar las sugerencias que el profesor haya realizado en el
documento. Una vez que se hayan realizado los cambios sugeridos, el
alumno podra proceder con las siguientes tareas.

4.Disenar el instrumento de recogida de datos definiendo claramente el
objetivo del instrumento (en base al tipo de informacidn que se pretende
conocer y la identificacion de las caracteristicas cuantitativas y cualitativas
de los datos a obtener).

5.Recaudar los datos requeridos mediante el instrumento seleccionado,
dejando un margen de libertad para la eleccion de la poblaicén y la
muestra. Se sugiere que la cantidad minima de encuestas a aplicar sea 50.

Tiempo de realizacion sugerido: 1 a 2 semanas.
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®

Aprendizaje de la estadistica descriptiva

Organizacion y procesamiento de datos:

1.

Crear una hoja de calculo, en la herramienta establecida, en el cual se
realice el vaciado y organizacién de los datos y registrar el vinculo de esta
hoja en el documento donde se tiene el planteamiento del problema junto
con el desarrollo de la encuesta aplicada.

Mediante el uso de férmulas de excel realizar el calculo del rango, nimero
de clases e intervalos que se emplearan en la realizacién de la tabla de
distribucién de frecuencias.

. Desarrollar la tabla de distribucion de frecuencias correpondiente mediante

el uso de férmulas de excel sin emplear las funciones ya definidas.
Realizar el histograma, poligono de frecuencias, ojiva porcentual y grafica
de pastel correspondientes a cada una de las tablas de distribucion de
frecuencias que se realizo.

. Obtener las medidas de centralizacion (media, mediana y moda) y las

medidas de dispersion (varianza, desviacion estandar y coeficiente de
variacion).

Realizar las modificaciones sugeridas por el profesor(a) para su posterior
aprobacién.

Tiempo de realizacién sugerido: 2 a 4 semanas.

Interpretacion y analisis de resultados:

1.

2.

En el documento utilizado en la primera parte de la actividad, desarrollar un
informe estadistico asi como las conclusiones a las cuales se llegé.

Realizar una presentacion de la actividad ante el grupo y el profesor en el
cual se expondra el trabajo realizado.

Tiempo de realizacién sugerido: 1 semana.
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‘® Aprendizaje de la estadistica descriptiva

ORecursos
Probabilidad y estadistica para ingenieros. Ronald E. Walpole, Raymond H.
Myers, Shanon L. Myers. Sexta edicion. Ed. Pearson.

Estadistica y Probabilidad, El Mundo de los Datos y el Azar. Jorge Dominguez
Dominguez, Jorge Axel Dominguez Lépez, Oxford University Press-México, (2006).

OcConlusiones
Al término de esta actividad el alumno habra aplicado y comprendido los conceptos
basicos de la estadistica descriptiva y tendra un dominio bdsico en el uso de la
herramienta Google Drive, el cual le permitird realizar sus trabajos de una manera
innovadora.

Por otra parte el alumno habra sido capaz de trabajar de forma colaborativa con sus

compafieros, asi como expresar sus propios puntos de vista y conclusiones de un
trabajo desarrollado.
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V.IILI Actividad 2: Aprendizaje de la probabilidad.

La segunda actividad, es una propuesta que pretende el desarrollo de las

siguientes competencias genéricas:

* Se expresay comunica.
* Piensa critica y reflexivamente.
* Aprende de forma autbnoma.

* Trabaja en forma colaborativa.

Las competencias disciplinares que el alumno desarrollara son las siguientes:

* Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

* Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

* Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos numeéricos,
graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y
el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

* Cuantifica, representa y contrasta experimental o matematicamente las

magnitudes del espacio y las propiedades fisicas de los objetos que lo rodean.
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V.IILII Ficha técnica de la actividad 2.

FICHA DESCRIPTIVA DE LA ACTIVIDAD DIDACTICA

Curso académico.

Asignatura.

Estadistica y probabilidad

Titulo de la actividad.

Aprendizaje de la estadistica descriptiva

Descripcién

Uso de wikispaces en la elaboracién de trabajos en equipo para el

aprendizaje de la probabilidad mediante la solucién, consulta y revision

de problemas de manera colaborativa.

Tipo de actividad

Actividad de aprendizaje

Descripcidn de la actividad didactica.

Objetivos de
aprendizaje

Reforzar los conceptos vistos en clase sobre probabilidad.

Aprendizaje del trabajo colaborativo de manera virtual empleando la web
2.0

Aprendizaje de nuevas herramientas que permiten la interactividad en la

red

Planificacion

El desarrollo de actividades mediante el trabajo colaborativo fortalece
las habilidades de comunicacién, organizacion e interactividad en

los estudiantes. El desarrollo de conceptos de la probabilidad por medio
del lenguaje propio del alumno permite al profesor percatarse del
entendimiento y construccidn que el alumno hace sobre estos|
conocimientos, aunado a esto el alumno se apoya en el aprendizaje de|
sus compaferos mediante la revision de los trabajos realizados y la
sugerencia de mejores y diferentes soluciones de un mismo problema. Es
por ello que esta actividad permite al alumno plasmar su propid
percepcién de los conceptos de probabilidad; en una segunda etapa el
alumno debera aplicar los conceptos aprendidos en la solucidn de
problemas que seran seleccionados por el profesor y que deberan ser

resueltos y revisados empleando el trabajo colaborativo.

Competencias
genéricas

Se expresa y comunica.
Piensa critica y reflexivamente.
Aprende de forma autébnoma.

Trabaja en forma colaborativa.
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Competencias
disciplinares:

Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos
numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion

Cuantifica, representa y contrasta experimental o matematicamente las|
magnitudes del espacio y las propiedades fisicas de los objetos que Io|

rodean.
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V.IILII Actividad 2 para el alumno.

® Conceptos basicos de probabilidad.

O Introduccion.

La comprension de los conceptos basicos de la probabilidad, asi como las
diferentes ramas de las matematicas, resulta fundamental en la solucion
de problemas que permitan dar respuesta a situaciones problematicas
de las cuales no siempre es posible tener bajo control mediante el uso
de “predicciones” respaldadas matematicamente.

Partiéndo de lo anterior es que se propone esta actividad que consta de dos
partes: la primera en la que se realiza la definicion y realizaciéon de dichos
conceptos, y la segunda en la que se apliquen dichos conceptos en problemas
seleccionados y asignados por el profesor(a), mismos que seran resueltos en la
herramienta Google Drive o SkyDrive.

O Objetivo

El alumno reforzara los conceptos basicos de la probabilidad mediante su
descripcién y retroalimentacidon de consultas adicionales por cada integrante
del equipo.

Adicionalmente el alumno aplicard dichos conceptos en problemas sugeridos
por el profesor(a) en base a la bibliografia sugerida por el(la) mismo(a). Como
parte del desarrollo de esta actividad el alumno desarrollard las siguientes
competencias genéricas:

Se expresa y comunica.

Piensa critica y reflexivamente.

Aprende de forma auténoma.

Trabaja en forma colaborativa.

Las competencias disciplinares que el alumno desarrollara son las siguientes:

e Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
la comprension y andlisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

e Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

e Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos numeéricos,
graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico
y el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién

e Cuantifica, representa y contrasta experimental o matematicamente las
magnitudes del espacio y las propiedades fisicas de los objetos que lo
rodean.
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® Conceptos basicos de probabilidad.

O Instrucciones generales.

Se formaran equipos de 3 a 5 integrantes.

El profesor(a) impartird un pequefio curso a manera de repaso y resumen
sobre el uso de la herramienta con la finalidad de resolver algunas dudas que
pudieran haber quedado.

Previo a la fechade entrega que se establecera por el profesor(a), los trabajos
y avances seran revisados con la finalidad de realizar las anotaciones
correspondientes. Posteriormente los problemas seran consultados por sus
compafieros que tendran la obligacién de realzar comentarios que considere
pertinentes para mejorar las soluciones.

Crear un documento en la herramienta seleccionada, este documento serd
compartido con los estudiantes y el profesor. Se realizara una tabla a manera
de relacién en la cual se asignen los ejercicios a cada equipo, el vinculo para el
documento en el cual se realizaran los problemas y se establecera la fecha de
entrega de los problemas resueltos.

O Evaluacidn.

Se realizard en base al desempefio que cada integrante del equipo presente
a lo largo del desarrollo de las tareas a seguir. Al cual le serd asignada una
calificacién numérica en base a los criterios planteados por el profesor(a).

En la segunda parte de las tareas, se evaluara el desempefio y los resultados

obtenidos en los problemas. Asi como su participacién en la sugerencia de la
solucién de los problemas.
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® Conceptos basicos de probabilidad.

OTareas
Conceptos basicos de probabilidad.

1.

2. Desarrollar los conceptos basicos de probabilidad expuestos en clase y que
seran complementados en el documento.

3.Agregar las referencias bibliograficas de las cuales se obtuvieron las
definiciones.

4. Representar los conceptos antes definidos mediante graficos, imagenes y/o
videos.

5. El profesor revisara el desarrollo de la actividad y realizara las sugerencias
respectivas con la finalidad de mejorar el trabajo.

Tiempo sugerido de realizacion: 1 a 2 semanas.

Solucion de problemas.

1. Realizar la asignacion de problemas a los equipos en el documento creado al
inicio de la actividad.

2.Transcribir los problemas y la solucion empleando férmulas y calculos
empleando el editor de formulas matematicas. La solucion debera
complementarse y/o justificarse con el uso de imagenes donde los alumnos
expongan la solucién.

3. El profesor realizara una primer revisién sobre la solucidon de los problemas
y realizara los comentarios pertinentes.

4, En caso de ser necesario los equipos deberan realizar las modificaciones
correspondientes.

5.Los companeros de clase realizardan una revisiébn y comparacién de
resultados de los ejercicios.

Tiempo sugerido de realizacion: 4 a 5 semanas.
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) Conceptos basicos de probabilidad.

ORecursos.
Probabilidad y estadistica para ingenieros. Ronald E. Walpole, Raymond H.
Myers, Shanon L. Myers. Sexta edicion. Ed. Pearson.
Estadistica y Probabilidad, El Mundo de los Datos y el Azar. Jorge Dominguez
Dominguez, Jorge Axel Dominguez Lépez, Oxford University Press-México, (2006)

OcConclusién.
Al término de las actividades, se realizard la recopilaciéon de los problemas en un
documento que sera compartido con los estudiantes con la finalidad de que tengan
una guia para su examen final o que puedan tener como referencia en un futuro.

Por otra parte el alumno habrd desarrollado las habilidades necesarias para
expresarse y proponer soluciones mediante el trabajo colaborativo.
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V.ll Resultados obtenidos.

De la aplicacidén de las actividades en el semestre enero - junio del 2012 fue
posible obtener las siguientes observaciones para el mejoramiento de las actividades
y/o su aplicacion:

* Emplear la herramienta Google Drive para la realizacion de la actividad 1
debido a que no presenta ningun problema para trabajar de manera
colaborativa y tener una mejor interactividad gracias al chat que se encuetra
habilitado.

* Pedir a los alumnos que se apliquen una mayor cantidad de encuestas
en la institucion con la finalidad de que perciban la ventaja de emplear la
herramienta Google Drive en lugar de realizar el vaciado y manipulacion de
datos en una hoja comun de excel o una hoja de libreta.

. Pedir a los alumnos la eleccion de un tema que vaya corde a la
tematica que se empleara en la escuela para la realizacion de proyectos que
involucren la aplicacion de las diversas materias.

. Seguir formando equipos de 3 o 5 integrantes dependiendo de la
cantidad de alumnos que se tengan en el grupo, lo cual permitira al profesor
tener un mejor seguimiento de las actividades que los alumnos vayan
realizando.

. Realizar un breve repaso del uso de formulas, graficos y paréntesis
para la realizacidn de operaciones basicas de excel, con la finalidad de que
los alumnos se centren en la comprension de los conceptos.

. Mantener el uso de la herramienta wikispace y brindar a los alumnos
paginas de consulta donde puedan respaldarse para el uso de simbolos
matematicos.

. No emplear el lenguaje LATEX para la solucion de los problemas
puesto que los alumnos lo consideran mas complicado que la sola insercion

de numeros y caracteres en wikispace.
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. Crear una wikispace por equipo en el cual cada integrante resuelva
cierta cantidad de ejercicios, en lugar de crear un solo wiki donde todos los

alumnos resuelvan solamente un par de ejercicios.

V.ILI Trabajos de los alumos.

Al término del semestre enero - junio 2012, los alumnos realizaron la entrega
de posters con los resultados obtenidos de sus actividades y que fueron presentados
en el cierre de semestre., junto con la informacién correspondiente a sus temas. A

continuacion se muestran los trabajos resultantes:

Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano.

DULCE ABIGAIL SERNA SANCHEZ.
CYNTHIA LIZETH TORRES OCHOA.
JOSE MIGUEL BERMUDEZ MENDOZA.

Introduccion:

En este cartel se muestran los resultados obtenidos de las encuestas
realizadas en el lugar Centro Universitario Salvador Vazquez Altami-
rano (cu-sva) sobre los fondos que se recaudan durante las eleccio-
nes, para dar a conocer a los ciudadanos de dicha institucion.

Objetivo:

El objetivo es dar a conocer los temas comprendidos como el dinero, candidatos de las elec-

ciones, no enfocandonos en un solo tema central si no en general para poder tener un buen

balance de lo que pasa y obtener el porcentaje bien definido de algunas preferencias de los
sobre las i para elegir p de la republica todo esto se realizara

en las instalaciones del Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano (CUSVA)
¢ Donde piensas que se emplea el dinero que se usa para las elecciones del estado?

ESTE PORCENTAJE MUESTRA EL RESULTADO LAS PERSONAS QUE
. - CCONTESTARON QUE EL DINERO REQUERIDO DE LA ENCUESTAS ES
PARA EL ESTADO.

B
LAS PERSONAS QUE PIENSAN QUE EL DINERO ES EMPLEA-
- DO PARA LAS ELECCIONES DEL ESTADO LOS RESULTADOS
DE CUERDOA LAS PREGUNTA, CONTESTARON QUE SE UTI-
LIZABAN PARA ELLOS EN UN 53.3% SIENDO UN MAYOR

MUESTRA QUE ESTE RESULTADO EL PRESUPUESTO DEN-
l:l TRO DE LAS CAMPARNAS, ES REQUERIDO PARA LAS PRO-
PAGANDAS DE LAS ELECIONES REALIZADAS

CONCLUSIONES :

En esta tabla que se realizo mediante las encuestas se dio un resul-
tado donde la mayoria de las personas encuestadas contestaron
que el dinero reunido durante las elecciones es para ellos y otros
mas para la propaganda. EI menor resultado que se obtuvo fue el
dinero obtenido era para los trabajos publicos y para el mismo esta-
do

Principalmente nos basamos en esta pregunta ya que fue la que ob-
tuvo mayor interés y resultados entre las personas encuestadas en
el Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano, ya menciona-
do anteriormente ya que no es un tema en especifico si no que este
proyecto se basa en el cuestionamiento del dinero recaudado me-
diante las campanfias y como estos fondos son utilizados que mu-
chas de las veces son mal gastados, en la manera de elegir a nues-
tros gobernantes ya que muchas veces nosotros los ciudadanos no
tomamos en cuenta los mas minimos detalles para tomar la deci-

\\ [ ] ,' sién de quien nos representara en los continuos 6 afios y asi suce-
: ﬁ sivamente, nosotros aun asi no tenemos ni la menor idea de como
- N son utili estos recursos (i

N

PRD
Figura 4.11: Poster del equipo 1.
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CUS Vv

P » \
Qué tanto conoces sobre Ia politica de tu pais?
Ll
GEHA, BUSTOS, SUAREZ Sy, 5

Lo que buscamos al realizar esta encuesta en el Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano ( CUSVA ), es saber el conocimiento politico de
los alumnos hacia los diferentes tipos de gobierno que ofrecen los partidos politicos y que tanto se involucran para conocer lo que ofrecen y asi
lemitir un voto racional y no dejarse llevar por los comentarios de los demas.

)
Lo que buscamos al realizar esta encuesta en el Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano ( CUSVA ), es saber el conocimiento politico de
los alumnos hacia los diferentes tipos de gobierno que ofrecen los partidos politicos y que tanto se involucran para conocer lo que ofrecen y asi
lemitir un voto racional y no dejarse llevar por los comentarios de los demas.

Al realizar esta actividad pudimos darnos cuenta de la utilidad que tiene ha-
cer encuestas y graficas de un tema politico como cualquier otro tipo de acti-
vidad de la vida cotidiana; nos sirvié para conocer la preferencia de la pobla-
cién en cuanto a algunos aspectos en este caso politicos. Y no sélo las prefe-
rencias que tienen los jévenes, (porque no todos son mayores de edad, y aun-
que tuvieran a alguien como favorito no les serviria pues ellos aiun no vota-
ran) sino también las opiniones que tienen acerca de los diferentes ambitos
politicos y sociales, asi como conocimiento de las difieren

Después de emitir tu voto, ;estas atento C
a que cumpla sus propuesta hechas en
su precampana?

La encuesta demostré que la mitad
de los votantes estan atentos a las

propuestas mientras que la otra mi-
tad abarca las otras opciones

a conclusién que llegamos como equipo es que la juventud mayor y menor
de edad del instituto CU-SVA no tiene un verdadero interés por la politica,
que tienen en coman un desinte- podria deberse también por la ignorancia y eso es un foco de la alerta para
és hacia los procesos electorales toda la sociedad porque bien se dice que “una sociedad inculta e ignorante es
r P! s pvid mas facil de gobernar”, con esta frase nos deberia de preocupar el dia de ma-
tal vez esto debido a que los politicos fiana que ya los jévenes no les va importe quien los gobierne y que dejen que
en su pre-campafna prometen cosas Ia minoria elija el destino de todo un pais, con esta reflexion deberiamos de
que a la larga se olvidan entre la educar y ensenar de politica a futuras generaciones, para que siga habiendo
gran cantidad de problemas que el DEMPCRACIA. Las diferentes gréﬁ:a_s acerca de _Ias preguntas en la encuesta

ais tiene, a la gran mayoria de los reflejan en datos mas la opinién de
p ! > a la g y esta forma al sintetizar la informacion sera mas facil acceder a una respuesta
candidatos sélo buscan llegar y des- general y objetiva.

Figura 4.12: Poster del equipo 2.
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POLITICOS

Anairis Sanchez Vega, Luis Andrés Davila Sanchez y Aldo Salvador Pegueros Alvares

INTRODUCCION

Para realizar esta encuesta elegimos el tema sobre el presupuesto otorgado a los partidos politicos
de México, ya que fue un tema que se nos hizo interesante y que a las personas le interesaria saber
o al menos tener una idea sobre esto.

En este tema hay preguntas que las personas al contestarlas nos dieron su respuesta preferida en

OBJETIVO

Nuestra meta en este trabajo fue dar a conocer las distintas opiniones y conceptos que tienen los compaiieros del la
institucion CU-SVA sobre el tema de el dinero que se da a los distintos partidos politicos para su campana, algunas
preguntas fueron realizadas en esta encuesta por nosotros Anairis Sanchez Vega, Aldo salvador pegueros Alvarez y
Luis Andrés Davila Sanchez. Tomando estas preguntas por el hecho de que son de suma importancia para nosotros.

DESARROLLO 1
e

¢En que crees que se utilizaria mejor el dinero asigna- 'Il\e

1,00 - dos a las campaiias politicas?
e La cantidad mayor de los alumnos encuestados del PRD
Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano vo-
CE-3 tan por la opcién de que el capital otorgado sea dirigi-
025 do al apoyo del pais.
0,00
¢ Qué partido crees que hace desvié de fondos?
El partido que obtuvo mayor cantidad de respuestas
en esta pregunta es el PRI, la mayoria de los alumnos
de esta institucion creen que es el que hace mayor
desvié de fondos.
2500 ™ T i . i
¢Cuales son las sanciones que se deberian aplicar
2 al mal uso del presupuesto?
15,00 La mayoria de los alumnos que respondieron esta
10,00 pregunta creen que la sancién que se les deberia
- aplicar a los partidos es suspenderlos, pues todos

creen que es mejor para que haya un mejor cambio
en el pais.

En la encuesta realizada a los alumnos del Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano (cu-sva) en el mes de marzo
del 2012 en donde tomamos el tema “Presupuesto dado a los partidos politicos para su campafa”, manifestando algunas
problematicas de nuestro interés como son: en que lo gastan, como lo administran, si creen que hacen desvié de fondos,
las sanciones que se le deberian aplicar por el mal uso del dinero otorgado, tras obtener los resultados de la encues-
ta podemos decir que los alumnos de esta preparatoria creen que el PRI es el partido que hace desvié de fondos como
también nos expresan que la sancion que se le deberia aplicar al mal uso del capital otorgado es suspenderlo como parti-
do, nos opinan que ese dinero que es estipulado a los partidos, deberian utilizarlo de una mejor manera como es el apoyo
al pueblo de manera general en todas las necesidades evidentes del pais. Los resultados que obtuvimos en esta encuesta
solo es una parte muy pero muy pequefia ya que en realidad no sabemos bien si es en verdad esto cierto.
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Abordaremos el tema sobre que sucede con los votos perdidos durante las elecci realizando una

VYotos Perdidos Durante Las Elecciones.

Alma Uribe Nuiez, Karina Janeth Quintanilla, Oscar Mikhail Gonzales.
Matematicas VI

=
%

con pi tas va-

rias relacionadas con el tema y diferente tipo de informacién que necesitamos para tratar de entender la cuestion.

La ta sera ap alos

de la preparatoria Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano (Cusva) .asi reuniendo

sus opiniones y acuerdos o desacuerdos sobre los votos perdidos.

Objetivo

El punto principal es conocer la opinién de
los alumnos y el por que se pierden los votos
Tal rubro se manejara realizando una en-
cuesta en el centro universitario salvador
Vazquez Altamirano (CUSVA), con el fin de
obtener una repuesta de como es que se
pierden los votos, realizando tal encuesta en
una suma pequeina con estudiantes de la
institucion. en otras palabras una muestra
de cada salon para que sea equitativa la es-
tadistica entre hombres y mujeres de las va-
rias edades dentro de esta escuela.
Enseguida p g de los ejem-
plos mas relevantes de nuestra encuesta.

¢ CREES QUE DEBERIA DE HABER UNA SAN-
CION SI NO VOTAS?

663

La mayor parte de los encuestados contestaron que si deberia de|
haber una sancion para aquellos que no votan. Se puede deducir
que la respuesta esta enfocada mas como una obligacion que co-
mo un derecho de libre expresion, se refiere a esto simplemente
porque si alguna forma estamos inconformes con todos los candi-
datos que se lanzan para ser representantes de nuestro pais no
tenemos porque votar por uno que no sea grato. La teoria que se
puede deducir tal ideologia es por simple hecho de sentir que es-
tamos obligados a votar aunque estemos inconformes con nues-
tro gobierno.

QUE IDENTIFICAS COMO VOTO PERDIDO

Las respuestas mas comunes a esta pregunta fueron las de una rina en segundo lugar
y la de no estar tu nombre en las casillas en primer lugar. Nosotros como equipo habia-
mos esperado que la de la rifa fuese la mas popular ya que debido a unas investigacio-
nes se encontré que las casillas son anuladas cuando hay una rifia o cuando un partido
se pone de acuerdo y las anula para su beneficio. Habiendo puesto esta respuesta en
la encuesta fue una de las muy bajas y creemos se debe a la poca informacién obteni-
da del encuestado sobre las elecciones.

4, 1 : +

Habiendo realizado este proy sobre las y temaen es-
pecifico sobre votar y los votos perdidos, diante una ta realizada a
los alumnos del plantel preparatoria Centro Universitario Salvador Vazquez Al-
tamirano y posteriormente agrupando sus respuestas en tablas y graficas pa-
ra un mejor deb luir que los al: estan muy poco infor-
mados sobre el proceso de eleccion y sobre los votos perdidos. O simplemen-
te no les importa, ya que hemos ado sus r aunasil tig:
ciones hechas antes de empezar el proyecto. Se habia supuesto y predicho
que asi iban a salir los resultados por el mismo hecho de que los encuestados,
la mayoria, son menores de edad. Aun asi no encontramos excusa de que sa-

lieran tan mal las respuestas.

Cabe recalcar que es muy importante que se informe bien a los jovenes ya que
es de mucha importancia por el simple hecho de que si no lo hacemos y nos
quejamos nosotros no h nada para mej el gobierno, esto nos daria
las bases para tener una mejor copartici ion ci T ién se ha ob-
servado que es relevante saber no solo sobre los candidatos y el proceso de

leccion si no también es i0 saber que pasa con los votos. O que pasa
con los votos anulados, pues se cree que si no votamos no pasa nada. No pasa
nada personalmente pero ese voto se puede ir a un candidato sumamente in-
deseado y asi se contribuye a elegir a un presidente que quiza no es de mucha

Ya que llegue el to de que laj; vote

deseamos hacer una buena eleccion para aportar a la mejoria del pais. Siendo
que los jovenes somos la mayor parte de la poblacion de la nacion, y depende
de nosotros el futuro de nuestro México.

De esta manera se espera que, con las nuestros pan se
den cuenta de este problema que puede parecer peroenr

si nos afecta, que mientras van llegando a la edad de votar y cuando llegue su
tiempo estén mejor informados para que puedan hacer la mejor decision para

nuestro pais. Si creemos que un voto puede hacer la diferencia.

Figura 4.13: Poster del equipo 4.
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Introduccién

Los alumnos de sexto semestre del Centro Universitario Salvador
Vasquez Altamirano con fin de conocer mas sobre lo que conlleva
las elecciones presidenciales se realizaron encuestas para saber
que tipo de candidato prefieren los jovenes

Objetivo

El objetivo es saber como seria el candidato ideal
para nosotros los jovenes ya que a la fecha nuestras
propuestas no han sido tomadas en cuenta por los
miembros de los partidos politicos quienes eligen a
sus candidatos por razones ajenas a nosotros.

Justificacion

Esta encuesta se llevo a cabo en las instalaciones
del C.U.S.V.A, en donde los alumnos de todos los
semestres respondan una serie de preguntas (de
las cuales se presentan las mas representativas)
con la finalidad de saber qué es lo que opinan so-
bre como seria el candidato ideal para presidente
de nuestro pais

La encuesta:

1.-¢Como seria tu candidato ideal?

). guapo, sincero, respetuoso.

b). honesto, libera lista, de buenos sentimientos.
©). altoy muy atractivo.

d). eso reaimente no importa

deberia de ser didato a la
a). sencillo, respetuoso, y buen presidente.
b). humilde, bondadoso, y honesto.
©). que sea un buen lider, honesto y que sepa lo que hace.
d)la verdad no me interesa, ya que yo no votaré

4-;Qué esperas de un candidato?
). un buen gobierno.

b). mejores propuestas para el mejoramiento del pais.
©). que no sea corrupto.

5.-;Quién de los actuales candidatos presidenciales podria ser tu candidato ideal?
a). Josefina Vasquez Mota.

b). Juan Manuel Lopez Obrador

©). Enrique Pefia Nieto

d). Gabriel Cuadril de la Torre.

&). ninguno de los anteriores.

¢ Qué esperas de un candidato?

Centro Universitario Salvador Vazquez Altamirano

ErA Emilio Moreno Ruiz

Andrea Garcia Terrazas

Vanesa Shiaffino

Candidato ideal

¢Coémo seria tu candidato ideal?

Nos mostro como creen que deberia

de ser un candidato ideal , con for-

me a la encuesta la opcién que tubo

mejor resultados fue la opciéon (B)

de color rojo que nos decia que e

o . candidato a la presidencia?

un candidato deberia ser hones-

to, libera lista, de buenos senti-

mientos.|a opcién (A) de color

azul representaba guapo, since-

ro, respetuoso. Y la opcién (c)

de color amarillo representaba

alto y muy atractivo.
Grafica de la pregunta uno nos
muestra que el candidato ideal que
eligieron con forme ala encuesta los
alumnos es la opcién (C) de color
amarillo que nos decia que un can-
didato sea un buen lider, honesto y
que sepa lo que hace., la opcion (A)
de color azul representa sencillo,

10l resp?tuoso, y buen pr.esidente. yla

opcion (B) de color rojo representa.
humilde, bondadoso, y honesto.

CONCLUSION GENERAL:

Al realizar la encuesta entre los alumnos del C.U.S.V.A) es notable decir que a
la mayoria de la poblacion estudiantil de este plantel les gustaria un presidente
honesto, que sepa lo que hace, que sea sencillo, y que realmente cumpla lo
que ya esta estipulado, ademas notamos que se quiere a un presidente que de
verdad tenga la intencién de hacer un cambié verdadero en el pais y que no
solo sea lucrativo pues la mayoria de los encuestados si creen que el candida-
to que ellos estan eligiendo en la encuesta es apto para la presidencia y que
realmente puede llegar a lograr un verdadero cambio en nuestro pais.
Nos pudimos dar cuenta de que la forma de pensar de las personas es total-
mente distinta pues algunos se basan en el fisico de un presidente mientras
otros realmente buscan un cambio total en el pais.

También pudimos ver que los estudiantes tienen un interés significativo en la
eleccion de los candidatos ala presidencia ,esto de muestra que los alumnos
desean conocer mas sobre |o que pasa en el pais ,y sobretodo que dan a co-
nocer sus ideas y opiniones acerca del tema

Nos mostro como esperan que deberia de ser
un candidato , con forme ala encuesta la op-
cién que tubo mejor resultados fue la opcién
(B) de color azul que decia que mejores pro-
puestas para el mejoramiento del pais.(A) de
color rojo representaba un buen gobierno y la
opcién (C ) de color amarillo representaba que

Figura 4.14: Poster del equipo 5.
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PARTIDOS POLITICOS DE PREFERENCIA S

‘GOMEZ MORENO ALDER BARUC.
‘GUZMAN MORALES GABRIEL.

EQUIPO 6.

v ¥38vS 13

Elecciones 2012

W,

Este trabajo tiene la finalidad de mostrar y darle una idea
a las personas de los partidos que se consideran mas im-
portantes y representativos en México.

También daremos a conocer las razones por las que las
personas tienen estas decisiones o cual es el motivo por
el que votan por ellos.

En ofro caso se encuentran los jévenes que no tienen
una decisién propia para votar y casi siempre lo hacen
por razones ajenas a ellos. Asi mismo y dentro de la im-
portancia que tiene votar en ocasiones no es la mas ade-
cuada aunque la gente acuda a las casillas a votar, sin
una conciencia de lo que es votar, ya que principalmente
acuden para hacer una eleccion cualquiera,

3’."‘% ALIANZ/

LAS ALIANZAS
[ En esta grafica se muestran las decisiones por las cuales los jove-
S — nes eligen votar.
B soovomn Con el 52% es por decisién personal Con las encuestas realizadas con respecto a esta pregunta, nos pudimos dar

EI 28% es por tomar la misma eleccién que la familia
Por ultimo el 20% es simplemente por elegir algun partido por el
cual votar. del que son las alianzas. O en que podria beneficiar o en que beneficia en

cuenta que la mayor parte de las personas no tiene un conocimiento ha cerca

nuestro pais las alianzas, pues la gran mayoria conoce solo una y quiza la co-
nocen por medio de los medios de comunicacién o por medio de alguien que

e las haya pero en realidad no existe ese interés por parte de

2“12 las personas de saberlo aunque también es una parte importante para las
elecciones

LA ELECCION A .
\\‘" ]
- R, - .
O 1 I

000

/4 A continuacion te presentamos en base a la cantidad de alianzas que conoce
_ la gente, obteniendo en la primera columna la conciencia de una alianza, pos-
teriormente 2, 3 y ninguna alianza conocida

CANDITADOS CONCLUSION:

" . I lizad fue con Ia final r i
Como sabemos todas las personas tienen un candidato por la encuesta realizad fue con la finalidad de saber que piensan, opinan, y que

el que se inclinan para votar, a continuacién mostraremos la
cantidad de seguidores y los candidatos que quieren llegar a
Ia presidencia

tanto saben de las elecciones al igual que el proceso que siguen. También nos
dimos cuenta que los entrevistados no tienen una decision clara y concreta so-
bre qué decisién tomar para el candidato por el que quieran votar. como pode-
CANDIDATOS CON MAS SEGUIDORES mos ver las personas se inclinan mas hacia el candidato del PRI; pero hay
quienes no tienen una idea clara o un motivo por el cual toman esta decision,

Aqui alos mas y por

pues algunos jévenes no tiene ni idea de lo que los candidatos proponen y so-
de ellos es Enrique Pefia Nieto con més seguidores, des- o votan porque sus papas o familiares toman esta decision y ellos quieren se-
pués se encuentra Andrés Manuel Lopez Obrador, seguidos
de Josefina Vazquez Mota y Gabriel Quadri.

quirlos. Sin embargo hay quienes estan consientes de su eleccion , y alguno
otros tiene otra opcion por el cual votar y con esto nos damos cuenta que no

Aqui se muestran lo resultados estan del todo seguros en que decisién tomar.

Aunque el partido con mas seguidores es el PRI, no quiera decir que resulte
ganador, o que lleve un gran ventaja sobre el PRD, pues hay muchas perso-
nas que piensan votar por ese ultimo partido y por el candidato Andrés Manuel
Lopez Obrador, esto quiere decir que seran una elecciones muy parejas, hoy

200 [ ] en dia no se pude saber a ciencia cierta que partido o que candidato seré el

. proximo presidente de nuestro pais.
15,00

socton Vi En esta grafica se muestra que el candidato con mas
seguidores es Enrique Pefia Nieto, Andrés Manuel Lopez
Obrador y Josefina Vazquez Mota estan empatados y al
final esta Gabriel Quadri.

10,00
S——
Tengamos en cuenta que estos valores fueron obteni-

dos entre los primero dias de campafias de los candida-
tos asi que ahora puede variar.

Figura 4.15: Poster del equipo 6.




Como se mencion6 anteriormente en el semestre agosto - diciembre 2012, se

trabajé con un grupo de 6 alumnos, de esta experiencia se obtuvieron las siguientes

observaciones:

Es posible aplicar estas actividades en grupos pequefios formando
equipos de dos integrantes. Lo que aumentaria el grado de complejidad
de la actividad en cuanto a la cantidad de trabajo a realizar.

Aumentar la cantidad minima de encuestas, los alumnos lograron
percatarse que el emplear las herramientas solicitadas en clase, les
permite realizar con mayor facilidad la realizacion de las actividades.

Al emplear graficos en Google Drive, se presentaban mayores
dificultades, a diferencia de la Excel de Office. Esto debido en parte a
que el tamano de la pantalla limita la facilidad para mover las graficas y
acomodarlas en el documento.

La aplicacién de estas actividades les permite a los alumnos aplicar los
conceptos vistos en clase de manera diferente a lo que usualmente
suele realizarse.

De la actividad 1 es posible que los alumnos presenten, a manera de
informe, el proyecto en torno al cual se realicen los planteamientos para
la actividad.

La realizacion de los problemas en Google Drive, resulté mas sencillo
para los alumnos puesto que ya se tenia la experiencia de haber
trabajado con esta herramienta.

Adicionalmente permiti6 a los alumnos tener un apoyo con el cual
comparar sus resultados de ejercicios que realizaban para estudiar.

Al término del semestre agosto - diciembre 2012, los alumnos realizaron la

entrega de dipticos con los resultados obtenidos de sus actividades, junto con la

informacion correspondiente a sus temas. A continuacion se muestran los trabajos

resultantes:
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§Qué es el reciclaje?

El reciclaje es un proceso fisicoquimico o
mecanico que consiste en someter a una
materia o producto ya utilizado a un ciclo
de tratamiento total o parcial para
obtener una materia prima o un nuevo
producto. También se podria definir como
la obtencién de materias primas a partir
de desechos, introduciéndolos de nuevo al
ciclo de vida y se produce ante la
perspectiva del agotamiento de los
recursos naturales, macro econémico y
para eliminar de forma eficaz los
desechos.

El reciclaje se inscribe la estrategia de las
Tres R*:

Reducir, acciones para reducir la
produccién de objetos susceptibles de
convertirse en residuos.®

Reusar, acciones que permiten el volver a
usar un producto para darle una segunda
vida, con el mismo uso u otro diferente.*

Reciclar, el conjunto de operaciones de
recogida y tratamiento de residuos que
permiten reintroducirlos en un ciclo de
vida.

Sabias que. ..

El grupo de 6to semestre al realizar una
encuesta sobre el reciclaje y el cuidado que los
alumnos tienen con el agua, obtuvieron los
siguientes resultados:

Un 70.3% de los alumnos dicen utilizar
productos reciclados y solo un 29.7% no lo
hacen, pero al momento de preguntar ¢Qué
tiendas donde venden productos reciclables
conocen? Obtuvieron lo siguiente, solo 19.2%
conocen al menos una tienda y un 80.8% no
conocen ni una tienda.

SUTILIZAS PRODUCTOS RECICLADOS?

Hno
Wsi

CUIDADQO DEL AGUA

Al pasar al tema del cuidado del agua
preguntamos si reutilizan el agua en casa de
una manera adecuada y solo un 45.4% lo hacen
el resto de los porcentajes se divide en quienes
no lo hacen.

¢Redtilizas el agua de la lavadora?
M si. de manera adecuada.

4 No reutilizan de manera
recta.

Una pregunta clave fue: ¢ De donde te ah
llegado la informacién acerca del reciclaje y
cuidado del agua? Y a pesar de que los medios
varian obtuvimos una mayoria de 30.7% que
afirma que la informacién la obtuvo de
internet, mientras que el resto se divide en que
la obtienen de la television con un 21.8%, del
hogar con un 21.8% y en la escuela que es un

¢De donde te llegé la
informacion?

25.7%.

gEnronces esto es lo que eskas

esperando?

Conclusiones

Nuestros compafieros tienen la informacion,
como también estdn conscientes de que el
reciclaje y el cuidado del agua es un tema
preocupante a largo plazo pero por lo mismo que
creen que nunca va pasar nada siguen
comprando cosas que no necesitan y tirando
agua, eso algo que nos afecta a todos, pero no la
mayoria hacemos algo para que termine.

La pregunta es... ¢éSi tenemos la informacion y
estamos consientes? ¢Porque no hacemos nada?
Lo que falta es iniciativa, lo que falta es que los
jovenes comencemos a hacer algo, es ilégico que
tengamos conocimiento de las consecuencias a
largo plazo y aun asi no hacemos el cambio

Pero no solo somos nosotros los culpables, con
nuestros resultados nos damos cuenta que
debemos unirnos tanto padres con hijos y
maestros con alumnos para empezar a crear un
cambio, queremos concientizar tanto a los
padres, alumnos como también a los maestros de
nuestra institucion que debemos estar unidos los
3 nucleos para crear un verdadero cambio.

Problematica Ambiental.

6to Semestre
Elizabeth Magdaleno Rodriguez

Marisol Julieta Anaya Alvarez

Figura 4.16: Diptico Reduce, reutiliza, recicla.
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(S, a
Se calcula que una pila de mercurio puede contami-

DANO PUEDE' UNA PILA? .

RODUCTO MAS DANINO
N EL MEDIO AMBIENTE

nar 600 mil litros de agua, una alcalina contamina 167
mil litros de agua, mientras una de é6xido de plata, 14
mil litros.

Para contaminar los 6.5 millones de litros de agua,
correspondientes a una piscina de clavados y la de

polo acuatico, se necesitarian sélo 11 pilas de botén,

Algunos productos son mas daiiinos de lo que

entre estos se encuen-
tran los detergentes, productos para limpiar el
suelo, cristales y maderas, pinturas.

iPORQUE SON DARINOS?

Por que liberan vapores que pudieran contener
fmi i aci-
do sulfurico y fosférico, sosa caustica, cloro,
y fenol, i
venenos y

car-

de 6xido de mercurio, o 40 alcalinas como también

LAS CONSECUENCIAS DE. NO
efectos en la salud.

RECICLAR EL ACEITE SON:

Pastel . R
El aceite que no se recicla generalmente

va a dar al drenaje, a los mantos acuife-
105 0 a suelo, esto pasa porque la mayor
parte es desechado en talleres automo-
trices e industrias de alime]

cérnica o de lacteos) que no cumplen
con reglas de sanidad, por ejemplo,
tratamiento preliminar de residuos antes
de desechar al drenaje de la ciudad.
Producen espumas, 6sea que el oxigeno
disponible del agua es atrapado en estas
burbujas y los peces comienzan a morir
a falta de oxigeno, aparte de que algu-
nas aves son intoxicadas por el hidrocar-
buro.

En esta grafica se muestra lo que nuestros com-

pafieros respondieron al respecto de que si
saben el dafio que ocasiona tirar las pilas la par-
te morada es el resultado de los que si saben y
el restante que es el de color verde son lo que

no saben el dafio que ocasiona.

Alto!

Si las tiras,
Contaminas!

a) Lo tiras en el fregadero

25.5% (verde)

b) lo guardas en una botella
18% (azul)

©) Lo pones en un recipiente

e e o e para volverlo a utilizar
oo coneneres s s e oty

o i unconinamento e

27.4% (amarillo)

d) Usos con medida el aceite

que voy a utilizar 16 (rojo)

e) otros 7 (rosa)

Sanex Zero% no utiliza ingredientes
quimicos innecesarios que pueden
irritar la piel y causar alergias, y
por otro lado su envase es biode-
gradable. El Eco-pack de Sanex
reduce en un 73% el plastico utiliza-
do en su fabricacién este se puede
conseguir en un supermercado.

La mayoria de los aceites hoy en
dia se extraen con disolventes
(productos quimicos bastante
téxicos), ¢por qué? porque si
por ejemplo queremos extraer
el aceite de un coco, de unas
pipas de girasol o de cualquier
otra semilla mediante presién,
centrifugacién u otro medio
mecénico la cantidad de aceite
que se obtiene es infinitamente
menor que si se hace usando un
disolvente y ademas bastante
mas caro. Sin embargo al com-
prar aceites ecolégicos certifica-
dos nos estamos asegurando de
que para la extraccién de esos
aceites no se han utilizado pro-
ductos quimicos y por lo tanto
son mucho mas puros

TIENDAS ECOLOGICAS

EN QUERETARO.

SWIPE-d do b d

La mas completa variedad y stock

de productos biodegradables y concentrados SWIPE,

DESARROLLO
SUSTENTABLE

ademas de amplia gama de aticulos y accesorios de limpieza

de las mejores.

Como contaminan los productos
domésticos en nuestra vida cotidiana

pro-clean de mexico-venta de cloro

venta de productos quimicos, y articulos para la limpieza a granel

= 01442-308-40-34

# Contactar

f ejercito republicano # 169-b col. carretas - SANTIAGO DE QUERETARO - QUERETARO

===
i
Uns

i

apela
es tu casa

CENTRO UNIVERSITARIO
SALVADOR VAZQUEZ ALTAMIRANO

4

e

Figura 4.17: Diptico productos que dainan el medio ambiente.
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Después de haber realizado
mis encuestas sobre la infor-
macioén que mis compaiieros
del cusva tenian acerca del
cuidado del ambiente con el
reciclaje; los resultados son

los siguientes:

En cuanto a las preguntas
abiertas en la pregunta nume-
ro 3 que nos dice ¢Qué uso se
le pueden dar a los materiales
reciclados? Todos mis compa-
fieros respondieron que vol-
ver a utilizarlos como adornos
0 accesorios personales como
se muestra en la siguientes

imagenes

RESULTADOS DE ENCUESTAS

En la segunda pregunta abierta
con tus propias palabras explica
que es el reciclaje todos mis com-
paiieros respondieron que el reci-

claje es una manera de ayudar al

medio ambiente y volver a darle
uso a los objetos ya desechados.

Y una de las preguntas mas impor-
tantes que hice fue ¢Reciclas? Y
un 56% contesto que a veces un
20.4% no lo hacen, el 17.4% ase-
gura que si lo hacen y los que re-
stan dicen que no saben como

hacerlo

&Reciclas?

Como conclusioén final
puedo decir que en esta
escuela si existe una infor-
macion adecuada de mis
compaiieros pero lo que

no existe es una cultura

Por que todos somos uno

RECICLA

Figura 4.18: Diptico Reciclaje.
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Consideramos que este proyecto es de
suma importancia ya que no existe una
conciencia ecoldgica en nuestra escuela.
Aunque se tienen los recursos, el
alumnado no los utiliza para el fin
propuesto, es por eso que elegimos este
tema, para sacar provecho de esto y que
no solo quede escrito y/o en una idea

nada mas.

Sepata Ja basuta teciclando,
oo Jatas y botes

B Cubo de basuta




VI. CONCLUSIONES

La realizacion de esta actividad me permitié tener un desarrollo profesional y
personal al plantear actividades innovadoras tanto en la manera de impartir catedra

como en las actividades que realizaran los alumnos.

En un inicio solamente se tenia planteado la propuesta de actividades que
brindaran al profesor una opcion para la aplicacion de los conceptos impartidos en
clase en la materia de estadistica y probabilidad. Pero que ademas se mostraran
resultados de la aplicacion de estas actividades, con la intencidn de que mostrar
resultados obtenidos de la experimentacion y que la actividad no solo se quedara en

una propuesta a aplicar.

De esta etapa de la propuesta se concluyé que la actividad fue del agrado de
los estudiantes al aplicarse una forma diferente de trabajar con los conceptos vistos
en clase. Por otra parte se tuvo el inconveniente de que la herramienta Google Docs
(ahora Google Drive) no tenia las herramientas necesarias para que los estudiantes
realizaran de una manera mas sencilla las actividades, asi mismo algunos alumnos
comentaron que la herramienta SkyDrive no les permitia tener la interactividad que
necesitaban para trabajar simultaneamente. De ello se tomd como conclusion que las
actividades en lo general fueron aceptadas por los alumnos y que el trabajo para la

evaluacion de los alumnos resultd ser mas sencilla.

En la aplicacién de la actividad en el nivel bachillerao se obtuvo un resultado
favorable, debido en gran parte, a que se tuvo una gran participacion por parte de los
alumnos a proponer temas que realizaron aportaciones al desarrollo de actividades
en la Institucion. En cuanto a las herramientas, los alumnos mostraron su
inconformidad al trabajar con la herramienta SkyDrive debido en gran parte a que les
resulté mas complicado trabajar de forma colaborativa por las limitaciones que ofrece
el programa, por esta razén se tomo la desicidon de que solamente se empleara la

herramienta Google Drive para la realizacion de la actividad 1.

138



En cuanto a la actividad numero 2 se presentd una gran participacion y los
comentarios de la misma resultaron favorables, ademas de que fue posible observar
la colavoracidon entre los equipos puesto que al momento de resolver dudas los
alumnos hacian mencién a la manera en que los otros equipos habian resuelto los
problemas, ya fuera por no haber obtenido los mismos resultados o por haber
realizado distintos procedimientos. Al concluir semestre se llegd a la conclusion de
que era posible aplicar las actividades en el nivel bachillerato adaptandolo al

respectivo temario.

La propuesta para la adaptacion de las actividades surgid en una primer
instancia debido a las necesidades de la Institucion por aplicar el enfoque por
competencias y por otra parte al revisar la bibliografia sugerida, se encontré que las
actividades no aplicaban las TIC's para su elaboracion, ademas de que los
problemas planteados se desarrollaban en un entorno muy lejano a la cotidianidad
que viven los alumnos. Sin embargo la adaptacion de la propuesta didactica no
resulté ser muy sencilla debido a la falta de conocimiento y experiencia en la
aplicacidn de las actividades con un enfoque por competencias, pese a ello se logré
obtener una actividad que permitiera evaluar las competencias y que a su vez
permitiera a los alumnos el desarrollo de una actividad para ser presentada como

proyecto final.

De la aplicacion de esta actividad se obtuvieron muchas observaciones
expresadas por los alumnos y observadas a lo largo de la aplicacion de la actividad.
Estas observaciones permitieron realizar mejoras tanto en la metodologia de la

aplicacion de las actividades como en el contenido.
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Adicionalmente y de forma general, fue posible observar que es posible aplicar
la propuesta didactica ya expuesta, tanto en grupos de mas de 20 alumnos como en
grupos pequefios de 6 alumnos. Por lo tanto la aplicaciéon de esta actividad es
posible sin importar la cantidad de alumnos con la cual se trabaje, sin embargo es
importante mencionar que la cantidad de trabajos que sean presentados se vera
directamente afectado por la cantidad de alumnos con la que se cuente, es por ello
que en las actividades se realiza la sugerencia de formar equipos de 3 a 5

integrantes.

Por ultimo y a manera de comentario personal, la aplicaciéon de esta actividad
es viable para el aprendizaje significativo, la aplicacion del trabajo colaborativo y
lograr un acercamiento y atencidn mas personalizada por parte del profesor con el

alumno sin la necesidad de que se vea interrumpido el tiempo de clase.
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VLIV Trabajos publicados.

Titulo de ponencia: “EL USO DE DOCS COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA
EL APRENDIZAJE COLABORATIVO EN LA ESTADISTICA DESCRIPTIVA.”
Autores: Rosa Evelia Valdez Vega y Teresa Guzman Flores

Evento: 3° Congreso Internacional sobre la Ensefianza de las Matematicas.

Lugar: Universidad Auténoma de Meéxico. Facultad de Estudios Superiores
Cuautitlan

Fecha: 4, 5y 6 de Mayo del 2011.

Titulo de ponencia: “APRENDIENDO ESTADISTICA Y PROBABILIDAD EN LA
INTERACTIVIDAD DE LA RED.”

Autores: Rosa Evelia Valdez Vega y Teresa Guzman Flores

Evento: Primer encuentro Internacional de la Ensefianza en la Probabilidad y
Estadistica

Lugar: Benemérita Universidad Autonoma de Puebla.

Fecha: 12 al 15 de Julio del 2011.

Titulo de ponencia: “INTERACTIVIDAD EN INTERNET Y APRENDIZAJE
COLABORATIVO COMO RECURSO DIDACTICO EN EL APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS.”

Autores: Teresa Guzman Flores y Rosa Evelia Valdez Vega.

Evento: Primer encuentro Internacional de la Ensefianza en la Probabilidad y
Estadistica

Lugar: Universidad Autdbnoma de Querétaro.

Fecha: 29 al 30 de septiembre del 2011.
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Titulo de ponencia: "USO DE LAS TIC'S EN EL APRENDIZAJE DE LA
ESTADISTICA DESCRIPTIVA BASADO EN COMPETENCIAS."

Autores: Teresa Guzman Flores y Rosa Evelia Valdez Vega.

Evento: 13 Seminario de Investigacion.

Lugar: Universidad Autonoma de Aguascalientes. Unidad de Estudios Avanzados
de Ciudad Universitaria

Fecha: 16 al 18 de mayo del 2012.
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VIl ANEXOS.

VIIl.I Breve resena de la historia del internet.

Los inicios de Internet nos remontan a los afios 60. En plena guerra fria,
Estados Unidos crea una red exclusivamente militar, con el objetivo de que, en el
hipotético caso de un ataque ruso, se pudiera tener acceso a la informacion militar
desde cualquier punto del pais, dando pie a la creacion de una red que fue creada en
1969 y fue llamada ARPANET, que en un inicio contaba unicamente con 4

ordenadores distribuidos entre distintas universidades del pais.

En 1974. Vint Cerf y Kahn publican su propuesta para un protocolo de
comunicacion, el TCP/IP que serviria para dar direccionamiento y acceso a Internet y

que hoy en dia sigue evolucionando hasta lo que conocemos como protocolo TCP/IP

En 1985, Internet estaba firmemente establecida como una tecnologia que
ayudaba a una amplia comunidad de investigadores y desarrolladores, y empezaba a
ser empleada por otros grupos en sus comunicaciones diarias entre ordenadores. El
correo electrénico se empleaba ampliamente entre varias comunidades, a menudo
entre distintos sistemas. La interconexion entre los diversos sistemas de correo
demostraba la utilidad de las comunicaciones electronicas entre personas. El autor
William Gibson hizo una revelacion: el término "ciberespacio". En ese tiempo la red
era basicamente textual, asi que el autor se baso en los videojuegos. Con el tiempo

la palabra "ciberespacio" terminé por ser sindénimo de Internet.

La "World Wide Web" (o "gran tela de arafia mundial”, haciendo referencia a la
conexion de los ordenadores que la componen en red), se desarrollé en 1989 por el
informatico britanico Timothy Berners-Lee para el Consejo Europeo de Investigacion
Nuclear (CERN, siglas en francés). Durante el primer afio de uso generalizado, habia

alrededor de 16 millones de usuarios de las redes de comunicacion en el mundo.

151



La historia del Internet en México empieza en el aiio de 1989 con la conexion
del Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey, en el Campus
Monterrey, ITESM hacia la Universidad de Texas en San Antonio ( UTSA ),
especificamente a la escuela de Medicina. Una Linea privada analdgica de 4 hilos a
9600 bits por segundo fue el enlace.

En 1990 ARPANET deja de existir. Internet esta consolidada y definida como
una Red de redes.Incluso antes de la World Wide Web, hubo buscadores que
intentaron organizar Internet. El primero de estos fue Archie de la Universidad McGill
en este mismo afo, seguido en 1991 por WAIS y Gopher. Los tres sistemas fueron
anteriores a la invencién de la World Wide Web pero todos continuaron indexando la
Web y el resto de Internet durante varios afios después de que apareciera la Web.

En 1993, Internet se abre en el ambito comercial en México, con lo cual se
inicia una nueva era de desarrollo para nuestro pais que beneficia a todas las
personas, empresas o instituciones que deciden participar en el proyecto desde sus
inicios, debido a que hasta entonces solo instituciones educativas y de investigacion

tenian acceso a esta carretera de informacion.

Por supuesto la cantidad de usuarios de Internet ha ido en aumento en los
ultimos 10 anos, Internet World Stats, Pingdom AB realizé algunas graficas en las
que muestra el crecimiento de los ultimos diez afios de Internet y que son expuestos

en http://softwarelogia.com/2010/11/01/el-increible-crecimiento-de-internet-durante-

los-ultimos-diez-anos/# mostrando lo siguiente:

. En 2000 habia 361 millones de usuarios, mientras que en 2010 la cifra
asciende a 1967 millones, lo que indica un crecimiento del 545%.

. El crecimiento de la cantidad de internautas en las distintas regiones es
bastante disparejo. En Oceania “sélo” se triplico, mientras que en Africa

se multiplicé por veinticuatro.
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. Los paises que mas usuarios ganaron fueron China, con 397.5 millones y
Estados Unidos, con 144,1 millones de personas

. Hablando de porcentajes, los que presentaron un avance mas
vertiginoso fueron Afghanistan, con un crecimiento del 99900% (paso de
tener tan solo mil hasta un millon) y Congo, con 72900%.

Internet users by region, 2000 vs. 2010
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Figura 8.1: Usuarios de Internet por regién, 2000 vs 2010.

Si bien el Internet es una herramienta que ha tenido una evolucion
relativamente rapida en los ultimos afios, aun no es aceptada con gran facilidad en el
ambito educativo, sin embargo la incorporacion de estas tecnologias en la practica
educativa del docente conlleva a un uso significativo de Internet como recurso
didactico o en su caso como espacio educativo. Tal como menciona Fernandez
(2008), el Internet posee tres enfoques de posibilidades didacticas: como instrumento
y recurso para la ensefianza y el aprendizaje; como medio de expresion y de

comunicaciéon o como medio para un analisis critico de la informacion.
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Tomando en cuenta esto podemos caer en cuenta que el Internet puede revolucionar
la educacion al permitirnos una mejor cantidad de informacién sobre diversos temas
y, mediante el uso de varias de sus herramientas, tener una mejor formacién en
nuestros alumnos.
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Matematicas VI: Estadistica y probabilidad.

Datos Generales.

Semestre: Sexto.

Asignatura: Estadistica y Probabilidad
Tipo: Curso — Taller

Horas por semestre: 80 horas.

Horas por semana: 5 horas.

Créditos: 8

Horas teoria/semana: 3
Horas practica/semana: 1
Horas de laboratorio/semana: 1

Introduccién.

La Estadistica con la Probabilidad son indispensables en la época actual.
Aunque frecuentemente se encuentran ocultas desde el punto de vista publico, las
ideas estadisticas estan insertadas en la tecnologia que nos rodea e inciden en

nuestra forma de vivir y de trabajar en diferentes niveles, como el:

Nivel practico: Conocimiento que podemos poner en uso inmediatamente
para elevar los estandares de vida a través de actitudes, habilidades y destrezas que
le proporcionen al joven los elementos para que elabore, comprenda y analice tablas
y graficos estadisticos.

Nivel cultural: Los conceptos estadisticos y probabilisticos contenidos en
este curso permiten entender el mundo actual a través de los asuntos politicos y
publicos. Sus aplicaciones aparecen en debates, en situaciones relativas a los
negocios, las ciencias naturales y a las sociales. Mientras que datos como tasas de

interés, de produccion, indicadores de salud, estan expresados en forma numeérica, lo
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mismo que inferencias extraidas de datos sobre criminalidad, prondsticos

concernientes a crecimiento de poblaciones, tienen en esencia contenido estadistico.

Nivel profesional: Multiples habilidades profesionales requieren del uso de la
estadistica como herramienta, lenguaje de comunicacién y una metodologia de
investigacion con aplicaciones especificas que van del mundo de los negocios hasta
el de la fisica tedrica.

Justificacion.

El programa de Estadistica y Probabilidad esta formado por Estadistica
Descriptiva, Probabilidad y Matematicas financieras. Con este curso se pretende que
el estudiante adquiera una vision global de algunas de las principales aplicaciones de
las matematicas y de la forma como éstas le pueden ser de gran utilidad para

enfrentar los problemas que el mundo actual le plantea dia a dia.

Se considera que parte de la cultura del bachiller en particular requiere como
elementos esenciales llegar a entender la probabilidad y las areas estadisticas
relacionadas, asi como algunas aplicaciones matematicas con referencia a aspectos

financieros de uso comun.

Los datos, resumenes y otras aplicaciones estadisticas se encuentran en el
trabajo y en la vida diaria de los individuos con mas frecuencia de cualquier otra
forma de analisis matematico. Por lo tanto, resulta esencial que todos los bachilleres
adquieran un nivel adecuado en lo relativo a las aptitudes que les permitan asimilar y

extraer conclusiones verdaderas a partir de diagramas, tablas y graficas.

Matematicas VI es la ultima materia de un conjunto de seis que conforman el
Eje Matematico y de Razonamiento del Mapa Curricular, sus antecedentes son las
asignaturas de Matematicas |, Il, Ill, IV y V donde se considera que los estudiantes
adquirieron las bases suficientes para continuar sus estudios en este campo; que les

permiten plantear y resolver problemas mas complejos y mas cercanos a su vida
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cotidiana. Durante el curso se consolidan y se diversifican los aprendizajes
significativos y desempefos adquiridos ampliando y profundizando los conocimientos

con las matematicas.

Las materias del Plan de Estudios mantienen una relacion transversal y
longitudinal entre si que, desde el enfoque por competencias, reitera la importancia
de promover el trabajo colaborativo y situacional, conforme se presentan los hechos
reales en la vida cotidiana. Es pro esto que la materia de Estadistica y Probabilidad
es fundamental para la interrelacion de las materias de otros Ejes, en este caso con

Economia y Formacion ambiental principalmente.

Todas las asignaturas contribuyen al desarrollo de las competencias genéricas
y cada una tiene participacion especifica. En particular, Matematicas VI favorece el
desarrollo de las distintas competencias; cuando el estudiante se autodetermina y
cuida de si, al enfrentar las dificultades que se le presentan para plantear y resolver
un problema presentado en clase, toma decisiones de acuerdo al resultado obtenido
y expresa sus ideas utilizando las distintas representaciones con las que se cuente y
eligiendo el lenguaje e instrumentos adecuados para esto. El estudiante piensa
critica y reflexivamente, construye hipotesis, disefia y aplica modelos matematicos;
aprende de forma autonoma cuando revisa sus procesos de construccion del
conocimiento matematico y los relaciona con su vida cotidiana, trabaja de forma
colaborativa al aportar sus puntos de vista, sus ideas, sus soluciones para resolver
un problema o ejercicio matematico a través del uso de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

Las competencias tanto disciplinares como genéricas forman parte del perfil
de egreso de nuestra Escuela de Bachilleres; en este semestre los estudiantes
continuan desarrollando capacidades y habilidades basicas como la del
razonamiento matematico, el uso adecuado del lenguaje y su capacidad lectora; por
lo que la educacién que se imparte en las aulas debe proporcionar recursos,

herramientas y actitudes adecuadas que les permitan, a los egresados, participar en
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esta sociedad del conocimiento ya sea incorporandose al siguiente nivel educativo o

en su caso al ambito laboral.

Propésito general.

Al término del curso el alumno debe adquirir una visidn general de las
principales aplicaciones de la Estadistica y Probabilidad y como éstas le pueden ser
de gran utilidad para enfrentar los problemas que el mundo actual le plantea dia a
dia; en particular el alumno debe contar con elementos esenciales para entender la
probabilidad y las areas estadisticas relacionadas, asi como algunas aplicaciones

matematicas especificas relacionadas con aspectos financieros de uso comun.

COMPETENCIAS GENERICAS.

Se autodetermina y cuida de si.

1.- Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en

cuenta los objetivos que persigue.

* Elige alternativas y cursos de accion con base en criterios sustentados y en el
marco de un proyecto de vida.
* Analiza criticamente los factores que influyen en su toma de decisiones.

* Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones
2.- Elige y practica estilos de vida saludables.

* Toma decisiones a partir de la valoracion de las consecuencias de distintos
habitos de consumo y conductas de riesgo.

* Cultiva relaciones interpersonales que contribuyen a su desarrollo humano y el

de quienes lo rodean.
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Se expresa y se comunica.

3.- Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, codigos y herramientas apropiados.

* Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas,

* Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus
interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue

* Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener

informacion y expresar ideas.

Piensa critica y reflexivamente.

4.- Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
meétodos establecidos.

* Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

* Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

* Identifica los sistemas y reglas o principios medulares que subyacen a una
serie de fenomenos.

* Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacién para procesar e

interpretar informacion

5.- Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia

general, considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.

* Elige las fuentes de informacion mas relevantes para un propdésito especifico y

discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.
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* Reconoce los propios prejuicios, modifica sus puntos de vista al conocer
nuevas evidencias, e integra nuevos conocimientos y perspectivas al acervo
con el que cuenta.

* Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.
Aprende de forma auténoma.
6.- Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

* Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de
conocimientos,

* Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su
vida cotidiana.
Trabaja en forma colaborativa.
7.- Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

* Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo definiendo un curso de accion con pasos especificos.

* Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de
manera reflexiva.

* Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y
habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

Participa con responsabilidad en la sociedad

8.- Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad

de creencias, valores, ideas y practicas sociales.

161



* Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democratico de igualdad
de dignidad y derechos de todas las personas, y rechaza toda la forma de
discriminacion.

* Dialoga y aprende de personas con distintos puntos de vista y tradiciones
culturales mediante la ubicacién de sus propias circunstancias en un contexto

mas amplio.

9.- Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

* Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES.

Las competencias que a continuacidén se enuncian buscan formar a los
estudiantes en la capacidad de interpretar el entorno que los rodea

matematicamente.

1.- Construye e interpreta modelos matematicos deterministas o aleatorios
mediante la aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y

variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales o formales.

2.- Propone, formula, define y resuelve diferentes tipos de problemas
matematicos buscando diferentes enfoques,

3.- Propone explicaciones de los resultados obtenidos mediante

procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones

reales.
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4.- Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos numéricos,

graficos, analiticos y variacionales, mediante el lenguaje verbal y matematico.

5.- Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o

natural para determinar o estimar su comportamiento.

6.- Cuantifica, representa y contrasta experimenal o matematicamente

magnitudes del espacio que lo rodea.

7.- Elige un enfoque determinista o uno aleatorio para el estudio de un

proceso o fendmeno, y argumenta su pertinencia,

8.- Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos

matematicos y cientificos.

Propuesta metodolégica.

Una de las herramientas de la estadistica consiste en la recopilacion,
organizacion y analisis de variables, para la aplicacion de medidas centrales, de
dispersion y de regresion. Es por esto que es necesario dar a la estadistica y la

probabilidad un lugar mas prominente en la curricula de la ensefianza media.

Se busca que el estudiante adquiera los conceptos que le permitan entender y
elaborar un reporte o plantear, analizar, interpretar y resolver un problema de su

interés o de la vida cotidiana.
La estadistica y la probabilidad ofrecen conceptos y métodos para manejar la
incertidumbre y para interpretar predicciones hechas si certeza. Ambos valores se

usan para tomar decisiones en cualquier tipo de situacion que implique algun riesgo.

Se pretende que el estudiante genere la base conceptual a partir de la cual

pueda efectuar observaciones formales sobre la probabilidad de algun evento, asi
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como interpretar y estimar la validez de afirmaciones estadisticas a la vista de un

analisis con fundamento cientifico.

Se considera fundamental incluirla en el curriculo pro las razones anteriores y
ademas porque en relacion con esta materia los estudiantes tienen multitud de
conceptos falsos y una escasa intuicion sobre situaciones probabilisticas ademas
este tipo de aplicacion matematica es muy rica en problemas de interés que pueden

fascinar a los alumnos.

Una de las aplicaciones mas importantes son las Matematicas financieras, las
cuales resultan de vital importancia en esta sociedad donde cada vez mas y en todos
lo niveles socioeconomicos, se escucha hablar de operaciones de compra y venta
con crédito, pagos periddicos, tasas de interés de distintos tipos, etcétera, y ante
estas situaciones, es indispensable contar con el conocimiento suficiente para poder
evaluar opciones y tomar decisiones acertadas. Una vez mas, se pretende que el
alumno experimente como las matematicas son la base de todo el conocimiento

cientifico que genera el desarrollo de nuestra sociedad.
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Contenido programatico por unidad.

UNIDAD 1: ESTADISTICA (25 HORAS)
Desarrollo historico.
Definicion y clasificacion
Concepto de poblacién y muestra.
Clasificacion de variables,
Distribucién de frecuencia.
Tipos de graficos.
o Histograma.
o Poligono de frecuencia.
o Ojiva.
o Diagrama de barras.
o Diagrama de pay o sector circular.
Medidas de tendencia central y de dispersion.
o Datos no agrupados.
o Datos agrupados.

UNIDAD II: REGRESION Y CORRELACION LINEAL (10 HORAS).
Regresion y correlacion.

Aplicaciones.

UNIDAD IlI: PROBABILIDAD (30 HORAS).
Conjuntos.
o Uniodn, interseccidén, complemento.
o Diagramas de Venn.
o Espacio muestral.
o Aplicaciones
Analisis combinatorio.
o Diagrama de arbol.
o Regla del producto.
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o Ordenaciones.
o Permutaciones.
o Combinaciones.
o Aplicaciones.
* Probabilidad.
o Definicion.
o Probabilidad simple.
o Probabilidad condicional.
o Teorema de Bayes.
o Funciones de probabilidad (normal y binomial)

UNIDAD IV: MATEMATICAS FINACIERAS (15 HORAS)
* Interés simple.
* Interés compuesto.
* Valor presente y monto de acumulacion.

e Ecuacion de valor.

Evaluacion y acreditacion.
Se realizaran durante el curso, en distintos momentos tres tipos de

evaluaciones:

La evaluacion diagndstica: La evaluacion diagnostica del estudiante se debe
de llevar a cabo al inicio del curso a través de un cuestionario de opcién multiple o de
relacion de columnas. Esta evaluacion no se considerara dentro de la evaluacion
sumativa, sin embargo el resultado debera ser considerado tanto por el docente
como por el alumno para tomar las medidas remediales necesarias. Los temas que

se deben incluir en este cuestionario son:

1.- Operaciones aritméticas.
2.- Operaciones con conjuntos y su representacion grafica.

3.- Uso correcto de la calculadora en la jerarquizacion de las operaciones.
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4.- Linea recta: forma punto pendiente,

5.- Herramientas basicas sobre Excel.

La evaluacion formativa: En cada unidad el estudiante debe realizar las
actividades propuestas en la planeacion didactica en tiempo y forma, el docente
considerara la ponderacion propuesta para cada actividad realizada y retroalimentara

al estudiante para que consolide o modifique su conocimiento.

El profesor debe recomendar el uso de los bancos de reactivos de la
academia con la finalidad de que el alumno aplique los conocimientos adquiridos y
desarrolle habilidades, aptitudes y destrezas en la resolucion de ejercicios y
problemas. Estos reactivos deben ser resueltos por los alumnos fuera del horario de
clases.

La evaluacion sumativa: Esta evaluacion se considera al final de cada
unidad y al término del curso. Sirve para efectos de acreditacion y para comprobar

que se cumplieron los propositos.

Cada unidad sera evaluada con un 100% de acuerdo a las actividades
programadas en la planeacién didactica, para la evaluacion sumativa del curso la

ponderacion sugerida por unidad es la siguiente:

Estadistica. 25 30 %
Regresion y correlacion. 20 35 %
Probabilidad. 30 35 %
Matematicas financieras. 15 20 %
TOTAL 80 100 %
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Competencias docentes:

Dominio y estructura del saber matematico en el nivel medio superior para
facilitar la experiencia de aprendizaje significativo.

Conoce el saber matematico del nivel superior para vincular los conocimientos
necesarios en ese nivel.

Liga/relaciona los temas del nivel medio superior con bibliografia actualizada y
variada para facilitar la comprensién y la diversidad de enfoques de los
conceptos que se estudian en nuestros programas.

Planifica, desarrolla y construye estrategias para que el alumno reconstruya y
construya el conocimiento matematico requerido en este nivel.

Evalua los procesos de ensefanza aprendizaje que se dan en este nivel de

manera continua y acertada.

Conocimientos:

Conocimiento del programa y de la estructura programatica de la materia a
impartir.

Objetivo de la materia.

Conocimiento que le permita tener una vision completa de los contenidos del
nivel superior.

Sobre bibliografia actual y la sugerida por la Academia.

Conocimiento de didactica y pedagogia

Conocimientos profesionales afines a la materia.

Habilidades:

Trabajo en equipo.

Saber técnicas de estudio para acceder al conocimiento con resultados
idoneos y asi estructurar tal conocimiento.

Habilidad lectora.

Saber hacer una revision de la bibliografia que se sugiere en el programa y

actualizarla para hacer una adecuada depuracién de éstos.
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Planificar estrategias.
Presencia.
Seguridad.
Modulacién de voz.

Apertura de ideas al uso de las TIC’s

Actitudes y valores:
Perseverancia.
Actitud positiva.
Emprendedora.
Etico.

Profesional
Responsable.

Congruente.
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VIILII Plan de estudios de la escuela de bachilleres de la

Universidad Autonoma de Querétaro.

Estudios 2003 realizado por la Comision de la Reforma del Bachillerato, mismo que
tiene como caracteristica estar sustentado en enfoques constructivistas y en la
escuela de Frankfurt. El tipo de bachillerato que se desarrolla en los cinco planteles
(Norte, Sur, San Juan del Rio, Pedro Escobedo y Colon) es de tipo general,

propedéutico y unico, con una duracion de seis semestres.

En los planteles de bachillerato de la UAQ funciona actualmente el Plan de

Primero
Légica |
Historia |

Lectura 'y
redaccion |

Orientacién
educativa

Matematicas |

Quimica |
Informética |
Horas 33
Créditos 66

Segundo
Légica Il
Historia Il

Lectura y
redaccion Il

Laboratorio
de Quimica
Matematicas
Quimica Il

Informatica Il

33
61

complementarias al Plan de Estudios.

PLAN DE ESTUDIOS

Tercero
Filosofia |
Historia [l

Laboratorio
de Biologia

Raices griegas

Il Matemadticas IlI

Biologfa |
Informética Il

33
66

Cuarto
Filosofia Il

Psicologia

Inglés |

Fisica |

Matematicas IV
Biologfa Il

Informatica IV

33
66

Quinto
Derecho

Orientacion
vocacional

y profesional
Inglés Il

Fisica Il

Matematicas V

Laboratorio
de Fisica

Laboratorio
de Inglés |

33
66

Sexto
Sociologia
Economia

Formacion
civica

y valores
Formacion
estética
Matematicas VI
Formacion
ambiental
Laboratorio
de Inglés II
33

66

Nota: Todas las asignaturas tienen calificacién numérica aprobatoria de 6 a 10. Cultura fisica y Actividades artisticas son

Figura 8.2: Plan de estudios de la escuela de bachilleres de la Universidad
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El mapa curricular aglutina a las unidades de aprendizaje afines organizadas a

partir de cinco ejes:

* Matematico y conocimiento.
» Comunicacion.

* Humanistico.

* Ciencias naturales.

* Formacion personal.

Ademas, en cuanto al trabajo colegiado y a la realizacion de actividades de
tipo pedagogico, los 269 docentes de la Escuela de Bachilleres estan or- ganizados

en nueve Academias:

» Matematicas. * Psicologia y Orientacion.
» Ciencias Sociales. * Lenguas.

* Quimica. * Informatica.

* Fisica. * Inglés.

* Biologia.

En septiembre de 2008 se iniciaron los trabajos de evaluacion curricular con el
apoyo del Coreba, asi como del personal directivo de la institucidon y, como
culminacién de las acciones emprendidas, se procurd llevar a cabo la reforma
curricular para lo cual se incorporé el enfoque por competencias para hacer el
redisefio del curriculum, mismo que estda en proceso de aprobacidn y se
instrumentara para el ciclo escolar 2009 B, dicho Plan de Estudios conserva los
ideales del bachillerato universitario (plasmados en la vision y mision de la Escuela
de Bachilleres) que lo caracterizan desde su surgimiento como institucion de

educacion publica al servicio de la sociedad queretana.
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VIILLIV Evaluacién de conocimientos previos de los alumnos.

Como parte de los requerimientos del sistema por competencias se realizé un
cuestionario con la finalidad de identificar los conocimientos previos de las
herramientas Excel, Google Docs, SkyDrive, Wikispaces, conocer la percepcidon que
tienen sobre el trabajo colaborativo y las condiciones en las que los alumnos suelen

trabajar.

Este cuestionario fue aplicado a los alumnos mediante un formulario de
Google Drive con la intencion de introducir a los alumnos en el uso de esta
herramienta. Las respuestas eran almacenadas en una hoja de calculo de Google
Docs y que posteriormente fue consultada para extraer las preguntas y resultados
obtenidos, mismos que son presentados en los siguientes apartados. A continuacion
se presentan las preguntas de las encuestas:

1. ¢CoOmo consideras tu manejo de la herramienta Excel para elaborar graficas y
emplear fébrmulas matematicas?

Excelente  Bueno Regular Deficiente.

2. ¢Has escuchado sobre la herramienta wikispaces?
Si No.

3. ¢Dodnde has escuchado sobre la herramienta wikispaces?
Si No

4. ;Tienes cuenta de correo en Gmail?
Si No

5. ¢Conoces la herramienta Google Docs?
Si No
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6. En caso de haber contestado Si en la pregunta anterior. Indica las

herramientas de Google Docs que conoces.

7. ¢ Tienes cuenta de correo en Hotmail?
Si No

8. ¢Conoces la herramienta SkyDrive?
Si No

9. En caso de haber contestado Si en la pregunta anterior. Indica las
herramientas de SkyDrive.

10. ¢ Como definirias el trabajo colaborativo?
a) Trabajo en equipo.
b) Trabajo en grupo.
c) Cooperacion de todos los integrantes del equipo.
d) Cooperacion de todos los equipos entre si.
e) Trabajo de todos los integrantes del equipo.
f) Trabajo de todos los integrantes de todos los equipos.
g) Ninguna de las anteriores.

11. ¢ Cuantos integrantes consideras que debe tener un equipo para que todos

los integrantes se involucren en el trabajo?

12. ¢ Cuentas con laptop o computadora para trabajar en casa?

13. ¢ Tienes acceso a Internet en tu casa?
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