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RESUMEN

En la actualidad, la aplicacion de tecnologia permiten reducir los tiempos de
trabajo e investigacion. A pesar de esto alin es requerido crear, o en algunos

casos, el lugar donde sera manejada la informacion.

Las Bases de Datos nos permiten almacenar y clasificar informacion. Al
elaborar una base de datos que pueda ser facilmente modificada, permite que
el ampliar el contenido de informacion pueda ser realizado en cualquier

momento y por cualquier persona.

La investigacion de Concretos y Morteros Fibratados a evolucionado a lo
largo del tiempo desde que se utilizaron las primeras fibras naturales como
materiales de refuerzo hasta el uso de las fibras sinteticas y la interaccion de
estas con su matriz cementante. Por lo anterior este trabajo se presenta una

consulta rapida y eficiente de la Bibliografia de dicho tema

El lenguaje que utiliza el internet puede ser manejado en cualquier
computadora, ya que utiliza los caracteres utilizados en todas las
computadoras. Asi mismo, existen dentro de sus documentos caracteristicas
que permiten clasificar la informacion. Esto hace que funcione de forma

similar a la de una Base de Datos.

Finalmente, esta Tesis permitio ayudar a crear el servidor Web de la Facultad,
lo que ayuda a utilizar las caracteristicas del Lenguaje de Hipertexto. Esto
hace posible encontrar una direccion de acceso donde se podra consultar la

bibliografia y una persona con quien comunicarse para aportar informacion.
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GLOSARIO

Digitalizacion. Captura de imagenes y texto de un documento impreso a un
archivo de computadora.

Base de Datos. Forma de consulta de datos que permite una rapida
localizacion.

Internet. Red de comunicaciones de area Mundial

Hipertexto. Formato de presentacion dentro de Internet, que utiliza como
base el relacionar varios textos dentro de un documento.

Servidor Web. Computadora que acepta la conexion de multiples usuario y
soporta el Protocolo de Transmision de Hipertexto. También es llamado
Host.

Protocolos. Lenguajes que utilizan las computadoras para comunicarse.

Software. Conocido como parte blanda de la computadora. Consiste en los
programas almacenados en las unidades.

Hardware. Parte Fisica de la computadora. Todas las partes que conforman
la estructura.
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INTRODUCCION

En esta época, donde se encuentran los elementos clasicos con los modernos,
la tecnologia no solo es la aplicacion de la ciencia; es una herramienta que se

emplea para generar mas ciencia.

El tema presentado en esta tesis es referente a la elaboracion de una Base de
Datos utilizando el lenguaje HTML (Hyper Text Markup Language), lenguaje
que es accesible para cualquier computadora con la caracteristica minima de

manejar un ambiente grafico.

En los primeros capitulos es posible aprender como utilizar algunas de las
herramientas mas recientes, el Internet y la Digitalizacién de documentos. En
el primero podemos tener acceso casi instantaneamente a informacion que se
encuentra en todo el mundo. La digitalizacion permite que la captura sea mas

rapida.

La mayoria de los documentos que existen para los usuarios estan escritos en
ingles, desafortunadamente el uso de Internet en nuestro pais tienen que pasar
primero la barrera del idioma. Mientras lean este documento no tendran nada

que ver con el otro idioma.

En los capitulos finales es posible encontrar como generar el Hipertexto e
incluso el lugar donde ponerlo a disposicion de las demas personas. Asi

mismo se indica la direccion en donde puede ser consultada la informacion.

vii



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Capitulo 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En este capitulo es posible encontrar un poco de la importancia que tiene la
tecnologia en el desarrollo de los profesionistas, en especial el manejo de las

herramientas de computacion y comunicacion.

Asi mismo, la tecnologia no avanza por si sola, es necesario que todos

aportemos de nuestros conocimientos y tiempo para que no se detenga.

1.1 ANTECEDENTES

Durante mucho tiempo, la Ingenieria Civil ha sido la encargada de la
planeacién, disefio y control del medio, construcciones, servicios de
transporte y otras estructuras, elementales y necesarias para la salud,
bienestar, seguridad, empleo y recreacion de la humanidad. Para este fin, se

ha valido de la investigacion, del desarrollo de métodos cientificos y de la
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creacion de tecnologia que le ha permitido realizar los trabajos de una manera

mas sencilla y eficiente.

El Ingeniero Civil, ademas de desarrollar mejores métodos cientificos, se ha
apoyado de la tecnologia existente para facilitar y mejorar su trabajo. Aunque
las computadoras comenzaron a aparecer desde hace algunas décadas fue en
los ochentas cuando aparecio la primer computadora personal; la cual, con el
correr del tiempo, vino a revolucionar totalmente la forma de realizar estudios
y proyectos con el apoyo de la computadora, el tiempo necesario para la

elaboracion de dichos estudios se redujo en cantidades muy considerables.

Las computadoras son maquinas electronicas automaticas que aceptan y
almacenan grandes cantidades de informacion y analizan operaciones a altas
velocidades, para producir respuestas a problemas complejos. Como
maquinas para resolver problemas (aunque no podemos decir que es
conveniente para todos los problemas, pues en ocasiones conviene mas
resolverlos de manera manual o mecanica), hacen que las investigaciones y

trabajos se realicen con mayor rapidez.

Aparecieron muchos programas de computo; algunos de ellos orientados al

dibujo, 6 a la manipulacion de informacion de una manera muy sencilla.

Las bases de datos son una parte de aquellos programas que se dedican a la
manipulacion de informacién. En la actualidad la informaciéon que se
encuentra, procede de una gran variedad de origenes, cada una relativa a un
tema particular o proposito. El objetivo general es mantener la informacion

actualizada y de facil consulta.
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Por lo general es mas sencillo agregar, ver o modificar, una base de datos que
generar la informacion una y otra vez (como en los casos en que se desea

incrementar campos 0 temas).

Una base de datos surge desde el momento que deseamos ordenar con un
formato determinado una gran cantidad de informacion de manera que su

manipulacidn sea rapida y precisa.

Uno de los temas de la Ingenieria Civil es el de los concretos y morteros. Los
concretos y morteros, actualmente son mejorados con la ayuda de fibras, son
empleados en practicamente cualquier obra de Ingenieria Civil. Es por esto
que es tan importante el contar con informacion actualizada que nos permita
una rapida consulta. Esta presente una oportunidad al realizar una base de

datos sobre concretos y morteros fibratados.

1.2 OBJETIVOS

La presente Tesis esta dirigida principalmente a los estudiantes de Ingenieria
Civil y Arquitectura, con los conocimientos minimos de construccidn, analisis
y computacion; asi mismo puede ser empleada por profesionistas que laboran

en estas areas.
Tiene como objetivos:

e El disefiar una base de datos que pueda ser empleada desde cualquier

computadora con un ambiente grafico.

e Permitir que aquellas personas interesadas en el tema, o temas afines,

puedan con facilidad ampliarla y actualizarla con nuevas aportaciones.
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e Que al realizar la consulta de cualquier documento dentro de la base

de datos, este se pueda leer e incluso imprimir si fuera necesario.
e Instalar de manera sencilla la informacion.

Es necesario recordar que esta informacion ha sido generada para uso
académico, en caso de llegar a emplearla con fines de lucro es necesario el dar

los créditos necesarios a quienes correspondan.




2. ELECCION DE SOFTWARE

Capitulo 2

ELECCION DE SOFTWARE

Un programa intérprete del tipo dBase, FoxBase, Foxpro, Clipper, se
caracteriza porque traduce las instrucciones a la computadora linea a linea -y
aunque poseen una gran versatilidad para realizar los programas- la velocidad
de ejecucion suele ser muy lenta al estar obligado a traducir simultaneamente

dichas instrucciones.

La historia de la evolucion de los gestores de base de datos es muy reciente.
Los Sistemas de Gestion de Base de Datos sirven para organizar de una
manera racional todos los datos de forma que se encuentren agrupados
fisicamente en tablas de informacion independientes pero relacionadas entre si

de algun modo.

Las bases de datos relacionales son aquellas que contienen sus datos
organizados en forma de matriz, en la que cada fila de la matriz es un registro

de informacion y cada columna comprende datos de una misma naturaleza.
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El sistema de gestion de Base de Datos comprende una gran cantidad de
informacion, ordenada de tal forma que puede ser gestionada por medio de un

Sistema informatizado.

Una Base de datos es un conjunto de informacion dispuesta en forma de tabla
de dos dimensiones en la que cada linea contiene datos subdivididos a su vez

en columnas y organizados de una forma especifica.

Una base de datos relacional se compone de un numero determinado de
lineas denominados Registros y éstos a su vez de un conjunto de columnas
que se definen como campos de datos. Cada matriz o tabla de datos conforma
un Archivo de Base de Datos al que se le asigna un nombre y una extension

.dbf.

Los campos de datos, que se identifican con las columnas de la tabla se

caracterizan por tener un titulo o nombre, una longitud determinada y un tipo.

Los datos almacenados en un campo tienen que ser de la misma naturaleza o

tipo.

Un campo de Datos es una unidad de almacenamiento que contiene datos de
una misma naturaleza. La totalidad de los campos forman un registro de

longitud fija que es igual a la suma de las longitudes de los campos.

Los datos son introducidos en el archivo en forma de campos y el conjunto de
campos configuran un registro. Los registros se numeran y ordenan en el
orden en que han sido introducidos, aunque posteriormente el archivo se
puede clasificar teniendo en cuenta sus diferentes campos. A un registro se

puede acceder sefialando el nimero del registro o bien el titulo del campo.
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Una base de datos relacional se debe caracterizar por su capacidad tanto para

introducir y actualizar datos como para visualizarlos.

Internet es una gigantesca base de datos distribuida por todo el mundo, en la
que se puede encontrar informacion y servicios de todo tipo, y que para poder
tener acceso requiere de herramientas que permitan buscar rapidamente la
informacion que uno necesita a través de maquinas localizadas en cualquier

parte.

De manera simple, es una coleccion de redes de computo entrelazadas, mas
aun, Internet es una herramienta de aprendizaje mas grande, completa y
compleja que hay en el mundo, que incluso permite tener acceso a lo mas

moderno en cOmputo.

Con Internet cualquier persona que tenga una computadora, un mdédem y una
linea telefonica, puede conectarse al sistema y promover su negocio, buscar
un nuevo empleo, visitar otros paises, enviar correo alrededor del mundo,
visitar museos, charlar con amigos, hojear en bibliotecas, leer enciclopedias,
publicar trabajos, revisar en hoteles e incluso comprar cualquier producto o

servicio. Es mas cada dia se descubren nuevas aplicaciones sobre su uso.

En los ultimos afios se ha hecho un esfuerzo por hacer mas sencilla la
busqueda de informacion, que se han afiadido interfaces graficas que permiten

realizar estas tareas mas facilmente, como Mosaic, Netscape, o alguna otra.

Existen reglas que definen la operacion de Internet, las reglas son llamadas
Protocolos. Para que la comunicacion entre las computadoras sea posible, se
ha establecido varios protocolos de comunicacion. Un protocolo de

comunicacion es lo mismo que el idioma. Para que dos computadoras se
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comuniquen, necesitan hablar el mismo idioma, eso es lo que hace el

protocolo.

Una vez establecida la comunicacion entre las computadoras la informacion
almacenada puede ser visible en cualquier momento. Ya que los protocolos

existentes permiten la visualizacion de texto e imagen simultaneamente.

El protocolo mas usado hasta el momento es el de HTML (Hyper Text

Markup Language) el protocolo de transmision de Hipertexto

2.1 VENTAJAS Y DESVENTAJAS

Las diferencias que existen dentro de estos tipos de base de datos no son
comparables estrictamente. Sin embargo es necesario seleccionar cual es

influyen mas a nuestras necesidades.

2.1.1 Bases de Datos de Computadoras Personales.

La unica ventaja con que cuentan las Base de datos es que la Informacion

puede ser ingresada muy facilmente.

La primer desventaja que presentan las Bases de Datos de Computadoras

personales es que no son compatibles con todas las computadoras; esto es por
ejemplo, para una computadora Apple es necesario conseguir el Software
especializado para maquintosh para que pueda ser compilado nuevamente,
dificultando los cambios y aumentando los costos. Lo que significa comprar
Una Base de Datos para cada Ambiente Grafico. La segunda es que no puede
ser consultada desde cualquier computadora aunque cuente con ambiente

grafico, ya que seria necesario generar un software que sea compatible con

8
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todas ellas. Finalmente: en este tipo de base de datos no es posible consultar
imagenes, al menos en todos los sistemas operativos en que existen, que

indudablemente se pueden encontrar en articulos y libros.

2.1.2 Internet.

Las ventajas son: que puede ser utilizada desde cualquier computadora con
ambiente grafico; puede ser editado también en cualquier editor de texto,
ademas de poder incluir libros completos y visualizarlos; finalmente, el

software de Internet es gratis.

Las desventajas de esta gigantesca base de datos son que: toda informacion

que se encuentra en ella tiene que ser ingresada manualmente; existen

horarios en que la transmision se vuelve muy lenta.

2.2 ELECCION

Como es posible observar, las bases de datos personales presentan mejores
caracteristicas en cuanto la facilidad de realizacion y organizacién, mostrando
entre sus desventajas el problema de no ser compatible cada base de datos
con todas las maquinas. Las personas que posteriormente trabajen en
continuar la base de datos, o que deseen aportar contribuciones, deberan
obtener el mismo software y trabajar en el mismo tipo de maquina. Finalmente
la caracteristica de no presentar gran cantidad de texto, y simultaneamente
imagen, sin la ayuda de otro paquete, implica que seria necesario el instalar la

base de datos junto con el programa de visualizacion.
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Por otra parte en el Internet la base de datos es mas lenta de realizar, mas
tiene la caracteristica de ser compatible con cualquier tipo de computadora.
Puede ser modificada en el editor de texto, programa usado en todas las
marcas de la computadora; ademas de no emplear ningiin otro paquete para

visualizar el documento o las imagenes que contenga.

Para los objetivos de esta tesis, es mas adecuada la base de datos de Internet

que las de computadoras personales.

2.3 APLICACIONES

Para poder aplicar las bases de datos de internet, es necesario conocer el
funcionamiento del mismo; a continuacton hablaremos mas detenidamente de
€1, al principio del capitulo solo fueron mostradas los detalles generales que lo
caracterizan, comenzando por las redes que son una base del internet y de su

funcionamiento.

2.3.1 Como Funciona La Comunicacion Entre PCs.

Para entender como funciona la comunicacion en Internet se necesita tener

una idea general de las redes.

Inicialmente para entender se comienza con dos computadoras (ver Fig. 1.),
lo que actualmente se conoce como link (conexion directa). La informacion
que tiene una de ellas es pasada a la otra a través de un cable que conecta
ambas PCs, dicha informacion no tiene que pasar a ningun otro lado mas que
a la otra computadora. Los papeles que juegan las computadoras se pueden

invertir, la que envi6 informacion ahora la recibe y viceversa.

10
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Fig. 1 Comunicaciéon entre dos Computadoras

Cuando se trata de dos computadoras solo es necesario el indicar cual es la

que envia la informacién y cual es la que la recibe.

En cambio, en una red, la informacion no pasa directamente de una
computadora a la otra, esta es llevada primeramente a otra computadora, a la
que llamaremos servidor, la cual recibe la informaciéon y la manda a la
computadora que la solicito. La mayoria de las redes solo mandan y reciben

datos de el servidor.

Es por esto que el servidor debe de identificar a todas y cada unas de las
computadoras de la red, a las que llamaremos terminales, para identificar el
origen y destino de los datos. Esta forma de identificar las computadoras se

conoce como direccion de la computadora.

La comunicacion se logra de cualquier terminal a otra, sin importar cual sea

esta.

En la figura 2 se muestra como todas las terminales deben estar conectadas al
servidor. Cada red puede estar conectada de la forma que mas convenga

existiendo de esta forma una gran cantidad de tipos de redes.

11
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Fig. 2 Comunicacion en una red

El internet necesita comunicar a una gran cantidad de computadoras, es por
eso que necesita dar una identificacion a cada una de ellas, para realizarlo

utiliza un protocolo que es el que destina una direccion a cada una de ellas.

Finalmente en lugar de almacenar las direcciones en los servidores, estas se

clasifican y se colocan en otros aparatos llamados enruteadores.

2.3.2 El Protocolo IP.

El Protocolo Internet (IP) se hace cargo de que los enrutadores sepan que
hacer con la informacién que les llega. Una parte de la informacion del
domicilio va al principio del mensaje; estos datos dan a la red informacién

suficiente para hacer la entrega del paquete.

Por muchas razones practicas (sobre todo por limitaciones de hardware), la
informacion enviada a través de las redes IP se divide en pedazos de tamafio
distinto, llamados paquetes. La cantidad de informacién en un paquete
normalmente se encuentra entre 1 y aproximadamente 1500 caracteres de

largo. Esto previene que cualquier usuario monopolice la red, permitiendo

12
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que todos tengan un acceso equitativo; también significa que cuando la red se
sobrecarga, su comportamiento solo desmerece un poco para todos los

usuarios.

Una de las propiedades mas impresionantes de Internet es que, en un nivel
basico, el protocolo IP es todo lo que se necesita para participar en la red.

Este protocolo no trabaja solo, generalmente lo hace con otro llamado TCP.

2.3.3 El Protocolo TCP,

El Protocolo de Control de Transmisiones (TCP) toma la informacion que se
desea enviar y la divide en segmentos, ademas, enumera cada segmento para

que el receptor pueda verificar la informacion y ponerla en el orden adecuado.

En caso de que se llegue a perder algin segmento de la informacién, también

se encarga de pedirlo nuevamente.

Ahora que conocemos cual es el protocolo que se encarga de asignar la
direccion a una computadora de internet, veamos como se asignan estas

direcciones.

2.3.4 Direcciones en Internet.

Para navegar por Internet, lo primero que se debe saber es que es una
direccion. Ya que tener acceso a los servicios dentro de la red siempre habra

que especificar al menos una.

Todas las maquinas conectadas a Internet una direccion numérica Unica e
irrepetible llamada direccion IP y sirve para poder comunicar a unas maquinas

con otras. El protocolo Internet se hace cargo de que los enrutadores sepan

13
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qué hacer con la informacién que les llega. Una parte de la informacion del

domicilio va al principio del mensaje.

Los domicilios de Internet cuentan con cuatro numeros (cada uno menor de
256), separados por puntos. La secuencia de los datos es jerarquica, o sea que
el primer dato es el mas general y el ultimo el mas particular, va primero el
estado y pais donde se localiza la maquina, seguido de la organizacion o
empresa que tiene la maquina, después va la subred donde se localiza la
maquina dentro de la organizacion, y por tltimo el nimero que se le asigno a

la maquina.

Por ejemplo, para la Universidad Auténoma de Querétaro, uno de sus

servidores tiene la siguiente direccion:

148.220.1.2

148 es uno de los tres numeros asignados a México (en este caso incluye a Querétaro).
220 el asignado a la Universidad Auténoma de Querétaro.

1 el namero asignado a la subred de servidos Informaticos

2 esel nimero asignado a la miaquina dentro de servicios Informaticos.

Debido a que las direcciones numéricas son dificiles de aprender, se utiliza
otra forma en la que se emplean nombres. Al principio, la gente aceptaba que
las combinaciones de nimeros como domicilio estaban bien para que las
maquinas se comunicaran entre si, pero las personas prefieren utilizar
nombres. A las computadoras de Internet se les asignaron nombres por

conveniencia de los usuarios.

2.3.5 Sistema de Nomenclatura de Dominios.

El Sistema de Nomenclatura de Dominios es un método para administrar

nombres distribuyendo en diferentes grupos la responsabilidad de

14
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subconjuntos de nombres. A cada nivel de este sistema se le llama dominio.
Los dominios se separan por puntos. El nombre va inverso a la direccion
numeérica, pero denota a la misma maquina; asi la del ejemplo anterior tiene el

nombre:
sunserver.dsi.uaq.mx

Al leer un nombre de izquierda a derecha cada dominio sera mas vasto que el
dominio que tenga a la izquierda. El departamento de servicios informaticos
(dsi) es una dependencia de la Universidad Autéonoma de Querétaro (uaq),

que es parte de un grupo nacional que es México (mx).

El altimo nombre del la computadora se conoce como dominio original de
jerarquia superior, el cual puede denotar el pais o el tipo de organizacion a la
que pertenece; en Estados Unidos no se presenta jerarquia de pais, solo se
emplean las de organizacion. (Las extenciones de jerarquia superior se

presentan en el Anexo 1).

2.3.6 Software de Internet.

El software que sustenta a Internet proporciona un gran numero de servicios

técnicos sobre los que todo se construye. Entre otros se encuentran:

e Conexion Directa (Telnet)
e Correo Electronico (e-mail)

e Usenet

e Talk

15
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e Gopher

e WAIS (Wide Area Information Service)
e FTP (File Transfer Protocol)

e [RC (Internet Relay Chart)

e WWW (World Wide Web)

El software que interesa es el que se encuentra para WWW, ya que la forma
en que fue disefiado, permite emplear a practicamente todos los software al
mismo tiempo. A continuacidon encontraran un resumen de cada uno de los

Servicios.

2.3.6.1 Conexion Remota

Llamado TELNET, permite establecer una sesion de trabajo con una
computadora remota. Por ejemplo se puede utilizar Telnet para conectar con
un Host al otro lado del mundo. Una vez que se establece la conexion se
puede utilizar esa computadora en forma habitual. De ese modo una persona
con una computadora personal puede utilizar los recursos de una

supercomputadora desde la sala de su casa.

Telnet es la herramienta mas utilizada para accesar a los servicios de Internet,
fue hecho para establecer sesiones remotas en otras maquinas tal y como si

estuviéramos enfrente de ellas.

2.3.6.2 Servicio de Correo Electronico

Muy utilizado, opera en forma similar al correo tradicional. Es un mensaje
que se transmite a través de la Red entre un remitente y uno o mas

destinatarios. Normalmente se le denomina e-mail. Cada mensaje se envia de

16
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computadora en computadora hasta su destino final. Este servicio de correo
electronico garantiza que el mensaje llegara intacto a la direccion correcta. Un
usuario de Internet, puede enviar y recibir mensajes a otros sistemas de
correo, como puede ser COMPUSERVE, MCI mail o America On Line, que
tienen conexiones a Internet, sin embargo, correo electronico, no significa
solamente mensajes personales. Cualquier cosa que pueda almacenar un
archivo de texto puede ser enviado por correo electronico: Programas

(fuentes) de computadora, anuncios, revistas electronicas, etc.

Cuando se necesita enviar archivos binarios que no se pueda representar
como texto habitual, como los programas de computadora compilados o
imagenes graficas, existen facilidades de codificar los datos en texto. De igual
forma, una vez que se recibe mensajes codificados, es posible decodificarlos
para guardarlos con su formato original. Por eso, se puede enviar en un
correo electronico cualquier archivo a cualquier persona. El sistema de correo

electronico es la columna vertebral de Internet.

Con el correo electronico no solo podemos escribir cartas entre amigos o
conocidos, también podemos recibir correo relacionado con algin tema de
nuestro interés, escrito por gente que comparte nuestras ideas, pasatiempos o

profeston.

2.3.6.3 Usenet

Sirve para enviar mensajes desde o hacia diferentes lugares a lo largo de
Internet. Es también un medio para divulgar noticias ¢ informacion rapida a

un gran numero de usuarios.

17
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2.3.6.3.1 Grupos de interés
Los grupos de interés son creados con la finalidad de comunicar a las
personas que tienen un interés comun. Para obtener una lista de los grupos se
envia un mail a la direccion mail-server@rtmf.mit.edu , no se le pone titulo al
mensaje y en el texto se escribe send/usenet/news.answers/mail/mailing-

list/part].

Los servidores de listas pueden ser humanos o programas, los ultimos son
conocidos como listserv, cuando mandamos mensajes a un administrador
humano podemos escribir en lenguaje normal, pero cuando mandamos correo
a un listserv hay que comunicarnos con palabras que pueda entender el

programa.

2.3.6.4 Talk
La utilidad Talk establece una conexion entre su computadora y la de otra
persona. Una vez establecida la conexion se pueden intercambiar mensajes de

forma iterativa (hasta que se aburra).

La gran virtud de la utilidad Talk de Internet es que es posible sostener una
conversacion con alguien sin importar la distancia que exista entre ellos. La
otra persona ve en su pantalla lo que usted escribe, y ambos pueden teclear al

mismo tiempo sin que los mensajes se mezclen.

2.3.6.5 Gopher

Con él podra extraer informacion almacenada en varios centros de computo a
lo largo de la red. Gopher significa literalmente tuza, topo o algo parecido a
una ardilla, es el primer programa que fue hecho para facilitar la navegacion

por Internet.
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Gopher es una herramienta de revision que le permite indagar a través de
Internet para seleccionar recursos de los meniis que presenta en forma
numerada. Si se quiere utilizar uno de los recursos presentados, el mismo
programa ayuda a tener acceso a el. Esto es como si usted revisara el
catalogo de una biblioteca lejana e inmediatamente le fuera enviado el
material que requiere. En realidad no importa donde se ubique la biblioteca

mientras forme parte del sistema.

Proporciona una serie de menus desde los cuales se puede acceder
virtualmente a cualquier tipo de informacion textual, incluyendo la que
proporcionan otros recursos de Internet. Hay muchos sistemas Gopher en
torno a Internet, cada uno administrado localmente. Cada uno contiene
cualquier informacién que las personas que lo administran localmente han

decidido compartir.

Mientras los servidores Gopher son sistemas aislados , la mayoria de los
servidores estan instalados de tal manera que pueden conectarse con otros
sistemas. Lo que hace al sistema tan potente, es que no importa el que se este
utilizando ni la informacion que se utilice, la interfaz de usuario es siempre el

mismo sistema.

2.3.6.6 Servidores WAIS (Wide Area Information Service)

WAIS es un indice de documentos en Internet: archie y verénica buscan en
titulos, pero busca en el interior de documentos que estan indexados por
servidores. Los servidores WAIS proporcionan otro método de busqueda de
informacién que se encuentra dispersa por Internet ya que puede acceder a un

gran numero de bases de datos.
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2.3.6.7 Ftp (File Transfer Protocol)

FTP es el protocolo utilizado en Internet para transferir archivos, es uno de
los primeros servicios que se implementaron junto con el telnet y el correo
electronico. Por este medio se puede obtener archivos y programas de casi
cualquier tema, solo hay que saber donde encontrarlos, existe un gran numero
de servidores FTP que admiten usuarios an6nimos, es decir que no necesitan
tener cuenta para acezar al sistema, el login es anonymous y el password es
nuestra direccion de correo electronico; obviamente no se da acceso a todos
los directorios del servidor, solo a algunas areas restringidas dedicadas al

publico.

2.3.6.8 Irc (Internet Relay Chart):

Esta utilidad es analoga a la utilidad Talk pero puede utilizar mas de dos
personas a la vez. Como se puede imaginar, IRC es usado frecuentemente y

ofrece mucho mas que una simple conversacion.

Se puede tomar parte en conversaciones publicas con un gran numero de
personas. Estas conversaciones se organizan sobre distintos temas o ideas.
Alternativamente, se puede utilizar para organizar una conversacion privada
con las persona que se hayan elegido, de igual forma que una

multiconferencia telefonica.

2.3.7 World Wide Web (WWW)

Dentro de Internet es el protocolo mas reciente. Su desarrollo a sido muy
acelerado y hoy es uno de los mas utilizados debido a que es interactivo,
amigable, dinamico, grafico y mucho mas. Este servicio es a menudo llamado
“Web” o “WWW?” es una herramienta basada en hipertexto que permite

recuperar y mostrar informacion basada en busquedas por palabras cable. Lo
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que hace al servicio WWW tan potente es la idea de hipertexto: datos que
contienen enlaces a otros lados. El hipertexto funciona a través de vinculos
electronicos que se incrustan en un documento. Cuando se activa alguno de
esos vinculos (los links o ligas) se despliega un documento diferente
relacionado con el primero. Este nuevo documento también puede contener

otros vinculos que llevan a otras direcciones.

WWW es un intento de organizar toda la informacion en Internet, ademas de
cualquier otra informacién local que usted necesite, a manera de un conjunto
de documentos en hipertexto. Usted atraviesa la red pasando de un

documento a otro a través de vinculos.

Web tiene unicamente dos comandos: seguir un vinculo y realizar una
busqueda, no importa que tipo de recurso este utilizando, estos dos comandos

son todo lo que necesita.

2.3.7.1 Navegadores.

Para el manejo del WWW es necesario contar al menos con un navegador de
Web. Estos son conocidos como interfaz grafica para usuario (GUI) debido a
que las herramientas que se emplean en estos son visuales e intuitivas, y
similares de un sistema de ventanas a otro. En lugar de tener que aprender los
diferentes comandos que existen para cada sistema, el de PCs, Unix, el de
Mac; con los conocimientos que se tienen en Windows, X Windows, Mac

Sistem, se puede reducir significativamente el tiempo de aprendizaje.

La parte fundamental que hace al WWW tan poderosa es su flexibilidad para
poder presentar informacion en: texto, texto con colores, imagenes, video,

audio, y por supuesto hipertexto.
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En las siguientes figuras (Fig. 3 y 4) es posible observar tres de los

navegadores mas conocidos.

Fig. 3 El Netscape Navigator e Internet Explorer
de Windows 95 y Unix respectivamente.

Los navegadores, también conocidos como browsers, que actualmente se

conocen son:

¢ Internet Explorer, Mosaic, y Navigator son los mas comunes.
e Lynx es el browsers para sistemas Unix que solo despliega texto

e America On Line, eWorld, Prodigy, y CompuServe cuentan con un

navegador semejante a los primeros, pero propios.
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Fig. 4 El Mosaic como se veria en windows 3.1,
95 y System Mac

2.3.7.2 URLs (Localizadores Uniformes de Recursos)

Una vez que conocemos como es una direccion, recordemos que
generalmente son de servidores, podemos aplicar cual es el servicio que

utilizaremos de ese servidor en particular.

El URL es una parte fundamental del WWW, ya que estos proveen una
manera unica y estandar de describir casi cualquier informacion disponible en

el ciberespacio.

Cada vez que dirija su navegador le informa que tipo de informacion es, en

que servidor esta almacenada, y donde se encuentra localizada el recurso.

En general, un URL es una larga cadena de texto dividida en tres partes, con

la forma:

protocolo://servidor/path
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e protocolo: Tipo de recurso de internet, seguido de dos puntos y dos

diagonales(://). Los usados son:
http, gopher, fip, mailto, file, news, tn3270, wais, nntp y prospero.

e servidor: Nombre o direccion IP de la computadora remota, en caso
de usarse el recurso file no es omitida porque no es remota, donde se

encuentra el recurso.

e path: es el directorio, subdirectorio y/o el archivo al que se desea

tener acceso.

Por ejemplo:

http://www.ing.uaq. mx/academ/lic.html

http: es el protocolo de transinision de Hipertexto

www.ing.uaq.mx: es el servidor de ingenieria

academy/lic.html: es el archivo que contiene las licenciaturas de ingenieria.

Finalmente es necesario recordar que es muy importante que al escribir el
URL se tome en cuenta la forma en que se encuentra escrito; colocar cada
mayuscula, minascula, nimero o caracter, en su posicion precisa nos ubica en

la direccion correcta.

Para navegar a una URL en especifico, solo basta con escribirlo en la ventana
de direccion (address, location, Direccién , o simplemente una ventana con un

URL escrito) como la de Fig. 5, borrando la anterior y presionando enter

Fig. S Apariencia del cuadro location en
Netscape (URL)
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2.3.7.3 Navegando

Para comenzar, es necesario “correr” el navegador que con el que cuente;
para eso haga doble clic sobre su icono (o cualquier cosa que usted haga en

su computadora para activar un programa).

Lo primero que se presenta después de eso es la pantalla de inicio, conocida
como la home page o pagina de inicio, esta direccion también se presentara

cuando prestonemos el icono de home como el de la Fig. 6.

Fig. 6 Icono de Home Page de Netscape

Generalmente, los enlaces de hipertexto se presentan con un color, texto
distinto o ambos. Las imagenes también pueden ser ligas, asi se les llama a los
enlaces. Para poder diferenciar una liga, dentro de la informacion del
hipertexto, el cursor toma la forma de una mano sefialando. En una de las
esquinas de la pantalla (dependiendo el browser que este usando) aparece la
direccion a la que esta “ligado” el hipertexto. Pueden encontrarse varias ligas

en un mismo hipertexto.

Solo es necesario dar un clic sobre el enlace que se quiera seguir, y el
navegador se encargara de cargar el documento relacionado. Para detener la
carga de una pagina, ya sea por que nos aburrimos de esperar o nos
equivocamos, se presiona sobre el icono de stop. Para ver un documento
hacia atras (anteriores), es utilizado el icono de back. Finalmente, para

imprimir lo que se encuentra en pantalla, después de que ha terminado de
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llegar el documento (cuando desaparece el reloj de la pantalla), solo se

presiona en el la imagen de la impresora.

Fig. 7 Iconos que presenta el Netscape Navigator
4.2 para navegar.

El incluir mas iconos depende de el navegador que se este usando. Asi mismo

la presentacion difiere de uno a otro, al igual que los servicios y utilidades.
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Capitulo 3

DIGITALIZACION DE DOCUMENTOS

En la actualidad se cuenta con muchas herramientas de dibujo, elaboracion de
graficas y manejo de imagenes. Conforme las computadoras lograban
almacenar mas informacion en menos espacio (en comparacion con el papel u
otros formas de almacenamiento), fue necesario pasar la informacion que ya
se tenia a archivos. Al principio se utilizaron “capturistas”, que eran personas
que se dedicaban a transcribir la informacion existente a la computadora,
escribiendo palabra por palabra y grafico por grafico. Posteriormente,
aplicando la tecnologia fue creado el escaner, herramienta que permite “tomar
fotografias” documentos. Al principio solo se obtenian “fotos” de la
informacion, pero los archivos que contienen imagenes son muy grandes, es
por eso que se cred una herramienta para el escaner: El reconocimiento
optico de caracteres (OCR por sus siglas en inglés) fue el resultado de

aquellas investigaciones.

27



3. DIGITALIZACION DE DOCUMENTOS

Lo que hace es tomar partes de las imagenes y tratar de encontrar los trazos
que pertenecen a las letras que se utilizan. Es por eso que existen OCR para
distintos idiomas, ya que usan diferentes caracteres. Actualmente existen

algunos programas OCR que al mismo tiempo obtienen imagenes.

Al proceso de ingresar a la computadora informacion ya existente, a través
del escaner, es lo que se le conoce como digitalizar. No importa que el

resultado sean imagenes, texto o una combinacién de ambas.

Para digitalizar un documento es necesario contar con un escaner, no importa
que este sea de cama plana o manual. Si es de cama plana, solo basta con
colocar el documento en la cama del escaner viendo hacia la pantalla; por el

contrario el escaner manual tiene que recorrerse por encima del objeto.

Actualmente existen escaner en blanco y negro o color, y dependiendo de la
calidad del escaner también influye en la cantidad de tonalidades que

reconoce.

En este caso se utilizo un escaner Hewlett Packard Scanjet 4c para PC, del

tipo cama plana con una capacidad de millones de colores y 600dpi (600ppp).

3.1 METODOLOGIA

Una de las herramientas que siempre se utiliza, casi invariablemente, es la de

usar el escaner para digitalizar imagenes.
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3.1.1 Imagenes

Aunque existen diversos programas para hacerlo, basicamente todos utilizan
el mismo concepto. El software empleado es HP DeskScan II, ya que ademas

es uno de los mas populares.

El primer paso seria encender el escaner, quitando previamente el seguro que

se encuentra en la parte posterior del mismo.

Para comenzar es necesario correr el programa DeskScan II, haciendo un
doble click, seleccionando, o como acostumbre correr los programas en su
computadora. Un vez que el programa ha sido activado, se presenta la imagen

de la figura 8.
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Fig. 8 Presentacion del programa DeskScan 11

En este momento es posible colocar el documento boca abajo sobre el cristal

del escaner, procurando que sea colocado el en la esquina marcada.

Una vez colocado el documento, se presiona con el mouse (haciendo clic) en
el boton de previsual. El programa presentara la imagen digitalizada en el lado
derecho de la ventana dentro de un rectangulo negro, el rectangulo limita la
zona que sera guardada. Se puede mover de lugar o cambiar de tamafio

cuando solo interesa un seccion de la imagen; al dar un click y arrastrar el
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rectangulo se mueve la region a guardar, al tomar una de las orillas del cuadro

y moverla, se cambia el tamario de la seleccion.

Cuando la seleccion es muy pequena el boton de zoom permite hacer un

acercamiento de la seleccion para tener mas precision.

Antes de salvar la imagen, es necesario seleccionar el tipo de imagen que
mejor se ajuste a las necesidades que se tienen. Las opciones con que se
cuenta se obtienen al presionar en el cuadro de Tipo. Al hacerlo aparecen
todas las opciones que soporta el escaner, solo aparecen las soportadas por el
modelo (todas las posibles son mostradas en la figura 9). Hay que probar

varias, para identificar el tipo que mas se ajusta a nuestras necesidades.

Fig. 9 Opciones de colores para el escaner

Finalmente, la funcion de final almacena la parte seleccionada de una imagen
en un archivo. El boton final piden que se asigne un nombre a la imagen

explorada y que sea seleccionada un formato de archivo.
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Como recomendacion, el documento no debe ser movido antes de presionar

el boton de final.

3.1.2 Texto

La exploracion de texto, conocida con el nombre de Reconocimiento Optico
de Caracteres (OCR), requiere software especializado. El empleado para este

trabajo fue el Omni Page Limited Edition, de la marca Caera.

EDITIO

Fig. 10 Programa de reconocimiento de texto de
Caera

Una vez que se ejecuta el programa, tiene la presentacion de la figura 11. Sin
importar el software que se este usando, invariablemente todos cuentan con
los botones de escaner y OCR, ya que basicamente son los unicos que se

utilizan.

Fig. 11 Apariencia del programa Omni Page
Limited Edition
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Una vez que se coloca la primera o Unica pagina del texto en el escaner se

procede a realizar lo siguiente.

Activar la figura del escaner para que digitalice la imagen, y sea presentada en
la ventana de visualizacion. Al hacerlo, aparece el cuadro de dialogo que se

encuentra en la figura 12.

Fig. 12 Dialogo del escaner para texto

En este cuadro, aparece el numero de pagina que esta en el escaner, el

modelo y entre otros el boton de Digitalizar.

Una vez que la se ha digitalizado la imagen, el programa selecciona las zonas
que le parecen texto (si el programa soporta imagen, también detectara las
imagenes). Si todas loas zonas marcan un parrafo, puede realizarse el
siguiente paso, en caso contrario, se selecciona aquel que no lo haga y debe
ser modificado en tamano o eliminado de la misma forma en que fue realizado

en el escaner de imagenes.

(5]
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Al estar listo el texto a reconocer, debe ser presionado el icono de OCR, con
lo que aparece el progreso en la forma de la figura 13. Reconociendo todas
las zonas que se destinaron para texto 6 imagen. La zona marcada en azul (o

en puntos, dependiendo de el monitor) marca el progreso.

Fig. 13 Progreso de Reconocimiento éptico de
Caracteres (OCR)

Cuando termina de convertir la imagen a texto, inmediatamente aparece el
dialogo de la figura 14. El cual permite elegir entre continuar con mas

paginas, o terminar y salvar el archivo como texto.
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Fig. 14 Cuadro final del OCR

Si es presionado el boton de agregar paginas, aparece nuevamente el cuadro
de la figura 12 y es el momento para cambiar la pagina antes de repetir los

pasos anteriores.

Por el contrario, si lo que se desea es terminar, aparece la ventana para dar el
nombre y tipo al archivo de texto. Dicho nombre no debe contener mas de 5
caracteres, debido a que el resto de los espacio es empleado para distinguir a

las imagenes que también fueron incluidas.

Con esto se termina con los métodos de digitalizar, sin embargo a

continuacion se indica que se tiene que hacer para mejorar los resultados.

3.2 ARREGLOS

En el caso de imagenes el unico arreglo con que se cuenta es la calidad de
digitalizacion. Por lo general, es de 75ppp como se observa en el la

informacion de la imagen.
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Fig. 15 Informacion de la imagen en el escaner

Esta resolucion es suficiente para la mayoria de documentos, el aumentar la
resolucion también significa hacerlo con el tamafio del archivo final, el

aumento es en forma exponencial. Esta es la razon para no modificarla.

La forma de modificar los ppp es utilizada la opcion del especial “via de

impresion”, donde se modifica la cantidad (el maximo depende de su escaner).

Modificaciones de la imagen se deben realizar en un software que soporte el

grafico con que fue guardado.
En el OCR existen mas arreglos que nos permiten mejorar el resultado final.

Si la pagina solamente contiene texto, lo conveniente es ignorar las zonas que
encontro el software y crear la zona como la pagina completa, esto permite

que se eliminen espacios grandes entre los parrafos.

En caso de que dentro del texto aparezcan tablas, es mas conveniente que
sean colocadas como si fueran imagenes, ya que el formato de texto cambia la

apariencia que esta presenta.
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Para forzar a que el sofiware detecte una imagen debe colocarse un objeto
muy oscuro, para que la zona detectada en ese objeto sea utilizado en la

imagen que no fue identificada.

Finalmente, si la informacion se tiene en forma horizontal (“acostada”), se
puede usar el icono de la figura 11 que tiene una hoja vertical y una

horizontal, para girar la imagen tantas veces hasta poderla leer.
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4. CREACION DEL HIPERTEXTO

Capitulo 4

CREACION DEL HIPERTEXTO

Para la creacion de un Hipertexto es necesario contar con un espacio para
colocarlo. Por esa razdn el primer paso para la creacion es necesario el contar
con un servidor en donde colocar esta informacion. Se puede trabajar sin un
servidor, mas esto tendria como significado que no se utilizarian las

herramientas que tanto han sido resaltadas.

Las caracteristicas del servidor dependen mucho de las posibilidades
economicas de los administradores, asi como de los conocimientos que se
tengan sobre los sistemas operativos de los servidores (Unix, Windows NT,
0S/2, Linux, o Novell). En adelante hablaremos de un servidor UNIX con
Sistema Operativo Solaris 2.4 de Sun; en caso de que el lector cuente con un
servidor de caracteristicas diferentes tendra que realizar acciones similares
para configurarlo, verificando que sean tomadas en cuenta las caracteristicas

del suyo.
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Como Obtener el Software para Crear el Servidor WWW

Dentro del Internet pueden ser encontrados una pequeiia cantidad de

empresas dedicadas a la elaboracion de Software para servidores WWW.

Para Unix, solamente tres lugares se dedican a la elaboracion en esta
plataforma. CERN, NCSA y Plexus. Aunque la mayoria de este se puede
localizar en la NCSA.

La NCSA (National Center for Supercomputer Aplications) en la Universidad
de lllinois maneja la mayoria de las versiones para Unix, Macintosh y

Windows de Microsoft.

Es por eso que emplearemos la version httpd de la NCSA, ya que entre otras

cosa cuenta con las siguientes caracteristicas:

f—

Es gratuito.

N

Es pequefio y muy eficaz.

3. Por lo anterior, permite dar servicio a varios usuarios de manera
simultanea.

4. Puede correr como demonio (daemon) de manera independiente o bajo
inetd, de lo que se hablara posteriormente.

5. Soporta practicamente todas las versiones de protocolos (la ultima HTTP
4.02)

6. Permite limitar a los usuarios o a un grupo de usuarios , asi como el
restringir el uso mediante una contrasefia.

7. Soporte que sean empleados scripts CGI (programas automaticos) para

generar documentos posteriores.

8. Por lo mismo: Soporta el uso de formularios para usuarios.
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Para obtener el servicio, es necesario entrar por FTP al servidor de NCSA, a

la siguiente direccion:
ftp.ncsa.uiuc.edu
utilizando el comando:

ftp ftp.ncsa.uiuc.edu

Una vez conectado se entra como usuario anénimo (anonymous), escribiendo
la cuenta de correo electronico (login@servidor) como password. Para
localizar el directorio donde se encuentra el software asegtrese de leer el
archivo README FIRST en el directorio principal, en este se le informara
ademas de eso la ultima version disponible. Para hacerlo utilice el comando de

ftp:

ftp> get README.FIRST
antes de seleccionar el archivo, utilice el siguiente comando para definir que

es un archivo binario:

ftp> type binary
Una vez localizado en el directorio de httpd, hay dos formas de bajar el

archivo binario:

Compilado
Sin compilar

Si lo Gnico que le interesa es el realizar el servidor de WWW, sin importarle
nada mas, es recomendable bajar el archivo compilado. Esto, claro, en caso

de que su sistema operativo se encuentre dentro de los compilados.
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Los archivos compilados tienen la siguiente estructura:
httpd_version_sistemaoperativo tar.Z

donde version: es la ultima realizada en la NCSA; sistemaoperativo: en el

cual ya fue compilado.

Los archivos vienen “compactados y archivados”, lo que se puede ver por las

extensiones de los archivos:
tar.Z

es necesario bajar el archivo al directorio donde se desea instalarlo. Una vez

en el directorio, utilice el siguiente comando para descomprimirlo:

zcat httpd versidén sistemaoperativo.tar.Z

puede emplearse el también el comando:

uncompress httpd versién sistemaoperativo.tar.Zz

esto dejara un archivo en su directorio como el siguiente:

httpd versidén sistemaoperativo.tar

para desarchivarlo, utilice el siguiente comando:

tar -xvf httpd versidén sistemaoperativo.tar

con lo que comenzara a instalar los archivos en sus directorios respectivos.

Por el contrario; si tiene los conocimientos necesarios y desea modificar
alguna de las opciones que existen para el servidor, o si su sistema operativo
no se encuentra dentro de los que cuenta el servidor, debe bajar el archivo sin

compilar a un programa fuente en C y configurarlo.
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Todas las notas que necesita para su sistema operativo vienen incluidas en el
archivo install.txt.Z, en este archivo se incluyen las modificaciones que se

deben de hacer para que pueda ser compilado el archivo fuente.

Una vez descompactados e instalados todos los archivos, el siguiente paso es
compilarlo y configurarlo, para comenzar a activar el servidor. Para compilar
el archivo utilice la version de C con la que cuente, la mas usada es la CC

para compilar este tipo de archivos.

Una vez que se ha terminado de bajar el archivo, se desconecta de la maquina

con el siguiente comando:

ftp> bye

Archivos de Configuracion.

Existen tres archivos que deben de ser editados para que comience a
funcionar el servidor. Hay que tomar en cuenta que las lineas que contienen

un # al inicio son solo comentarios.

El primero es el archivo httpd.conf-dist. Lo primero que hay que hacer es
copiarlo con el nombre httpd.conf, después se colocan las opciones. Las que

presenta por default son las siguientes:

1. ServerType standalone. Es mas eficiente si se usara continuamente el
SErvicio.

2. Port 80. El puerto que generalmente es usado para el WWW es el 80.

3. User nobody. Para que tenga una entrada publica.

4. Group nobody. Igual que el anterior.
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5. ServerAdmin login@host. Escriba la direccion de correo, de la
persona encargada de administrar el servidor WWW, en lugar de
login@host.

6. ServerRoot : Escriba después de esto el directorio que funcionara
como raiz para los usuario, donde ademas coloca los archivos de
configuracion; a partir del cual no pueden ver subdirectorios (donde
colocara las paginas Web). Por ejemplo ServerRoot /opt/locall WWW

7. ErrorLogs logs/error_log. Dejese como esta.

8. TransferLogs logs/transfer log. Dejese como esta.

9. PidFile logs/httpd.pid. Sin cambio.

10. ServerName www.dominio: Aqui se coloca el nombre con el que se
buscara dentro del Internet. Puede dar uno, siempre y cuando verifique
que ese servidor no existe previamente. Para eso puede pedirlo a su
administrador del pais (que en el caso de México se encuentra en el
Tecnologico de Monterrey) que le designe uno.

11. Access conf/access.conf : No se debe modificar.

El segundo archivo es el srm.conf-dist (donde srm son las iniciales en ingles

de Administracion de Recursos del Servidor), el cual especifica la ubicacién

de sus paginas, programas y demas informacion que se presentara al usuario.

Posteriormente de copiar el archivo con el nombre srm.conf se tiene que

modificar lo siguente:

DocumentRoot: especificar el directorio donde seran colocadas las

paginas de Web

El resto de las opciones pueden dejarse como estan.

Finalmente el tercer archivo, access.conf-dist solo basta con copiarlo con el

nombre access.conf , lo cual permitird que comience a trabajar su servidor.
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Para iniciar el servicio.

Una vez configurado el servicio, ya esta listo para funcionar. Para ello

necesitamos correr el archivo httpd conocido como demonio de http.

Aunque siempre esta corriendo, la mejor forma para que este trabajando es la
de standalone; dejar que el demonio este trabajando permanentemente, con el
fin de evitar que se pierda tiempo al estar cargando las paginas Web. Cuando
corre de esta forma no se pierde tiempo al estar cargando e inicializando de

nuevo cada archivo de inicio por cada pagina que se solicita.

Al principio, mientras este realizando pruebas, es recomendable iniciar el
demonio (httpd) cada que lo necesite probar. El demonio se desactivara cada
que reinicie su maquina o cambie de usuario. Para correr el httpd, ademas de
que no se desactiva por cambiar de usuario, debe de activarse desde la cuenta

de superusuario (root).

En caso de haber instalado el demonio en los lugares sugeridos por la NCSA,
bastara con ejecutar el demonio con los parametros predeterminados, esto se

logra mediante la instruccion:
httpd &
donde el simbolo & permite que se ejecute desde cualquier cuenta.

Por el contrario, si coloco el demonio en otro lugar diferente, debe correrlo

de la siguiente forma

httpd -d nombredeldirectorio
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donde nombredeldirectorio especifica el directorio en donde coloco el

demonio y sus archivos de configuracion. Por ejemplo
httpd -d /opt/local WWW

En el futuro, cuando logre tener informacion en el servidor que ya estén
consultado, sera necesario el colocar al demonio en algin archivo de inicio.
En el sistema UNIX| los archivos de inicio se encuentran dentro del directorio
/etc; los archivos que se ejecutan al iniciar se encuentran en los directorios

que inician con rc. Por ejemplo, algunos de los directorios de inicio serian:
letc/rc0.d
Jetc/rcl.d

letc/rc2.d
letc/rc3.d .... Entre otros.

Dentro de estos subdirectorios los archivos comienzan con S, continGa un

numero, y finalmente la descripcion de lo que activa. En este caso
S99mosaic

significa que es un archivo de inicio (star) el numero 99 y activa el demonio
de mosaic (httpd) que es el navegador de la NCSA. El contenido de este

archivo es el siguiente:

/opt/local/WWW/httpd -d /opt/local/WWW

echo “Iniciando el demonio de Mosaic”

Para probar si su servidor esta funcionando puede utilizar un navegador en

cualquier otra maquina, colocando en URL lo siguiente:
http://elnombredesuservidor
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si aun no ha colocado ningun archivo de inicio (conocido como home page)
debe aparecer un letrero como el siguiente:

404 error
File no found

lo que significaria que entr6 a su servidor, sin embargo usted no ha colocado
su Home Page. En caso de que ya tenga su Home Page, esta aparecera en la

pantalla.

St aun tiene dudas, no se preocupe que en este capitulo esta contenida la
informacién para que pueda crear una Home Page y todas la paginas que

quiera.

4.1 DISENO

El disefio de una pagina Web, como ya fue dicho antes, se realiza en modo de
solo texto. Los archivos disefiados para Web tienen la extension .htm o .html
(Hyper Text Markup Language). Se diferencia la informacion de los
comandos, porque estos se encuentran contenidos dentro de los simbolos de

“menor que y mayor que” (< >).
Todos los documentos html tienen las siguientes partes:

1. Declaracion de tipo de documento. En esta se incluyen las dos siguientes.
2. Encabezado. Debe incluir al menos el titulo de la pagina.

3. Cuerpo del Documento.

En adelante los comandos se designaran como etiquetas, por lo tanto tendran

la forma:
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<COMANDO>

La declaracion de tipo de documento se hace con las etiquetas:

<HTML>
</HTML>

Todo el archivo se encuentra incluido entre estas dos etiquetas.
El encabezado se declaran con las etiquetas:

<HEAD>

</HEAD>

dentro de este se coloca al menos la etiqueta de titulo, que escribe en la parte

del encabezado del navegador el titulo de la pagina.
<TITLE> </TITLE>

La ultima parte es colocar el tipo de etiquetas con las que se va a trabajar.
Existen basicamente dos formas de cuerpo de html. La primera es la que
soporta cualquiera sin problemas, la que llamaremos normal. La segunda es la
que utiliza divisiones de la pantalla, que son conocidas como marcos, e

incluyen a una forma de la primera.
La forma normal utiliza las etiquetas:
<BODY>

</BODY>

En medio de ellas es colocado el documento que se mostrara en la pantalla.
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La forma de marcos, permite presentar varios documentos a la vez o uno solo
si es que el navegador no soporta marcos (versiones anteriores a la dos); sera

vista posteriormente. Todo lo anterior nos da el:

4.1.1 Cuerpo Principal
El cuerpo principal tiene la forma:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Titulo de la Pa&gina (sin acentos) </TITLE>
</HEAD>

<BODY>

Informacion mostrada en la pagina

</BODY>

</HTML>

la apariencia de esta pagina se muestra en la figura 16.

48



4. CREACION DEL HIPERTEXTO

S
os\Tesi

Fig. 16 Apariencia de la Pagina Basica

Para tener un control de las modificaciones que son realizadas, se puede

incluir dentro de la etiqueta de html | la instruccion de version.

<HTML VERSION= “versié6n”>

4.1.1.1 Encabezado.

HEAD no soporta modificaciones, pero dentro de estas etiquetas se colocan
las palabras claves para que funcionen los buscadores (etiqueta <META>), el
Titulo (<TITLE>), los programas que sean generados en Java o VisualBasic
(<SCRIPT>) o la relacion entre paginas (<LINK>). Solo hablaremos de las
dos primeras que son las utiles para este trabajo, si su deseo es colocar
programas y aprender mas sobre estas otras dos etiquetas, sera necesario que

consulte en libros especializados en programas scripts (Java y VisualBasic).
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La etiqueta <TITLE> muestra el titulo de la pagina en el encabezado del

navegador. No soporta acentos ni simbolos.

La etiqueta <META> es usada para especificar informacion sobre la pagina
web; puede ser informacion de contenido o de cambios dentro de la misma.

Sus atributos son;

HTTP-EQUIV : Este atributo especifica encabezados de respuesta para la
pagina Web. Cuando una computadora solicita la pagina, los valores de este
atributo deben enviarse como parte de la respuesta. Es en este atributo donde
se coloca el redireccionamiento (REFRESH, cuando se cambia la pagina de
nombre o lugar. El atributo CONTENT especifica en este caso el tiempo de

espera y la direccion

NAME : Este atributo determina que tipo de informacion esta contenida;
quién (AUTHOR, nombre del autor de 1la pagina) o qué
programa(GENERATOR, si la pagina fue creada en forma automatica es el
nombre del programa) la crearon. Palabras claves (KEYWORDS, lista de
palabras o frases separadas por comas que seran usadas por los buscadores
para establecer categorias e indexar su pagina) para realizar busquedas y
descripcion breve del contenido (DESCRIPTION, si algun buscador
encuentra su pagina colocara eta descripcion en la informacion). La

informacion anterior se especifica en el atributo CONTENT.

Ejemplo para un encabezado:

<HEAD>
<TITLE> Pagina de ejemplo <TITLE>

<META> NAME=AUTHOR CONTENT= “Ing. Guillermo Vazquez
Sanchez” </META>
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<META> NAME=KEYWORDS CONTENT= “Prueba, redireccion”
</META>

<META> HTTP-EQUIV=REFRESH CONTENT= “P&aginal.html”
</HEAD>

Con el ejemplo anterior cuando usemos un buscador como yahoo, altavista,
infoseek, y busquemos la palabra redireccion, nos mostrara la direccion de

nuestro documento.

4.1. 1.2 Contenido.

La zona donde se coloca el contenido del documento es <BODY></BODY>.

Entre estas dos etiquetas es colocada la informacién a mostrar, si somos
practicos nadie revisa la seccion de encabezado, ademas de la forma de

presentacion que tendra nuestro documento.

En las etiquetas de <BODY> es posible colocar las caracteristicas de

presentacion de la pagina, esto se hace mediante los atributos:

BACKGROUND= “Nombre del Dibujo de fondo”. Solo acepta
imagenes GIF o JPG.

e BGPROPERTIES= “fixed”. Este determina si el dibujo de fondo se

encimara o no, cuando no es colocada aparece a manera de tapiz.

e BGCOLOR= “Color”. Para dar un color de fondo en especifico. Solo
se puede colocar un color o una imagen de fondo, no los dos

simultaneamente.

e TEXT= “Color”. Para dar un color especifico al texto que aparece en

la pantalla.
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e LINK=“Color”. Especifica el color que se dara a las ligas que aun no

han sido visitadas.

e ALINK= “Color”. Para dar color a la liga que se este sefialando en ese

momento.
e VLINK=“Color”. Para determinar el color de los lugares ya visitados.

Una lista de colores se puede encontrar en el anexo 2, es necesario hacer

notar que los colores deben ser escritos en Inglés o con su namero

hexagesimal (Hex/RGB)

Todos los anteriores atributos son opcionales, por lo tanto, si dejamos
nuestro texto sin ninguna modificacion el navegador da el predeterminado. El
siguiente es un ejemplo del primer archivo que realizamos, solo que aplicando

las opciones mas comunes que se utilizan en la WWW.

<HTML VERSION="2.0">
<HEAD>
<TITLE> titulo de la pagina (sin acentos) </TITLE>

<META NAME= ‘“autor” CONTENT= “Guillermo Vazquez
Sanchez”>

<META NAME= “keywords” CONTENT= “aprendiendo html”>

<META NAME= “Description” CONTENT="Segunda Pagina
de ejemplo para quien aprende HTML”>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR= “FF7F00">
Informacion mostrada en la pagina
</BODY>

</HTML>
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e s

Fig. 17 Segunda pagina Web

Para escribir un comentario se utiliza una solo etiqueta

<]~ .

permite escribir cualquier cantidad de texto que solo servira de referencia,

pues no se presenta en la pagina.

Los caracteres que se utilizan en HTML, son exclusivamente el abecedario y
los numero. Si se desea escribir acentos, o cualquier otro caracter especial
(como la fi o el simbolo de pesos), se utiliza un “comando™ del estandar 1SO
8859-1 en el cual se especifican caracteres especiales. La forma que tienen es

la siguiente:

&letra;

N
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por ejemplo, para colocar el acento a la “a” se escribe &aacute; que significa
a con acento (&). Es posible colocar a nuestra pagina anterior los acentos que

le faltaban:

<HTML VERSION="3.0">
<HEAD>
<TITLE> titulo de la pagina (sin acentos) </TITLE>

<META NAME= ‘“autor” CONTENT= “Guillermo Vazquez
Sanchez”>

<META NAME= “keywords” CONTENT= “aprendiendo html”>

<META NAME= “Description” CONTENT= “Tercera Pagina
de ejemplo para gquien aprende HTML”>

</HEAD>

<BODY>

<!-- En 1la siguiente 1linea aparece "Informacidén
mostrada en la Pagina" -->

Informaci&oacute;n mostrada en la p&aacute;gina
</BODY>

</HTML>

Como se aprecia, la informacion usada como una herramienta de busqueda,

no se puede observar. Son los servidores y buscadores los que utilizan esa

informacion almacenada.

Todas estas ayudas solo se colocan en los archivos que deseamos sean
buscados. No es necesario que sea colocado en todos, ya que esta

informacidn satura a los buscadores.

Una lista de los caracteres ISO 8859-1 (estandar de WWW) se encuentra en

el anexo 3. Es posible encontrar los caracteres que seran empleados.
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Fig. 18 La Pagina Web a la que se le incluyen
los acentos

4.1.1.2.1 Formatos de texto
El formato que se le da al texto es procesado de una manera muy simple, solo
requiere conocer algunas etiquetas que permiten hacerlo. Las etiquetas de

inicio van entre los simbolos <>y las de final </>. Por ejemplo:
<B> se utiliza para dar formato de negritas a un texto,

</B> da fin a dicho formato.

El texto a escribir en negritas se coloca entre estas dos etiquetas.
Las etiquetas que se utilizan en la creacion de Hipertexto son:

o <B></B> negritas
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<I></I>, Inclinadas (italicas)

<U></U>, Subrayadas

<BLINK></BLINK>, Parpadeando
<STRIKE></SRIKE>, Con una linea tachando el texto

<CODE></CODE>,<KBD></KBD>,<SAMP></SAMP> Y

<TT></TT>, presenta una fuente de ancho fijo entre el texto.

<PRE></PRE>, Presenta una fuente de ancho fijo que aparece en
pantalla en la misma forma en que es escrita en el documento html, se

usa mucho en poesia.

<BIG></BIG>, Presenta la letra un tamafio mas grande.
<SMALL></SMALL>, Hace la fuente mas pequefia
<SUB></SUB>, Para escribir subindices.

<SUP></SUP>, Para colocar superindices.

Ademas de las anteriores, existen dos etiquetas que no sirven para modificar

el tamafio y apariencia del texto.

<BASEFONT SIZE=#>, la cual especifica el tamafio con el que aparecera la

letra, si no se especifica, el utilizado es 3.

<FONT COLOR=“COLOR” SIZE=# FACE=“Tipo de fuente”></FONT>,

con estas etiquetas es posible definir un color especifico para la fuente

diferente al utilizado en body o al que presenta el navegador; cambiar el

tamaifio (el normal es 3) y presentar algun tipo de fuente diferente al normal,
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rara vez se usa, pero se debe usar una fuente que soporte el sistema grafico

que este utilizando.

El siguiente es un ejemplo de los formatos de texto que pueden presentarse en

un navegador

<HTML VERSION="4.0">

<HEAD>
<TITLE> titulo de la pagina (sin acentos) </TITLE>
<META NAME= T"autor" CONTENT= "Guillermo Vazquez

Sanchez">
<META NAME= "keywords" CONTENT= "aprendiendo html">

<META NAME= "Description” CONTENT="tercera Péagina
de ejemplo para quien aprende HTML">

</HEAD>

<BODY>

<!-- En la siguiente linea aparece el texto normal
-—>

normal,

<!-- Lista de formas que se presentan en la pagina,

aparecen en linea -->
<B>Negritas, </B>
<BIG>M&aacute;s grandes, </BIG>
<BLINK>Parpadeante, </BLINK>
<CODE>Ancho fijo, </CODE>
<I>Italicas, </I>
<PRE>Preformatedo, </PRE>
<STRIKE>Tachado, </STRIKE>
<SMALL>Mé&aacute;s peque&ntilde;a, </SMALL>
<STRONG>Fuerte, </STRONG>
<SUB>Texto suscrito, </SUB>

<SUP>Texto superescrito, </sSUp>
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<U>Subrayado. </U>
</BODY>
</HTML>

" titalo de la pagin:

e Oy

ile:///C1/Mis documentos/T esis/Paginad.htm

paidais

normal, Negritas, Mas grandes, Ancho fijo, ltalicas,

Preformatedo,

Tachado-Mds pequefia, Fuerte, . esito, Texto superescrito, 5ypravado.

Fig. 19 Formatos de texto presentados en
Netscape

4.1.1.2.2 Formatos de Parrafos.
En la seccion anterior se presento las formas en que el texto puede utilizarse
en los navegadores; sin embargo, se hizo la aclaracion que el texto, sin
importar la forma en que fue escrito, apareceria en el navegador en forma de
un solo parrafo continuo (excepto para el tipo <PRE>). Si se desea escribir en
forma de parrafos separados, como normalmente escribimos, se utilizan las

etiquetas para dar formato a parrafos.

Los mas comunes son:
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<BR></BR> Entre estas etiquetas se coloca el parrafo. Presenta una

separacion sencilla al final del parrafo.
<P></P> Que representa un parrafo con doble espacio al final.
<CENTER></CENTER> Para centrar el parrafo.

<HI></H1> a <H6></H6> Para presentar un encabezado, presenta una

fuente mas grande y doble espacio para escribir.
<HR> Coloca una linea horizontal en lugar de espacio.
El siguiente ejemplo se muestra la forma en que se utilizan los parrafos.

<HTML VERSION="1.0">

<HEAD>
<TITLE> Parrafos </TITLE>
<META NAME= Tautor" CONTENT= "Guillermo Vazquez

Sanchez">
<META NAME= "keywords" CONTENT= "aprendiendo html">

<META NAME= "Description”" CONTENT="Parrafos Pagina
de ejemplo para quien aprende HTML">

</HEAD>
<BODY>

<!-- En las sigulentes linea aparecen los formatos
de parrafos -->

<H3>Encabezado 3</H3>

<p>parrafo con P</P>

<BR> Parrafo con Br </BR>
<CENTER>Parrafo Centrado </CENTER>
<HR>

<PRE> Tambien

es usado

59



4. CREACION DEL HIPERTEXTO

el texto preformateado

</PRE>
<HR>
</BODY>
</HTML>

Fig. 20 Muestras de parralos en HTML

Las listas (en las que empleamos viietas o nimeros) son usadas para separar
un parrafos, pero estas se presentan por niveles, conforme se hacen subniveles

las vifietas y los nimeros cambian.

<LI> es la tnica etiqueta que se utiliza para marcar cada elemento de la lista.
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<UL></UL> son las que se emplean para marcar listas con vifietas
<OL></QOL> se utiliza en caso de listas enumeradas.

<DL></DL> solo coloca una tabulacion a las listas, que son conocidas como
descriptivas. En este caso se usa la etiqueta <DT> Para el elemento a

describir, y <DD> para la tabulacion.

Ejemplo: texto html de listas.

<HTML VERSION="1.0">

<HEAD>
<TITLE> Parrafos </TITLE>
<META NAME= "autor" CONTENT= "Guillermo Vazquez

Sanchez">
<META NAME= "keywords" CONTENT= "aprendiendo html">

<META NAME= "Description" CONTENT="Listas Pagina de
ejemplo para quien aprende HTML">

</HEAD>
<BODY>

<!-- En las siguientes linea aparecen los formatos
de listas -->

<UL>
<LI>uno
<LI>dos
</UL>

<QL>
<LI>primera
<LI>Segunda
</O0L>

<DL>

<DT>orilla
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<DD>con tabulaci&oacute;n
<HR>

</BODY>

</HTML>

Fig. 21 Ejemplo de Listas

4.1.1.2.3 Imagenes
Debido a que todo el documento se hace en texto, las imagenes deben ser
grabadas a parte en un formato estandar (generalmente es gif o jpg). Hay
programas que transforman los dibujos bmp, pex, etc. a estos estandares

(Graphic Workshop).

Una vez realizada la imagen y conociendo la direccion en que fue colocada se

utiliza la siguiente etiqueta:
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<IMG SRC="Lugar en donde esta colocada la imagen” , BORDER="Borde

de la imagen™

4.1.1.2.4 Ligas
Esta es la principal caracteristica de el hipertexto, las ligas se pueden aplicar a

textos o a imagenes, en caso de ser necesario.

Los hipretextos (o hiperimagenes) se pueden direccionar a otros paginas Web

o a partes especificas de un documento.

La etiqueta usada para esto es: <A></A>, en la primera de ellas es colocada
la direccién URL al que se comunicara, y entre ellas el texto o la imagen que

servira para realizar la liga.
Por ejemplo.

<A HREF=“URL al que se comunicara”>Liga</A>

4.2 ARREGLOS

Con todo lo visto hasta el momento se puede realizar practicamente cualquier
documento. Solo las tablas y los marcos se utilizan en formas especiales, ya
que no todos los navegadores lo soportan; estos son arreglos especiales que

se deben considerar aparte como arreglos de apariencia.
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4.2.1 Tablas

Los comando para tablas se utilizan para darles apariencia. Existen

basicamente cuatro etiquetas que se emplean en estos arreglos:

1. La que, como en los casos anteriores, designa el siguiente texto como un

tabla (KTABLE></TABLE>) y entre las cuales se coloca la informacion.

2. El Titulo de la tabla, que se escribe sin bordes en letra normal. <CAPTION
ALIGN={Bottom, top }></CAPTION>

3. <TR ALIGN={Left,Center,Right} VALIGN={Top, Middle,
Bottom}></TR>, son las etiquetas empleadas para los renglones, el Align
y el Valign, designan la alineacion del texto dentro del renglon. Esta

etiqueta se coloca después de un <TH>

4. <TH></TH><TD></TD> Indican el inicio y final de una celda, <TH> para
escribir las letras en negritas, si se desea se pueden expandir las columnas
o filas con el comando COLSPAN=# y ROWSPAN=#, y la otra etiqueta

para texto norma. Aceptan las opciones de alinear texto <TR>.

El siguiente es un Codigo para crear una tabla:

<TABLE><CAPTION> Ejemplo de Tablas en Html
</CAPTION>

<TH>Columnal</TH><TH>Columna2</TH><THCOLSPAN=2>Colu
mnas 3 y 4 </TH>

<TR ><TD>1</TD>2</TD><TD>3</TD>4</TD></TR>

<TR><TD>uno</TD>dos</TD><TD>tres</TD>cuatro</TD></T
R>

<TR ><TD>A</TD>B</TD><TD>C</TD>D</TD></TR></TABLE>
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Fig. 22 Ejemplo de Tablas

4.2.2 Marcos

Los marcos, es una presentacion similar a la de tablas, con la diferencia que
esta solo es soportadas por las versiones superiores a la 2, en cualquier
Browser. Consiste en dividir la pantalla en regiones, que se pueden manejar
independientes. Sirve para poder navegar en dos lugares al mismo tiempo, ya
que cada una de las zonas tiene un control individual. Un ejemplo ya se ha
presentado en la figura 3 donde se encuentra dividida la pagina de la

Universidad en dos regiones horizontales.

Los marcos sustituyen a la etiqueta de <BODY>. La primera parte, esta
dedicada a los navegadores que lo soportan; la segunda, a aquellos que no | la

cual seria a tener mi documento solamente con <BODY>,

La primera seccion de marcos se declara dentro de las etiquetas

<FRAMESET ROWS={%,%, ...%} COLS={%,%, ... %} ></FRAMESET>
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el nimero de renglones o columnas que se utilizaran son colocados a manera
del porcentaje que ocuparan de la pantalla, también acepta que se coloquen

cantidades fijas y el resto se rellena con un “*”,

El documento del marco no se genera en esta pagina html, ya que en esta solo
se indica la apariencia que tendra el marco, el documento a presentar en cada

marco debe ser generado aparte.

La apariencia de cada uno de los marcos asignado en <FRAMESET> se da
con la etiqueta <FRAME> (solo especifica un marco de un conjunto de

marcos) la cual tiene los siguientes atributos:

e NAME: Este atributo especifica el nombre del marco, de manera que

el atributo TARGET de la etiqueta <A pueda hacer referencia a él.

e MARGINHEIGHT: Este atributo controla los margenes superior €
inferior del marco. Si no se especifica, el navegador decide el margen

apropiado.

e MARGINWIDTH: Controla los margenes izquierdo y derecho del

marco. Si no se especifica, el navegador decide el margen apropiado.

e NORESIZE: Especifica que el usuario no puede cambiar el tamafio
del marco. Si no se usa el usuario puede cambiar el tamafio del marco
arrastrando con el raton el borde del mismo hacia una nueva

ubicacion.

e SCROLLING: este atributo puede tener los valores YES; NO o
AUTO. Cuando el valor es YES se exhiben las barras de
desplazamiento. Cuando el valor es NO no hay barras de

desplazamiento. Y si el valor es AUTO, las barras de desplazamiento
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se exhiben si el contenido del marco es demasiado para verse en la

seccion que se le designo.

e SRC: este atributo es el URL de la Pagina Web que se pretende

exhibir en el marco. Si no se especifica el marco estara en blanco.

La parte de declaracion para los navegadores ‘que no soportan marco se
especifica entre las etiquetas <NOFRAMES></NOFRAMES>, es equivalente

a la etiqueta <BODY> pero no se le pueden cambiar los atributos.
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Capitulo 5

GENERACION DE LA BASE DE DATOS.

Para la generacion de la Base de Datos, ademas de emplear todos las
herramientas anteriores, fue necesario emplear un servidor para probar la base
de datos. Dicho servidor esta conectado a la red Internet en forma
permanente, es una WorkStation Sun SPARCstation 20 con sistema

operativo Solaris 2.4 de Unix.

Las configuraciones del capitulo anterior fueron aplicadas para formar el

servidor de la Facultad de Ingenieria, creando el servidor:
www.ing.uaq.mx

Ya en funcionamiento, es necesario crear la estructura de archivos que

soportara los datos.
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5.1 METODOLOGIA

Una vez que la bibliografia ha sido obtenida, el siguiente paso es digitalizarla.
Es necesario tomar en cuenta que los documentos que no puedan ser
reconocidos por el OCR, también pueden ser incluidos como archivos
graficos. Los archivos graficos son de 10 a 20 veces mas grandes que los de

texto.

Es ideal que todo el software y hardware empleado sea compatible. En caso

contrario, se puede trabajar; pero de una forma mas lenta.

Al finalizar el uso del escaner en el documento, debe utilizarse un procesador
de textos para modificar aquellas palabras que el OCR no reconoci6. El
software solamente reconoce cada letra, por tanto, no puede reconocer todas

las palabras.

Con el procesador de textos es posible corregir las faltas de ortografia que
produce el OCR, al mismo tiempo que son colocadas las imagenes (salvadas

aparte).

En el caso de solo texto, un editor de textos es el mas indicado para realizar
las correcciones. Las imagenes deben ser identificadas y colocadas en su
respectivo lugar, como en HTML. Para ahorrar tiempo se agregan las

etiquetas HTML.

Las tablas, graficos y elementos que no sean solo texto, deben se insertados
bajo el método de vincular. Para evitar producir en el archivo un aumento

desmedido en tamafio, ademas de vincular lo que se inserta, debe seleccionar
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la opcion de NO guardar con el documento; con esta operacion solo aumenta

de dos a 10 kb en tamano.

El segundo paso es convertir la informacion digitalizada a HTML. Uno de los
programas que automaticamente hacen esto es el Microsoft Word 97 (o
posteriores). Con este software basta con leer el resultado final de las

modificaciones previas y utilizar la opcion grabar como HTML.

Existen editores graficos como el Corel Draw o Grafic Workshop que
convierten practicamente cualquier tipo de archivo grafico a Gif (de

Compuserver) o JPG.

Fig. 23 Microsoft Word 97

Con la informacion ya en formato de WWW, es colocado en el servidor para

que pueda tener acceso desde Internet. EI FTP es el protocolo empleado para
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transferir estos archivos, se usa de la misma forma que en el capitulo 4. Los

archivos a llevar son los que cuentan con las extensiones .htm y .gif.

Para organizar la informacion colocada en el servidor se organiza en
subdirectorios relativos. Esto es, solo aparecen los directorios que son

utilizadas, a partir de la posicion en el servidor.

En el espacio destinado para la base de datos esta colocada la pagina de
presentacion de la base, en la cual se incluye el indice de libros y articulos.

Las clasificaciones por fibras y autores también son colocadas en esta pagina.

Dos subdirectorios sirven para clasificar los articulos de los libros; los cuales

son:
art para los articulos
lib para libros.

Los nombres asignados a las referencias toman al subdirectorio respectivo

mas un niamero progresivo. Por ejemplo los articulos llevan los nombres:
art001.html

art002 . html

los archivos de libros lo hacen de manera similar.

Cada vez que es agregado un elemento, la pagina principal debe ser editada

para incluirlo.
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5.2 FUNCIONAMIENTO

Para hacer uso de la Base de Datos solo basta con colocar el URL en un

navegador de Internet, el cual es:
http://www.ing.uaq.mx/

Aparece en ese momento la pagina principal de la Base de Datos, en ella es
posible encontrar el indice y una clasificacion de los articulos y libros

incluidos.

Los buscadores que existen en el Internet (como el yahoo, laykcos, altavista,
etc.) son una herramientas faciles de usar para encontrar alguna informacion
en especifico (como una busqueda por tipo de fibra, autor o coautor, o

titulo).

El resto de la base de datos, se usa de la misma forma que el internet,

encontrar la informacion, sefialarla, darle clic al mouse, y ver la informacion.

Cuando en la pantalla observe lo que se estaba buscando, es posible imprimir

usando los iconos del navegador.

Para salir de la base de datos, basta con salir del navegador o darle un URL

distinto.
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Capitulo 6

CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

1. La elaboracion de Bases de Datos en Internet, es una herramienta
indispensable en el presente y futuro de nuestras vidas, la cual puede ser
utilizada por areas como: Vias Terrestres, Transporte, Construccion,

Estructuras, Investigacion, Docencia, etc.

2. Con este trabajo se demostro que se puede estar actualizado en todos los
campos. Siendo ademas el Internet el sistema mas poderoso y mas utilizado

en muchos hogares, oficinas y Universidades.

3. Debido a que los Concretos y Morteros Fibratados son temas de

investigacion que han ido evolucionando a lo largo de este siglo, y a su vez,
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todavia falta mucho por reportar. La digitalizacion y base de datos es el mas

adecuado y rapido sistema de consulta y almacenamiento de informacion.

4. El elaborar todos las busquedas en forma “manual” influye grandemente en
el tiempo de obtencion de informacion. La misma problematica se presenta en
todas las areas de la Ingenieria, es por eso que la computadora se ha vuelto

una Herramienta muy importante y poderosa, y en muchos casos necesaria.

RECOMENDACIONES

1. Los cursos de Computacion avanzados, requeridos para tener acceso a este
tipo de informacion, generalmente son muy costosos por lo que este trabajo

podra ayudar en dicha area.

2. El tema de las Bases de Datos en Internet es muy amplio. Incluye temas
que no se tomaron en cuenta en esta Tesis debido a su complejidad y a que
requiere de el manejo de Servidores, elemento que no va de acuerdo con los

objetivos de la presente Tesis.

3. Finalmente cabe mencionar que durante la elaboracion de la Tesis, por el
acceso que tenia a las Estaciones de Trabajo Unix y como satisfaccion
adicional, me fue permitido elaborar el servidor WEB de la Facultad de

Ingenieria donde esta colocada la informacion.

4. Las caracteristicas minimas que debe tener la maquina, en caso de que sea
IBM compatible, son las siguientes: Procesador 486, Fax modem de 8.8 Kb/s
o conexion directa por Red, 8 Mb en memoria RAM, Windows 3.1, y disco

duro con suficiente espacio minimo para soportar el sistema operativo mas el
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navegador (aproximadamente 100Mb). Por supuesto que trabajara con

menores caracteristicas, pero estas son las recomendables.

La Direccion de Internet de la Facultad de Ingenieria de la Universidad

Autbénoma de Querétaro, puede ser visitada en la siguiente direccion.
http://www.ing.uaq.mx

y la que corresponde a la Bibliografia de Concretos y Morteros Fibratados es:
http://www.ing.uaq.mx/academ/inv.html

Todos los nombres que son marcas registradas y que han sido utilizados
dentro de este documento pertenecen a las compaiiias titulares de los
derechos de autor, aqui han sido utilizados unica y exclusivamente con fines

académicos.
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Anexo |/

ANEXO 1. EXTENSIONES DE JERARQUIA SUPERIOR

Geograficos:

ad Andorra

af Afganistan

al Albania

am Armenia

ao Angola

aq Amba

as Samoa Americana
au Australia

ba Bosnia-Herzegovina
bd Bangladesh

bf Burkina Faso (Alto Volta)
bh Bahrein

bj Benin

bn Brunei Darussalain
br Brasil

bt Butan

bw Botswana

bz Belice

cc Islas Cocos

cg Congo

ck Islas Cook

cm Camenin

co Colombia

cu Cuba

cX Isla Navidad

cz Republica Checa
de Alemana Federal
dk Dinamarca

do Republica Dominicana
ec Ecuador

eg Egipto

en Niger

es Espaiia

fj Islas Fiji

fin Micronesia

fr Francia

ae
ag
al

an
aq
ar
at

az
bb
be

bi
bm
bo
bs
bv
by
ca
cf
ci
cl
cn
cr
cv
cy
ch
dj
dm
dz

ch
er
et
fo
ga
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Emiratos Arabes Unidos
Antigua y Barbuda
Anguilla

Antillas Holandesas
Antartida
Argentina

Austria
Azerbaiyan
Barbados

Bélgica

Bulgaria

Burundi

Bermuda

Bolivia

Bahamas

Isla Bouvet
Belaris

Canada

Republica Centroafricana
Costa de Marfil
Chile

China

Costa Rica

Cabo Verde
Chipre

Suiza

Djibouti

Dominica

Argelia

Estonia

Sahara Occidental
Eritrea

Etiopia

Islas Malvinas
Islas Faroe

Gabon
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gb Inglaterra

gf Guayana Francesa

gi Gibraltar

gm Gambia

gn Republica de Guinea
gq Guinea Ecuatorial

gt Guatemala

gw Guinea Bissau

hk Hong Kong

hn Honduras

ht Haiti

id Indonesia

il Israel

10 Territorio Britanico del Océano
Indico

ir Iran

it Italia

jo Jordania

ke Kenia

kh Camboya

km Republica Federal Islamica de
Comores

kp Corea del Norte

kw Kuwait

kz Kazajistan

la Laos

Ic Santa Lucia

lk Sri Lanka

Is Lesotho

lv Republica de Latvia
ma Marruecos

md Moldova

mh Islas Marshall

ml Mali

mn Mongolia

mp Marianas Septentrionales
mr Mauritania

mt Republica de Malta

mv Republica de Maldivias
mx Meéxico

mz Mozambique

nec Nueva Caledonia

ng Nigeria

nl Holanda

np Nepal

nt Zona neutral (Entre Arabia Saudi e
Irak)

nz Nueva Zelenda

ge Georgia

gh Ghana

gl Groenlandia

gn Granada

gp Departamento Francés de
Guadalupe

gr Grecia

gu Guam

gy Guyana

hm Islas Heard y McDonald
hr Croacia

hu Hungria

ie Irlanda

in India

iq Irak

is Islandia

jm Jamaica

ip Japon

kg Kyrgyz

ki Kiribati

kn Saint Kttsi y Nevis
kr Corea del Sur

ky Islas Caiman

1 Lituania

Ib Libano

li Liechtenstein

Ir Liberia

lu Luxemburgo

ly Libia

me Moénaco

mg Madagascar

mk Macedonia (Yugoslavia de)
mm Unién de Myanmar
mo Macao Ao-me’n

mq Departamento Francés de Martinica
ms Monserrat

mu Mauricio

mw Republica de Malawi
my Malasia

na Namibia

nf Isla Norfolk

ni Nicaragua

no Noruega

nr Naurun

nu Niue

om Oman
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pa Panama

pf Polinecia Francesa

pk Pakistan

pm Saint Pierre et Miquelon
pr Puerto Rico

pw Palau

qa Qatar

ro Rumania

w Ruanda

sb Islas Salomon

sd Sudédn

sg Singapur

si Eslovenia

sk Eslovaquia

s San Marino

S0 Somalia

st Santo Tomé y Principe
sv El Salvador

sz Swazilandia

td Republica de Chad

tg Togo

4 Tayikistan

tm Turkmenistan

to Tonga

tr Turquia

tv tuvalu

tz Tanzania

ug Uganda

um Islas United States Minor Outlying
uy Uruguay

va Vaticano

ve Venezuela

vi Islas Virgenes (E.U.)

vu Vanautu

ws Estado Independiente de Sainoa
yt Mayotte

za Sudafrica

zr Zaire

Organizativos:

com Organizacion Comercial
edu Istitucion Educativa

gov Gobierno

int Organizacion Internacional
net Organizacion de la Red

pe Pert

pg Papua Nueva Guinea
pl Polonia

pn Pitcairn

pt Portugal

py Paraguay

re Departamento Francés Reunion
n Rusia

sa Arabia Saudi

sC Seychelles

se Suecia

sh Santa Helena

Sj Islas Svalbard y Jan Mayen

sl Sierra Leona

sn Senegal

sr Surinam

su (para los que aun se usan de la
Unidn Soviética)

sy Siria

tc Turcos y Caicos

tf Territorios Surefios Franceses
th Tailandia

tk Tokelau

tn Tunicia

tp East Timor

tt Trinidad y Tobago

tw Taiwan

ua Ucrania

uk Inglaterra

us Estados Unidos de America (los
pocos que han decidido usarlo)

uz Uzbekistan

ve San Vicente y Granadinas

vg Islas Virgenes (Britanicas)

vn Vietnam

wf Islas Wallis y Futuna

ye Yemen

yu Yugoslavia

Zin Zambia

VA Zimbabwe
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org Organizacion sin animo de Lucro
mil Organizacion Militar
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Anexo 2

ANEXO 2. COLORES APLICABLES A LAS PAGINAS WWW

Codigo
#000000
#00009C
#0000FF
#007FFF
#00FF00
#00FFTF
#00FFFF
#215E21
#23238E
#236B8E
#238E23
#238E68
#2F2F4F
#2F4F2F
#2F4F4F
#3232CD
#3299CC
#32CD32
#32CD99
#38BODE
#42426F
#426F42
#4766E
#4D4DFF
#4E2F2F
#4F2F4F
#4F4F2F
#527F76
#545454
#5959AB
#5C3317
#5C4033
#5F9F9F
#6B238E
#06B4226
#6B8E23
#6F4242
#7093DB

Color

Negro

Azul medianoche nuevo
Azul

Azul pizarra

Verde

Verde primavera
Azul negro (cian)
Verde militar

Azul Marino

Azul metalico

Verde bosque

Verde marino

Azul medianoche
Verde oscuro

Gris pizarra oscuro
Azul mediano

Azul celeste

Verde lima
Aguamarina mediano
Cielo de verano

Azul flor de maiz
Verde marino mediano
Verde cobre oscuro
Azul neén

Rojo indio

Violeta

Verde oliva oscuro
Verde cobre

Gris mediano

Azul intenso
Chocolate pastel
Café oscuro

Azul cadete

Azul pizarra oscuro
Chocolate semidulce
Verde bosque mediano
Salmoén

Turquesa oscuro
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#70DB93
#70DBDB
#TFOOFF
#7TFFF00
#855E42
#856363
#871F78
#8C1717
#8C7853
#8E2323
#8E236B
#8E6B23
#8F8FBD
#8FBC8F
#9370DB
#93DB70
#97694F
#9932CD
#99CC32
#9FSFOF
#9F9F5F
#AG2A2A
#A67D3D
#A68064
#ABABAS
#ADEAEA
#B5A642
#B87333
#BC8F8F
#C0CO0CO
#CO0D9D9
#CC3299
#CD7F32
#CDCDCD
#CFB53B
#D19275
#D8BFD8
#D8DSBF
#D98719
#D9D919
#DIYDIF3
#DB7093
#DB70DB
#DB9370
#DBDB70
#E47833
#EGESFA
#E9C2A6
#EAADEA

Aguamarina
Turquesa mediano
Azul pizarra inediano
Verde primnavera inediano
Madera oscuro
Rosa sucio
Pirpura oscuro
Escarlata

Bronce

Ladrillo candente
Guinda

Siena

Azul metalico claro
Verde palido
Orquidea mediano
Amarillo verde
Bronceado oscuro
Orquidea oscuro
Verde amarillo
Azul violeta

kaki

Café

Bronce claro
Madera mediano
Gris claro
Turquesa

Laton

Cobre

Rosa

Gris

Azul claro

Rojo violeta

Oro

Gris muy claro
Oro vigjo
Feldespato

Cardo silvestre
Trigo

Cobre claro

Oro brillante
Cuarzo

Rojo violeta mediano
Orquidea
Bronceado

Barra de oro
Naranja mandarina
Plata

Madera claro

Rojo ciruela
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#EAEAAE
#EBC79E
#FF0000
#FFOOFF
#FF1CAE
#FF2400
#FF6ECT
#FF7F00
#FFFF00
#FFFFFF

Dorado claro
Bronceado nuevo
Rojo

Magenta

Rosa vivo

Rojo naranja
Rosa neon
Naranja coral
Amarillo

Blanco
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ANEXO 3

CARACTERES DEL ISO 8859-1

&quot; =" &amp; = & &lt: =<
&gt; => &nbsp; = (espacio) &iexcl; = j
&cent; = ¢ &pound; = £ &curren; =0
&yen; =¥ &brvbar; = | &sect; = §
&uml; =" &copy; = © &ordf; =2
&laquo; = « &not; =— &shy; = -
&reg, = ® &macr; = — &deg; =°
&plusmn; = + &sup2; =2 &sup3; =2
&acute; =" &micro; = p &para; =
&middot; = - &cedil; = | &supl; ="
&ordm; =° &raquo; =» &fracld; =V
&fracl2; =" &frac34; =% &iquest; =
&Agrave, = A &Aacute;, = A &Acirc; = A
&Atilde = A &Auml; = A &Aring; = A
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&Aelig;, = E
&Eacute; = E
&lgrave; = i
&luml; =1
&Ograve, =0
&Otilde; = O
&Oslash; = 0
&Ucirc; = U
&THORN; =P
&aacute; = a
&auml; = &
&ccedil; =¢
&ecirc; = €
&iacute; =i
&eth; =8

&oacute; =0

&Ccedil; = C
&Ecirc; = E
&lacute; = |
&ETH; =D
&Oacute; = 0
&Ouml; =0
&Ugrave, = U
&Uuml; =U
&szlig, = B
&acirc; =4a
&aring; =4
&egrave;, = ¢
&euml; = &
&icire; =1
&ntilde; = ii
&ocirc, = 0
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&Egrave; = E
&Euml; =E
&lcirc;, = i
&Ntilde; =N
&Ocirc; =0
&times; = x
&Uacute; = U
&Yacute; =Y

&agrave; = a

&atilde, = 3
&aelig, = &
&eacute; = ¢
&igrave; =i
&iuml; =1

&ograve; = 0

&otilde; =6
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&ouml; =06
&ugrave;, = u
&uuml; =i

&yuml; =y

&divide; = +

&uacute; = 1

&yacute; =y
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&oslash; = g
&ucirc; = 1
&thorn; =p
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