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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo dilucidar los vinculos entre la cultura histérica
y las Tecnologias de las Informacion y Comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la Historia en el contexto mexicano. Desde la historia del presente, se analizan,
por un lado los planes y programas de estudio de Historia en la educacion basica en México
de los ultimos treinta afios bajo el enfoque de la presencia-ausencia de las TIC. Por otro, se
explora el vinculo entre los constructos de la cultura histoérica y la cultura digital, mediante
la metodologia de la etnografia digital con aplicacién de un estudio de campo virtual, que
recupero y analiz6 una muestra que reparé en los nuevos acercamientos a la cultura historica
por parte de jovenes entre I8 y 28 afios del estado de Querétaro, adicionalmente fueron
analizadas algunas experiencias docentes en las aulas mexicanas a partir de la insercién de
las TIC en la ensefianza de la Historia, qué se ha hecho y como ha funcionado, de modo que
se integran ambas partes. De la investigacion se concluye la cultura digital posibilita nuevas
formas de acercamiento al pasado e innovar aun en la ensefianza de la Historia con ayuda de
las herramientas tecnoldgicas y que para esto es necesario: a) el desarrollo de materiales

pedagogicos, b) la formacion docente y ¢) la formacion del alumnado.

Palabras clave

Ensefianza de la Historia; cultura histdrica; cultura digital; TIC.
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Abstract

The present research aims to elucidate the links between historical culture and Information
and Communication Technologies (ICT) in the teaching and learning processes of History in
the Mexican context. From the history of the present, on the one hand, an analysis of the
study plans and programs of History in basic education in Mexico in the last thirty years
under the approach of the presence-absence of ICT is done. An on the other hand, the link
between the constructs of historical culture and digital culture is explore with the
methodology of digital ethnography for the application of a virtual field study, by which it
analyzed how have been the approaches to historical culture of young people between 18 and
28 years old of Queretaro. In addition, from the review- of teaching encounters, some of the
experiences that have been in Mexican classrooms from the insertion of ICT in the teaching
of History will be realized, what has been done and how it has worked, so that both parts are
integrated. The investigation concluded that it is possible to find in digital culture new ways
of approaching the past and innovating in the teaching of History with the help of
technological tools and for this it is necessary: a) the development of pedagogical materials,

b) teacher training and c) student training.

Key words

History teaching, historical culture, digital culture, ICT.
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Introduccion

La revolucion inacabada de las comunicaciones ha traido consigo un
cambio civilizatorio, de forma que: si cambia la historia vivida, es necesario

cambiar la historia que escribimos.
Carlos Barros

En las ultimas décadas, se han experimentado cambios sociales rapidos de la historia de la
humanidad, esto en gran medida, a la revolucidn digital y a la amplia gama de posibilidades
que las tecnologias propias de nuestra época nos brindan. Los medios y espacios digitales
son parte de la vida de muchos habitantes del planeta. Resulta complicado imaginar nuestras
actividades diarias sin el uso de estas herramientas. Nos encontramos.tan inmersos en los
entornos virtuales, que en varios de campos de estudio, hemos comenzado a preguntarnos de

qué manera impacta este fendmeno en nuestra realidad.

En la disciplina histoérica, desde inicios de los afios noventa del siglo pasado, uno
pioneros de la historia digital Carlos Barros, con la Red Académica Internacional Historia a
Debate, puso sobre la mesa un nuevo paradigma historiografico que partio, en gran medida,
de la realidad contextual de la era digital en la que nos desarrollamos. En este resulta
fundamental innovar en las metodologias tradicionales con ayuda de los medios virtuales
para potenciar el crecimiento de lainvestigacion, la divulgacion y la ensefianza de la Historia.

Se argumenta que es labor del historiador del siglo XXI ser participe de este cambio social.

En el campo educativo, muchos han sido los cuestionamientos sobre el uso de estas
tecnologias como herramientas en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se ha postulado
que es tal la inmersion social en los entornos digitales, que incluso ha impactado en la forma

en la que las nuevas generaciones adquieren y procesan los conocimientos.

Son estos fenomenos esenciales en los que la presente investigacion se desarrolla.
Asi, desde la historia del presente que se ocupa de analizar las probleméticas contemporaneas
buscando su causalidad y desarrollo en el pasado, ademas de la seleccion de fuentes realizada
mediante un ejercicio interdisciplinario (Historia y Educacion), este trabajo pretende
contribuir al campo de conocimiento con un analisis de los planes y programas de estudio de

Historia en la educacion basica en Mexico de los ultimos treinta afios bajo el enfoque de la
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presencia-ausencia de las Tecnologias de las Informacién y Comunicacion (TIC), para de
esta forma aportar informacion que pueda ser de utilidad para comprender qué y como

aprenden los nativos digitales de la historia en la virtualidad.

El eje central de analisis es la categoria de cultura historica, constructo proveniente
de la teoria de la Historia de la escuela alemana, trabajada en otras latitudes occidentales, y
como se verd, de escaso abordaje en México. De aqui su pertinencia en el presente trabajo.
El desarrollo de esta investigacion efectu6 un ejercicio multidisciplinario que se valio de la
Historia de educacion, la Filosofia de la Historia, la Antropologia y Sociologia como

referentes para el marco teérico y metodoldgico.

Como estudiante de la licenciatura en Historia en pleno siglo XXI y después de mas
un afio de aislacion social, escribo y experimento en este contexto en el que la realidad y el
orden que conociamos se ha transformado en gran medida. Dado el contexto de
confinamiento derivado de la pandemia del SAR-CoV-2 en el que se desarrollo este trabajo,
se focalizo en dilucidar las relaciones entre los constructos de la cultura histérica y la cultura
digital. Para ello se realizé una investigacion tedrica y una practica. Esta Gltima se finco en

la metodologia de la etnografia digital para la recoleccion de datos.

La educacidn es un constructo que evoluciona junto con el ser humano, las formas
de aprender van cambiando, y si esto pasa, lo0 méas logico seria que las maneras de ensefiar,

también lo hicieran, sin embargo, estas estructuras continan mostrando resistencia.

Vivimos en la era digital. Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
llegaron para quedarse, modificando todas las relaciones humanas, y a pesar de esto, se sigue
discutiendo si las mismas deberian o no insertarse en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, hecho que se cuestiona ain mas cuando hablamos de Historia, una disciplina

que estudia al pasado.

No son nuevas las ideas de introducir las TIC en los espacios educativos, sino que
desde la década de los noventa se ha buscado innovar en la ensefianza de la Historia y las
Ciencias Sociales con ayuda de estas, sin embargo, la resistencia al cambio sigue siendo
constante debido a que las dudas de los pros y los contras que traen consigo las herramientas
que nos brinda la cultura digital, no han logrado esclarecerse.
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En este trabajo, se prueba mediante una investigacién documental y un estudio de
campo que se vale de la etnografia digital, que es posible fortalecer la relacion que las nuevas
generaciones tienen con la cultura histérica gracias a las herramientas propias de la
revolucion tecnoldgica. Se da cuenta de que ni el profesorado, ni el alumnado, han recibido
la formacion adecuada para el uso y explotacion de las herramientas tecnoldgicas, mucho
menos si hablamos del contexto mexicano o latinoamericano. Son muchas las posibilidades
que nos brinda el mundo digital en el ambito educativo. Dependera de las relaciones que se
construyan entre las TIC y los procesos de ensefianza y aprendizaje, que estos Ultimos se
vean beneficiados, o en su defecto, perjudicados.

Se expone que la presencia de las TIC en los espacios educativos no ha sabido
aprovecharse, debido fundamentalmente a que las herramientas tecnoldgicas se encuentran
desarticuladas de la cultura historica; hace falta trabajar en la construccién de una relacién
entre esta y las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion para que los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la Historia se vean enriquecidos. Considerando esto, la
investigacion se plantea las siguientes interrogantes: ¢serd posible encontrar en la cultura
digital nuevas formas de acercarnos al pasado?, ¢puede innovarse en la ensefianza de la

Historia con ayuda de las herramientas tecnologicas?

Considerando esta hipotesis de partida, el objetivo general de esta investigacion
consiste en definir cuél ha sido el vinculo que se ha construido entre la cultura histérica y las
TIC en los procesos deensefianza y aprendizaje de la Historia en el contexto mexicano desde
1993 hasta la actualidad. La revisién de los planes y programas de estudio, abordan esta
temporalidad debido a que fueron estas décadas en las que las politicas educativas nacionales
buscaron adaptarse a los estandares internacionales en materia de inclusion de las TIC en las

de aulas.de clase.

Derivados del objetivo general, se plantearon los siguientes objetivos especificos,

mismos que fungen como guia en el desarrollo de esta investigacion:

1. Explicar los constructos de cultura historica que existen relacionadas al contexto
educativo y la Tecnologias de la Informacion y Comunicacién para poder definir el

vinculo que existe entre esta y la cultura digital en la actualidad.
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2. Analizar las presencias/ausencias de las TIC en los planes y programas de estudio de
Historia en México desde 1993 hasta el tiempo presente para conocer su papel en los

procesos de ensefianza y aprendizaje en las ultimas décadas.

3. Conocer, mediante el analisis de una muestra, como han sido los acercamientos a la

cultura histérica por parte de los nativos digitales queretanos.

4. Analizar y contribuir al debate existente sobre la introduccion de las TIC en los
espacios educativos relacionados a la ensefianza de la Historia en el contexto

mexicano actual.

Para desarrollar esta problematica, el presente trabajo se divide en cuatro capitulos,
mismos que responden a los objetivos especificos planteados con anterioridad. EI primero de
ellos, 1. Estado del conocimiento, sitla al objeto de estudio con-base en la revision de la
literatura especializada producida durante la Gltima década en el contexto nacional. Ademas,
se presentan los referentes principales y metodologias que guiaron la construccion de este
texto. En este punto se busca dejar en claro la pertinencia y vigencia de este trabajo, sobre
todo pensando en los retos a los que los sistemas educativos se estan enfrentando como

consecuencia de la situacion actual.

En el segundo capitulo, titulado I1. Entre la cultura historica y las TIC, se definen
las categorias claves de la investigacion. Como primer punto, se hablara del discurso y
reflexién teorizante que existe en torno a la cultura histérica, ¢qué es y de donde surge este
término? Este es un tema que ha tomado fuerza desde finales de la década de 1980 y
principios de 1990 sobre todo, en la Historiografia de la Europa Occidental. Ademas, se
explora laidea de construir una cultura histérica universal en una sociedad tan globalizada
como la contemporanea y apoyada, precisamente, de las revoluciones tecnoldgicas. A pesar
de ser esta una categoria vigente, se exponen las dificultades para encontrar un vinculo

directo con la cultura digital, mas aun en el ambito nacional.

Para comenzar a dilucidar esta relacion, se hablara de la construccion de la cultura
digital como una nueva forma de desarrollo social y las TIC que son los medios con los que
los seres humanos del siglo XXI se relacionan. La digitalizacion es un fendmeno que se ha
introducido en cada aspecto de la vida humana, pero, ;cuél es el papel que juega la ensefianza
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de la Historia en esta era digital? Con esta interrogante cerrara este capitulo, al mismo tiempo
que se pondran sobre la mesa las posibilidades que este nuevo entorno nos ofrece para hacer

y ensefiar la Historia.

En el tercer capitulo, 111. Las TIC en los Planes y Programas de estudio de Historia
en México, se hace un recorrido por los cambios y las reformas educativas en nuestro pais,
prestando especial atencién en el andlisis de la ausencia/presencia de los medios digitales en
las politicas escolares a nivel nacional. Para esto se tomard como referencia la década de
1990 como un punto de inflexidn a nivel global en el que se establecid la inserciéon de las
TIC en los espacios educativos como un compromiso para la comunidad mundial. Se presenta
un analisis que va de lo general a lo particular. Primero se exponen las acciones propuestas
a nivel internacional, seguidas del regional (América Latina y el Caribe), para finalizar con
las nacionales y entender coOmo es que estas se ven insertas en el contexto global. Para el caso
de México, se analizan los Planes de Desarrollo Educativo desde 1993 hasta la més reciente
propuesta de la Nueva Escuela Mexicana, misma que entrd en vigor el pasado el 2020, esto
para conocer cudl ha sido el papel que han jugado las herramientas tecnoldgicas en los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia. Asimismo, como cierre de capitulo, se
presenta una tabla sintética del devenir-historico de las politicas educativas mexicanas y las
presencia/ausencia de las TIC (1993-2021), siendo este un aporte de la presente

investigacion.

Para el cuarto y (Gltimo capitulo, IV. Resultados, derivado de los constructos
antecedentes, se disefio_un estudio de campo virtual, bajo los parametros de la etnografia
digital, que estudio la experiencia de un grupo de 60 jovenes de entre 18 y 28 afios, respecto
alas TIC y sus acercamientos a la cultura histérica a partir de estos medios de comunicacion.
Se expone la metodologia etnogréfica, su aplicacion virtual, el contexto de la muestra
participante y los resultados que arrojo. Se da cuenta, considerando la muestra, como las
generaciones contemporaneas se relacionan con su pasado haciendo uso de las herramientas
tecnologicas; a pesar de que hay otras formas de acercamiento como los libros, la
arquitectura, el idioma, la familia, los museos, diversas actividades recreativas, etc.,

actualmente las TIC juegan un papel importante en los entornos educativos.
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El estudio de campo permitié conocer la perspectiva del alumnado, es necesario
contrastar con las experiencias docentes. Para esto se recurrio a testimonios del profesorado
trabajados por la literatura especializada. Se contemplan distintos niveles educativos para
visibilizar las posibilidades que ofrecen los medios digitales como herramientas para la
ensefianza a nivel primaria y secundaria, pero también en la formacion de lo que nos

dedicamos a la ensefanza de la Historia.

De lo anterior derivamos algunos principios que los docentes han de considerar
antes de introducir los elementos digitales al aula para que los mismos resulten pertinentes
para el cumplimiento de los objetivos planteados por parte del profesorado-y los procesos de
formacion y construccion del conocimiento del alumnado. Como otro de los aporte, la
presente investigacion, expone una tabla con principios esenciales que deben considerarse
para abordar las fuentes en contextos escolares mediante las TIC fincados en las fuentes que

se consultaron.

Antes de entrar de lleno al cuerpo de esta investigacion, resulta necesario referir el
contexto en el que se realizé la misma. Un trabajo que como consecuencia de la emergencia
sanitaria global y los limites metodoldgicos y practicos que la misma representa, se apoyo
enteramente en las herramientas digitales desde su planteamiento hasta su desenlace. Al
abordar tematicas como la educacion y el desarrollo tecnoldgico con perspectiva historica,
debe considerarse que se trata de procesos vivos y en construccion. La digitalizacion a la que
la humanidad se ha visto obligada a migrar durante el Gltimo afio, es un factor que seguira
trayendo mayores transformaciones en estos &mbitos. Esta situacién continuara siendo un
debate en constante evolucion. Un reto no solo para el contexto mexicano, sino para todos
aquellos que estamos involucrados en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia.
Situamos en este trabajo que la pandemia vino a incrementar esta discusion que ya se habia
iniciado. En un momento en el que la digitalizacion se convirtio en una de las opciones mas
viables para no frenar la educacion, explorar las posibilidades que estos medios de
comunicacion nos ofrecen para construir nuevas formas de conocimiento, se ha convertido

en prioridad y por ellos fue necesario estudiarla bajo una mirada interdisciplinaria.
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Capitulo I. Estado del conocimiento

1.1 Revision de literatura especializada

Para comenzar con esta investigacion, se recurrié a un amplio y variado numero de fuentes
atiles para la realizacion del estado de la cuestion de las categorias de interés, cultura histérica
y cultura digital. Cabe resaltar que esta revision abarcé las principales. producciones
académicas nacionales e internacionales publicadas entre el 2010 y el 2020. La seleccion y
temporalidad de fuentes se justifica debido a que al ser los fendmenos trabajados (educacion
y digitalizacion), procesos en rapida y continua transformacion, se buscé considerar a las
referencias mas contemporaneas y cercanas a la realidad y el contexto actual. La presencia
de las investigaciones nacionales serd mayor que la delas producciones internacionales, esto

debido a la delimitacion geografica nacional en la que se planted para este trabajo.

Antes de empezar, es importante destacar de inicio que en la mayoria de las fuentes
no se encuentran referencias directas a la cultura digital, pero si a términos completamente
relacionados como: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), software
educativo, cibercultura, era digital y sociedad red, ya que son estos conceptos en construccion
los que han ido formando la idea de esta categoria emergente. Y en cuanto a cultura histérica,
a pesar de ser un concepto tan importante y basico dentro de la tradicion historiografica, no
hubo acercamientos al mismo en la literatura especializada que se revisd en el camino de la
ensefianza de la historia, por lo que se recurrird al constructo proveniente de la teoria de la

Historia de la escuela alemana, donde se origina esta segunda categoria.

La primera aproximacion que se tuvo al estado del conocimiento, fue a partir de la
revision de las memorias producto de los coloquios de la Red Nacional de Profesionales de
la Docencia, Difusion e Investigacion en la Ensefianza de la Historia (REDDIEH), la cual,
desde 2010 surgio con la intencién de promover enlaces entre historiadores y docentes de
Historia de los diferentes niveles educativos a nivel nacional y al mismo tiempo, propiciar
un espacio para el intercambio de ideas, experiencias, propuestas y metodologias en beneficio

de la ensefianza de nuestra materia. Para este caso, tomamos en cuenta los encuentros que
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tuvieron lugar en: Universidad Autdnoma de Querétaro (2013), Universidad de Guadalajara
(2014), Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo (2015), Universidad Nacional
Autonoma de Mexico (2017) y Universidad Autonoma de Nuevo Ledn (2019).

Posteriormente nos dirigimos los nimero publicados entre el 2010 y el 2020 de la
revista Perfiles Educativos del Instituto de Investigaciones sobre la Universidad y la
Educacién (IISUE) de la UNAM, especializada en el campo de la investigacién educativa
con la finalidad de fomentar el intercambio y debate académico en el campo de la educacion
en el contexto Iberoamericano. Al no ser esta revista un medio dedicado exclusivamente a
las Ciencias Sociales y Humanidades, se encontr6 un nimero reducido de articulos dedicados
a la ensefianza de la Historia, cifra que se reduce aun mas si hablamos de las categorias
especificas que se trabajan. No obstante, se selecciono esta revista por ser la mas reconocida

a nivel nacional, por lo que sus hallazgos pueden considerarse como referentes.

Se consideran especificamente los nimeros 35 (2013), 37 (2015) y 40 (2018), pues
en estos se hallaron referencias directas al tema en cuestion. Se observa que la inclusion de
la cultura digital en los procesos de ensefianza 'y aprendizaje de la Historia, es algo realmente

emergente para el contexto nacional.

El siguiente paso de esta revision, fue consultar a los repositorios institucionales de
las universidades mexicanas, que dentro de su programa de licenciatura en Historia destacan
por la inclusion de asignaturas dedicadas a la ensefianza, las cuales fueron: la Universidad
Pedagogica Nacional, la Universidad Nacional Autonoma de México, el Instituto de
Investigaciones Dr. José Maria Luis Mora, la Universidad de Guadalajara, la Universidad
Michoacana de -San Nicolas de Hidalgo y nuestra propia casa de estudios, la Universidad

Autonomade Querétaro.

Para este punto resulta importante mencionar las dificultades que se presentaron al
momento de buscar acceder a las bases digitales de estas instituciones, ya que, para todos los
casos, nos enfrentamos con obstaculos como que los filtros no funcionan de manera adecuada
0 que los repositorios no se encuentran actualizados, factor que limit6 los hallazgos. Sin
embargo, fue posible reconocer las aportaciones de algunas tesis provenientes de la
Universidad Nacional Autonoma de México, la Universidad Michoacana de San Nicolas de

Hidalgo y la Universidad Autonoma de Querétaro.
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Por altimo, se recurrid a las publicaciones internacionales, por lo que se recurrié a
las revistas especializadas extranjeras. En este caso, se consideran dos publicaciones. En
primer lugar, la revista Andamio, fundada en el afio 2010 por el Instituto de Historia de la
Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso en Chile, que tiene como finalidad abrir un
espacio de discusion y presentacion de los avances en las investigaciones sobre la ensefianza
y aprendizaje de la Historia en el contexto educativo. Cuenta con el respectivo registro del
International Standard Serial Number, mismo que le da validez mundial de manera impresa
y digital. De Andamio, se retoman dos textos correspondientes a los nimeros 3(2016) y 5
(2018).

Y por otro lado, se reviso la Revista de Investigacion en Didéctica de las Ciencias
Sociales (REIDICS), publicacion editada por la Asociacion Universitaria de Profesorado de
Didactica de las Ciencias Sociales (AUPDCS) y patrocinada por la Universidad de
Extremadura de Espafia. Su objetivo principal es la discusion abierta en cuanto a la didactica
de las Ciencias Sociales, Geografia, Historia, Educacion Patrimonial y Educacion para la
Ciudadania. Se encuentra bajo la licencia de Creative Commons BY-NC-ND. De REIDICS,
para este trabajo se considerd uno de los articulos pertenecientes al nimero mas reciente de
esta editorial, el 7 (2020).]

En suma, dentro del ejercicio de la revision de literatura especializada fueron
consideradas, las memorias de cinco encuentros de la REDDIEH, la revista nacional Perfiles
Educativos, los repositorios institucionales de la UNAM, la UAQ y la Universidad
Michoacana de San Nicolas de Hidalgo, la revista chilena Andamio y la espafiola REIDIC,
por ser todas estas las producciones nacionales e internacionales de mayor envergadura para

el campo de conocimiento.

1.2 Categorizacion de los hallazgos

Después de la revision de la literatura especializada a nivel nacional e internacional, se
clasificd la informacion para clarificar los hallazgos obtenidos y al mismo tiempo posicionar
la relevancia de esta investigacion considerando la presencia de las categorias de interés de

la misma dentro de la produccién académica de los ultimos afios.
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Como base, se consideran las fuentes de procedencia y sus contenidos centrales. Se
realizaron dos categorizaciones de datos, la primera de estas, corresponde al tipo de fuente al
que pertenecen. ¢De donde fueron retomadas?, (memoria, revista nacional, internacional o
tesis). Partiendo de esto, es necesario mencionar que para esta investigacion se han
considerado 55 articulos diferentes, sabiendo de antemano que ningun estado de la cuestion
0 conocimiento es total, ya que siempre quedara fuera cierta informacién que por alguna u

otra razon, no se encontrd al momento de la revision.
A continuacion, se presenta la primera de estas categorizaciones:
Tabla 1

Clasificacion por procedencia de la fuente

Procedencia Cantidad
Memorias REDDIEH 47
Tesis mexicanas 3
Revistas nacionales 2
Revistas internacionales 3
Total 95

Nota: la tabla muestra una relacion cuantitativa entre los articulos consultados y la

procedencia de los mismos.

A partir de esta primera clasificacion, se concluye que la mayoria de la informacion obtenida
proviene de las memorias producto de los encuentros de la REDDIEH, mientras que lo

perteneciente a tesis mexicanas y revistas nacionales e internacionales es escaso.

La segunda categorizacion responde a los contenidos propios de cada uno de estos

articulos, los resultados se muestran a continuacion:
Tabla 2

Clasificacion por contenido de la fuente

Contenido Cantidad

Experiencias docentes 26
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Critica / Andlisis 21
Propuestas metodoldgicas 5
Recomendacion de materiales 3
Total 55

Nota: la tabla muestra una relacion cuantitativa entre los articulos revisados y el contenido

gue estos nos ofrecen.

Tomando en cuenta esta segunda clasificacion, notamos que la mayoria de las fuentes
corresponden a la vivencia en aulas de docentes que ya han experimentado la introduccién
de la cultura digital a los procesos de ensefianza y aprendizaje, seguido de los articulos que
realizan una critica de la situacion presente o un andlisis de las posturas a favor o en contra
del uso de las nuevas TIC para la ensefianza de la Historia.” Al hablar de propuestas
metodoldgicas que se proponen explicar el proceso de insercion de los productos propios de
la cibercultura y la forma mas adecuada de hacerlo en los espacios educativos, se encuentra
con un numero reducido de fuentes, al igual que de aquellas que se enfocan en recomendar

materiales Utiles para el profesorado de Historia.

Esta categorizacion, metodoldégicamente funciond como una herramienta al
momento de seleccionar y retomar las producciones referidas de acuerdo al objetivo
perseguido en cada capitulo de esta investigacion, ejemplo: las fuentes correspondientes a la
critica o analisis, fueron de utilidad cuando se habl6 de los debates en torno a las insercion
de las TIC en la ensefianza de la Historia, mientras que las experiencias docentes, auxiliaron

al momento de exponer las aproximaciones del profersorado con TIC en las aulas.

1.3 Problematizacién

Para empezar el andlisis de la informacion, a partir de los hallazgos, se comenzara por
problematizar las categorias que atafien a esta investigacion: cultura historica y cultura
digital. Se distinguiran los elementos propios y se pondra en tension el vinculo que existe

entre ambas.

Como se mencion6 con anterioridad, para el caso de cultura historica, no se

encontraron referencias directas a este término, sin embargo, el no dato, ya es un hallazgo
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que habla de los vacios existentes en el campo de la investigacion de la ensefianza de la
Historia, sobre todo en el contexto nacional, razén por la que fue necesario consultar otras

fuentes relacionadas al origen de esta categoria.

Por otro lado, en cuanto a la cultura digital, los articulos dedicados a la critica y el
analisis, muestran que convergen diversos autores alrededor de este término y conceptos
relacionados como cibercultura, era digital y sociedad red. Asociado directamente a los
procesos de ensefianza y aprendizaje, encontramos con los acercamientos a las TIC y el

software educativo. Por ello conviene situar estas categorias temporal y espacialmente.

El siglo XXI trajo consigo la conformacion de una nueva civilizacion en la que se
propiciaron innovadoras formas de trabajar, relacionarse, comunicarse, divertirse y actuar,
en otras palabras, una cultura naciente; la digital (Colunga, Vidal y Villegas, 2014, p. 402).
Esto es facil de asumir para la mayoria de las personas, ya que es parte de nuestra
cotidianidad, pero no nos detenemos a reflexionar en que este cambio es fruto del desarrollo

humano y la revolucion tecnoldgica que se ha experimentado en las ultimas décadas.

Para este nos parece clave preguntarnos, ¢en qué momento la revolucion tecnologica
inicio a impactar a tal grado que empez6 a gestarse esta nueva de forma relacionarnos?
Consideramos que a finales de la década de los setenta cuando las primeras manifestaciones
de la cibercultura aparecieron con la popularidad de los videojuegos y la apertura de la red
Advanced Research Projects Agency Network (ARPANET) a la comunidad (Rocha y Villa,
2015, p.1046). A partir.de entonces, con las facilidades que comenzaron a tenerse para
acceder a lared, las relaciones humanas voltearon cada vez mas al mundo digital. De acuerdo
con Robles (2015):

Gracias al Internet y a las redes sociales se esta produciendo un cambio social
y cultural; donde la era digital ha revolucionado nuestras vidas y los
comportamientos de los adolescentes. La red moldea a las mentes de forma
que funcionan de modo distinto a las de las generaciones anteriores. (p.771).

Con esto, podemos entender que la cultura digital es producto de las relaciones humanas y

los medios digitales que han ido surgiendo a partir de los avances tecnologicos propios del
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tiempo presente y que, ademas, ello ha tenido impacto en todos los &mbitos de la sociedad,
por lo que esta revolucion tecnoldgica también se ha involucrado en las formas de ensefiar y
aprender. Es aqui cuando entran en cuestion las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacioén, también conocidas como TIC.

Mucho se habla de ellas, pero para poder entenderlas hay que saber que se pueden

distinguir dos tipos o categorias de TIC y en palabras de Carro y Huerter’O (2019):
La primera son los medios de comunicacion tradicionales, como la radio, la
television y la telefonia; mientras que la segunda categoria se refiere a las
tecnologias de la informacion, caracterizadas por la digitalizacion de las
tecnologias de registros de contenidos, cuyos componentes principales son la

computadora y el Internet. (p.949).

A partir de esto, debemos entender que cuando hablemos de TIC, no referiremos a las
Tecnologias de Comunicacion e Informacion que emergen de medios y materiales propios
del Internet y la computadora, tales como las redes sociales, las plataformas digitales y el
software ofimatico o educativo. Relacionamos este apartado con el objetivo de los dilucidar
los constructos de cultura historica que existen en torno al contexto educativo y la
Tecnologias de la Informacién y-Comunicacion para poder comprender los vinculos que

existe entre esta y la cultura digital en la actualidad.

Después de tener un primer acercamiento a los constructo de las TIC, para anclar
esto mismo a los objetivos de esta investigacion, es necesario exponer el fenémeno de la

inclusion de esta herramienta en los espacios educativos.

Desde el momento de distanciamiento social en el que se escribe este texto, parece
poco razonable no pensar en la insercion de las TIC en los procesos formales de ensefianza
y aprendizaje, mas ahora que la educacion virtual es parte fundamental del nuevo orden
social. Nos encontramos parados en un contexto en el que nunca imaginamos estar y la
situacion, ha obligado a profesores y alumnos a introducirse en un sistema educativo, que si

bien, no es del todo nuevo, si habia sido muy poco explorado y explotado.
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Hasta hace poco tiempo, el sistema tradicional de la educacién presencial, era
nuestra realidad y se pensaba que a pesar de los avances tecnologicos y la cultura digital en
la que nos desenvolvemos, seguiria vigente por bastantes afios. No obstante, el uso de las
TIC como herramienta educativa, no es un tema que haya surgido recientemente, sino que es

un asunto que se ha venido discutiendo por décadas.

Encontramos aqui, como en todo momento en el que se busca hacer un cambio en
el ambito educativo, una situacion polémica, posturas a favor y en contra, un sentimiento de

resistencia a lo nuevo, pero también, un deseo de progreso a favor de las nuevas generaciones.

En el contexto internacional, desde 1990 con la Declaracion Mundial sobre
Educacion Para Todos titulada Satisfaccion de las necesidades basicas de aprendizaje, quedo
establecido el uso efectivo de las TIC como herramientas de aprendizaje como una meta

planteada para la comunidad global (Carro y Huerter’O, 2019, p.948).

De igual forma, Colunga et al. (2014), mencionan que en 2003, la UNESCO
(Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura), lleva a
cabo la Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacion, destinada a orientar la
formulacion de politicas en relacion con el uso y manejo de los recursos digitales (p. 401). Y
esta misma institucién, en sus Gltimos documentos publicados menciona que los cuerpos
educativos deben incluir en su formacion saberes tecnoldgicos que les permitan a los
estudiantes contar con herramientas para desempefiarse en el mundo de la Internet y las TIC
(Canta, 2019, p.310).

Para el caso Mexico, la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién en la educacién ha sido impulsada por las politicas nacionales desde los afios
ochenta (Garcia, 2010, p. 29). Dentro de los primeros esfuerzos que podemos reconocer,
aungue. poco exitoso, fue la introduccion de la Enciclomedia como un inicio de la
digitalizacion de los libros de texto gratuitos (Mora y Ortiz, 2013, p.190). Se considera a este
recurso como uno de los pioneros en cuanto a la inclusion de las TIC, ya que, en este el
profesorado de Historia de nuestro pais, encontrd por primera vez material digital auxiliar y
complementario para sus clases, mismo en el que ahondara con mayor profundidad durante

el segundo capitulo.
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En relacion con lo anterior, como ya se dijo antes, vasta ha sido la discusion sobre
los pros y los contras de la introduccion de estos elementos digitales a las aulas. Muchos son
los especialistas que no solo se encargan de defender los beneficios que puede traer consigo
la cultura digital para los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino que también la

promueven.

Podemos empezar por los argumentos que sostienen que el hecho de que los
estudiantes de las nuevas generaciones ya estan plenamente familiarizados con  las
herramientas de las TIC como parte de su cotidianidad, hace que la implementacién de los
mismas resulte ain mas sencillo (Medrano, 2014, p. 413). Para la época en la que vivimos,
estas tecnologias sin lugar a duda, son y seguirdn siendo las méas influyentes en cuanto se

refiere a la innovacion escolar.

Esta misma postura argumenta que los tiempos-posmodernos, obligan a actualizar
las herramientas de ensefianza, ya que las formas de aprender se han modificado, mismas que
tienen que ver con la naturaleza generacional de los nuevos educandos, por lo tanto, los
modelos del siglo XXI deben ir transformandose radicalmente con la incorporacion de las
TIC (Peralta y Gutiérrez, 2013, p.1156).

Para el caso particular de la ensefianza de la Historia, algunos especialistas sefialan
que la introduccién de las TIC, permitird abrir un campo de accion que propiciara que los
estudiantes sean mas activos y posean nuevas formas de acercarse al pasado (Olivas, 2019,
p.986). Esto se sostiene en que la tecnologia brinda un sin fin de productos inagotables como
blogs, videos, periodicos digitales, paginas web, medios que se han convertido en la nueva

forma de registrar nuestra memoria (Medrano, 2014, p. 412).

Consideramos que estas aseveraciones han de matizarse y ponerse en duda en una
situacion como la que vivimos, ya que si bien, es cierto que encontramos en las TIC gran
diversidad de herramientas que pueden auxiliarnos en la ensefianza, no podemos dejar de
lado que en un contexto como el mexicano, la brecha educativa y digital, actian como
factores importantes al momento de debatir sobre esta inclusion. Atiendo a esto, el cuarto
capitulo expone cifras que nos hablan sobre la desigualdad contextual que se vive en nuestro

pais.
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Mencionemos también que resulta importante destacar que la investigacion sobre el
uso educativo de las TIC para el aprendizaje y ensefianza de la Historia es muy limitada, en
comparacion con otras areas del conocimiento como el lenguaje y las ciencias naturales
(Garcia, 2014, p.420), ya que como se expondra posteriormente, las politicas educativas en
México, ha priorizado la ensefianza de estas asignaturas, sobre las ciencias sociales y
humanidades. Es entonces este, una justificacion mas para la realizacion de este trabajo de

revision y discusion.

Las posturas contrarias parten principalmente de la resistencia al cambio del cuerpo
docente formado en la cultura pre computacional y el miedo a la posible sustitucion del
profesorado que las TIC podrian significar, no obstante, las nuevas tecnologias no buscan
tomar el lugar del maestro, sino complementarlo y facilitar la transformacion del nifio pasivo
en activo, haciéndolo el protagonista del proceso de ensefianza y aprendizaje (Olivas, 2019,
p.987).

Tambien se piensa que el predominio de una cultura digital puede generar un
“proceso educativo de alta esterilizacion del pensamiento”, pero para evitar esto conocido
como “castracion intelectual”, debe existir unapolitica sobre el tema de la educacién y las
nuevas tecnologias (Rocha y Villa, 2015, p.1044). Considerando esto, hace falta entender y
comprender a la cultura tecnoldgica y el impacto que va teniendo este mundo digital, sobre
todo para la aplicacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje (Hernandez, 2015, p.
1164).

Tomando en cuenta lo anterior, es necesario hablar de las formas en la que los
expertos consideran, serian las mas adecuadas para transformar paulatinamente los modelos
tradicionales de ensefianza, es aqui cuando retomaremos las propuestas metodoldgicas que
fueron recabadas para fines de esta investigacion. Al hablar de la educacién como un
fenomeno vivo, han de considerarse las diferentes posturas, ya que esta diversidad aportara
al andlisis, una visidbn mas completa de esta estructura en constante construccién. Las
tradicionales o conservadoras, parten de su conocimiento y experiencia en la ensefianza,
mientras que las mas recientes o contemporaneas exponen el gran namero de posibilidades

con las que nuevas tecnologias nos pueden auxiliar, en suma, debemos encontrar un balance

30



gue nos permita vislumbrar los senderos por los que las futuras generaciones del profesorado

de Historia deberan caminar.

Para abarcar este tema, debemos comenzar por mencionar gque, antes que nada, es
esencial entender al alumnado que vive en esta era digital. Las necesidades de aprendizaje,
ya no son las mismas que las de las generaciones anteriores, debido a que el mundo en el que

se desenvuelven, es ahora muy diferente.

Si bien, la brecha digital que existe a nivel internacional es uno de los obstaculos a
los que se enfrenta la educacion del siglo XXI, Bernal, Gonzélez-Andrio y Palomero (2020),
mencionan que debemos considerar las realidades contextuales en las que sera posible la

introduccion de las TIC en diferentes medidas (p.68).

Como afirma Olivas (2019), las nuevas tecnologias en la-educacion fracasaran sin
una transformacion en la forma de ensefiar. Si no cambia la metodologia, las TIC por si
mismas no funcionaran como herramientas transformadoras (p.988). Se trata de una labor

colaborativa entre las autoridades educativas, los-docentes y los alumnos.
La tecnologia educativa constituye un medio por el cual podemos acercarnos
a la solucién de problemas educativos, pero debe de partir de la realidad y de
la practica docente para proponer estrategias validas en contextos especificos
y para ofrecer: alternativas y/o soluciones a las necesidades educativas.
(Hernéndez, Herndndez y Bautista, 2015, pp. 1030-1031).
Uno de los'mayores problemas recae en que los estudiantes no han sido orientados en el buen
aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos y por lo regular, solo los usan para navegar en
las redes sociales (Larreta, 2013, p. 292), lo que nos dice que estas nuevas generaciones no
han desarrollado las habilidades necesarias para hacer un uso adecuado de los medios

digitales, esto como consecuencia de que el cuerpo docente tampoco ha sido instruido en este

ambito.

En palabras de Garcia (2014):
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Para que las TIC tengan un papel formativo del conocimiento histérico se
requiere que el docente se prepare en el conocimiento estructural de la
disciplina, el psicopedagdgico sobre el proceso de conocimiento, ensefianza y
aprendizaje y el tecno-pedagdgico sobre el uso educativo de las tecnologias
informaticas. (p.424).
De acuerdo con esto, la metodologia para la correcta insercion de las TIC en los modelos
educativos modernos, deberd partir del desarrollo de nuevas formas de aprender, pero sobre

todo, nuevas formas de ensefiar y para esto los docentes tendran que tener una preparacion

especializada y continua en cuento al uso de las tecnologias educativas.
Debemos entender, que como establece Rodriguez (2015):

La incorporacion de la tecnologia en el aula y la transformacion educativa no
ocurre cuando se le pide a los alumnos usar una aplicacién pedagdgica o
consultar un sitio web_ para investigacion, sino cuando se retoma la
informacion de los medios para analizarla, para generar contradicciones,
nuevos discursos y.en otras palabras, nuevas formas de aprender. (p.940).

Se pretende que con la adecuada insercion de las TIC a los espacios educativos se potencien

los procesos de ensefianza y aprendizaje y la formacion de un pensamiento y conciencia

histdrica, generando nuevas formas de acercarnos al pasado.

Desde la apertura de la ARPANET en 1969 y la creacion de la World Wide Web y
el acceso del publico en general al Internet en 1989, la insercién de las TIC en las aulas, se
ha vivido como como un proceso paulatino que nivel nacional e internacional, persiguiendo
metas de integracion global, considerado incluso un compromiso la para la comunidad
mundial, desde La revolucion tecnoldgica ha impactado en las metodologias de ensefianza
tradicional, la labor del profesorado e incluso la forma en la que las nuevas generaciones

aprenden, por lo que es necesario seguir trabajando en la reconceptaluzacion de los procesos
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de ensefianza y aprendizaje de la Historia, mas ahora en la situacién en la que nos

encontramos.

Es claro, como veremos con mayor profundidad a lo largo del segundo capitulo, que
los proyectos educativos relacionados a la inclusion de las herramientas tecnoldgicas en el
contexto nacional, responden directamente a los intereses de la administracion en turno, por
lo que en muchas ocasiones los proyectos quedan inconclusos, los recursos se desaprovechan

y la brecha educativa y digital se incrementa.

Al conocer como es que ha sido el vinculo que se ha construido entre la cultura
histdrica y las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia en el contexto
mexicano y con la revision de los planes y programas de estudio, se podran analizar las
presencias/ausencias de los medios digitales en los mismos, reflexionar sobre los
acercamientos al pasado por parte de los nativos digitalesy contribuir al debate existente

sobre la introduccion de estas herramientas en los espacios educativos relacionados.

1.4 Perspectiva tedrica metodoldgica

Una vez realizado el recorrido por el estado de la cuestion de las investigaciones relacionadas
a lainsercion de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje de la Historia en México
y América Latina producidas en la tltima década, podemos comenzar a definir la perspectiva

tedrica metodoldgica que guiara este trabajo.

Para esto, es importante mencionar nuevamente los conceptos clave que encaminan
a este texto: cultura historica, cultura digital y Tecnologias de las Informacion y

Comunicacion.

Recordemos ahora uno de los hallazgos méas sobresalientes que nos arrojo la revision
de la produccion de la literatura especializada; la ausencia del término cultura histérica.
Considerando lo anterior, debemos establecer que para acercarnos a la definicion de este
concepto tan béasico para la investigacion y cumplir con el objetivo de dilucidar el vinculo
entre la cultura histdrica y la digital, se recurrira a la escuela alemana con la propuesta de

Jorn Rusen, que en 1994, fue el primero en proponer y teorizar ampliamente esta expresion
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en su texto ¢(Qué es la cultura histérica?: Reflexiones sobre una nueva manera de abordar

la historia.

Ademas de la conceptualizacion de la cultura histérica, Risen (1994), nos ayudara
a profundizar en las diversas dimensiones de la misma que él propone (estética, politica y
cognitiva), para después enfocarnos en como es que esta vision de la Historia interviene no
solo en los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino también en los planes y programas de
estudio de la asignatura historica. Partiendo de los aportes de este autor, se consideran y
ponen a discusién otras posturas que nos permitan tener una mirada mas integral de este

constructo.

Por otro lado, continuando con el anélisis de resultados obtenidos, se ha establecido
que la deficiencia en cuanto a la introduccion de las TIC en los procesos educativos, radica
en la falta de capacitacion y por ende, las malas praxis. Por tal motivo, se hablard
detenidamente de la relacion que se debe construir entre las herramientas tecnolégicas y

cultura histérica para propiciar el aprendizaje de la materia en cuestion.

Por lo que, para continuar con el cumplimiento del objetivo central y para la hablar
de las posibilidades que nos brinda la era digital para crear nuevas formas de hacer y ensefiar
historia, se recurrird a varios expertos en la materia, destacando para este punto la influencia
que Carlos Barros, pionero en cuestion de la historia digital, tuvo dentro del desarrollo de
este trabajo. Barros funcionara como un referente muy importante para esta categoria debido
al trabajo que ha realizado desde 1993 como director y gestor de Historia a Debate, ahora
conocida como Red Académica Internacional Historia a Debate (RAIHAD), en la que se han
realizado cuatro. Congresos Internacionales y un Manifiesto constituido en la red, con el fin
de consensuar y promover nuevas metodologias historiograficas y tedricas para la escritura
de la Historia, proponiendo un nuevo paradigma historiografico basado en gran medida en

los cambios producidos por la digitalizacion.

Para conocer el contexto educativo mexicano que enmarca esta investigacion, las
Reformas Educativas, seran una herramienta fundamental para hacer un recorrido histérico,
desde 1993 hasta el tiempo presente, por las politicas relacionadas a la insercion de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en los espacios relacionados a la ensefianza

de la Historia. Estas mismas nos permitiran conocer cuales son los senderos por los que las
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autoridades han decidido caminar, las estrategias que se han disefiado para insertar a las
herramientas digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje, los aciertos, fallas y

discontinuidades que se han experimentado en cada una de las administraciones.

Para visibilizar la perspectiva de los estudiantes respecto a la insercion de las TIC
en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia y la influencia de los mismos en
sus primeros acercamientos a la cultura historica, se Ilevo a cabo un estudio de campo virtual.
Pare este punto se recurrird a la metodologia de la etnografia digital, misma que se explicara

con detenimiento durante la presentacion de los resultados del estudio.

Ademas, complementar la investigacion, serdn retomadas algunas experiencias
docentes como ejemplos de lo que se ha vivido en las aulas mexicanas, para reflexionar en
torno a las nuevas metodologias que han abierto para la ensefianza, la insercién de las TIC

en los espacios educativos.

1.5 Consideraciones respecto al estado de la-cuestion

Al finalizar este primer acercamiento, que posteriormente nos funcionara como guia para
analizar y discutir con las fuentes con mayor profundidad, dentro de los hallazgos mas
importantes podemos identificar varios puntos. ElI primero de ellos es la ausencia de
referencias relacionadas a la cultura histdrica, hecho que sorprende, ya que a pesar de ser una
de las categorias mas generales dentro de las investigaciones dedicadas a la ensefianza de la

Historia, en esta revision de textos producidos por hispanohablantes, no estuvo presente.

Del constructo de la cultura digital, podemos reconocer a partir de las criticas,
testimonios y metodologias vistas, que para la época en la que vivimos, los medios que nos
brindan las TIC, son de los mas influyentes en los procesos de ensefianza y aprendizaje, y
que las instituciones educativas y el cuerpo docente deben asumir la responsabilidad de
entender al alumnado. Las formas de aprender, ya no son las mismas que las de hace unas
décadas, atendiendo a esto, es una necesidad inmediata transformar las maneras de ensefiar.
Sin embargo, no podemos exigir que este sea un cambio que se dé de la noche a mafiana, ya
que para esto se requiere que el profesorado sea formado en este ambito, factor que en muchas

ocasiones, es poco considerado.
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Las dudas que se generan en torno a la insercion de la cultura digital en el ambito
educativo, se sustentan en dos pilares: el miedo a la sustitucion de la figura del maestro y la

falta de capacitacion para el adecuado uso y explotacion de las herramientas tecnoldgicas.

No podemos dejar de lado la consideracion de las realidades contextuales y debemos
saber de antemano, que no en todos los espacios sera posible la introduccion de las TIC a las
aulas, no al menos en la misma medida. No hay mejor ejemplo de esto, que la situacién
pandémica en la que vivimos. Sin lugar a dudas, este momento, quedara marcado como una

coyuntura en el antes y después de la humanidad, pero también de la educacion.

De un dia a otro, los docentes se vieron obligados a montar todo un sistema de
educacion a distancia sin formacion previa. Las autoridades buscaron “salvar” el afio escolar
y evaluar a los alumnos (PIa, 2020, p.13), dejando a un lado los proyectos didacticos y
compromisos adquirido por la Nueva Escuela Mexicana de brindar una educacion de calidad
e inclusion. Sin considerar las distintas posturas respecto a la inclusion de los medios digitales
en las aulas, fue necesario recurrir a ellos para no interrumpir la formacién de los estudiantes.
Considero, tomando en cuenta la situacion actual, que no hay mejor tiempo que el presente

para hablar no solo del uso e introduccion de las TIC, sino también impulsar su desarrollo.

Si bien, la investigacién sobre el uso educativo de la cultura digital para el
aprendizaje y ensefianza de la Historia es muy limitada en comparacion con otras areas del
conocimiento, el correcto uso de las herramientas que nos brindan los avances tecnolégicos
y su insercion a las aulas, permitird potenciar los procesos de ensefianza y aprendizaje y en
particular para nuestra materia, se crearan nuevas formas de generar y concebir a la cultura
histdrica. Las TIC nos muestran innovadoras maneras de acercarnos al pasado, pero también,

de registrar nuestra memoria y hacer historia.
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Capitulo I1. Entre la cultura historicay las TIC

Para comenzar el recorrido por la construccién de las relaciones entre la cultura histérica y
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, es necesario analizar las categorias clave
gue guian esta investigacion: cultura histérica y cultura digital. Por tal motivo, el capitulo
presente esta dedicado a la formacion de estos conceptos, al mismo tiempo que se busco
encontrar el vinculo entre los mismos y los puentes que se pueden formar dentro de los
espacios relacionados a la ensefianza y aprendizaje de la Historia construir.como resultado

de su interaccion.

2.1 ¢ Qué es la cultura historica?

El concepto de cultura historica expresa una nueva manera de pensar y comprender la
relacion que un grupo humano tiene con su pasado. Se trata de una categoria de estudio mas
abarcante que la Historiografia, ya que no.-se circunscribe Unicamente al andlisis de la
literatura historica académica, si no que preste atencion a los agentes que la crean, los medios
por los que se difunde y las representaciones que divulga (Sanchez-Marcos, 2009, parr. 2),
lo que en palabras més sencillas podriamos expresar como que la cultura historica, ademas
de estudiar al texto, se concentra especificamente en el contexto. Al estudiar a la cultura
histdrica indagamos la elaboracion social de la experiencia historica y su impacto en la vida
de una comunidad, elaboracion que, habitualmente, llevan a cabo distintos agentes sociales
(Sanchez-Marcos, 2009, parr. 3), mismos de los que hablaremos con mayor profundidad a lo

largo de este apartada.

Para posicionar a este término dentro de la Historiografia, debemos comenzar por
referirnos al discurso y reflexion teorizante de este término, al que los expertos en la materia
clasifican como una categoria y que, en su expresion mas sencilla, trata de la interpretacion
del modo en el que una sociedad se relaciona con su pasado. Esta discusion ha ido tomando
fuerza desde finales de la década de 1980 y principios de 1990 sobre todo, en Europa
Occidental mediante trabajos con este mismo enfoque, como los de J6rn Riisen, Maria Grever

o Bernd Schénnemann, o con otros términos estrechamente relacionados. Entre estas Gltimas
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aportaciones destacan las influyentes investigaciones sobre las formas y transformaciones de
la memoria cultural, en la que se inscribe la memoria histérica, publicadas por Jan y Aleida
Assman (Sanchez-Marcos, 2009, parr. 5). Al momento de buscar el origen del interés por el

estudio de esta categoria:
La aproximacion sociocultural a la Historiografia propuesta por Carbonell a
finales de la década de los setenta, cercana a la historia de las mentalidades,
puede ser vista como un enlace entre la historia de la Historiografia, y
entendida como una vertiente de la historia intelectual, y el concepto actual

de cultura historica. (Sanchez-Marcos, 2009, parr. 6).

Como ya ha sido mencionado, la nocion de este término nacié.con una tensién tedrica e
implicaciones filosoficas innegables, un concepto de parte de la heuristica, la interpretacion
y la comprension de como se crean, se difunden y se transforman las imagenes del pasado
que funcionan como guia de la conciencia historica de un grupo social en particular. La
cultura histérica no es nunca un sistema granitico de representacion del pasado, es mas bien,
un proceso dindmico de didlogo social, por el que se difunden, se negocian y se discuten

interpretaciones del pasado (Sanchez-Marcos, 2009, parr. 9).

En la Gltima década la cultura historica se ha convertido en un término para designar
todo un campo de estudios socio-humanisticos. Los estudios sobre esta categoria se han
convertido en un prolifico ambito interdisciplinar en el que se ven involucrados fildsofos,
historiadores, teéricos de la literatura, socidlogos y antropdélogos (Sanchez-Marcos, 2009,
parr. 9). Este interes ha derivado incluso en la creacion de revistas académicas dedicadas el
estudio de este &mbito en especifico; como los son History and Memory, Theory and History
e Storia della Storiografia, mismas que se ha posicionado como importantes referentes del

tema.

Para hablar con mayor profundidad de la categoria, nos centramos en la propuesta
de Riisen, quien a partir de la tension tedrica existente, se convirtio en uno de los primeros
en una definir el término en cuestion. En 1994 el aleman Jorn Risen, historiador y filésofo

de la Historia, cuyas investigaciones se caracterizan por abordar principalmente los &ambitos
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de la teoria, la historiografia, la metodologia y la ensefianza de la Historia, presentd en su
texto Historische Faszination. Geschichtskultur heute una reflexion sobre esta manera

emergente de abordar la Historia; la cultura historica.

Risen (1994), parte de la idea del cambio constante del campo del estudio historico
en relacion a la vision del hombre y la sociedad en la que se desenvuelve, a lo que él llama
el “boom” continuo de la Historia (p.3). Para este momento, entre los académicos ya existia
un fuerte debate sobre la direccion metodoldgica que deberia tomar esta ciencia para el

estudio de la sociedad y la cultura moderna.

Ya no se podia hablar de pensamiento, memoria, imaginario o conciencia histérica
como conceptos aislados, es entonces cuando como una unidad visible y a partir de todas

estas categorias, comienza a hablarse de la construccion de una nueva; la cultura histdrica.
De este modo y de acuerdo con Risen (1994):

La cultura historica sintetiza a la universidad, el museo, la escuela, la
administracion, los medios y otras instituciones culturales como conjunto de
lugares de la memoria colectiva, e integra las funciones de la ensefianza, del
entretenimiento, de la legitimacién, de la critica, de la distraccion, de la
ilustracion y de otras maneras de memorar, en la unidad global de la memoria
histérica. (p.4).

Dado esto, podemos hablar de la cultura histérica como una categoria que articula y abarca

a las diversas estrategias de investigacion cientifica, ensefianza y divulgacion de la Historia.

Pero para poder explicar esto con mayor profundidad, es necesario descomponer al término

en varios elementos, empezando por la cultura.
En palabras de Riisen (1994):
La cultura se fundamenta en que el hombre tiene que actuar para poder vivir,

y gue esta actuacion, requiere siempre una significacion, propdsito, finalidad
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0 intencidn. Junto con esta necesidad de sentido, la cultura es universal y se

presenta como la manera especifica de vivir del hombre. (p.6).

Y si de esta forma nos referimos a la cultura historica, podriamos hablar entonces del modo
histérico de vivir y actuar del ser humano, aqui, el tiempo se convierte en un factor

determinante para la experiencia humana.

El tiempo actda como una referencia para la interpretacion de la actividad del
hombre, pero no siempre es historico o produce historia. Para fines de la conceptualizacion
de esta categoria, hablamos entonces, de una manera particular ‘de abordarlo
interpretativamente, tomando en cuenta Unicamente las experiencias que tengan un propésito

o finalidad y que asi, producen un recuerdo.

Ademaés, abonando a esto, Risen (1994), puntualiza que la Historia es una
interpretacion del pasado traido al presente (p.7). Esta accion es un proceso en el que los

sujetos convierten en memoria lo acontecido.

De lo anterior podemos desprender dos elementos mas de esta disgregacion: la
memoria y la conciencia histérica. Por un lado, la accion memorativa se realiza con un
concepto del tiempo que integra tres.dimensiones: pasado, presente y futuro, de forma que el
pasado no deja ser pasado, sino que se hace presente y crea una perspectiva del futuro (Risen,

1994, p.9), ejercicio que se convierte en una construccién consciente.

Pero, ¢cdmo se construyen estas memorias? Precisamente a través de la conciencia
histdrica, que se trata de una sintesis de la experiencia y el significado de las acciones del
humano. Como toda accién humana, dicho por Risen (1994), la operacién mental de
rememoracion que conlleva la construccion de la conciencia historica, no seré del todo
objetiva (p.10). Esto debido a la considerable carga de principios, intenciones y valores del

sujeto que decide recordarlos.

Hablando de esta subjetividad, algunos hechos se sobreponen a otros en el presente,
priorizandose en el futuro, de tal forma que la conciencia y memoria historica, se convierten
en acciones selectivas encaminadas por los indices valorativos de la sociedad que los

convierte en memoria.
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Aqui entra en juego una pieza mas en la construccién de este concepto, la narrativa.
La actividad memorativa de la conciencia historica, se convierte en una forma de contar la
historia, esta narracion, representa entonces un engranaje de los hechos pasados, esencial
para la formacion de la conciencia y por ende, de la cultura histérica (Rusen, 1994, p.11).
Este elemento actla entonces, como una importante herramienta para la seleccion de
memorias, la divulgacion y sus futuras interpretaciones. La cultura historica de una sociedad
habitualmente se vera inmersa en una tension dialogica, con una diversidad de narrativas, en
las que dominaran las que se adapten al interés del grupo que las desee preservar. Es por esto
que para el estudio de esta categoria, es imprescindible tomar en cuenta las condiciones

sociales y culturales en las que estos discursos emergen.

También debemos considerar los aspectos en los que se-desarrolla la conciencia

histdrica, el interno y el externo. En palabras de Risen (1994):
El aspecto exterior consiste en el marco orientativo de la praxis humana de la
vida que recibe una direccién temporal, mediante la cual, pueden interpretarse
los cambios que se viven actualmente, los que se han causado actuando y son
intencionados para el futuro, segin un modelo del tiempo que hace que las
experiencias guien las intenciones. (p.12).

Y por otro lado, el aspecto interior se refiere a la formacion de la identidad histérica, la cual,

dota a los sujetos de un.recuerdo de si mismos (Rusen, 1994, p.12).

Con esta disgregacion y reconstruccion, nuestro referente Ilega a la conclusion de
que la cultura histdrica es la memoria que le sefiala al ser humano una orientacién temporal
de actuar, ofreciéndole una direccionalidad y auto explicacion, siendo esta una comprension

mas profunda de la conciencia historica (Risen, 1994, p.13).

Regresemos ahora al hecho que se refiere a la cultura histérica como una categoria
que engloba las diversas expresiones de esta ciencia. Siendo este un panorama tan amplio, el
mismo Rulsen propone dimensiones que parten de las diferencias fundamentales de las

distintas funciones interpretativas que encontramos en el horizonte de la sociedad moderna:
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la estética, la politica y la cognitiva. Son estas las bases de la mente humana: el sentimiento,

la voluntad y el intelecto.

En la dimension estética de la cultura histérica, los recuerdos aparecen con la
expresion de las creaciones artisticas (Rusen, 1994, p.14). Son las memorias que se producen
desde esta, las mas subjetivas, ya que, en su mayoria, el mismo caracter artistico las dota de
ficcion.
La cultura hist6rica como categoria, no debe poner en manifiesto lo histérico
sobre lo estético, sino lo estético en lo historico y hacerlo visible como algo
esencial para la construccion de la memoria que lleva a cabo la conciencia
histérica. (Rusen, 1994, p.15).

En este sentido, la dimensidn estética debe ser indagada desde las obras de los historiadores

que analizan las representaciones artisticas, mas alla, de la visién de los mismos artistas.

Continuando con esta categorizacion, la-rama politica es posiblemente las mas
sencilla de explicar, ademas de la més recurrente. Esta se basa en cualquier forma de dominio

y aqui, la memoria histérica toma un papel muy importante.
No es casualidad que el dominio politico presente simbolos cargados de
resonancia histérica. Esto se hace evidente en las fiestas nacionales, que
generalmente deben recordar el origen de una comunidad politica, de tal
forma que se convierte genuinamente en una funcién de legitimacion. (Risen,
1994, p.18).

Considerando esto podemos entender la importancia que la dimension politica de la cultura

histdrica representa, ya que es precisamente la legitimidad, la que brinda a las autoridades el

poder y consentimiento de seguir gobernando, y es entonces esta Historia sustentado por el

Estado, la que més alla de la académica, se reproduce en las aulas de educacion basica.

42



Por ultimo, nos encontramos con la dimensién cognitiva, la cual para el caso de las
sociedades modernas podemaos situar en las expresiones del ambito cientifico. No es otra cosa

mas que la regulacion metodoldgica de las actividades de la conciencia historica.
La dimension cognitiva se trata del principio de coherencia de contenido que
se refiere a la fiabilidad de la experiencia 0 memoria historica y al alcance de
las normas que se utilizan para su interpretacion, en otras palabras, los
mecanismos de la ciencia historica. (Rusen, 1994, p.20).

Se entiende a partir de esto que al hablar de la dimensidn cognitiva nos.referimos a manera

académica de construir la Historia, la Historiografia y los métodos que utilizamos dentro de

nuestra disciplina.

A partir de esta diferenciacion, podemos distinguir diferentes estrategias para
construir, percibir e interpretar la historia, la cual aplicard, como ya se mencion6 con

anterioridad, en las experiencias de las sociedades modernas.

A pesar de las diferencias que podemos encontrar, debemos tomar en cuenta que,
como sefiala Risen (1994), las tres parten de una misma base antropoldgica; la mente

humana, por lo que no seria adecuado pensar o investigar unas al margen de las otras (p.21).
Las tres dimensiones de la cultura histérica se competen la una a la otra y
solamente con esta compenetracion de la conciencia es posible construir la
memoria histérica. No hay ninguna rememoracion que no esté marcada por
los tres principios, ya que estos se complementan. (Rusen, 1994, p.22).

Entonces, para que una produccion historiografica tenga validez, es indispensable la

presencia de estas tres dimensiones. Es claro, que como ya se sefiald, cada una de estas

responde a una forma distinta de construir Historia, por lo que sera evidente la predominancia

y subordinacion de estas, sin embargo, para evitar una distorsién en la memoria, narrativa o

recuerdo, debera buscarse un equilibrio entre todas.
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Para este momento, resulta importante considerar al contexto en el que surge esta
discusion sobre la construccion de esta categoria como una nueva forma de abordar la
Historiografia. Si bien, la cultura de la memoria historica se consuma a si misma como un
producto del proceso progresivo de la modernizacion, esto no resulta suficiente para su
desarrollo (Risen, 1994, p.28).

Como fue mencionado, esta teorizacion nace y toma fuerza en el Oeste de Europa,
lo que hace que el mismo Risen (1994), se cuestione si es posible dibujar un proceso
universal-historico en el desarrollo de la cultura histérica que no generalice-el modelo

europeo, sino que pueda ser aplicado interculturalmente (p.29).

Al plantearnos esta interrogante, de forma inmediata podemos regresar a las
dimensiones que propone Risen sobre las diferentes formasen'las que la cultura historica
nos permite hacer Historia. Y una respuesta afirmativa podria ponerse en duda si retomamos
el principio del aspecto politico, que precisamente da autoridad a una forma de dominio

especifico y brinda un sentido de origen e identidad a la sociedad que legitima este poder.

Pero si la cultura es universal y la cultura historica resulta una sintesis de todas las
formas de hacer, ensefiar, producir y divulgar la Historia, ¢qué nos detiene para hablar de ella
como una categoria global? Precisamente esta pregunta llevo a los académicos a seguir
profundizando sobre la construccién de este concepto como la perspectiva de un todo. Si
bien, dentro de este trabajo-la propuesta de Jérn Rusen ha sido considerada como central,
como se menciond al inicio de este apartado, la discusion tedrica sobre esta categoria, se
relaciona estrechamente con los estudios de otros teéricos como Maria Grever, postura que

sera retomada para tener una vision més integral del término.

En este sentido de Grever (2009), experta en teoria y metodologia de la Historia y
directora del Centro para la Cultura Historica de la Universidad de Erasmus de Rotterdam

sefiala que:
La cultura histérica nos proporciona una vision holistica de la historia que nos
permite reconocer las diferencias entre los actores de la misma y posibilita

hacer visible la diversidad de los contextos nacionales. De esta manera
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también cubre la dimension “horizontal” de los canones historiograficos, los

modos de discurso y los contextos socio-ideolégicos. (p.55).

Para poder entender a lo que nos referimos al hablar de los canones de la Historiografia,
debemos considerar el panorama en el que esta ciencia surge como disciplina; el siglo XIX,
en el que multiples grupos o incluso individuos, buscaban construir un pasado histérico que

los legitimara en el tiempo presente.

Justo en este momento en que la aparicion de los Estados-Nacion era tendencia
global con sucesos como la Revolucion Francesa o la Guerra de Independencia de las Trece
Colonias, la construccion de una cultura que tomara en cuenta al pasado como forma de

legitimacion podria parecer local e incluso ajena a una pertenencia transnacional.

Sin embargo, Grever (2009), argumenta que varios grupos, como minorias
religiosas, conservadores, movimientos locales, socialistas y feministas, continuaron
manteniendo una relacion multiforme con el pasado, combinando el &mbito nacional con
alianzas transnacionales y que fueron estos, los que comenzaron a crear codigos culturales

que rompian fronteras (p.56).

Si tomamos en cuenta esto, la posibilidad hablar de la cultura histérica como un
constructo universal, dependeria entonces, de la dimension a la que recurramos para
encararla. Regresemos ahora a la narrativa como engranaje y sintesis de la conciencia
histdrica, que como ya fue mencionado, se compone de dos aspectos: el interno de la

identidad histdrica y el externo de la orientacion para la praxis humana.

La cultura historica funciona de esta manera como una posibilidad de dar sustento a
los discursos nacionales, pero también, en un sentido mas amplio, la oportunidad de
consolidar una guia para las acciones de la humanidad. En este sentido, podemos referirnos
a la auto compresion del presente de una comunidad a partir de los acercamientos que los

mismos tienen con su pasado, misma que nos permite formar proyecciones de nuestro futuro.

Para fines de este trabajo, que repara mayormente en el contexto mexicano, debemos
considerar en este sentido que si bien, se ha construido la idea de cultura histérica en el

ambito nacional, no podemos dejar de considerar que esta vision se ha visto influenciada por
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el caracter universal propio de la cultura. En el aspecto interno, nos consolida como una
unidad patria, mientras que, en el externo, nos posiciona como parte una comunidad hispana,

latina e incluso mundial.

Si consideramos la construccion de la categoria de la cultura historica como un
producto de la sociedad moderna, no podemos dejar fuera el contexto y tiempo historico en
la que esta ha tomado fuerza. Dado esto, la globalizacion un fendmeno que debe considerarse,

ya que, sin dudas, caracteriza a los seres humanos del tiempo presente.

Al hablar de los origenes de la globalizacion podriamos remontarnos al siglo XVI
con el inicio de la expansion europea, o incluso hasta los albores de las civilizaciones, cuando
los seres humanos comenzaron a intercambiar bienes (Martin-Cabello, 2013, p.8), todo

depende de la postura teorizante que consideremos.

Para fines de este trabajo y tomando en cuenta las categorias de interés, sera
retomada una de la posturas contemporanea definida con la consolidacion y aparicion de las
TIC, primeramente con la apertura de la ARPANET en 1969, misma que posteriormente
tomo fuerza con la creacion de la World Wide Web y el acceso del publico en general al
Internet en 1989, con lo que como sefiala Martin-Cabello (2013), se intensificaron de las

comunicaciones fisicas y la expansion mundial (p.11).

Con el crecimiento_de las posibilidades de comunicacion e intercambio, y si
regresamos a lo que postula Grever, ahora y desde las ultimas décadas del siglo XX con
ayuda de las TIC, las minorias que buscan crear una significacion a partir de su relacion con
el pasado, pueden acercarse al mismo con mayor facilidad. En este sentido, y con el gran
boom tecnoldgico que presenciamos, la construccion de una cultura historica universal es
mas palpable que nunca. Esta idea sera retomada a lo largo de esta investigacion, mostrando
cdémao es gue estas nuevas tecnologias le brindan a las generaciones contemporaneas nuevas

formas de acercarse, entender e incluso hacer Historia.

Al ser este un trabajo interdisciplinario que considera a la Historia y la educacion
como ejes centrales, cabe retomar hora la concepcion pedagdgica de la cultura historica,
hablemos ahora de categoria de la educacion historica. De Rezende (2021), historiador y
filésofo brasilefio postula que:
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La Historia es el entorno cultural en el que cada uno constituye, extiende,
profundiza y consolida su identidad, individualmente y socialmente. Es por
eso que la “educacion historica” es una combinacion sustantiva dentro de la
constitucién de la conciencia historica, la practica del pensamiento historico
y la sedimentacion de la cultura historica. (p.22).
Retomemos para este momento la propuesta de Risen en la plantea a la cultura historica
como una categoria que engloba a las diversas estrategias de investigacion cientifica,

ensefianza y divulgacion de la Historia, y considerado lo dicho por De Rezende, podemos

resaltar la importancia que la misma tiene dentro de &mbito educativo de esta disciplina.
El mismo De Rezende (2021), menciona que:
En virtud de la interdependencia entre la conciencia histérica y la cultura
historica —misma de la se hablado con anterioridad-, a pesar de la
especificidad natural que se origina en toda cultura en el contexto de la vida
concreta de cada sujeto, una cultura particular se articula, especialmente en la
era de la globalizacion cognitiva, con la cultura en sus formas mundiales para
incorporar elementos comunes y especificos entre si. (p.24).
Tenemos aqui puntos de encuentro entre los conceptos que se han discutido hasta este
momento: cultura y educacion histdrica y globalizacion. Para esta Gltima, vamos mas allé del
intercambio y la comunicacion, hablando de la cognicion. A partir de esto, podemos
comenzar-a hablar de las nuevas oportunidades que el desarrollo de las TIC ha traido no solo

paraacercarnos al pasado, o en otras palabras, a la cultura historica, sino también de aprender,

idea que se explorara con mayor profundidad en los proximos a apartados.

Antes de dar paso a la discusion en torno a la construccion de las categorias de la
cultura digital y las TIC, acotemos entonces que la cultura histérica es la forma en la que una
comunidad se relaciona con su pasado, y que esta se construye a partir de la narrativa que

responda a los intereses del grupo que la desea preservar, sean estos con fin politico,
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cognitivo o estético, de acuerdo a las dimensiones expuestas. Hablamos de un proceso
dindmico de dialogo social, por el que se difunden, se negocian y se discuten diversas

interpretaciones del pasado.

Se encuentra en el estudio de esta categoria una oportunidad de consolidar una guia
para las acciones de la humanidad por medio de la auto compresidn del presente de un grupo
0 comunidad a partir de los acercamientos que los mismos tienen con su pasado y que al
mismo que permite formar proyecciones del futuro. Como ha sido tratado, esta guia 0 modelo
puede consolidarse en distintos niveles, construyendo identidades individuales, grupales,
nacionales e incluso transnacionales, dependiendo las memorias que se buscan priorizar. Las
posibilidades de comunicacion e intercambio se han diversificado desde las tltimas décadas
del siglo pasado con ayuda de las TIC, posibilitando que las minorias que buscan crear una
significacion a partir de su relacion con el pasado, la encuentren con mayor facilidad gracias
a la variedad de herramientas que la revolucion tecnoldgica nos ofrece. La construccion de
una cultura histdrica universal se acerca cada vez a una realidad palpable gracias a los
fendmenos de globalizacion y digitalizacion que experimentamos. Encontramos aqui el
vinculo gue conecta a nuestras categorias de estudio: la cultura historica, las TIC y la cultura

digital.

2.1 La cultura digital y las TIC

A lo largo de la historia se han ido formando multiples visiones y conceptualizaciones en
torno a la cultura digital, pero de acuerdo con Alsina (2010), actualmente podemos referir al

término en dos concepciones basicas:
La humanista que hace referencia a todo tipo de producciones culturales,
como la escritura, la musica, las artes visuales o las escénicas, y por otro lado
la antropoldgica, que se entenderia como toda manifestacion humana,
producto de una forma determinada de vivir, sentir y obrar. (p.1).

En este sentido, la cultura es un proceso de construccion e intercambio de significaciones, un

fendmeno en constante cambio y totalmente ajeno a fijaciones. Puede entenderse como un
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sistema dinamico formado por flujos de informaciones, personas y productos, que adopta
formas diferentes que responden a modelos cambiantes de relaciones entre individuos,

sociedades y territorios (Alsina, 2010, p.2).

Partiendo de este dinamismo inherente de la cultura y en un contexto en el que los
medios digitales son una parte muy importante de la actuacion humana, los expertos en la
materia llevan un rato preguntandose si en las tecnologias del siglo XXI podemos encontrar

otras formas de hacer o conferir nuevas propiedades a la cultura.

Es cierto que los avances tecnologicos han causado a lo largo de la historia un
cambio en los seres humanos y en su relacion con el medio en el que se desenvuelven, sin
embargo, en comparacion con el pasado, las transformaciones que presenciamos hoy en dia,
segun menciona Gere (2010), son las mas rapidas en toda la historia de la humanidad, ademas
de que se desarrollan de maneras extraordinarias nunca-antes vistas (p.3). Esta afirmacion
toma fuerza si nos referimos a la produccién propia del mundo digital, como el internet, la
World Wide Web y la telefonia maévil, herramientas que llegaron para facilitar la realizacion

de actividades que el ser humano ya hacia con anterioridad.

Recordemos en este momento que la cultura se sustenta en el actuar del ser humano
y considerando lo anterior, los cambios producidos por los avances tecnoldgicos de las
ultimas décadas, han transformado de manera radical las interacciones y sus actividades del
ser humano. En este sentido, el mundo digital si ha creado nuevas formas de hacer y concebir

a la cultura.

Desde inicios de siglo, los avances tecnoldgicos han estado enfocados en la
inmediatez y la practicidad. Las redes buscan y nos permiten ser participes casi en tiempo
real de eventos que podrian estar sucediendo del otro lado del mundo, hecho que hasta no
hace-mucho, habria sido imposible de imaginar. Los cambios se han dado con tal rapidez,

que entenderlos por completo resulta complejo.

Es claro que las transformaciones en los medios que traen las nuevas tecnologias
llegan incluso a cambiar la manera en la que pensamos en nosotros mismos. Ya no somos

consumidores pasivos, sino que ahora somos productores activos (Gere, 2010, p.5).
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Vivimos en un mundo en el que las distancias se hacen cada vez menores, gracias a
las redes mundiales de las tecnologias comunicativas. Quiza lo que necesitamos para definir
a la cultura digital en una sociedad tan interconectada como la contemporanea, es una nueva

conceptualizacién de las relaciones humanas.
Dicho por Gere (2010):
Todas estas evoluciones manifiestan la trascendencia de los cambios que estan
teniendo lugar como consecuencia de los medios digitales, cambios que
afectan a todos los aspectos de la vida, que se hacen mas dificiles de percibir
a medida que se hacen habituales. Llegamos a un punto en el que las
tecnologias ya no son simples herramientas, sino.que cobran un caracter cada
vez mas participativo e importante en la cultura. (p.6).
De esta manera, podriamos inferir que los aportes-de los avances en los medios digitales, han
permitido que la construccion de una cultura universal, se convierta en una idea méas dotada
de razén gracias a las conexiones que las redes del siglo XXI nos ofrecen, mismas que nos

permiten ser mas que solo espectadores. Ahora tenemos la posibilidad de ser sujetos activos

en procesos de intercambio y enriguecimiento cultural.

Al ser un fenémeno reciente, el proceso de produccidon de la cultura digital no deja
de ser nuevo y complejo. Como se ha venido planteando a lo largo del texto, al hablar de esta
categoria, podemos referirnos especificamente a los cambios en la actuacién humana que se
derivan de-las nuevas formas de comunicacion, informacion y conocimiento que nos brindan

estas innovaciones.

La sociedad contemporanea indudablemente esta marcada por el desarrollo de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion, mismas que han permitido que la globalizacion
e integracion mundial no solo se trate de una realidad palpable, sino de un modelo de

desarrollo caracteristico de nuestra época.

Dado esto:
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La influencia de las tecnologias de la comunicacion en nuestra actualidad es
significativa, ya que nuestra forma de usarlas puede afectar a los cambios en
la esencia de nuestros modelos culturales y de comunicacion. Por esta razén,
las TIC no pueden considerarse instrumentos pasivos, Sino sistemas
interactivos que modifican radicalmente nuestras capacidades cognitivas.

(Dascal, como se cit6 en Uzelac, 2010, p.30).

Considerando lo anterior, es posible inferir que la evolucion en los medios-digitales, no solo

modifica la forma en la que nos informamos y comunicamos, sino que también con esta

inclusién tan activa, impacta en la manera que aprendemos.

Resulta importante identificar las distintas- eras culturales, una de tantas

clasificaciones es la que nos permite definir la accién del hombre por las tecnologias de

comunicacion utilizadas en ese momento. La mismas Uzelac (2010), propone lo siguiente:

En la época en la que la oralidad era el Unico medio de transferencia del
conocimiento sélo podia producirse una comunicacion directa. Con el inicio
de la escritura fue posible empezar a preservar los conocimientos y ademas
comenzaron-a enviarse mensajes a pufio y letra a través del espacio,
conservandose para épocas futuras. La prensa y la radiodifusion permitieron
la distribucion en masa de la informacion. Hoy hablamos de cultura digital,
internet y sus aspectos participativos, convergencia, comunicacion global e

inmediata. (p.30).

Definidas por las tecnologias de la comunicacién, como ha sido mencionado con

anterioridad, de acuerdo Saez (2000), encontramos una clasificacién que retomaremos para

posicionar historicamente a las TIC como categoria de interés, conocida como “las eras de la

informacion”, divida en 5 etapas:
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La “Revolucion industrial” (1730 y 1878), marcada por el teléfono y el
telégrafo, la “Era de la electricidad” (1879-1946), definida por la bombilla, el
inicio de la electronica, el ordenador, la radio y la TV, la “Era de la
electronica” (1947-1972), que distinguimos por el transistor, los grandes
ordenadores “mainframes”, la ARPANET vy el Internet, la “Era de la
informacién”, que inicia aproximadamente en 1973 y en donde aparecio el
microprocesador , el ordenador personal, el fax, la fibra dptica, la telefonia
celular y la realidad, y por ultimo, la actual “Era digital”, en la que

implementamos todas estas tecnologias a nuestra cotidianidad. (pp.7-9).

Dar un cierre a la era de la informacion para transitar a-la digital, podria resultar confuso,
pero podemos hacer una distincion con base en la convergencia mayor que se ha dado con
las tecnologias. La era digital corresponde entonces a los avances comunicativos propios del
siglo XXI, un cambio y evolucion que no se dio de un dia para otro, ¢en qué momento la
revolucion tecnoldgica comenzo a impactar a tal grado que empez0 a gestarse esta nueva de

forma relacionarnos?

Fue precisamente a finales de la década de 1960 cuando las primeras
manifestaciones de la cibercultura aparecieron con la popularidad de los videojuegos y la
apertura de la red Advanced Research Projects Agency Network (ARPANET) a la
comunidad (Rocha y Villa, 2015, p.1046). A partir de entonces, con las facilidades a las que
pudieron accederse a través de la red, las relaciones humanas voltearon cada vez mas al
mundo_.digital. Lo anterior posicionandonos en el contexto de las naciones que tuvieron la
necesidad de desarrollarse en este aspecto y considerando que la brecha digital sigue

representado en la actualidad una importante problematica cuando de conectividad se habla.

Asi, proponemos entender a la cultura digital como el producto de las relaciones
humanas con los medios digitales que han nacido a partir de los avances tecnoldgicos propios

del tiempo presente y han tenido impacto en todos los &mbitos de la sociedad, por lo que esta
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revolucion también se ha involucrado en las formas de ensefiar y aprender, es aqui cuando

entran en cuestion las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Para poder entender como es que las TIC impactan en las relaciones sociales,

debemos distinguir dos tipos o categorias propias de los avances:
La primera son los medios de comunicacion tradicionales, como la radio, la
television y la telefonia; mientras que la segunda categoria se refiere a las
tecnologias de la informacion, caracterizadas por la digitalizacion de las
tecnologias de registros de contenidos, cuyos componentes principales son la

computadora y el Internet. (Carro y Huerter’O, p.949).

Entonces son de nuestro interés las TIC que emergen de los medios y materiales propios del
Internet y la computadora, tales como las redes sociales y las plataformas digitales, ya que
son estas, a partir de las cuales se estan produciendo los cambios sociales y culturales. Las
redes del siglo XXI son las que moldean las mentes y las relaciones del presente, siendo

precisamente esto, lo que nos distingue de las generaciones anteriores.

Regresemos ahora al postulado que propone que las TIC ademas de la accesibilidad
que nos ofrecen, también generan nuevas formas de aprender. De aqui deriva una
clasificacion mas de estos-medios propia del ambito educativo. Hablamos entonces de las
Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC), que pretenden orientar a las TIC
hacia los usos formativos, tanto para los estudiantes como para el profesor, incidiendo en los
métodos de ensefianza con ayuda de las herramientas informéticas (Lozano, 2011, p.46).

Cuando nos referimos a las TAC, debemos entenderlo como el uso pedagdgico de
las TIC, identificando aqui las posibilidades que estas nos brindan de fortalecer los procesos

de ensefianza y aprendizaje.

Si el acceso a estas tecnologias nos brinda la oportunidad de ser seres mas activos
en los procesos de cambio y transformacion social, ¢no seria importante que el entorno
educativo aprovechara esta situacion y los medios presentes para potenciar la formacion de

los estudiantes nativos de la era digital?
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Pensemos en el contexto presente, en el que como consecuencia de la emergencia
sanitaria que se vive a nivel mundial provocada por el virus del SAR-CoV-2, la realidad y el
orden que conociamos hasta hace poco menos de un afo, se ha transformado por completo,
siendo el &mbito educativo uno de los que mas cambios se ha visto obligado a adoptar,
convirtiendo a las TIC en un pilar principal para poder continuar.

Es importante aclarar, ya que mencionamos en este momento la aplicacion educativa
de la TIC, que este punto serd retomado enfocandonos en los procesos de la ensefianza y

aprendizaje de la Historia durante el dltimo capitulo.

Propias de las TAC como herramientas de mediacion entre las tecnologias y los
procesos de ensefianza y aprendizaje, recurriendo al caracter dinamico que los expertos
sugieren que nos brindan estas nuevas formas de informarnos, encontramos una clasificacion
més de este término; las Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion, también

conocidas como TEP.

Podria hablarse de las TEP como una evolucion de las TIC (Castro, Latorre y Potes,
2018, p.42), propia de la velocidad en la que los cambios tecnolégicos se han venido dando
y las transformaciones sociales que devienen de los mismos. El empoderamiento y
participacion de esta variante de las TIC, que se ha planteado recientemente, se sustenta en
gue, como ya se menciono anteriormente, los avances propios de los medios digitales que se
relacionan con la manera en las que nos informarnos y comunicamos, nos convierten cada
vez en sujetos mas activos y deseosos no solo de enterarnos de lo que esta pasando, sino de

opinar, participar e intercambiar lo que hacemos, pensamos y vivimos.

A pesar de estas ramificaciones que han surgido ultimamente en torno al discurso
sobre TIC, han sido y seguirén siendo precisamente las TIC, de las que mas se hable, ya que
resulta una categoria més incluyente y propia para tratar temas tan universales como el de la

cultura digital.

De acuerdo a lo que se ha venido planteando, vivimos y nos desenvolvemos en la
era digital. Las relaciones y acciones humanas se ven cada vez mas inmersas e influidas por
las TIC. Asi como hace décadas hubiera sido imposible imaginar a una sociedad mundial tan

interconectada, ahora resultaria muy complicado pensar en nuestra cotidianidad sin el uso de
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estas herramientas, ya que dia con dia y mas en estos tiempos de aislamiento social,

dependemos de ellas.

Si hablamos de las aplicaciones pedagogicas de las TIC, entonces también debemos
considerar las expresiones sociedad de la informacion y sociedad del que en el campo
educativo se refieren al uso de dispositivos digitales para facilitar el aprendizaje y consolidar
un modelo integral de educacion que cumpla con los objetivos que se plantean actualmente
(Pérez, 2018, p.4). La introduccion de tecnologias en las aulas y el incremento propicia de

esta forma, nuevos horizontes para la transformacion de los ambientes educativos.

La sociedad de la informacién puede definirse como aquella que goza de las
facilidades que nos otorga la creacion, el acceso, manejo e intercambio de contenido
electrénico (Pérez, 2018, p.5). Por otro lado, la sociedad del conocimiento, entre varias
alternativas, se caracterizar por tener la capacidad de convertir el conocimiento en una

herramienta central para su propio beneficio (Pescador, como se citd en Pérez, 2018, p.7).

Son precisamente las nuevas tecnologiaslas que han creado los escenarios propicios

para la aparicién de sociedad del conocimiento.
Para distinguir estas expresiones podemos sefialar que:

La sociedad de la informacion es condicién de la sociedad del conocimiento,
que la primera tiene mas que ver con la innovacion tecnolégica y la segunda
con una dimension mas amplia de transformacion social, cultural, econémica
y politica; o, dicho de otra manera, que la sociedad de la informacién es una
etapa previa de este nuevo tipo de sociedad que nos llevara finalmente a la
etapa del conocimiento. (Araiza, como se citd en Pérez, 2018, p.8).

En este sentido, en la era digital, propia de la sociedad de la informacion y conocimiento,

misma que se caracteriza por la insercién de las TIC en su cotidianidad para el beneficio de

su realidad, resulta indispensables que exploremos las areas de crecimiento que las mismas

nos ofrecen en el &mbito educativo.
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El desarrollo de estos conceptos puede entenderse como una evolucién de estas
categorias que va de la mano con el avance tecnologico. La digitalizacién es un fendmeno
que se ha ido introduciendo en diversos aspectos de la vida humana, pero, ¢cudl es el papel
que juega la ensefianza de la Historia en esta era digital? La respuesta a esta interrogante, se
ird clarificando a lo largo del texto.

Antes de pasar al siguiente apartado, hagamos un resumen de lo expuesto en relacion
a lacultura digital y las TIC. Nos referimos a TIC como aquellas herramientas y redes propias
del siglo XXI, mismas que han se han introducido y evolucionado poco a poco desde la
apertura de la ARPANET vy el acceso al publico en general al Internet con-la creacién de la
World Wide Web. Estas tecnologias han impacto en cada aspecto de nuestra vida, creando
nuevas formas de informarnos, comunicarnos e incluso, como ha sido sefialado, aprender. En
este sentido, la cultura digital se entiende como este nuevo modelo de relaciones humanas

que ha surgido a partir de la insercién de las TIC a nuestra vida diaria.

Dentro del campo de la ensefianza el estudio del fendmeno de la inclusion de estas
herramientas al aula, ha derivado en una nueva clasificacion de estos medios, las TAC,
mismas que son consideradas la aplicacion pedagdgica de las primeras. Al mismo tiempo,
las TEP se han convertido en una expresion relacionada a esta categoria, haciendo referencia
al empoderamiento y las oportunidades de expresion y participacion que las TIC nos brindan.
Al haber sido transformada nuestra realidad social, cultural, economica y politica por los
avances propios de las tecnologias de nuestra época, vivimos ahora, como sefialan los

expertos en la materia, en la sociedad del conocimiento.

2.3 Una nueva forma de hacer y ensefiar Historia: la historia digital

Ha sido establecido que vivimos en la era digital. El siglo XXI trajo consigo la conformacion
de una nueva civilizacién en la que se propiciaron innovadoras formas de trabajar,
relacionarse, comunicarse, divertirse y actuar, en otras palabras, una cultura naciente; la

digital (Colunga, Vidal y Villegas, 2014, p. 402), de la que se habl6 con anterioridad.

Se ha discutido sobre las TIC y el como es que las oportunidades de accesibilidad y

comunicacion que estas no brindan, influyen directamente en las relaciones humanas vy el
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impacto que estas han tenido en todos los &mbitos de la sociedad, pero ¢cual es el papel de
la disciplina histdrica en esta era digital?, ;como se ha visto afectada a partir de la revolucion
tecnologica propia del siglo en el que nos encontramos?, y mas alla, ;como es que esta ha

repercutido en la ensefianza de Historia?

Para dar respuesta a estas interrogantes, es necesario empezar por reconocer que, asi
como en los diversos campos académicos se han experimentado una serie de modificaciones
e innovaciones, las Ciencias Sociales y para este caso en particular, la Historia, no se han
quedado atras. Es asi como en el marco de esta era cultural, en la que el desarrollo del ser
humano se distingue por el uso cotidiano de TIC, desde hace méas de dos décadas ha ido

tomando fuerza una nueva vertiente de nuestra disciplina: la historia digital.

De acuerdo con Ayers (1999), cuando se habla de historia digital se remite al estudio
del pasado utilizando una variedad de textos, imagenes y artefactos como fuentes primarias
reproducidos electronicamente, asi como las narrativas, relatos o presentaciones histéricas
construidas que resultan de la digitalizacion. En pocas palabras, todas las herramientas a las

que podemos acceder gracias a la World Wide Web.

La era digital ha dado la oportunidad de conocer y explorar nuevas formas de hacer
Historia. Barros (2021a), historiador de origen espafiol, fundador de la Red Académica

Internacional Historia a Debate (RAIHAD), sefiala que:
Ahora la disciplina histérica es méas libre y menos academicista gracias a las
nuevas tecnologias. La revolucion inacaba de las comunicaciones ha traido
consigo un cambio civilizatorio, de forma que: si cambia la historia vivida, es
necesario cambiar la historia que escribimos. (min.1:25).

A partir de este planteamiento, surgen un par de preguntas mas: ¢de qué manera repercuten

los medios digitales en la labor del historiador?, ;cudles son las implicaciones en las

trasformaciones que se viven en las formas de hacer, divulgar y ensefiar Historia?

En palabras de Gallini (2011):
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El Internet y los medios digitales no cuestionan el objeto del trabajo histérico,
sino que inciden en la manera de pensar el pasado y en la forma de comunicar
conocimientos sobre éste. Lo hacen por lo menos en tres sentidos: evidencian
la naturaleza intrinsecamente comunicativa de la historia, afectan los modos
y los tiempos de la investigacion histérica y desdibujan y redisefian las figuras
del autor y del lector. (p.17).
En este sentido, la digitalizacion de la Historia nos brinda nuevas formas-de acercarnos al
pasado, pero también de comunicarlo. Es labor nuestra demostrar que esta es realmente una
nueva alternativa para la historiografia, la ensefianza y la divulgacion. Ahora mas que nunca
en un contexto pandémico, en el que son las TIC las que han permitido no frenar las

relaciones globales construidas en las Ultimas décadas, resulta indispensable para la

disciplina, incluirnos en los cambios propios de la era digital.

Barros (2021a), menciona que es posible distinguir claramente dos formas en las
que esta nueva rama, que él reconoce como un nuevo paradigma historiogréfico, se diferencia
de las formas tradicionales de hacer y'sociabilizar la Historia; por una lado, el acceso a las

fuentes y la bibliografia y por otro, la escritura misma (min.19:01).

Haciendo referencia al primer punto, hablamos ahora de la agilizacién en los
procesos de investigacion que es posible gracias a la diversidad de fuentes electronicas de la
que nos ha provisto la digitalizacién. En este punto, no solo debemos mencionar el
considerable ahorro de tiempo, sino también, la oportunidad de romper fronteras y acercarnos

a documentos de cualquier parte del mundo con tan solo un clic.
Como afirma Gallini (2011):
La disponibilidad de herramientas de trabajo mas comodas y mas rapidas, es
de por si una revolucion, y es la dimension més inmediatamente perceptible
de la ganancia rotunda que representa Internet para la investigacion histdrica,

en particular para quien se ocupa de esto estando en paises sin grandes
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recursos bibliograficos ni facilidad de acceso a los mayores acervos

mundiales. (p.18).

Encontramos en este momento mas que nunca, una ventana no solo para globalizar nuestra
disciplina, sino también para enriquecer las investigaciones con propuestas de un sin nimero
de colegas sin importar su lugar de procedencia, y al mismo tiempo, dar a conocer el fruto de
las mismas por todas partes. La masificacion es ahora una realidad gracias a la digitalizacion,
es posible que se dé una alta difusion académica y/o publica gracias a esta con'un enorme

impacto global (Barros, 2021a, min. 26:05).

Por otra parte, si hablamos del segundo punto referido, debemaos considerar el sinfin
de posibilidades que nos ofrecen las herramientas digitales en el'momento que escribimos,
justo el espacio en el que le damos forma a nuestra investigacién y a la transferencia de la

misma.

La inclusion de material audiovisual (imagenes'y videos), a lo que Barros (2021b),
nombra “multiformato”, transforma la experiencia no solo del que esta escribiendo, si no que

y alin mas importante, de quien nos esta leyendo o percibiendo (min. 2:12).

Como historiadores tenemos la oportunidad de ofrecer a nuestros posibles lectores
un panorama mas amplio de. nuestras investigaciones con la implementacion de una
innovadora variedad de fuentes, hecho que, para los formatos fisicos y tradicionales,

resultaba inimaginable.

Ahora la propuesta mencionada del nuevo paradigma historiografico, propuestos
por Barros; en el que medios digitales ocupan un papel muy importante, como un proceso de
cambio y ruptura con las viejas estructuras. Encontramos aqui, como en todo momento en el
que se busca hacer una transformacion, una situacion polémica, posturas a favor y en contra,

un sentimiento de obstinacion al cambio.

Hoy en dia, a mas de dos décadas de las primeras incursiones en la historia digital,
la produccion académica derivada de la misma sigue siendo escasa y la inclusion de estos
medios continda cuestionandose. A pesar de esto, no puede negarse la gran masificacion

divulgativa que las TIC han traido a la sociabilizacion de la investigacion historica. Prueba
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de esto en el contexto latinoamericano, es la variedad de comunidades especializadas en

humanidades digitales como:
La Red de Humanidades Digitales de México (RedHD), la Red Colombiana
de Humanidades Digitales, Asociacion Argentina de Humanidades
Digitales, Humanidades Digitales Hispanicas y el Laboratorio em Rede de
Humanidades Digitais y proyectos como The Programming Historian, creado
por y para historiadores que proporciona guias y tutoriales de herramientas
digitales y eLaboraHD, creado con el objetivo de fomentar la formacion de
humanistas en el uso de herramientas y técnicas digitales para la investigacion
y la docencia en Humanidades. (Mufioz, 2021, parr.14).

Como ya se sefiald, esta transformacion no se ha vivido Unicamente en el ambito

historiogréafico y divulgativo de nuestra ciencia, sino que, de la mano, los procesos de

ensefianza y aprendizaje han cambiado paulatinamente.

¢C6émo ha sido este proceso a partir de la digitalizacion? Podria resultar redundante
destacar el hecho de que los nifios y jovenes del siglo XXI son sujetos activos de esta
transformacion, y que los expertos en la materia incluso se refieren a esta generacion como

los nativos digitales.

Estudios recientes refieren que: “el 92% de los adolescentes de entre 12 y 17 afios
afirman hacer uso de la redes a diario — incluyendo en esta cifra a un 24% que sefiala estar
en linea todo el tiempo” (Lenhart, como se citdo en Friedman, Lee, y Wright-Maley, 2018,
p.604). Seguramente estos nimeros han crecido y seguiran haciéndolo en pleno 2021, mas
aun en un contexto en el que los procesos educativos se han vuelto completamente
dependientes de las TIC. Para este punto es pertinente aclarar que se hace referencias a los

paises y/o regiones en las que la conectividad es una realidad cotidiana.

Son precisamente los nifios y jovenes de esta edad, los que dentro de su formacion

béasica reciben los contenidos propios de la asignatura historica en los espacios educativos
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formales, como lo son las aulas de clase. Refiriéndonos a este grupo como nativos digitales,

en palabras de Friedman et al. (2018):
Es importante considerar lo qué es lo que los jovenes hacen mientras utilizan
los dispositivos electronicos, como lo hacen y de qué manera impacta en la
forma en la que aprenden. Por otro lado, el desarrollo de ambientes digitales
para el aprendizaje historico ha crecido en la Gltima década, sin embargo, ain
se encuentra muy lejos de fungir como tecnologias educativas. (p.604).

Es entonces esta, una mas de las problematicas a las que se enfrenta la historia digital,

convirtiéndose también en una gran area de oportunidad para la ensefianza de la nuestra

disciplina. A pesar de estos vacios en el desarrollo pedagogico, la simple disposicion de

fuentes electrdonicas, nos permite hacer una diferencia.
Desde el punto de vista de Friedman, Lee, y Wright-Maley (2018):

Los recursos digitales son unicos debido a la forma en la que nos permiten
acceder a materiales y contextos para el andlisis historico que antes no era
posible. Dadas las complejidades inherentes al uso de las grandes colecciones
electronicas que se encuentran en la red, los medios historicos digitales
ofrecen ventajas pedagdgicas y metodoldgicas sobre el uso de las formas
tradicionales, incluidas nuevas oportunidades para el aprendizaje de la
indagacion. El acceso a estas fuentes ha permitido que los docentes comiencen
a pensar en formas de investigar y ensefiar Historia que no podian imaginarse
antes de Internet. (p.606).

Si consideramos lo anterior en suma del nuevo paradigma historiografico que surge a partir

de la digitalizacion, entonces, no solo deberiamos cambiar la manera en la que se escribe la

Historia, sino también, la forma en la que la ensefiamos.
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Pensemos ahora en que, hasta hace poco menos de un afio, el sistema tradicional de
la educacion presencial, era nuestra realidad y se creia que a pesar de los avances tecnologicos
y la cultura digital en la que nos desenvolvemos, seguiria siendo vigente por bastantes afios.
Sin embargo, la situacion inedita a la que nos enfrentamos, nos ha obligado a implementar
las TIC como herramientas indispensables en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
incluso podria decirse que el contexto de aislacion, ha acelerado en el desarrollo de recursos
tecnologicos propios del &mbito educativo que nos han permitido no cesar con la labor

docente.

Es necesario considerar que fuera de las aulas de clase, existen espacios informales
sean educativos 0 no, en los que los nativos digitales también se acercan a fuentes historicas
propias de la revolucion tecnoldgica, diganse museos, centros culturales, salas de cine, redes
sociales, blogs e incluso videojuegos. Si esto es parte de la realidad actual, ¢por qué no
aprovechar estos medios de sociabilizacion historica y hacerlos parte de la ensefianza formal?

Este punto seré abordado con detenimiento en el tercer capitulo.

La historia digital requiere de una construccion de rapida maduracion en la que los
historiadores y docentes de Historia, desarrollen disposiciones, habilidades y conocimientos
que les permitan no solo incluirse en el proceso mundial de digitalizacion, sino que, al mismo
tiempo, sea posible globalizar la disciplina y enriquecer la divulgacion y ensefianza de la

misma.

Hasta aqui se hadiscutido hasta ahora alrededor de dos grandes conceptos: la cultura
historica y la digital, ademas de la emergente vertiente historiogréfica; la historia digital. De
lo anterior se-coligue que la importancia y vigencia de ambas categorias en las
investigaciones contemporaneas relacionadas a la ensefianza de nuestra materia. Para que el
desarrollo de la historia digital se convierte en un camino metodoldgico viable tanto para la
academia como para el profesorado y los estudiantes, es necesario concentrar esfuerzos en la
construccion de una relacién solida entre la cultura historica y la nueva producida por los

medios digitales.

Para concluir con este apartado, hagamos ahora una reflexién sobre la manera en la
que los medios digitales repercuten en la labor del historiador del siglo XXI. Ha sido expuesta

la propuesta tedrica y metodologica sobre un nuevo paradigma historiografico que parte de

62



la era digital como constructo en el que nuestra disciplina es hora mas libre y menos
academicista gracias a las nuevas tecnologias. El cambio civilizatorio que ha traido consigo
la revolucion digital, ha transformado la historia vivida, partiendo de este principio, también

es necesario cambiar la forma en la que investigamos, escribimos, divulgamos y ensefiamos.

El quehacer historiografico se ha agilizado y enriquecido gracias a las nuevas
variantes metodoldgicas que los medios digitales nos brindan. Podemos crear ahora
proyectos “multiformato”, transformando no solo nuestra experiencia como investigadores,
sino tambien de nuestros lectores. La Historia nunca antes habia sido tan accesible. Como
profesionistas es nuestra responsabilidad, sacar el maximo potencial de estas herramientas
para asi adaptar el estudio y sociabilizacion de nuestra disciplina a los medios propios de la

sociedad del conocimiento que ahora engloba a nuestra realidad.

Es momento de comenzar a hablar de la presencia de los mismos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la educacion basica en nuestro pais, es por eso que a continuacion
se hard un analisis critico de los planes y programas de estudio de Historia en México que
abarcara desde la Reforma de 1993, hasta las mas recientes propuestas de la Nueva Escuela

Mexicana.
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Capitulo I11. Las TIC en los Planes y Programas de Estudio de Historia en México

Desde la década de los noventa a nivel mundial, como consecuencia de la sociedad
globalizada inmersa en la era digital en la que vivimos, han tenido lugar una serie de debates
en torno a la introduccién de las TIC en los espacios educativos. Para conocer el desarrollo
de las politicas de nuestro pais en esta cuestion, persiguiendo los fines de esta investigacion,
es necesario que primero conozcamos las acciones internacionales que dieron pauta al
dialogo para el paulatino cambio en las aulas mexicanas. En este sentido, iremos de 1o general
a lo particular, por lo que primero seran expuestas las metas globales, en las que también se
insertaran las regionales (América Latina y el Caribe), para después ver-como es que las
reformas en el Sistema Educativo Nacional buscaron adherirse a las politicas internacionales

para ser miembros activos de las sociedad de la informacion.

3.1 Acciones internacionales para la integracion digital

Para comenzar a hablar de este tema, es esencial entender las acciones de ensefiar y aprender
COMO procesos Vivos que se encuentran en constante cambio. Como ha sido mencionado con
anterioridad, a raiz de la revolucion tecnoldgica y la diversificacion de las herramientas que
nos han brindado las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, las relaciones humanas
se han transformado, al igual que las necesidades en el &ambito educativo. Los requerimientos
ya no son los mismos que los de las generaciones anteriores. Los métodos tradicionales son
ahora insuficientes debido a que la realidad social es ahora muy diferente. Tomando en cuenta
esto, la discusion alrededor a la insercion de las TIC en los espacios escolares, deberia girar

en torno a los maestros, pero sobre todo a los estudiantes que viven en esta era digital.

En el contexto mundial, con la Declaracion Mundial sobre Educacion Para Todos
titulada Satisfaccion de las necesidades béasicas de aprendizaje, desde 1990, quedd plasmada
la insercion de las herramientas tecnoldgicas en los procesos formativos como una meta para
la comunidad global (Carro y Huerter’O, 2019, p.948). Mismas intenciones que vinieron a
reforzarse en el afio 2003 con la primera Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la

Informacidon organizada por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
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Ciencia y la Cultura (UNESCO), orientada a la formulacién de politicas en relacion con el

uso y manejo de los recursos digitales. En palabras de Zhao (2011):
La Cumbre constituyd el debate mas abarcador, amplio e inclusivo que se haya
celebrado en torno al futuro de la sociedad de la informacion, y por primera
vez los gobiernos, el sector privado, las organizaciones intergubernamentales
y la sociedad civil actuaron conjuntamente, en estrecha colaboracion, al

servicio del bien comun. (parr.3).

Dentro de los objetivos de la UNESCO, para fines de este trabajo, podemos retomar un par
referentes al uso de las TIC para conectar escuelas y la adaptacién de los programas de
estudio de educacidn basica a los estandares de la sociedad de la informacién, de acuerdo al

contexto de cada pais.

Este dialogo comenzé en Ginebra en el 2003 y concluy6 en 2005 con una segunda
sesion de la Cumbre en Tlnez. En este momento, la Union Internacional de
Telecomunicaciones (UIT), junto con la “UNESCO, se comprometieron a medir
constantemente los alcances de las metas establecidas en estas juntas. Se establecié un marco
internacional para la creacion de las actividades dirigidas a crear una sociedad de la
informacion inclusiva e internacional, con mecanismos de coordinacion y ejecucion

convenidos a nivel regional e internacional (Zhao, 2011, péarr.5).

La UIT es la red mas rica y diversa de expertos y lideres del ecosistema global de
las TIC (UIT, 2021, parr.4), misma que se compone de 193 Estados Miembros, 900 empresas,
multiples universidades y organizaciones internacionales y regionales. Larelacion que laUIT
empezo a construir con la UNESCO, se convirtié en un proyecto dentro de la sociedad de la
informacion que busco presentar un modelo Unico de desarrollo de las TIC, promovido no
solo por los actores privados ni por los gobiernos de los paises desarrollados, sino impulsando
activamente por politicas de los estados periféricos y sosteniendo el reduccionismo de un
concepto problematico que apenas comenzaba a definirse: la brecha digital (Andonegui y
Samaniego, 2019, p.16).
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A partir de este modelo, se produjo la promocion en América Latina y el Caribe de
iniciativas que persiguen el cierre de esta brecha. Para el caso de Latinoamérica, la Comision
EconOmica para América Latina y el Caribe (CEPAL), quien en 1992 ya habia publicado el
documento Educacién y Conocimiento: Eje de la trasformacion productiva con equidad, se
encargd de respaldar las intenciones nacionales y regionales realizando un proyecto de
investigacion que culminoé en la Declaracion de Floriandpolis 2000, en la que los paises
pertenecientes a esta region, expresaron por primera vez su aspiracion compartida de
convertirse en miembros plenos de la sociedad de la informacion (CEPAL, 2003, p.10). En
enero del 2003 en Punta Cana, Republica Dominicana, tuvo lugar la Conferencia Ministerial
Regional preparatoria de América Latina y el Caribe para la Primer Cumbre Mundial sobre
la Sociedad de la Informacion, misma que hemos mencionado con anterioridad. En 2005, fue
aprobado el primer plan de accién: eLAC2007, con el compromiso de la region de reducir la
brecha digital y promover el acceso y uso de las TIC como herramientas del desarrollo

(Andonegui y Samaniego, 2019, p.17).

A nivel internacional, después de mas de una década transcurrida desde la
declaracion de las acciones en pro de la inclusion digital, en el afio 2011 la UIT observé que
la gran mayoria de las economias del mundo, por lo menos 161, o el 84% del total,
cumplieron el objetivo de la Cumbre Mundial de haber establecido una estrategia nacional
sobre las TIC (Zhao, 2011, parr.10). A partir de este punto, los métodos han buscado mejorar
las ciberestrategias integrandolas a los planes de desarrollo nacional, factor sefialaremos en
el andlisis de las politicas mexicanas que se realizara a continuacion, esto para hacer frente a
uno de los mas grandes impedimentos para insercion de las TIC no solo en los procesos de
ensefianza_ y aprendizaje, sino también en &mbitos como el desarrollo social, la economia

sostenible'y la brecha digital.

En la region de América Latina y el Caribe, la CEPAL reiter6 su compromiso con
la publicacion de los planes eLAC2010, eLAC2015, y eLAC2018 (Andonegui y Samaniego,
2019, p.17), mismos que siguieron encaminados por las directrices de reducir la brecha

digital y promover el acceso y uso de las TIC en los espacios educativos.

La UNESCO, por su parte, declara apoyar los esfuerzos que realizan los Estados

Miembros con miras a concebir y aplicar politicas y planes generales eficaces de base
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empirica relativos al uso de las TIC en la educacion. Dedica especial atencion a las tareas de
apoyo a los grupos mas desfavorecidos de la poblacion y a garantizar la equidad, la igualdad
y la pertinencia. La Organizacion trabaja en relacion al cumplimiento de las metas de la
Agenda Educacion 2030, mismas que se plantearon en el afio 2015.En materia de las TIC, se
destacan las siguientes prioridades:

a) Forjar un consenso internacional y proporcionar recomendaciones sobre
politicas para aprovechar las TIC con miras a cumplir las metas de
Educacion 2030, mediante la celebracion de debates internacionales y la
elaboracion de documentos de alcance mundial, tales como las
Declaraciones de Qingdao de 2015y 2017 (Aprovechar las oportunidades

digitales. Liderar la transformacion de le educacion).

b) Apoyar la elaboracién de politicas nacionales y planes generales sobre
el uso de las TIC en la educacion, para ayudar a los gobiernos y otros
interesados a aprovechar eficazmente el potencial de las TIC en los sistemas
educativos.

¢) Velar por que los docentes dispongan de las aptitudes y competencias
necesarias para apoyar el aprendizaje y mejorar los resultados académicos y
las capacidades informéticas de los alumnos mediante el uso de las TIC. Esta
labor cuenta con el apoyo del Marco de Competencias de los Docentes en
materia de TIC de la UNESCO (ICT-CFT).

d) Apoyar el uso de las nuevas tecnologias y las innovaciones digitales
en la educacion mediante la elaboracion de informes prospectivos, la

promocion de préacticas idoneas en materia de aprendizaje con dispositivos
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moviles y la celebracion de conferencias internacionales, comprendida la
Semana del Aprendizaje Mdvil.

e) Apoyar el desarrollo y la aplicacion de recursos educativos abiertos
(REA). Entre las tareas especificas en este campo figuran la elaboracién de
indicadores para dar seguimiento y evaluar el uso y la repercusion de los RAE
y facilitar la creacion de politicas nacionales relativas dichos recursos.
(UNESCO, 2021, parr. 5-9).

La brecha digital a nivel internacional, es uno de los méas grandes obstaculos a los que se
enfrenta la educacion del siglo XX1 y la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje es una necesidad mas que reconocida. Bernal, Gonzélez-Andrio y Palomero
(2020), expertos en innovacion y didactica, informética aplicada para la educacion e
innovacion docente en Historia respectivamente, mencionan que deben considerarse las
realidades contextuales en las que sera posible la.introduccion de las TIC en diferentes
medidas (p.68). De esta forma, es necesaria la union entre las organizaciones internacionales,

regionales y nacionales para conducir las acciones de cambio en esta materia.

En cuestiones de brecha digital, a inicios de la década pasada, la UIT informé que
mundialmente, los consumidores estaban pagando por término medio un 18% menos por los
servicios basicos de TIC, y mas de 50% menos por conexiones de alta velocidad a Internet
en relacion con afos anteriores (Zhao, 2011, parr.10), lo que indica que poco a poco, la
integracion a la era digital se convierte en una realidad cada vez mas palpable. En 2018, esta
Unidn reafirmo su compromiso con la UNESCO adoptando la Agenda Conectar 2030 para
el desarrollo mundial de las telecomunicaciones/TIC. En los paises en desarrollo, las tasas de
conectividad al servicio movil de banda ancha alcanzaron un 75,2% de su poblacion en 2019,
mientras que en los paises menos adelantados, las cifras aumentaron desde practicamente
cero en 2007 hasta 33,1 suscripciones por cada 100 habitantes en 2019. (UIT, 2019, parr.12).
Asi, con la accidn conjunta de estos organismos, los avances y resultados en cuestion de
inclusién y reduccién de la brecha digital, son tangibles. La insercion de las TIC en los
espacios educativos, mas que una meta global, es ahora un proceso de cambio y adaptacion
a nivel internacional.
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A continuacion, se presenta un analisis sintético de las acciones y compromisos que

la comunidad global ha asumido desde la década de los noventa, informacion que ha sido

expuesta a lo largo de este apartado.

Tabla 3

Acciones internacionales para la integracion digital

Accidén

Compromiso

1990
Declaracion Mundial sobre
Educacion Para Todos
Satisfaccion de las necesidades
basicas de aprendizaje

Queda plasmada la insercion de las herramientas
tecnologicas en los procesos formativos como una meta

para la comunidad global.

1992
CEPAL
Educacion y Conocimiento:
Eje de la trasformacion
productiva con equidad

Se plantea desarrollar y utilizar plenamente las nuevas
tecnologias resultan imprescindibles algunos procesos
fundamentales de aprendizaje. EI progreso técnico no es
s6lo una cuestidn de innovacidon y difusion, sino también

de aceptacion social.

2000
Declaracion de Floriandpolis

Los paises.de la region de América Latina y el Caribe
expresaron por primera vez su participacion su
aspiracion compartida de convertirse en miembros

plenos de la sociedad de la informacién.

2003
Conferencia Ministerial
Regional preparatoria de

América Latina y-el Caribe y
Primer Cumbre Mundial sobre
la Sociedad de la Informacion

Se planted la formulacion de politicas en relacion con el
uso y manejo de los recursos digitales en los contextos

educativos.

2005
Segunda Cumbre Mundial
sobre la Sociedad de la

La Uniodn Internacional de Telecomunicaciones (UIT), y
la UNESCO, establecieron un marco internacional para

la creaciéon de las actividades dirigidas a crear una

Informacion sociedad de la informacion inclusiva e internacional.
La comunidad de América Latina y el Caribe asumio
eLAC 2007 compromiso de reducir la brecha digital y promover el

acceso y uso de las TIC como herramientas del
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desarrollo, mismos objetivos que se reafirmaron con la
publicacion de los planes eLAC 2010, eLAC 2015, y
eLAC 2018.

La UIT declar6 que el 84% de las economias mundiales

2011

cumplieron el objetivo de la Cumbre Mundial de
Informe de la UIT

establecer una estrategia nacional sobre las TIC.

La UNESCO publica la declaracion Aprovechar las
oportunidades digitales. Liderar la transformacion de le
Declaraciones de Qingdao de educacion para apoyar los esfuerzos que realizan los
2015y 2017 Estados Miembros para concebir y aplicar politicas y
planes generales eficaces y de uso de las TIC en la

educacion.

La UNESCO presenta su plan de trabajo para la proxima
década en el que se propone forjar un consenso
internacional -y. proporcionar recomendaciones sobre
politicas para aprovechar las TIC, la elaboracién de
politicas nacionales y planes generales sobre el uso de
las mismas en la educacién, trabajar por que los

2015 docentes dispongan de las aptitudes y competencias
Agenda Educacion 2030 necesarias para apoyar el aprendizaje y mejorar los
resultados académicos y las capacidades informaticas de
los alumnos, apoyar el uso de las nuevas tecnologias y
las innovaciones digitales en la educacion mediante la
elaboracion de informes prospectivos, la promocién de
practicas idoneas en materia de aprendizaje y el

desarrollo y la aplicacion de recursos educativos.

La UIT reafirm6 su compromiso con la UNESCO
2018

adoptando la Agenda Conectar 2030 para el desarrollo
Agenda Conectar 2030

mundial de las telecomunicaciones/TIC.

Nota: la tabla muestra de manera cronolégica las acciones que se han planteado en la comunidad
internacional en pro de la integracion digital a nivel internacional y la region de América Latina y el
Caribe.
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A partir de esta sintesis, se observa cémo fue que con el establecimiento de la insercion de
las herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos como una meta para la comunidad
global, la union de organismos internacionales y regionales, fueron desarrollandose acciones
para favorecer la inclusion de las TIC y la reduccién de la brecha digital. Se destacan para
este momento las intenciones de trabajar en la construccion de modelos, politicas y planes,
el compromiso con la formacion docente, la innovacion, el desarrollo y la aplicacién de
recursos pedagdgicos, aspectos que también se encontraran presentes en el analisis de las

reformas educativas nacionales que se presenta a continuacion.

Después de conocer el contexto internacional y regional, retomando el objetivo de
analizar las presencias/ausencias de las TIC en los planes y programas de estudio de Historia
en México desde 1993 hasta el tiempo presente para conocer su papel en los procesos de

ensefianza y aprendizaje en las ultimas décadas, pasaremos al analisis del contexto nacional.

3.2 Politicas nacionales

En materia de inclusion digital, para el caso México, los datos mas recientes proporcionados
por el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI) (2020), han mostrado que, hasta
el afio pasado, mas del 43% de la poblacion no tiene acceso a la red (p.1), a pesar de los
esfuerzos que el Estado ha realizado en las Gltimas décadas para minimizar las diferencias
provocadas por la brecha digital. Estos nimeros colocan a nuestro pais en un claro rezago si
lo comparamos con naciones como Alemania, Japén, Corea o Estados Unidos, donde casi el
90% de sus habitantes disfrutan de la infraestructura adecuada para la conectividad. Incluso
nos quedamos por debajo del promedio latinoamericano que es del 66.1% (Internet World

Stats, como se citd en Aguirre, Baca, Cantl y Villanueva, 2018, p.37). Ademas de esto:
México tuvo poco avance (0.98) en la evaluacion del indice de Desarrollo de
las TIC (IDT), pasé del lugar 86, con un IDT de 3.70 en 2010, a ocupar el
lugar 95, con 4.68 en 2015, abajo de Tunez y Albania. (UIT, como se cit6 en

Aguirre et al., 2018, p.37).
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Estos datos muestran que las iniciativas nacionales han sido insuficientes. A nivel
internacional y de acuerdo con los estandares planteados por la comunidad global, han dejado
mucho que desear. En pleno 2021, donde la conectividad resulta indispensable para no frenar
el desarrollo del sistema educativo, esta situacion es sin duda, ain mas preocupante.

A pesar de que la brecha digital, es uno de los factores més importantes cuando se
habla de los pros y los contras de la inclusion de las herramientas tecnolégicas en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, es claro que no es la Unica problematica por resolver..Como ha
sido evidenciado anteriormente con el analisis de las politicas educativas en México en torno
las TIC, la creacion de la infraestructura para la conectividad y la dotacion de insumos
digitales, no bastan para hacer frente a la situacion educativa del siglo XXI si no se invierte

en la formacidén docente y la innovacion pedagdgica.

Como afirma Olivas (2019), las nuevas tecnologias en la educacién fracasaran sin
un cambio en la forma de ensefiar. Si no cambia la metodologia, las TIC por si mismas no
funcionaran como herramientas transformadoras (p.988). Se trata de una labor colaborativa
entre las autoridades educativas, los docentes.y los alumnos.

La tecnologia educativa constituye un medio por el cual podemos acercarnos
a la solucién de problemas educativos, pero debe de partir de la realidad y de
la practica docente para proponer estrategias validas en contextos especificos
y para-ofrecer alternativas y/o soluciones a las necesidades educativas.
(Hern&ndez, Herndndez y Bautista, 2015, pp. 1030-1031).
Uno de los-mayores problemas es que los estudiantes no han sido orientados en el buen
aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos y por lo regular, solo los usan para navegar en
las redes sociales (Larreta, 2013, p. 292), lo que nos dice que a estas nuevas generaciones les
ha sido imposible desarrollar las habilidades necesarias para hacer un uso adecuado de los

medios digitales, esto como consecuencia de que el cuerpo docente tampoco ha sido instruido

en este ambito.

Por la realidad en la que se desenvuelve la sociedad actual, la de la era digital, no

pensar en el desarrollo de la tecnologia educativa y la inclusion de las TIC en los procesos
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de ensefianza y aprendizaje, es casi imposible, mas ahora que el sistema se ha visto obligado

a migrar a los ambientes digitales.

Los siguientes apartados estaran dedicados a hablar de la importancia de la insercion
de las TIC en los espacios educativos y las metodologias que los expertos en la materia
sugieren para esto, enfocandonos en la ensefianza de la Historia. Para esto, no se perdera de
vista la hipdtesis central de la investigacion: la presencia de las TIC en los espacios
educativos no ha sabido aprovecharse. Las herramientas tecnolégicas se encuentran
desarticuladas de la cultura historica, hace falta trabajar en la construccién de una relacién
entre esta y las TIC para que los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia se vean
enriquecidos. Los intentos y mediaciones gubernamentales, no han atendido las necesidades

de los docentes y estudiantes del tiempo presente.

¢Cuéles son los senderos por los que debe caminar el profesorado de Historia para
insertarse en el desarrollo educativo propio del siglo XXI y la digitalizacion mundial? A

continuacion, empezaremos a clarificar esta interrogante.

Atendiendo a la revolucion tecnologica, la llegada de la era digital, y como todos
los deméas ambitos sociales que fueron trastocados, la educacion, no fue la excepcion, pero,
¢en qué momento el gobierno federal empez6 a preocuparse por la insercion de las nuevas
TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje?, ¢cuales fueron los objetivos que se
plantearon y qué acciones sehan llevado a cabo para cumplirlos?, ;hasta qué punto se puede

hablar de la inclusion de la Historia digital en las aulas mexicanas?

Para dar respuesta a estas interrogativas, a continuacion, se hara un recorrido por los
diferentes -planes, programas y modelos educativos que estuvieron vigentes en México
durante las Gltimas décadas, haciendo especial énfasis en el analisis de las finalidades de la
ensefianza de la asignatura historica, desde la Reforma Educativa de 1993 hasta el plan del
2016. Ademas, se presentara una comparativa entre las politicas actuales y lo que pretende

la Nueva Escuela Mexicana que planea entrar en vigor a partir del ciclo escolar 2021-2022.

Para fines de esta investigacion, se tendra especial consideracion a los cambios
relacionados con la inclusion de las TIC en la educacion, en especial los planteamientos

especificos destinados a la ensefianza de la Historia en pleno siglo XXI.
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Con la alternancia politica que se vivié en nuestro pais a partir del afio 2000, la
administracion del Partido Accion Nacional conceptualizdO de manera mas concreta los
programas de ensefianza y aprendizaje basados en competencias, pero ¢que significaron estas
reformas educativas para la asignatura historica?, ¢qué papel juegan aqui las TIC? En un
proceso global protagonizado por la digitalizacion, ;cuales son los esfuerzos para hacer parte

de este fendmeno a la educacion en México?

Antes de continuar, es necesario sefialar que, al hablar de las Reformas, planes y
programas de estudio de Historia, nos enfocaremos unicamente en la educacion bésica
(primaria y secundaria). Aclarando para este punto, que no serdn mencionados los destinados

a la educacion media superior.

Comencemos por hablar de la Reforma de 1993 como respuesta a un momento de

convergencia mundial en el &mbito educativo.

3.2.1 La Reforma de 1993y las TIC

En el desarrollo acelerado en el que-vivimos, la evolucion de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion, ha representado un verdadero desafio en todos los ambitos
sociales. La practica pedagogica, por su lado, se ha transformado a pasos agigantados gracias

al acceso a herramientas digitales que, hasta hace no mucho, eran inimaginables.

En este apartado, se-hablara por un lado del contexto internacional de la época, los
cambios que se estaban experimentado en al ambito pedagdgico y las motivaciones que
llevaron al gobierno federal a reformar el sistema educativo en 1993, y por otro, se comentara
el proceso paulatino de la insercion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje

en México, sin dejar fuera el interés particular por la asignatura histérica.
De acuerdo con Barba y Zorrilla (2008):
En la Gltima década del siglo XX los sistemas educativos de la mayoria de los

paises de América Latina iniciaron complejos procesos de reforma que se
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caracterizaron fundamentalmente por la transformacién de la gestion y por

una renovacion significativa en el &mbito pedagogico. (p.2).

Hablando del contexto internacional, desde 1990 con la Declaracion Mundial sobre
Educacién Para Todos titulada Satisfaccion de las necesidades basicas de aprendizaje, quedd
establecido el uso efectivo de las TIC como herramientas de aprendizaje, planteado como
meta para la comunidad global (Carro y Huerter’O, 2019, p.948). Por esta razon, podemos
hablar de las ultimas décadas del siglo pasado, como una coyuntura global en la que las
autoridades educativas comenzaron a ver en las tecnologias digitales, una nueva oportunidad

para las préacticas pedagdgicas.

En esta época, como expresion de los cambios sociales que se estaban
experimentado a nivel mundial, empez6 a construirse un importante debate en torno al
discurso politico sobre la educacién. En los paises en vias de desarrollo, al ampliarse la
cobertura de los servicios educativos, sobre todo de educacion primaria, se introdujeron los

temas de calidad y equidad, México no fue la excepcion (Barba y Zorrilla, 2008, p.6).

El fendmeno de la globalizacidn, caracterizado por el libre comercio y el transito de
capitales y de informacion, exigia que‘los sistemas educativos se actualizaran para asegurar
la calidad de la ensefianza y los aprendizajes. Para el caso México, la incorporacién de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la educacion ha sido impulsada por la

politica nacional desde los afos ochenta:
En 1986 nacio el programa COEEBA (Computacion Electrénica en la
Educacion Baésica), que tenia como objetivo introducir las computadoras
personales como herramienta pedagogica en la educacion puablica. Se
implement6 como proyecto piloto en Chihuahua, Durango, Jalisco, Morelos,
Nuevo Ledn, Puebla, Sonora, Tlaxcala, Yucatan y el Distrito Federal, y en
1987 se introdujo en todos los estados de la Republica. (Kravzov, como se

cit6 en Garcia, 2010, p.29).
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Regresando al trasfondo de la transformacion educativa, Barba y Zorrilla (2008), sostienen

que:
La reforma del Estado y la reconfiguracion del sistema econémico representan
el marco de la transformacion del sistema educativo. En México, estas
reformas, prefiguradas en el gobierno de Miguel de la Madrid (1982-1988),
se intensificaron con Carlos Salinas de Gortari (1988-1994) al identificarse

como componentes de un amplio proceso de modernizacién social, econdémica

y politica. (p.6).

En el sexenio de Salinas de Gortari, cuando se anuncié el Programa para la Modernizacion
Educativa 1989-1994, que dentro una de sus iniciativas, proponia la creacion de técnicas
pedagdgicas encaminadas a enriquecer las practicas educativas aumentando el uso de las TIC
(Garcia, 2010, p.29).

Dentro de este marco de modernizacion social, en el ambito educativo, se planted

un cambio bastante significativo, como sefialan Barba y Zorrilla (2008):
El 18 de mayo de 1992, se firmo el Acuerdo Nacional para la Modernizacion
de la Educacion Béasica (ANMEB), conocido como el “acuerdo de las tres
erres”’, yaque establecieron tres grandes lineas de politica con el propdsito de
impulsar una educacién basica para todos de calidad y con equidad: la
reorganizacion del sistema educativo nacional, la reformulacion de
contenidos y materiales educativos; y la revaloracion de la funcion
magisterial. Por su naturaleza, es un acuerdo entre el gobierno federal, las
autoridades estatales, y el sindicato de maestros, que significé la definicion de

una politica educativa nacional que concluyd con la promulgacion de las
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reformas al articulo tercero de la Constitucion y una nueva Ley General de

Educacion aprobada en 1993 por el Congreso de la Unién. (pp.7-9).

Fue entonces que se buscé replantear por completo al sistema educativo, con la expansion y
cobertura del mismo, la formacion docente y la reformulacién de los planes y programas de
estudio para adaptarse a las reformas internacionales del momento y brindar a las
generaciones de nifios y jovenes contemporaneas, las herramientas necesarias para incluirse

como sujetos activos en el proceso de globalizacion que vivian en carne propia.

Empecemos a hablar ahora en concreto de la ensefianza de la Historia. Durante
mucho tiempo, en la educacion bésica de nuestro pais, Unicamente se propiciaba el
aprendizaje memoristico, dicho que no se preocupaba por formar alos nifios y adolescentes

en el pensamiento y conciencia historica. Pero de acuerdo con Arista, Bonilla'y Lima (2010):
A partir de la Reforma de 1993 de los planes y programas de estudio en la
educacion primaria y secundaria, la Secretaria de Educacién Publica plante
un cambio favorable en_la concepcién sobre la asignatura de Historia al

proponer un enfoque formativo mas alla del memoristico. (p.4).

Con este cambio se pretendia que los alumnos, dentro de la materia de Historia, se enfocaran
en explicar el pasado a partir de la ubicacion temporal y espacial, la comprender la
multicausalidad de los hechos y procesos histéricos, asi como formar la capacidad de analizar
criticamente la informacion y en el fortalecimiento de la identidad nacional, pero, ¢cual fue

el motivo que impulsé este cambio?

En 1992 CEPAL, como fue mencionado con anterioridad, publicé Educacion y
Conocimiento: Eje de la trasformacién productiva con equidad, siendo este este documento
uno de los puntos de partida para reformar los sistemas educativos, no solo en México, sino
en toda América Latina. Entre algunas de sus intenciones, encontramos que, a partir de esto,
y como indica Pla (2010), se buscé ampliar la educacion basica, ademas de que se reconocid

la necesidad de vincularla al mercado laboral y disefiar curriculos con contenidos
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tecnoldgicos y pragmaticos, ademas de que se abogd por la descentralizacién de la misma
(p.63).
En este mismo documento la CEPAL (1992), enfatizé lo siguiente:
En la actualidad, el mundo vive una época de revolucién cientifica y
tecnoldgica. Para desarrollar y utilizar plenamente las nuevas tecnologias
resultan imprescindibles algunos procesos fundamentales de aprendizaje. El
progreso técnico no es sélo una cuestion de innovacion y-difusion, sino
también de aceptacion social. (pp.30-31).
Con lo anterior, se refuerza la idea de que fue precisamente a finales del siglo XX, cuando
empezaron a verse a las tecnologias digitales como una oportunidad para el desarrollo
pedagdgico, ademas de esto, se reconocid la necesidad de una formacién propia para el uso

de las mismas y encontramos el inicio del discurso en torno a la aceptacion e insercion de las

TIC en la difusion y los procesos educativos.

Los modelos y reformas que nacieron a partir de las declaraciones de la CEPAL,
promovieron la idea de formar estudiantes con habilidades basicas que les permitieran
desenvolverse en la vida adulta. como ciudadanos democraticos y trabajadores competitivos
en los nuevos mercados laborales y globalizados. Fue este el momento en el que el concepto
de competencias comenzé a tener un papel relevante en los modelos educativos y enfoques
de ensefianza (Pla, 2010, p. 62).

De acuerdo con Pla (2010):
En el caso de México, la transicién educativa fue un proceso bastante pausado,
pues en los planes de estudio correspondientes a la Reforma de 1993, las
competencias hacen una aparicion somera si lo comparamos con modelos
posteriores como el del 2006. (p.65).

En este momento no se reparard en ello, ya que esto sera abordado en el apartado 3.2., sin

embargo, es necesario sefialar ahora cudl es el enfoque que adquirio la asignatura histérica a
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partir de esta Reformay la transformacién del modelo educativo por competencias, para esto,
Pla (2010), indica que:

Al adaptar el modelo de competencias del conocimiento cientifico-
tecnoldgico a nuestra materia, debemos considerar que estas se vinculan
estrechamente a los conocimientos disciplinares, y que para el caso de la
Historia, podriamos relacionarlo directamente con el uso de diversas fuentes,
la formulacion de hipdtesis y construccion de posiciones criticas o reflexivas
en torno a probleméticas sociales, el interés por las explicaciones e
indagaciones de la misma indole y la consolidacion-de un sentido de respeto
al patrimonio nacional y de la humanidad, representado por fuentes,

documentos, monumentos y lugares historicos. (p.65).

A pesar de los objetivos que la Secretaria de Educacion Publica plante6 la Reforma de la
Educacion de 1993, resultaba insuficiente para lograr convertir las significaciones del pasado
en procesos sociales y cognitivos de aprendizaje, ya que como expresa Pla (2010), estas
excluyen a las nuevas interpretaciones del pasado y otras formas de pensar de la historia

dentro y fuera de la escuela (p.68).

Al hablar estas.innovaciones dentro de la asignatura que aqui tratamos, podemos
relacionarlas directamente con estas nuevas formas de hacer y ensefiar Historia a partir de la
digitalizacién que han sido mencionadas con anterioridad, y que, ademas, justo en esta época
se estaban fortaleciendo. Sin embargo, para este momento, el modelo por competencias se
encontraba adn en una etapa muy temprana, por lo que no fue sino hasta poco después que
empezo a pensarse en la introduccion de las TIC como herramientas pedagogicas, hablar de
esto para el tiempo de la Reforma Educativa de 1993 podria resultar de alguna forma

prematuro.

A partir de la gestion de Ernesto Zedillo (1994-2000), se observo un énfasis en la
incorporacion de las Tecnologias de las Informacion y Comunicacion en los procesos de

ensefianza y aprendizaje con iniciativas como Red Escolar (Garcia, 2010, p.30). De igual
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forma, dentro de los primeros esfuerzos, que podemos reconocer en nuestro pais, aunque
poco exitoso, fue la introduccién de la Enciclomedia como un inicio de la digitalizacion de
los libros de texto gratuitos (Mora y Ortiz, 2013, p.190).

Con base en lo que ha sido expuesto, podemos sefialar que fue durante este periodo
en el cual a nivel global las autoridades educativas comenzaron a ver en las tecnologias
digitales, nuevas oportunidades para las practicas pedagogicas, y que las intenciones de
innovar en los procesos de ensefianza y aprendizaje, se vieron reflejadas con la expedicion
de documentos como la Declaracion Mundial Satisfaccion de las necesidades basicas de
aprendizaje y la publicacion del CEPAL Educacion y Conocimiento: Eje de la trasformacién
productiva con equidad. Al mismo tiempo, en el contexto nacional, las autoridades buscaron
perseguir y adaptarse a los estandares internacionales, empezando con el Programa para la
Modernizacién Educativa 1989-1994 y posteriormente la firma del ANMEB, misma que
concluyo con la promulgacion de las reformas al articulo tercero de la Constitucion y la nueva
Ley General de Educacion de1993, con la que se busco brindar a los nifios y jovenes, las

herramientas necesarias para incluirlos como sujetos activos en el proceso de globalizacién.

Resulta aun, una etapa temprana para-hablar de la insercion de las TIC en las aulas
mexicanas. Cabe sefialar, que también se anunciaron cambios significativos con el enfoque
que adquirié la ensefianza de la Historia a partir de la Reforma de 1993 y la transformacion
del modelo educativo, con lo que se busco generar nuevas formas de estas interpretar nuestro
pasado dentro y fuera de las aulas. Los objetivos de cambio sefialados en las nuevas leyes,
empezaron a abrir camino para que pensara a pensarse en las herramientas digitales como

auxiliar pedagogico.

Los siguientes apartados, seran dedicados a analizar con detenimiento las acciones
que se llevaron a cabo en los periodos sexenales posteriores a la Reforma de 1993, prestando
especial atencion en la presencia de las iniciativas relacionas con la introduccion de las TIC
en los procesos de ensefianza y aprendizaje, particularmente en el caso de la asignatura

historica.
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3.2.2 La transformacion con el cambio de siglo

Considerando la Reforma de 1993, los periodos consecuentes tendrian en sus manos un
proceso de transformacion de larga duracion muy importante. Modificar un sistema tan
grande desde su base organica, hasta sus practicas cotidianas, requirio tiempo y el uso
innovador de los recursos técnicos y de conocimiento para cumplir con los objetivos
establecidos de brindar una educacion de calidad y equidad en todos los niveles..Como
sefialan Barba y Zorrilla (2008):

La continuidad en las metas educativas de Salinas a Zedillo (1994-2000) y de
este ultimo a Fox (2000-2006), expresaron la necesidad de atender en plazos
largos las carencias de la sociedad mexicana, resalta aqui el interés del
Programa Nacional de Educacion 2001-2006 en lograr una educacion de
calidad con equidad planteado por la Secretaria de Educacién Pablica en el
afio 2001, por lo que las lineas centrales del Acuerdo Nacional para la
Modernizacion de la Educacion Basica (ANMEB) fueron incorporados a los
programas de las siguientes dos gestiones. (p.10).

Como fue mencionado con anterioridad, a partir de la administracion de Ernesto Zedillo se

observd un énfasis enla incorporacion de las Tecnologias de las Informacion y

Comunicacién en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Durante la presentacion del Programa de Desarrollo Educativo correspondiente al
periodo de 1995 al 2000, el Licenciado Miguel Limon Rojas, Secretario de Educacion
Publica, expreso abiertamente la necesidad del sistema mexicano de innovar en las practicas

pedagdgicas mediante la inclusion de las herramientas digitales.
Es importante recoger las experiencias del pasado y dar continuidad a las
acciones presentes, identificar las tendencias que hoy parecen configurar el

mafiana. El avance de las comunicaciones, del manejo de la informacién y la
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répida obsolescencia de gran parte del conocimiento, enfatiza la necesidad de
privilegiar la transmisién de valores y la practica de actitudes. Aumenta,
igualmente, la importancia de adquirir métodos y técnicas para el
autoaprendizaje, a diferencia de la cantidad de informacion que
tradicionalmente se proporciona al educando; al mismo tiempo, obliga a
promover en la sociedad el valor de la educacion continua, asi como a
establecer medios de educacion permanente a gran escala. Las nuevas
tecnologias estimulan la mundializacion y paradéjicamente, el aislamiento del
ser humanao. Por lo tanto, la educacion debe reafirmar su caracter solidario y
nacionalista, de manera compatible con las nuevas responsabilidades e
identidades surgidas de un mundo cada vez méas independiente. Los nuevos
medios de comunicacion, ubicuos y distantes, ejercen creciente influencia en
la poblacion, en mengua de la escuelay la familia. En consecuencia, el sistema
ha de esforzarse en emplear estos medios para enriquecer la ensefianza en sus
diferentes tipos y modalidades; igual importancia tendra su utilizacion en la

educacion informal. (Limon, 1996, pp.5-6).

A partir de la presentacién de este programa, se identifican las intencionalidades de la

administracion en turno de dar seguimiento a las iniciativas del sexenio antecesor,

reconociendo la época contemporanea como un momento de cambios y transformaciones en

las relaciones humanas como consecuencias de los avances tecnologicos referentes a los

medios de comunicacion. Se reconocio aqui mismo el impacto de las TIC en los procesos

globales y la importancia de que el sistema educativo los incluya en los espacios de

ensefianza, convirtiéndose estos, en una oportunidad de brindar una formacién continua a

gran escala que incluso vaya mas alla de las aulas. Si bien, se reconocen los objetivos de dar

continuidad a las acciones de cambio y adaptacion a los estandares internacionales en materia

82



de educacion, habréa que prestar atencién en como fue que el cumplimiento de estos se fue

desarrollando o no en periodos posteriores.

A nivel internacional, desde 1996, la UNESCO ha insistido en la necesidad de dar
un giro nuevo a la educacion, buscando cambiar la concepcién tradicional de la misma
(Garcia, 2010, p.28). En esta medida, México busco adherirse a los estandares mundiales
apoyandose de organismos internacionales como el Instituto Latinoamericano de la
Comunicacién Educativa (ILCE), mismo que se cred bajo un convenio entre la UNESCO y
el gobierno mexicano, estableciendo su sede en la capital de nuestro pais y en el.que los son
Estados miembros: Bolivia, Colombia, Costa Rica, Ecuador, El Salvador, Guatemala, Haiti,
Honduras, México, Nicaragua, Panamd, Paraguay, Republica Dominicana y Venezuela.
Como sefiala el ILCE (2017):

El 30 de julio de 1996, la SEP, a traves de la Direccion General de Materiales
y Métodos Educativos, y el ILCE, firmaron un convenio de colaboracién que
daba lugar al Programa de Educacion a Distancia (PROED), inscrito dentro
del Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000. Para dar respuesta a ello,
el ILCE se dio a la tarea de desarrollar programas y modelos innovadores para
la incorporacion de las nuevas tecnologias en la educacion. (parr.1).

Con estos acuerdos, se penso en propiciar no solo los espacios tradicionales, sino que

también, fueron claros los esfuerzos por ampliar la cobertura educativa con iniciativas que

proponian estrategias virtuales para la formacion a distancia y que colaboré de manera

conjunta con proyectos anteriores como las Unidades de Telesecundaria, implementadas
como sefiala Garcia (2010), desde 1968 (p.26).

Posteriormente en enero de 1997, nacié Red Escolar para la educacion secundaria
como parte del PROED, que en palabras del ILCE (2017):

Se sustento en el aprovechamiento de las innovaciones tecnologicas como el
Internet y el correo electronico. A diferencia de la ensefianza tradicional y

fragmentada, Red Escolar buscé un modelo de ensefianza donde convergieran
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diversas materias o asignaturas en un todo, a partir de fendmenos reales y
mediante la colaboracién interactiva, permitiendo una educacion mas integra
y al mismo tiempo de abrir nuevas oportunidades a los alumnos y maestros
para aprender y ensefiar. Esta iniciativa estuvo encaminada a proporcionar una
cantidad considerable de informacion actualizada y organizada que resultara
atil a los docentes, teniendo en consideracién sus habilidades pedagdgicas y

conocimientos en el manejo de la computadora. (parr.3-4).

Encontramos en este comunicado que como parte de la implementacién del programa Red

Escolar, también se reconocio la necesidad de instruir al cuerpo docente para la inclusion de

las TIC en sus salones de clases. Como hemos visto con anterioridad, se muestran en estos

planteamientos las intencionalidades de brindar una educacion lo mas integra posible,

adaptandose a la digitalizacion emergente, haciéndola participe de los procesos de ensefianza

y aprendizaje. Resulta importante destacar aqui el reconocimiento de la capacitacion del

profesorado como una necesidad en este momento de transformacién educativa, ya que como

se vera a lo largo de los proximos apartados, este sera precisamente un obstaculo constante

para el cumplimiento de los objetivos en materia de insercion de las TIC en los espacios

escolares.

Al ser fundamental para Red Escolar que el maestro estuviera plenamente
sensibilizado y capacitado para poder llevar a cabo los distintos proyectos
pedagdgicos del programa, en 1999 se impartieron cursos presenciales a
profesores a través de convenios con universidades estatales, entre los que
destacan “Introduccion a la computacion” e “Introduccion al programa de Red
Escolar” en los que participaron 1262 profesores durante la primera fase.

(ILCE, 2017, parr.9).
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Red Escolar, en la etapa de evaluacion de sus aplicaciones piloto, empez6 a extender el
equipamiento a 72 escuelas primarias, 72 secundarias y 32 centros de maestros en la
Repuablica Mexicana (ILCE, 2017, parr.14).

Desde 1998 el compromiso por la formacion docente por parte de Red Escolar
estuvo presente con la creacion de cuatro cursos para el manejo de las aplicaciones digitales
educativas, mismos que en los afios consecuentes, de acuerdo con Cabrera (2003), fueron
diversificandose para de esta manera abarcar todas las asignaturas (p.2). Se disefiaron varios
proyectos interactivos: Circulos de aprendizaje, Cubiculos virtuales y Circulos de maestros,
para promover el aprendizaje cooperativo y colaborativo. Para el caso concreto de nuestra
disciplina, el programa titulado Estrategias didacticas de la Historia, empezo6 a impartirse

en el afio 2000.

La siguiente tabla, muestra el nUmero de docentes capacitados en este curso en

particular con base en datos proporcionados por Cabrera (2003, p.3):
Tabla 4

Docentes capacitados por el curso Estrategias didacticas de la Historia

Ao Docentes
2000 44
2001 120
2002 189
2003 76
Total 429

Nota: la tabla muestra una relacion cuantitativa entre los docentes que tomaron el curso de Red
Escolar Estrategias didacticas de la Historia y el afio en el que lo hicieron. Datos proporcionados por
Cabrera, P. (2003). Los Cursos en linea de Red Escolar. Recuperado de
http://62.204.194.45/fez/eserv/bibliuned:1385/n03cabrera03.pdf

De acuerdo con datos sostenidos por Cabrera (2003, p.3), con un total de 26 cursos en el
periodo de 1998 al 2003, Red Escolar capacitd a un total de 23,438 maestros, de los cuales,
los docentes de Historia representaron menos del 2%, cifra que resulta bastante

desequilibrada si lo comparamos con asignaturas como Matematicas o Espafiol. Si bien la
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iniciativa establecié como objetivo el enriquecimiento de todas las materias, la inclusion y

preparacion para la didactica digital de la Historia, aun requeriria un esfuerzo mayor.

Sin embargo, el programa Red Escolar, no fue Gnica accién que la administracién
de Ernesto, sino que, por otro lado, en 1999, como otra iniciativa del SEP, el ILCE y el apoyo

de la Universidad Pedagdgica Nacional nacio el proyecto Sec21 con el propoésito de:
Aprovechar las experiencias y materiales de proyectos desarrollados con
anterioridad que han incorporado las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién como herramienta para apoyar a potenciar 1os programas
curriculares de educacion basica, continuando con ‘los esfuerzos que ya han
realizado la Red Satelital de Television Educativa y la Red Escolar de
Informéatica Educativa. (Gallardo, Gonzalez y Santillan, como se cit6 en

Garcia, 2010, p.30).

De acuerdo con Garcia (2010), Sec21 otorgd la transmision de paginas de Internet y acceso
a la sefal del Sistema de Television Educativa (EDUSAT), ademas de que se le brindé a las
escuelas simuladores que permitieron la creacion de laboratorios virtuales (p.31), los que
resultaron Utiles sobre todo, para-el campo de las Ciencias Naturales. Considerando lo
anterior, la didactica digital y la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza y

aprendizaje de la Historia, continu6 siendo un ambito bastante desatendido.

Con el cambio de siglo, vino también una fuerte transformacion para la ensefianza
de la Historia dentro de los planes y programas de estudio en México, como uno de los
muchos-que vinieron con la transicién politica. En el afio 2000, por primera vez, después de
70 afios, el Partido Institucional Revolucionario (PRI), perdid las elecciones contra el Partido
Accion Nacional (PAN). En el &mbito educativo, esto traeria nuevas reformas, mismas que

seguirian buscando alinearse a las politicas internacionales.

“Al igual que en reformas educativas anteriores... la Historia como asignatura
escolar fue la mas polémica del curriculo” (Lima y Reynoso, como se cito en Latapi, 2021,

p.8). Estos cambios fueron criticados debido a que como sefiala Latapi (2021), se redujo la
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ensefianza de la Historia de tres a dos afios en el nivel secundario y resumié al minimo la
historia precolombina de Meéxico (p.8), respondiendo directamente a los intereses de la
administracion en turno. Los planes y programas de esta reforma serian oficializados en los

afios siguientes, mismos de los que se hablara un poco mas adelante.

En cuanto a las acciones destinadas a la implementacién de las TIC en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, durante la administracion de Vicente Fox (2000-2006), la

propuesta conocida como Enciclomedia saldria a la luz.
Para 2001, el Programa Nacional de Educacion establece, en el subprograma
de educacion béasica, una politica de fomenta el uso educativo de las
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién, asi como el objetivo de la
producciéon de materiales audiovisuales € -informaticos que favorezcan el
aprendizaje. Entre sus metas sefiala el “‘desarrollo y la expansion del Programa
de Enciclomedia. (SEP, como se citd en Elizondo, Paredes y Prieto, 2006,
p.212).

Enciclomedia como recurso para la ensefianza de la Historia, ofrecio la digitalizacion de los

libros de quinto y sexto grado de primaria, ademas de una serie de materiales que como sefiala

Vazquez (2010), pueden clasificarse de la siguiente manera:
a) Diagramas teméticos: Enciclomedia contiene 23 diagramas de historia que
agrupan los conceptos y temas centrales de cada una las lecciones de quinto

y sexto grado.

b) Proyeccion del tiempo: uno de los materiales mas ambiciosos y
complejos de esta propuesta, el cual hace una representacion dinamica-
diacronica y sincronica del tiempo histérico.

¢) Videos y Filmoteca: se encuentra una amplia variedad de material

audiovisual relacionado a los contenidos historicos.
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d) Narraciones (audio): estos materiales recuperan las voces de distintos
protagonistas de la historia: politicos, lideres sociales, obreros, campesinos,
mujeres y nifios, con la finalidad de ofrecer versiones distantes de un mismo
hecho y hacer descripciones de situaciones de la vida cotidiana.

e) Galeria de imagenes: es un museo virtual que permite acceder a
diversos tipos de imagenes ordenadas teméaticamente segun las lecciones de
los libros de texto, fomentando la cultura visual.

f) Mapoteca: aqui se encuentran mapas cuya finalidad es complementar
la informacién que aporta el libro de texto gratuito, ofrecen informacion visual
que permite ubicar en el espacio los procesos histéricos e identificar la
simultaneidad de acontecimientos.

g) Visitas virtuales a sitios arqueoldgicos: es posible acceder a recorridos
virtuales por los edificios principales de Chichén Itza, Monte Albén,
Teotihuacan y Uxmal, al'mismo tiempo que se brinda informacion basica
relacionada con ellos. (pp.65-70).

Estos materiales permitieron-que el profesorado mexicano que fue participe del programa,
ampliara sus posibilidades didacticas, acercando a su alumnado a la cultura histérica por
medio de las TIC. Los recursos que se encontraron en Enciclomedia resultan relevantes para
este andlisis debido a que fueron estos, los primeros en disefiarse especificamente para la

ensefianza de la Historia.

Ademas de la clasificacion anteriormente mencionada, en esta propuesta podemos
encontrar una variedad de actividades didacticas de entre las cuales destacan como lo hace
notar Vazquez (2010), Historia de la navegacion y rutas terrestres, la Loteria de Historia de
mexicanos y Memorama, la fonoteca e Enciclomedia Encarta, ademas de una lista de
sugerencias didacticas para los maestros (pp.71-75). Se encuentra por primera vez en

Enciclomedia una amplia gama de herramientas digitales destinadas para la ensefianza de la
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Historia en México. Red Escolar brindé a los docentes de esta asignatura que participaron, la
formacion pertinente para el uso de estas tecnologias y ahora con este catalogo virtual, seria
mas facil introducirlas en las aulas. Con esta iniciativa, se obtuvo la oportunidad de
transformar e innovar en la ensefianza y aprendizaje de la Historia, sin olvidar que este seria
solo un medio mas para potenciar los mismos, y que la capacitacion previa que seguiria

siendo necesaria para su mejor aprovechamiento.

A pesar de que Enciclomedia fue uno de los proyectos educativos més relevantes
del sexenio de Vicente Fox, el programa, en palabras de Angeles (2014), se consider6 un

fracaso rotundo, lo que sustenta de la siguiente manera:
Los criticos sefialaron el analfabetismo tecnologico como el problema
fundamental. Los desarrolladores, programadores y pedagogos eran escasos.
Se invertia mucho en la apariencia de Enciclomedia, pero se descuidaban los
contenidos y la facilidad de manejarlos. Por otro lado, la falta de la
capacitacion era una constante para no poder operar el programa de manera

optima. (pp.174-175).

El programa Enciclomedia estuvo vigente hasta el 31 de diciembre del 2011. Con estos
hechos, se comprobd que no bastaba con tener acceso a estas nuevas TIC, sino que también
debia invertirse en la capacitacion docente y una formacion dirigida a los estudiantes, los
nativos digitales. Para el caso de la ensefianza de la Historia, como ha sido mencionado con
anterioridad, encontramos por primera vez en esta iniciativa, una amplia gama de
herramientas  digitales destinadas especificamente para este fin, hecho que la dota de
importancia, debido a que mostrd al cuerpo docente nuevas formas de acercar a sus
estudiantes al estudio del pasado, mismas que ademas de resultar innovadoras dentro del aula
de clase, responderian a los intereses de los nativos digitales. Pero, ;qué acciones pondrian
en marcha las siguientes administraciones como solucién a esto? Este punto sera abordado

en el proximo apartado.

Tomando en cuenta las deficiencias de la Reforma de 1993, en 2006 para el caso

secundaria y 2009 primaria, llegaria la nueva Reforma Integral de la Educacion Basica que
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buscé adaptarse a las necesidades de las nuevas generaciones, al mismo tiempo que atendian

las areas de oportunidad que no se satisfacian anteriormente.

En este sentido, fue necesario actualizar los contenidos curriculares, incorporando
los avances relacionados con la Historia en sus diferentes ambitos e introducir a los
estudiantes al analisis de las problematicas actuales (Lima et al., 2010, p.8). Bajo estas
consideraciones, el programa de Historia de educacion primaria del 2009, buscaba reforzar

el enfoque formativo y la concepcion histérica como un proceso en permanente construccion.

Sefialemos en este momento, que el caso México no fue sui géneris, sino que los
cambios politicos a nivel Latinoamérica, fungieron como indicadores para la creacion de
directrices innovadoras en el &mbito educativo (Silva et al., 2021, p.3). Respondiendo a esto,

en el siguiente apartado, continuaremos con el anélisis de las reformas posteriores.

Para continuar con los programas enfocados €n la insercion de las herramientas
tecnoldgicas, Enciclomedia no fue la Unica iniciativa que busco implementar el uso de las
TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje en las aulas mexicanas en este periodo. Con
el cambio de administracion, durante el sexenio de Felipe Calderdn, bajo el mando de
Fernando Gonzélez, la Secretaria de Educacion Publica, presentd Herramientas Digitales
para Todos (HDT).

Siguiendo con las précticas innovadoras que se buscaban establecer desde la
Reforma Integral de la Educacion Basica, la SEP (2013), declard lo siguiente:

De acuerdo con el Programa Sectorial de Educacion 2007-2012, (PROSEDU)
la.educacién ha sido uno de los principales impulsores de todos los avances y
transformaciones nacionales, las cuales, en conjunto, conforman una nueva
realidad y un nuevo pais. En esta materia el PROSEDU sefiala que en la
sociedad del conocimiento y para la competitividad de los paises, se depende,
en buena medida, de la fortaleza de sus sistemas educativos y de su capacidad

de generar y aplicar nuevos conocimientos. En tal sentido deja claro que
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México debe hacer de la educacion, la ciencia y la tecnologia los puntales de

su desarrollo. (p.7).

Respondiendo a esto, surgi6 el programa HDT, que se mantuvo vigente entre el 2009 y el

2012, la Secretaria de Educacion Publica (2013) planted que este deberia:

Impulsar el desarrollo y utilizacion de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC) en las escuelas de educacion basica para apoyar el
aprendizaje de los estudiantes, ampliar sus competencias para la vida y
favorecer su insercion en la sociedad del conocimiento, ademas de contribuir
a desarrollar las habilidades digitales y el uso de las TIC no sélo entre los

alumnos, sino también entre directivos y-maestros. (p.7).

Encontramos que HDT, al igual que programas anteriores como Red Escolar e Enciclomedia,

anunciaba la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, ademas, tenia

clara la necesidad de preparar al cuerpo docente para el mejor aprovechamiento de estas

herramientas y de esta manera transitar del modelo escolar tradicional a uno tecnolégico,

pero, ¢cuales fueron los alcances de esta iniciativa?

La estrategia contempla la conjugacion de cuatro componentes: gestion,

infraestructura y conectividad, acompafiamiento tanto a docentes como directivos, y el

ambito pedag6gico (Cano y Vaca, 2013, p.9). Cada uno de estos elementos se planted lo

siguiente:

a) Pedagogico: Desarrollar materiales educativos: objetos de aprendizaje,
planeaciones de clase sugeridas y reactivos que faciliten el manejo de los

estandares planteados en los programas de estudio.

b) Gestién: Organizar, sistematizar y compartir la informacion en el

programa HDT (aula, escuela, estado y federacion).
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c) Acompafamiento: Apoyar a los maestros, resolver sus dudas y
orientarlos para el mejor aprovechamiento de la tecnologia en el entorno
educativo. Incluye todos los esfuerzos de formacion en el uso de tecnologias

en la educacion y la certificacion.

d) Conectividad e infraestructura: Considerar todo el equipamiento, la
conectividad y los servicios necesarios para que las aulas operen
correctamente, y favorecer un mayor nivel de interaccion nifio-computadora
para avanzar en la disminucion de la brecha de acceso a la informacién. (SEP,

como se citd en Molinar, 2012, pp.695-696).

Con el planteamiento de estos componentes como eje para el disefio de la estrategia, HDT
parecia considerar los elementos necesarios para su desarrollo y aplicacion, reconociendo
que la presencia de las TIC no seria suficiente, sino que habria que prestar atencion a la
formacién docente (desde el acompafiamiento mencionado) y el disefio pedagdgico
especifico para esto fines. Sin embargo, encontramos que con los objetivos de elevar el nivel
educativo en nuestro pais y ampliar las oportunidades para reducir la brecha de desigualdad
(SEP, como se cité en Molinar, 2012, p.696), desde su presentacion como estrategia, HDT,
despert6 una gran polémica. En su etapa de arranque se anuncié una millonaria inversion
para equipar tecnologicamente a las escuelas, esto sin haber evaluado a profundidad los
resultados de su-antecesora, Enciclomedia (Cano y Vaca, 2013, p.9), que en realidad, habia

demostrado tener muy bajo impacto en la calidad educativa.

Explora, fue el nombre que se le dio a la plataforma de software disefiada para la
estrategia HDT y al igual que Enciclomedia, fue planeada para insertarse principalmente en
las aulas de 5° y 6° grado de primaria. Esta les permitia a los docentes utilizar los recursos
tecnoldgicos como apoyo para desarrollar el tema, como guia de la clase, para la ejercitacion

y la resolucidn de actividades (Caballero, Dominguez, Gomez y Santiago, 2013, p.103).

De acuerdo con un analisis presentado por Caballero et al. (2013), Explora apoyaba

al cuerpo docente al momento de hacer la presentacion curricular y la apertura del tema de
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clase, recuperar conocimientos previos de los alumnos, presentar la informacion y apoyar la
explicacion, proponer ejercicios y/o actividades, ademas de promover la lectura y escucha
(p.116), lo anterior con el uso de insumos propios del equipamiento tecnolégico de esta
estrategia, como pizarras digitales, libros de texto gratuitos digitalizados, galerias de
imagenes y materiales audiovisuales, mismos que también formaban para de la iniciativa de

Enciclomedia.

Para el momento en que se trabaja con HDT, la falta de capacitacion e infraestructura
adecuada, siguieron siendo un obstaculo constante para el uso de estas herramientas. Desde
un inicio, las metas establecidas de equipamiento y conexion a Internet en las escuelas,
presentaron retrasos, y el bajo nivel de desarrollo de las habilidades tecnoldgicas de los
profesores participantes, fue un impedimento para que el programa operara adecuadamente
(Cano y Vaca, 2013, p.9). Una vez mas, no se logré cumplir con las altas expectativas que se

habia planteado.

Explora funciondé como una herramienta utilizada en su mayoria para Espafiol,
Matematicas y Ciencias Naturales. Si lo comparamos con Enciclomedia, este nuevo software
ofrecio una reducida gama de recursos digitales disefiados especificamente para la ensefianza
de la Historia. En este sentido, encontramos a este rubro como desatendido y podriamos
hablar de una ruptura en cuanto al seguimiento de los programas antecesores. No es de

extrafiarse, que nuestra asignatura, una vez mas, no fue prioridad.

No podemos dejar de sefialar el hecho de que estos programas carecian de una
evaluacién oportuna de sus resultados, por lo que los alcances y limites de los mismos, no
fueron considerados para la mejora o el disefio de nuevas herramientas. Ademas de que sus
aportes, se- invisibilizaron como consecuencia del mal uso de los recursos econémicos

destinados al desarrollo de estas iniciativas.

Siguiendo con el orden cronoldgico de los planes y programas de estudio, es el turno
de analizar los correspondientes al 2011 para el caso primaria, y 2017 para secundaria,

sucesores de la Reforma del afio 2006.

Antes de continuar, sefialemos que del anélisis de este periodo podemos destacar
que encontramos aqui la continuidad que buscaron darle las autoridades a los objetivos

93



planteados en las administraciones anteriores en materia de modernizacion educativa,

insercion de las TIC en las aulas y la adhesion a pardmetros internacionales.

A diferencia de la etapa anterior, en la que aun resultaba una fase temprana para
hablar de la inclusion de las herramientas digitales en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, para este momento ya es mencionada Red Escolar como un programa que busco
capacitar al cuerpo docente para el aprovechamiento de las TIC en los espacios educativos,
sus habilidades pedagdgicas y técnicas. Dentro de esta, resaltamos el curso de Estrategias
didacticas de las Historia. Ademas, retomamos los medios proporcionados por Enciclomedia
y destacamos su importancia al ser este el primer software en el sistema educativo mexicano
que incluy6 herramientas disefiadas especificamente para la ensefianza de la Historia. De
igual forma, lo comparamos con el programa sucesor HDT. También fueron visibilizadas las
constantes dificultades y obstaculos que se presentaron: la ausencia de una evaluacion del
desarrollo, funcionalidad y alcance de estrategias, la falta de capacitacion docente y la

inadecuada infraestructura para la conectividad en el contexto nacional.

3.2.3 Los planes del 2011y el 2017

Después de la Reforma Educativa del 2006, los planes y programas de estudio siguieron
transformandose junto con el devenir politico. Las finalidades de la ensefianza de la Historia
en la formacion primaria buscaron desarrollar: la comprensién del tiempo y el espacio
histdrico, el manejo de la informacion histérica y la formacién de una conciencia historica

para la convivencia. La Guia para el maestro de la SEP (2011), indica que para esto:
El docente podra apoyarse de materiales como: lineas del tiempo y esquemas
cronoldgicos, objetos, mapas, fuentes orales, fuentes escritas, graficas y
estadisticas, esquemas, la implementacion de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion, e incluso vistitas a museos, monumentos y
sitios histdricos / arqueoldgicos. (pp.150-152).

Destaguemos de este planteamiento, que las autoridades educativas, establecieron como

dentro de la Guia para el maestro, la implementacion de diversas herramientas como
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auxiliares para la ensefianza, mencionando concretamente el uso de las TIC. Linea con la que
encontramos el objetivo de continuar las intenciones de modernizacion educativa propuestas

por las administraciones anteriores.

Por otro lado, la educacion secundaria también fue reformada en el afio 2011, bajo
los modelos de aprendizaje por competencias, sin embargo, esta seria desplazada por la
propuesta presentada en marzo del 2017. La Secretaria de Educacion Pablica (2017), declard

que los planes anteriores requerian reformarse debido a que:
De acuerdo con los criterios nacionales, los aprendizajes que reciben los
estudiantes son deficientes y las précticas no cumplen con las exigencias de
la sociedad actual, debido a que los curriculos tradicionales no profundizan lo

suficiente para poder desarrollar habilidades cognitivas superiores. (p. 13).

Las autoridades educativas, consideraron que, hasta ese momento, no se habia logrado
ofrecer una formacion integral porque no eran reconocidos los distintos aspectos de las
nuevas generaciones que la escuela deberia atender, necesidades relacionadas al entorno
global y digital en el que estos estos jovenes se desenvolvian. Estas conclusiones, se
obtuvieron gracias a las consultas publicas que se realizaron en 2014 en el marco de la
Reforma Educativa, donde se. convocd a maestros, académicos, padres de familia,
investigadores, estudiantes, legisladores, autoridades, organizaciones sociales y en general,
a toda la poblacién que estuviera interesada en buscar alternativas que garantizaran la calidad
educativa. Posteriormente en el afio 2016, se sometié a consulta publica la propuesta
curricular para la educacion obligatoria, en la que se incluyeron muchos los planteamientos
que se sugirieron en 2014 (SEP, 2017, p.15).

El plan de estudios 2017 destaca la importancia de las Ciencias Sociales dentro de
la formacion de los estudiantes, ya que esto permitira que al egresar de la secundaria, los
jévenes sean capaces de explorar y comprender el mundo natural y social. Asignaturas
enfocadas en este rubro como la Historia, permiten que los alumnos logren identificar la
variedad de los fendbmenos de la sociedad en la que viven y que ademas muestren interés por

informarse e indagar en varias fuentes y que sean capaces de realizar preguntas, analisis y
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experimentos, en otras palabras, que desarrollen el pensamiento critico con el que puedan

explicarse el mundo en el que viven.

A diferencia del plan de estudios del afio 2011, en el que unicamente se destinaba el
2° y el 3° grado de secundaria para la ensefianza de esta asignatura, con los cursos de Historia
Universal e Historia de México, respectivamente, en el plan 2017 se incorporé la asignatura
historica desde el primer afio de secundaria, dividiendo la historia de nuestro pais en dos
materias, lo que permite que los profesores tengan la posibilidad de profundizar mas en los
procesos historicos nacionales. Ademas, esta restructuracion contempla sucesos globales que
no se consideraban en los programas anteriores, como la historia de los Estados Unidos de

América, los conflictos en Medio Oriente, entre otros.

Encontramos en la restructuracion de los planes y programas, las intenciones de las
autoridades educativas de seguir actualizando las estrategias de ensefianza de asignaturas
como la Historia, mostrando su vigencia y la importancia de su inclusién en la formacion
basica, encontrando en ella un medio para acercarse a los procesos globales contemporaneos
de los son participes los estudiantes como miembros de la sociedad contemporanea.
Reconociendo el incumplimiento de los objetivos de brindar una educacion integral, debido
a la capacidad de adaptacion a las necesidades de las nuevas generaciones, como veremos a
continuacidn, la insercién de las herramientas digitales al aula, sigui6 estableciéndose como

un reto a romper con la paulatina modernizacion educativa.

En relacion las estrategias para la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza

y aprendizaje, la SEP (2017), sefial6 que:
Los egresados de educacion basica han de mostrar habilidades digitales, que
desarrollara en la escuela en las asignaturas formacion académica. Por ello,
deben crearse las condiciones para que los alumnos desarrollen las habilidades
de pensamiento cruciales para el manejo y el procesamiento de la
informacion, asi como para el uso consciente y responsable de las TIC.

(p.133).
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Sin embargo, en el Plan 2017, més alla del apartado titulado “Modelos de uso de las TIC”,
en el que encontramos como en los programas anteriores, el reconocimiento de la importancia
de la inclusion de estas herramientas en las aulas, no es visible propuesta alguna de
seguimiento a las estrategias antecesoras, como lo fueron Enciclomedia y Explora. Hallamos
una vez mas, un dialogo en relacion a la formacion docente y equipamiento de los recursos
tecnologicos, pero ¢qué acciones se llevaron a cabo para resolver estos pendientes que se han

venido arrastrando desde hace décadas?

En 2012, con el cambio de administracion politica y el retorno del Partido
Revolucionario Institucional al poder, y desde su periodo como presidente electo, Enrique
Pefia Nieto anuncio los compromisos de campafia y prioridades en su agenda educativa.
Fueron cinco los temas de politica de esta indole, referidos por el nuevo gobierno: la
cobertura, la infraestructura, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, el

financiamiento y la evaluacion docente (Centro de Estudios Educativos, A.C, 2012, p.6).

Haciendo referencia a la politica dedicada a las TIC, especificamente para la
educacion bésica, la administracion de Pefia Nieto, propuso la dotacion computadoras
portatiles a cada alumno de 5° y 6° de primaria, el lanzamiento de una “cruzada” de
equipamiento, conexion a Internet y “alfabetizacion digital”, sucediendo de esta manera al
programa Habilidades Digitales para Todos (Centro de Estudios Educativos, A.C, 2012, p.6).

Respecto a esto encontramos que:
La dotacion de computadoras, es una condicion necesaria pero insuficiente
para el desarrollo de las competencias necesarias para la convivencia y el
trabajo mediados por las TIC en los estudiantes mexicanos. La evidencia
empirica muestra que son los docentes y sus capacidades pedagdgicas y
didacticas, en general, ademas de su manejo instrumental de la tecnologia,
quienes hacen la diferencia en el aprovechamiento educativo de esta. (Centro

de Estudios Educativos, A.C, 2012, p.9).
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Desde esta posicion, la estrategia de equipamiento y dotacion de computadoras portatiles a
los alumnos de educacion basica, se pone en duda. Los resultados de los programas
implementados por las administraciones anteriores, ya habian demostrado que esto no era
suficiente, por tal motivo, las prioridades de las politicas educativas referentes al uso de los
recursos tecnoldgicos, deberian enfocarse en la formacion docente y el disefio de

herramientas pedagdgicas.
Asi, en el ciclo escolar 2016-2017 —pasada la primera mitad del sexenio de
Pefia— se cambid la estrategia de dotacién de dispositivos, ya que las
autoevaluaciones, las evaluaciones externas, incluso.los anélisis de las
experiencias internacionales apuntaban a que el programa no estaba

reportando los resultados que se esperaban. (Trejo, 2020, p.64).

Como resultado de estas evaluaciones comenzd a trabajarse en una nueva estrategia; el
Programa de Inclusion Digital, que se preocupd. por atender el desarrollo de habilidades

digitales en los estudiantes y sobre todo, en el profesorado (Trejo, 2020, 64).

En un principio, la administracion Pefiista se concentré en la distribucion y
equipamiento de computadoras 'y tabletas, buscando disminuir la brecha digital y de
conectividad. Ademas de demastrar que resultaba insuficiente, viéndose obligada a modificar
su estrategia, fue claro-que dichas iniciativas no atendieron a las regiones menos favorecidas
de nuestro pais. Pareciera.entonces, que la politica educativa en México, no solo ha caminado
por la vereda equivocada desde hace varias décadas, sino que, ademas, se ha olvidado de

incluir a los:microcontextos que conforman nuestra nacion.

Esta de mas mencionar que por la naturaleza de estas politicas, no se trabajo en el
desarrollo de materiales pedagogicos destinados para la ensefianza y aprendizaje de la
Historia dentro de las iniciativas de educacién publica de este periodo. Destaquemos
entonces, que para este periodo, mas alla del reconocimiento de la importancia de la inclusion
de las TIC en los procesos educativos, no fueron visibles estrategias que dieran verdadera

continuidad o atendieran los vacios heredados por las administraciones antecesoras,
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sumandose a la lista de las problematicas y/o obstaculos para modernizacion educativa, la

exclusion de cobertura de las zonas menos favorecidas del pais.

A continuacion, se hablara del mas reciente cambio. Con el fin del sexenio de
Enrigue Pefia Nieto y la llegada de Andrés Manuel Lopez Obrador en 2018, el Estado plantea
una nueva reforma educativa que responda a las necesidades de los mexicanos de la

actualidad; la Nueva Escuela Mexicana.

3.2.4 La Nueva Escuela Mexicana y las TIC

Es ahora turno de revisar los cambios correspondientes a la reforma mas reciente, la de la
Nueva Escuela Mexicana (NEM). Hablar del tiempo presente resulta complicado debido a
que nos referimos a procesos que se siguen construyendo y estamos viviendo, sin embargo,
no podemos dejarlo fuera de este anélisis. Es momento de preguntarnos, ¢qué camino estan
tomando las politicas educativas en nuestro pais?, ;como se esta haciendo frente a la situacién
provocada por el virus del SAR-COV 2?, ;qué repercusiones ha tenido la ensefianza de la
Historia en la llamada Cuarta Transformacién?, ;como se ha visto afectada dentro de este
contexto pandémico? y ¢qué rupturas o continuidades ha planteado la NEM en relacion a las
TIC? A continuacion, se buscara empezar a clarificar este panorama y dar respuesta a estas

interrogantes.

En el afio 2018, se vividé una nueva transicion politica con la entrada de Andrés
Manuel Lopez Obrador al gobierno con MORENA, un partido de centroizquierda, suceso
inédito desde el sexenio posrevolucionario en el que Lazaro Cardenas fue elegido en 1934.
Esta administracion, autodenominada la Cuarta Transformacion, al igual que las anteriores,
y como ya se ha revisado, planted su propia postura en torno a la educacion, buscando
reformar-una vez mas el Sistema Educativo Nacional (SEN), postulando a la Nueva Escuela

Mexicana.

Entre los meses de agosto y noviembre de 2018, se llevo a cabo una gran consulta,
abierta y democratica sobre los cambios necesarios en la educacion mexicana (SEP, 2019,
p.182), esto sobre todo en el ambito legislativo, para lograr fundamentar una politica

incluyente, con equidad y excelencia. Las autoridades educativas buscaron que la
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construccion de esta reforma incluyera los puntos de vista y necesidades de todos los actores

sociales involucrados en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

La administracion presente ha expuesto que busca una transformacion en cada uno
de los ambitos de este pais. Los fines de este trabajo, como se ha venido haciendo, se
centrardn Unicamente en la materia educativa, entonces, ¢cudl es el camino que desea seguir
esta Cuarta Transformacion con la Nueva Escuela Mexicana? La Secretaria de Educacion

Publica (2019), declar6 que el propdsito general de esta reforma es:

Reflexionar sobre los avances normativos en materia educativa, asi como en
los cambios y transformaciones que se requieren dar en-el aula, la escuela y
el sistema en su conjunto, para poder brindar un servicio educativo que ponga
al centro el aprendizaje de nifias, nifios, adolescentes y jovenes, para la

transformacion social. (p.182).

La informacion que se conoce sobre los planes de la NEM, se fue conociendo a cuentagotas,
como lo hace notar Hernandez (2019), misma que indic6 que el Secretario de Educacion,
Esteban Moctezuma. Declaré que el nuevo modelo ofrecera: “una educacion humanista,
integral y para la vida, que no solo ensefie asignaturas tradicionales, sino que considere el
aprendizaje de una cultura ‘de paz, activacion fisica, deporte escolar, arte, musica Y,
fundamentalmente, civismo e inclusion” (parr.2). Por otro lado, los planteamientos mas
practicos de esta propuesta fueron comentados por el Subsecretario de Educacion, Gilberto
Guevara Niebla quién mencion6 que la estrategia seria aumentar las escuelas de tiempo
completo; instrumentar un mecanismo para entregar de manera directa los recursos de la

SEP; dotarlas de infraestructura digna y conexion a Internet (Hernandez, 2019, parr.2).

Sumado a esto y recordando las consultas realizadas entre agosto y noviembre del
2018, el Director General de Profesiones de la Secretaria de Educacion Publica, Eduardo
Andrade, enfatiz6 que la NEM se alineard a los cambios realizados al Articulo 3°
constitucional, por lo que tendra una visién regionalizada, que tome en cuenta las realidades
econdmicas, geogréaficas, sociales y culturales de las diferentes zonas del pais (Andrade,

como se citd en Hernandez, 2019, parr.3). Ademas, las autoridades han postulado que:
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Incluira por primera vez la perspectiva de género en los planes y programas
de estudio. Se tendrén contenidos para las ciencias y las humanidades con
orientacion a la: “la ensefanza de las matematicas, la lecto-escritura, la
literacidad, la historia, la geografia, el civismo, la filosofia, la tecnologia, la
innovacion, las lenguas indigenas de nuestro pais, las lenguas extranjeras, la
educacion fisica, el deporte, las artes, la musica, la promocién de estilos de
vida saludables, la educacion sexual y reproductiva y el cuidado al medio

ambiente, entre otras. (Hernandez, 2019, parr.3).

En este sentido, la Nueva Escuela Mexicana busca la implementacion de una educacion
profundamente humanista, cientifica y tecnoldgica. Con.este nuevo enfoque, podria pensarse
que la ensefianza de Historia y el resto de las Ciencias Sociales, tomaré un papel importante,
sin embargo, la informacion con la se cuenta sobre los cambios especificos y el curriculo de
estas materias, a méas de dos afios del inicio de la nueva administracion, es ain desconocida,

siendo esto una debilidad y vacio preocupante de la NEM.

En los planteamientos de esta nueva reforma, relacionado al interés central de esta
investigacion, podemos mencionar-que se encuentra nuevamente dentro de sus intenciones,
al igual que en las de las de las administraciones predecesoras, el equipamiento de una
infraestructura adecuada para la conexion a Internet y los objetivos de incluir temas
relacionados a la tecnologia y la innovacion. Mencionamos anteriormente, que la
centralizacion de las politicas educativas, ha tenido como consecuencia la exclusion de las
zonas menos favorecidas del pais. La NEM ha establecido adaptar estos nuevos lineamientos
a las realidades regionales del contexto nacional. Habra que prestar atencion en el desarrollo
de esta propuesta, misma que no ha podido ser analizada debido a la situacién pandémica

actual.

Si bien, esta reforma penso iniciar con un cambio curricular propuesto para el afio
2020, después de una previa revision y evaluacion de los programas vigentes, la situacion de
la pandemia provocada por SAR-COV 2, vino a poner en pausa esta estrategia. Antes de
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tocar este punto, hablaremos del seguimiento de las politicas educativas relacionadas a la
materia de las TIC.

La SEP (2020), sostuvo que: “el uso educativo de las tecnologias digitales ha vivido
afios de avance y de estancamiento, de aciertos y de errores; pero es innegable que hoy estas
herramientas contribuyen a construir el nuevo paradigma de la digitalizacion de la
educacion” (p.6). Con la reforma constitucional, se establecié la creacion de la Agenda
Digital Educativa, instrumento que buscara integrar y planificar las politicas publicas
relacionadas con las tecnologias de la informacion, comunicacion, conocimiento y
aprendizaje digitales en el SEN (SEP, 2020, p.7), con esto, por primera vez en la historia de

Meéxico, la educacidn digital se incluye en la Ley General de Educacion.

Dentro de la Agenda Digital Educativa, la Secretaria de Educacion Publica (2020),

establecid los cinco ejes rectores de la NEM en materia de educacion digital, que son:
1. Formacion docente, actualizacion y certificacion profesional en habilidades,
saberes y competencias digitales.

2. Construccion de una cultura digital en el Sistema Educativo Nacional:
alfabetizacion, inclusion 'y ciudadania digitales.

3. Produccion, difusion, acceso y uso social de recursos educativos
digitales de ensefianza y aprendizaje.

4. Conectividad, modernizacion y ampliacion de la infraestructura de
Tecnologias de la Informacion, Comunicacion, Conocimiento y Aprendizaje
Digital (TICCAD).

5. Investigacion, desarrollo, innovacion y creatividad digital educativa.

(p.59).

Encontramos en los ejes rectores planteados por esta nueva reforma, una evidente similitud
y continuidad con los componentes de las estrategias educativas elaboradas en periodos

anteriores, como los fue el caso de HDT durante el gobierno de Calderon. Sin embargo,
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resulta importante destacar, la NEM habla por primera de la construccion de una cultura
digital dentro del SEN. Es posible denotar que las autoridades analizaron los alcances y
limites de politicas educativas relacionadas a las TIC correspondientes a las administraciones
pasadas, encontrando como debilidades importantes, la carencia en cuanto a la formacion
docente, la falta de investigacién y desarrollo de la tecnologia pedagdgica y la problematica
de la infraestructura inadecuada para la conectividad. Dado esto, la SEP se plantea crear las
condiciones Optimas para la mejora y alcanzar el cumplimiento de la politica de inclusion,

equidad y excelencia que el gobierno de Lopez Obrador prometio.

Resulta interesante que, en el marco de la Agenda Digital Educativa, se introduce
el término TICCAD (Tecnologias de las Informacion, Comunicacion, Conocimiento y
Aprendizajes Digitales), el cual es mencionado como resultado-de-la propia evolucién
conceptual de las TIC y de la aplicacion y uso en los campos del aprendizaje, adquisicion,
construccion y divulgacion del conocimiento, que nacieron a principios de la primera década
del siglo XXI (SEP, 2020, p.12). Esto debido a que una de las principales banderas con las
camina la NEM, es la innovacion educativa, reconociendo la prioridad de que los
instrumentos tecnoldgicos fortalezcan los procesos de ensefianza y aprendizaje en todos los
niveles del Sistema Educativo Nacional y generen una nueva educacion digital que incorpore

y beneficie socialmente a todos los ciudadanos (SEP, 2020, p.13).

Como se menciono con anterioridad, la NEM construyé un plan de trabajo para
lograr reformar el SEN. La siguiente figura presenta el proceso planteado por la Secretaria

de Educacion Puablica.

103



Figura 1. Proceso de construccién colectiva del nuevo plan de estudios.
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Figura 1. La figura presenta el proceso de construccion colectiva del nuevo plan de estudios de la
NEM propuesto por la SEP. Adaptado de Secretaria de Educacion Pablica. (2020). Agenda Digital
Educativa. Recuperado de https://infosen.senado.gob.mx/sgsp/gaceta/64/2/2020-02-05-
1/assets/documentos/Agenda_Digital_Educacion.pdf

La Figura 1 muestra las etapas en las que en un principio fue planeado el paulatino cambio
en el SEN, asi mismos como los periodos con fechas concretas en los que se podrian observar
los mismos, situacién que en consecuencia del contexto actual ha sido pospuesta, como lo
fue la publicacion de los programas estimada para julio del 2020. Las tareas en materia de
innovacion educativa relacionadas a la insercion de las TIC planteados por la NEM han

tomado otro camino, mismo del que se hablara a continuacion.

La Nueva Escuela Mexicana tenia pensado iniciar con esta reforma activamente a
partir del primer trimestre del 2020, periodo posterior a la evaluacion de los planes y
programas anteriores, sin embargo, la situacion presente modifico este plan. La realidad

educativa se vio obligada a transformase por completo de un dia para otro, hecho que tomé
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totalmente desprevenidas a las autoridades de nuestro pais. No era posible seguir instruyendo
a los alumnos de nivel basico en los espacios tradicionales, la educacion virtual se convirtio
en este momento, no solo en prioridad, si no en la Unica alternativa para continuar con los
procesos de ensefianza y aprendizaje. No podemos mas que especular sobre cual hubiera sido
el desarrollo de las acciones relacionadas a la promocion del uso de la TIC en los procesos
de ensefianza, ya que si bien estas intenciones se encontraban explicitas en el plan, la urgencia

de la situacién vino a cambiar el mismo.

Pero, ¢cuales fueron las medidas que tomo el gobierno mexicano en materia escolar
ante esta situacién inédita? Si bien, la Agenda Digital Educativa habla de-las posibilidades
que abre la educacién digital, como la ensefianza y aprendizaje virtual, es claro que el SEN,
no estaba preparado para la migracion total que se vivio de las-aulas presenciales a las

digitales.

La educacion como proceso Vvivo, no se detiene, por tal motivo y para evitar un
rezago en este sentido, a partir del 21 de abril del 2020, la SEP puso en marcha el programa
de ensefianza a distancia Aprende en casa, para los niveles basicos y medio superior, a traves
de la red de televisoras del Sistema Publico de-Radiodifusion del Estado Mexicano, por los
canales Once TV, Ingenio TV, TV UNAN y la television por cable (Amador, 2020, p.141).

Ademaés de otras estrategias como la continuidad a los programas de telesecundaria
para los alumnos de zonas rurales y la integracion de una variedad de materiales auditivos
para las comunidades indigenas, se puso a disposicion la plataforma digital Aprende 2.0 con
libros de texto, guias y materiales en lineas para los alumnos, docentes y padres de familia.
Aprende en casa se convirtid en una iniciativa historica dentro del desarrollo educativo en
México, ya que fue la primera en estar disefiada para atender a 30 millones de estudiantes de
nivel basico (Amador, 2020, p.142). Sin embargo, es claro que se enfrenta a limitaciones,

mismas que se enlistaran a continuacion:

a) Las desigualdades economicas, sociales y educativas entre las zonas
urbanas y rurales.

b) La dificultad de la inclusion de los padres de familia en los procesos de
ensefianza y aprendizaje sin previa capacitacion pedagogica.
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c) La falta de infraestructura tecnoldgica y equipos de cémputo conectados a
Internet en hogares de escasos recursos. (Amador, 2020, p.143).

Trasladar los espacios educativos a los hogares mexicanos ha sido todo un reto debido a la
brecha econdmica y digital que existe entre los distintos contextos regionales. Segun datos

recabados por Instituto Nacional de Estadisticas y Geografia (2020):
El 92.5% de los hogares disponen de televisor. Ademas, el 44.3 % disponen
de computadora, y el 56. 4% tienen acceso a Internet, mientras que la relacion
de conectividad por zona urbano-rural presenta una diferencia de 28.9 puntos
porcentuales, ya que los resultados reflejan un 76.6% en las zonas urbanas y

47.7% en las rurales. (p.1).

En el contexto pre pandémico, estas cifras resultan un numero mas en el anélisis de la
desigualdad en Meéxico, sin embargo, en tiempos de COVID, esta brecha digital afecta
directamente al desarrollo educativo. Lo anterior, sin tener en cuenta la diferencia existente
entre los alumnos de escuelas privadas, quienes han tenido la posibilidad de acceder a clases
en linea y los pertenecientes al sistema publico, que se han adaptado a la iniciativa del Estado,
Aprende en casa. Centrandonos especificamente en el contexto de los nifios que estudian en
instituciones del gobierno, y en suma de las problematicas relacionadas a la conectividad,
nos encontramos con que al estar aprendiendo de sus hogares frente a un televisor, los
maestros no existen y su figura ha sido reemplazada por el ministerio de educacién y los
padres de familia-(Pla, 2020, p.12), quienes también han asumido esta situacion sin una
preparacion didactico-pedagdgica previa, convirtiéndose esto en un limitante mas para los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

Las autoridades enunciaron que lo importante es “salvar” ¢l afio escolar y evaluar

a los alumnos, dando validez oficial a los programas de televisién creados para este fin
(PI14,2020, p.13). Esta declaracion pareciera no ser fiel al compromiso adquirido por la NEM
de brindar una educacion de calidad e inclusion. Probamente funciond6 como solucion
inmediata ante el contexto pandémico, pero es claro que este margen de desigualdad,
resultara en un rezago educativo para el panorama de los proximos afos. Después de haber
puesto estas cartas sobre la mesa, respondamos ahora a la Gltima interrogante que se postul6
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al inicié de este apartado: ;,como se ha visto afectada la ensefianza de la Historia en la

situacion presente?

Para esta materia, Aprende en casa, en su primera edicion, planteo la inclusion de
“didacticas ligeras” como cuestionarios de respuestas simples, lineas del tiempo,
investigaciones hechas a mano y biografias, para que los estudiantes tuvieran la posibilidad
de acceder a diversas fuentes formandose en la educacion histérica. Sin embargo, bajo las
condiciones de aprendizaje a distancia, trabajos mas complejos como los proyectos
didacticos, resultan dificiles para los alumnos y son rechazados por los padres de familia
(Castillo, como se citd en Pla, 2020, p.13). Considerando esto, la segunda edicion de este
programa, disefiada para el primer semestre del ciclo escolar 2020-2021, fue solo televisada

sin interaccion pedagdgica alguna.

Cabe destacar que, a partir de este periodo, Aprende en casa Il, también migré a
Internet por medio de YouTube desarrollado por la SEP, para hacer frente a los
inconvenientes provocados por la saturacion de las sefales television y radio. Mientras estas
lineas son escritas, los nifios y nifias mexicanas se siguen formando, atendiendo ahora a la
tercera edicion de este programa disefiado por las autoridades de educacion publica,
continuando con las estrategias y canales de transmision propuestos en la segunda version.
Cabe mencionar que para el segundo semestre del afio 2021, podemos visualizar en la pagina
oficial de la NEM una variedad de contenidos audiovisuales en el apartado de Habilidades
Digitales destinados a la ensefianza de la Historia, espacio donde se acervan los materiales
creados para los programas de Aprende en casa, sin embargo, la secciones de descripcion se
encuentran vacias, dejando sin contexto a estos recursos. Habra que estar atentos a las
acciones que anuncie la nueva administracion de la SEP encabezada por Delfina Gomez

Alvarez.

¢Cual es el destino de la ensefianza de la Historia en México si son las mismas
autoridades educativas las que han decido eliminar las herramientas pedagogicas para hacer
mas “llevadera” esta educacion televisada? Para contrarrestar los efectos de estas omisiones,
y empleando las palabras de Pla (2020), quienes nos dedicamos a la educacion histérica
debemos cambiar el peso de nuestra reflexion y accién, es decir, concentrarnos en la

educacion y dejar de pensar solo en la Historia y su didactica (p.14).
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Con esto se entiende que debemos encontrar la aportacion que la educacion histérica
puede brindar al sistema escolar, a los estudiantes y a los maestros, mas alla de la reflexién

de los contenidos histdricos que deberian ensefiarse en tiempos de pandemia.

La educacion virtual y televisada, es un proceso vivo que se transforma a diario. El
cuerpo docente de Historia no puede quedarse fuera. Es hora de demostrar que, con una de
las mas recientes ramificaciones de nuestra disciplina, la Historia digital, es posible
transformar la ensefianza y el aprendizaje de nuestra materia y aportar al sistema educativo

en general.

Al momento que esto se escribe, la situacion que vivimos es realmente incierta. Para
este punto, resulta imposible saber en qué momento podréd regresarse totalmente a los
espacios tradicionales de ensefianza, por lo que es de suma importancia atender lo antes
posible los vacios y el rezago que ha traido consigo el-contexto pandémico a la realidad
educativa en México. Por tal motivo, ahora mas que nunca, debemos pensar en las TIC como
nuestras aliadas, incluirlas y considerarlas un potenciador en los procesos de aprendizaje del
siglo XXI.

En suma, se ha hecho un recorrido por las politicas educativas y los programas
publicos pensados para la insercion de las TIC en los espacios educativos formales en México
en el periodo de 1993 al 2020. Dentro de estas mismas, podemos encontrar algunas iniciativas
que atendieron de forma especifica la ensefianza de la Historia. La siguiente tabla muestra

una sintesis de la informacion revisada a lo largo de este segundo capitulo.
Tabla 5

Las Reformas Educativas y los programas en torno a la insercion de las TIC en los

procesos de ensefianza y aprendizaje en México (1993-2020)

Sexenio Reformas / Planes / Programas

Las autoridades educativas buscaron perseguir y adaptarse a los estandares
1988-1994

_ internacionales, adhiriéndose a las intenciones expuestas documentos
Carlos Salinas

G _ como la Declaracion Mundial Satisfaccion de las necesidades bésicas de
e Gortari

(PRI) aprendizaje y la publicacion del CEPAL Educacién y Conocimiento: Eje

de la trasformacién productiva con equidad. En este sexenio se presentd
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el Programa para la Modernizacion Educativa 1989-1994, que dentro una
de sus iniciativas, proponia la creaciobn de técnicas pedagdgicas
encaminadas a enriquecer las practicas educativas aumentando el uso de
las TIC. La firma del Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la
Educacion Béasica (ANMEB), concluyd con la promulgacion de las
reformas al articulo tercero de la Constitucién y la nueva Ley General de
Educacion de1993, con la que se buscé brindar a los nifios y jovenes, las
herramientas necesarias para incluirlos como sujetos activosen el proceso
de globalizacion. Hablar del desarrollo pedagdgico digital resulta ain

bastante prematuro.

1994-2000
Ernesto Zedillo
Ponce de Leon

(PRI)

Las autoridades educativas expresaron abiertamente la necesidad del
sistema mexicano de innovar en las practicas pedagdgicas mediante la
inclusion de las herramientas digitales, Red Escolar formd parte del
Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000, el cual dio prioridad a los
medios electronicos como apoyo a la educacion. Se reconocié la necesidad
de instruir al cuerpo docente para la implementacion de las TIC en los
salones de clases. Se disefiaron varios proyectos interactivos: Circulos de
aprendizaje, Cubiculos virtuales; Circulos de maestros, para promover el
aprendizaje cooperativo y colaborativo. Para el caso de la ensefianza de la
asignatura historica, el programa titulado Estrategias didacticas de la
Historia, empez6 a impartirse en el afio 2000, con el que se capacitaron a
un total de 429 docentes.

Por otro lado, Sec21 otorg0 la transmision de paginas de Internet y acceso
a la sefal televisa Edusat, ademéas de que se le brindd a las escuelas

simuladores que permitieron la creacion de laboratorios virtuales.

2000-2006

En 2001, el Programa Nacional de Educacion establecio en el
subprograma de educacion bésica, una politica de fomento al uso
educativo de las TIC, asi como el objetivo de la produccion de materiales
audiovisuales e informaticos que favorecen el aprendizaje. Entre sus
metas se sefial6 el desarrollo y la expansion del Programa de

Enciclomedia, vigente hasta el 2012.
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Vicente Fox
Quesada
(PAN)

Enciclomedia fue el primer programa que incluyé la innovacion
pedagogica digital como recurso para la ensefianza de la Historia. Ofrecid
la digitalizacion de los libros de quinto y sexto grado de primaria, ademas
de una serie de materiales dentro de los que se encontraban: diagramas
tematicos, proyecciones del tiempo, videos, una filmoteca y narraciones
de audio. La falta de capacitacion docente e infraestructura adecuada,

fueron obstaculos constantes para el uso de estas herramientas.

2006-2012
Felipe Calderdn
Hinojosa
(PAN)

Durante este periodo, Herramientas Digitales para Todos (HDT), junto
con la plataforma digital Explora, buscaron complementar Enciclomedia,
mismas que se mantuvieron vigentes entre el 2009 y el 2012. La estrategia
contemplé la conjugacion de cuatro componentes: gestion, infraestructura
y conectividad, acompafiamiento tanto a docentes como directivos, Yy el
ambito pedagogico. Los docentes podian utilizar los recursos tecnolégicos
como como pizarras digitales; libros de texto gratuitos digitalizados,
galerias de imégenes y materiales audiovisuales como apoyo para
desarrollar el tema, como guia de la clase, para la ejercitacion y la
resolucion de actividades. La falta de capacitacion e infraestructura
adecuada, siguieron siendo un obstaculo constante para el uso de estas
herramientas.

En materia de desarrollo pedagdgico, la ensefianza de la Historia quedo

como-un-rubro desatendido.

2012-2018
Enrique Pefia
Nieto (PRI)

Esta administracion propuso la dotacién computadoras portatiles a cada
alumno de 5° y 6° de primaria, el lanzamiento de una “cruzada” de
equipamiento, conexion a Internet y “alfabetizacion digital”, sucediendo
de esta manera al programa HDT. En ciclo escolar 2016-2017, comenzé a
trabajarse en una nueva estrategia; el Programa de Inclusién Digital, que
se preocupd por atender el desarrollo de habilidades digitales en los
estudiantes y sobre todo, en el profesorado.

El desarrollo pedagdgico para la ensefianza de la Historia continué como
un campo desatendido.
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2018 — 2024
Andrés Manuel
L6pez Obrador

(MORENA)

La Agenda Digital Educativa, se disefid como un instrumento que busca
integrar y planificar las politicas pablicas relacionadas con las tecnologias
de la informacién, comunicacién, conocimiento y aprendizaje digitales en
con esto, por primera vez en la historia de México, la educacion digital se
incluye en la Ley General de Educacion, para lo que la NEM presento
cinco ejes rectores para su plan de accion: la formacion docente,
actualizaciéon y certificacion profesional en habilidades, ‘saberes y
competencias digitales, la construccidn de una cultura digitalen el Sistema
Educativo Nacional: alfabetizacion, inclusion y ciudadania digitales,
siendo esta la primera que se habla de este término dentro del SEN, la
produccion, difusion, acceso y uso social de recursos educativos digitales
de ensefianza y aprendizaje, la conectividad, modernizacion y ampliacion
de la infraestructura de Tecnologias de la Informacion, Comunicacion,
Conocimiento y Aprendizaje ‘Digital (TICCAD) y la investigacion,
desarrollo, innovacion y creatividad digital educativa. Hasta el momento,
no ha sido presenta alguna iniciativa que atienda el desarrollo pedagdgico
para la ensefianza de la Historia.

En 2020, Aprende en casa se convirtio en la estrategia de la SEP para no
interrumpir los procesos educativos en el contexto. A través de la red de
televisoras del Sistema Publico de Radiodifusion del Estado Mexicano,
por los-canales Once TV, Ingenio TV, TV UNAN y migrando
posteriormente a la plataforma de YouTube. Bajo las condiciones de
aprendizaje a distancia las interacciones pedagogicas para la ensefianza de
la Historia han sido eliminadas.

Nota: la tabla muestra una sintesis de los planes, programas y reformas educativas vigentes en los
periodos. presidenciales desde 1993 hasta la actualidad, misma que presta especial énfasis a las
iniciativas de la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Elaboracion propia
para el presente trabajo.

Esta tabla permite ver de manera mas practica el camino que han seguido las politicas

educativas relacionadas con la insercion de las TIC en las aulas mexicanas. Es posible sefialar

el seguimiento, 0 en su caso, la ruptura existente en cuanto a las estrategias dedicadas al

desarrollo pedagdgico digital, destinadas a la ensefianza de la Historia. Esta tabla nos permite
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identificar algunos conceptos claves para el analisis de este desarrollo: formacion docente,
desarrollo, investigacion y produccién pedagogica, conectividad e infraestructura y
alfabetizacion y/o construccion de una cultura digital. Si bien en algunos periodos los
encontramos como componentes para las estrategias y en algunos otros como ejes rectores,
son estos los rubros que las distintas administraciones han buscado atender, reconociéndose
como constantes retos y obstaculos en el contexto mexicano a enfrentar. Cabe destacar, que
no fue sino hasta la propuesta de la NEM, que se planted la construccion de una cultura digital

en el Sistema Educativo Nacional.

A partir de lo expuesto durante este capitulo, encontramos que fue a partir de la
presentacion el Programa para la Modernizacion Educativa 1989-1994, en el que se proponia
la creacion de técnicas pedagdgicas encaminadas a enriquecer las practicas educativas
aumentando el uso de las TIC, que el gobierno federal empez06 a preocuparse por la insercién
de las mismas en los procesos de ensefianza y aprendizaje persiguiendo los estandares
internacionales. Esta situacion se vio reforzada con la firma del ANMEB vy la promulgacion
de las reformas al articulo tercero de la Constitucion junto con la nueva Ley General de
Educaciéon de1993, con la que se busco brindar a los nifios y jovenes, las herramientas
necesarias para incluirlos como sujetos activos en el proceso de digitalizacion global. A partir
de este momento, las acciones que las distintas administraciones platearon, estuvieron
encaminadas por los rubros que mencionamos anteriormente (formacion docente, desarrollo,
investigacion y produccion. pedagogica, conectividad e infraestructura, alfabetizacion y

construccion de una cultura digital).

Durante estas décadas fueron implementadas una serie de reformas, planes,
programas Yy estrategias como: Red Escolar, Enciclomedia, Herramientas Digitales para
Todos junto con Explora, el Programa de Inclusién Digital, la Agenda Digital Educativa y
Aprendeen casa. El problema con la aplicacion de estas, radica en que, con el cambio de las
administraciones, el desarrollo de las mismas fue frenado y sustituido sin una evaluacion
previa de sus logros y alcances. A pesar de identificar los vacios y obstaculos a enfrentar,
heredados de los gobiernos anteriores, la imposicion de nuevos proyectos, rompié con la
continuidad de los que apenas empezaban a mostrar resultados. Es por esto que la falta de

formacién docente, la conectividad e infraestructura, el desarrollo, investigacion y
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produccion pedagdgica y la alfabetizacion digital, se encuentran siempre como retos a

cumplir en la presentacion de las agendas educativas de los Gltimos treinta afios.

A pesar de que hablar de la inclusion de la Historia digital en las aulas mexicanas,
ya no resulta tan prematuro como lo era en la década de los noventa, es posible reconocer
que aun nos falta mucho por construir y recorrer. Si bien, los procesos de digitalizacion
educativa se han visto acelerados por la situacion actual, la NEM, bajo las condiciones de
aprendizaje a distancia ha puesto en puesto en pausa, por no decir que ha eliminado las

interacciones pedagdgicas para la ensefianza de la Historia.

Es momento de pasar al analisis de las experiencias en los salones de clases de los
docentes mexicanos y los debates que existe en torno a la insercion de las TIC en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, sin perder de vista en el enfoque de esta investigacion, la

asignatura historica. El siguiente capitulo estara dedicado a esta discusion.
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Capitulo IV. Resultados

Se ha mencionado que la insercion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
la Historia, es un debate vigente y en constante discusion. Las autoridades educativas deben
trabajar en satisfacer las demandas de la época contemporanea, y como sefialan Augusto y.
Pacheco (2021), las cuestiones de las tecnologias digitales han ganado protagonismo,
especialmente durante el afio pasado como consecuencia del proceso pandémico que afectd

a todos los paises el mundo (p.20).

En el apartado 2.3 Una nueva forma de hacer y ensefiar Historia: La Historia
Digital, se hablo de la diversidad de posibilidades que la revolucion tecnoldgica ha traido a
nuestra disciplina. Una inmensa variedad de fuentes y nuevas metodologias para acercarnos

al pasado, y por qué no, para ensefiarlo. De acuerdo con Augustoy Pacheco (2021):
Es necesario destacar la importancia de-las tecnologias como soporte para
acceder al conocimiento historico, mejorando su ensefianza en un universo
cada vez mas dominado y mediado por el mundo virtual, llevandonos a un
entorno educativo como socios en el aprendizaje y el didlogo con los

estudiantes. (p.25).

En un medio tan cambiante, la educacién como un proceso vivo, no puede estancarse en los
métodos tradicionales de ensefianza y aprendizaje, por lo contrario, debe aduefiarse de esta
evolucion constante e incluirla en su desarrollo y mejora, respondiendo a las necesidades de
los estudiantes y el profesorado del tiempo presente. No obstante, no es posible que este sea
un cambio-que se dé de la noche a la mafiana, ademas de que son muchos los retos que la

digitalizacion impone al contexto educativo.

Para el 2021, en el &mbito escolar, abordar el tema de las tecnologias digitales es
una necesidad. Un campo que ha quedado pendiente de atender y una situacion que debe
dejar de posponerse. La insercion tecnoldgica en la sociedad en general recomienda que las
TIC se incorporen en la educacion, y mas concretamente en las Ciencias Humanas (Augusto

y Pacheco, 2021, p.35). Los historiadores, debemos analizar los cambios que vienen con la
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sociedad de la informacidn, imponer las concepciones de tiempo, espacio, hechos y fuentes

documentales dentro del universo virtual (Augusto y Pacheco, 2021, p.36).

Para entender la importancia y la necesidad de la insercion de las TIC en los espacios
educativos, debemos conocer las voces que son participes de este proceso en construccion:
los alumnos y el profesorado. Esta investigacion plantea dos interrogantes basicas en torno a
este tema: ¢por qué es importante incluirlas? y, ;como es que esto deberia de hacerse? Para
responderlas es fundamental conocer las experiencias de los seres que viven en carne propia

la digitalizacion escolar.

Se ha sefialado que la revolucion tecnoldgica y la insercion de las TIC en la vida
cotidiana, ha repercutido directamente en la manera en la que los seres humanos se
relacionan, dando paso a la cultura digital. Este factor ha modificado las formas en las que
las generaciones contemporaneas aprenden, razon por la cual, la idea de la escuela y la
formacion del profesorado, como lo hacen notar Augusto y Pacheco (2021), se ha visto en la

necesidad de repensarse en torno al contexto de las tecnologias digitales (p.39).

Como parte de la metodologia de esta investigacion, se indagd sobre las experiencias
de ambas partes de este fendmeno (docentes y estudiantado), estos hallazgos seran expuestos.
Cabe mencionar en este momento que después de la revision de la literatura especializada,
en la que se retomaron un total de 26 vivencias docentes, para acercarnos a la realidad de los
estudiantes, se decidid realizar un estudio de campo fincado en la metodologia de la
etnografia virtual, y de esta forma analizar la insercion de las TIC en los procesos de

ensefianza y aprendizaje de la Historia desde las dos caras de la moneda.

Por un lado, las respuestas que resultaron de la aplicacion del estudio etnogréfico
nos acercaran a la experiencia de un grupo de 60 jovenes entre los 18 y 28 afios, mismos que
han presenciado la paulatina insercion de los medios digitales en las aulas de Historia,
mientras que las narrativas docentes nos permitirdn observar una muestra de lo que se ha
practicado en cuanto a la introduccion de las TIC en la ensefianza de la Historia, y como es
que esto ha o no funcionado. En este momento, para responder al primer cuestionamiento,
abordaremos a los receptores; los alumnos de la era digital. Desde su punto de vista, nos
acercaremos a la comprension del por qué resulta importante y necesario incluir a las

herramientas tecnoldgicas en los espacios educativos.
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4.1.1 Estudio de campo virtual

Para visibilizar la perspectiva de los estudiantes, se llevd a cabo un estudio de campo virtual.
La situacion actual se presentd como una excelente oportunidad para realizar una
investigacion de este tipo, siendo las TIC sin duda, el medio idoneo para recabar la

informacion.

Como nativa digital, desde la experiencia personal, los primeros acercamientos que
tuve con la cultura histérica fueron gracias a los medios producidos por las TIC, ello impact6
no solo mi percepcién del pasado, si no la manera en la que empecé a aprender Historia.
Partiendo de estos hechos y dejando a un lado las evidentes motivaciones personales,
surgieron en mi los siguientes cuestionamientos: ¢sera que mis contemporaneos
experimentaron algo parecido?, ¢fueron las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
una herramienta significativa en su proceso de aprendizaje y relacion con la Historia? A
continuacion, seran presentados los resultados del estudio de campo virtual que nacié con la
finalidad de acercarnos a las vivencias del alumnado y comenzar a dar respuestas a estas

interrogantes.

La aplicacion de estudio de campo responde directamente al objetivo de conocer,
mediante el andlisis de una muestra, como han sido los acercamientos a la cultura historica
por parte de los nativos digitales queretanos, esto sumado a sustento a la hipétesis de la
investigacion en la que se afirma la presencia de las TIC en los espacios educativos no ha
sabido aprovecharse. Las herramientas tecnoldgicas se encuentran desarticuladas de la
cultura histdrica, hace falta trabajar en la construccion de una relacion entre esta y las TIC

para que los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia se vean enriquecidos.

4.1.2 Perspectiva etnogréfica

Para la aplicacion del estudio de campo se recurrio a la metodologia etnografica, misma que
explicaremos a continuacion. Como expresa Peralta (2009), consiste en un proceso de
documentacion que permita al investigador conocer el actuar de una determinada comunidad
(p.34), en este caso, el grupo de interés radica en los contemporaneos nativos digitales. Para

tener este acercamiento, es necesario que el etnografo participe de forma abierta o encubierta
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en la vida cotidiana de los integrantes de la comunidad durante un tiempo relativamente
extenso, y de esta manera puedan observarse con detenimiento los criterios de estudio
(Peralta, 2009, p.37).

El siguiente esquema explica la metodologia etnografica de manera visual para
comprender el proceso que se lleva a cabo durante la realizacion de una investigacion de

campo.

Figura 2. Metodologia etnogréafica.

1. Definicion del
problema de
investigacion.

La intencion 7
fundamental del
investigador no es Proceso abierto que permite
. irs regresar para ajustar los limites "
convertirse en agente g para 3j 2. Planear el ingreso

del problema y detallar la
informacion necesaria para la
descripcion de la comunidad.

de la cultura sino en de la comunidad.
mediador, en

traductor entre dos
mundos hasta

entonces separadas. A
\

4. Anilisis de los 3. Realizacion del

datos. trabajo de campo.

Figura 2. Se presenta un esquema grafico donde se destacan los aspectos de cada etapa del proceso
etnogréfico. Adaptado de Sanchez, W., y Ortiz, A. (2017). La netnografia, un modelo etnografico en
la era digital. Revista Espacios, 38 (13). Recuperado de
https://www.revistaespacios.com/al7v38n13/al7v38n13p28.pdf

Durante el primer paso, el investigador debe definir el problema o fenémeno a analizar.
Ademas, se revisa que la literatura especializada de soporte a la descripcion del mismo y
como mencionan Sanchez y Ortiz (2017), sin intentar dar una solucion, se delimitan los
alcances del estudio, facilitando la demarcacion del campo y se definen las preguntas de

investigacion y los recursos necesarios (p.11).

Una vez definido el fenémeno a estudiar, de acuerdo al método propuesto por
Sanchez y Ortiz (2017), se planea el ingreso a la comunidad. Aqui se debe considerar el

tiempo, las personas y el contexto para que la muestra resulte significativa para dar respuesta
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a las preguntas formuladas (p.11). También se revisan estudios previos que intenten dar

solucion a problematicas similares, ya sean etnograficos o no.

Posteriormente en la realizacion del trabajo de campo, se busca aprender acerca de
las reglas y normas de comunicacion del grupo estudiado. Se pregunta por detalles
especificos de la comunidad como sus préacticas, los sentidos de los hechos sociales, los
matices, la diversidad y trayectoria de los procesos (Sanchez y Ortiz, 2017, p.11). Aqui, €l
investigador se encarga de observar las interacciones de la comunidad, leer detalladamente
las narraciones y realizar notas, para mas adelante rescatar las aportaciones de las mismas.
Es preferente que se procure mantener el menor tiempo posible la informacién sin procesar
y mantener separadas las opiniones del investigador de los datos brindados por la muestra

estudiada.

Finalmente, el andlisis de datos, resulta un -proceso especifico para cada
investigacion. En este se considera lo escrito en las notas que se tomaron durante la
realizacion del estudio, se clasifica la informacion y se busca dar una narrativa significativa

describiendo, traduciendo, explicando e interpretando.

La metodologia etnografica es un proceso abierto en el cual es viable revisar cada
paso y volver para validar y ampliar la informacion (Sanchez y Ortiz, 2017, p.12). Lo anterior
no va en contra de la validez del proceso, sino que le otorga la cualidad de ser continuo para

caracterizar la evolucion del proceso y las interacciones de la comunidad estudiada.

Rockwell, especialista en etnografia educativa y ensefianza de las ciencias sociales,
(2009), expone la crisis posmoderna por la que ha atravesado el sentido mismo de las
investigaciones etnograficas en consecuencia de las reacciones y respuestas de algunos de
los pueblos estudiados ante los textos publicados por investigadores ajenos a su realidad. Esta
critica desemboca con la declaracion del analista palestino-estadounidense Edward Said, en
la que expresa que los textos etnograficos sirven para fines politicos y la objetividad
intelectual supone que los pueblos carecen de curiosidad y capacidad para conocer las
realidades propias y ajenas (Rockwell, 2009, p.183). La misma autora menciona que, de
manera similar, también se han hecho estudios sobre las realidades educativas con las mismas

asunciones. A partir de esto, se empez6 a reflexionar con mayor conciencia sobre la
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complicada tarea de construir puentes entre las experiencias vividas en campo y las

representaciones etnograficas.
Para Rockwell (2009), la etnografia:
Mas que un método es un enfoque que no se puede tomar como una
herramienta neutral que se pueda utilizar en cualquier contexto, y que el
mismo estd impregnada de concepciones implicitas sobre cémo se las
representaciones de las vida social y como se las sentido a partir del didlogo
con las comunidades. Permite comprender algunos procesos sociales y
practicas culturales a escala cotidiana, encontrando- limites ineludibles.

(p.184).

Como fue mencionado con anterioridad, se requiere de la consulta previa de investigaciones
relacionadas al fendmeno estudiado y una posterior intervencion con la comunidad para el
posterior analisis de la informacion obtenida, sumado a esto, el enfoque de Rockwell (2009),
enfatiza en que el ejercicio etnografico no termina aqui, sino que en realidad culmina con la
produccion de las representaciones textuales de la realidad de interés (p.184), mismas en las
que la narracion y la descripcion toman un papel muy importante, conservando la esencia de
la informacién obtenida en campo. En este sentido, la etnografia no busca comprobar un

supuesto, si no construir nuevas miradas sobre una realidad en especifico.

Recordando el carécter histérico de esta investigacion, Rockwell (2009), ha
propuesto que el trabajo etnografico puede ganar profundidad temporal y valor conceptual si
se la agrega dimension histérica (p.185). Para esto, es necesario que se reconozca al
fenémeno estudiado situado y fechado para mantener conciencia sobre una realidad que esta
en constante cambio, como lo para este caso, la educativa. Historizar la etnografia significa,
a la vez, evitar la atendencia de construir versiones esencialistas y estaticas de “los otros” y
respetar asi, la capacidad de las personas de transformar sus culturas y mundos (Rockwell,
2009, p.185).
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Al retomar los enfoques (Historia y Educacion), bajos los que se rige este trabajo,
encontramos en este argumento la pertinencia de realizar un estudio de caracter etnografico
para conocer la experiencia de un grupo especifico de nativos digitales sobre sus
acercamientos a la cultura histérica. Considerando el contexto presente y en consecuencia de
la aislacion social, se ha tenido que adaptar esta metodologia a la vertiente digital que se vale
de las herramientas y entornos que nos brindan las TIC, razén por la que hablaremos de esta

a continuacion.

4.1.3 Etnografia virtual

Asi como la Historia, la Etnografia también ha evolucionado y se ha ido diversificando con
ayuda de las TIC. Como resultado de la situacion pandémica actual, para la aplicaciéon de
este estudio, en lugar del uso los de los medios tradicionales, se emple6 una ramificacion de

esta metodologia de investigacion: la etnografia virtual. Aguirre y Ruiz (2015), postulan que:
La etnografia virtual se origina cuando los investigadores comienzan a
mostrar interés ante el fendmeno que representa la generacién de espacios de
sociabilidad, producto de la configuracion de comunidades virtuales en
Internet; una tecnologia a través de la cual se favorece la emergencia de
canales de comunicacion que potencian la interactividad, tanto asincrénica
como sincronica a traves de correos electronicos, las wikis, las redes sociales,
los foros, las redes de colaboracion, e incluso plataformas educativas donde
se usan otros recursos como aulas virtuales, videoconferencias o la mensajeria
instantanea. (p.67).

Dicho esto, la etnografia virtual o netnografia, es el resultado de la adaptacion del estudio de

campo tradicional a las practicas sociales que se han dado con la aparicién de Internet, y

como es que las relaciones humanas han sido modificadas a partir de esto. Derivada de esta,

surge la etnografia digital, la que consiste en explorar las formas en las que podemos utilizar

las TIC para realizar una investigacion de campo. En esta modalidad debemos considerar la
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experiencia que los participantes viviran a través de la pantalla, ya que aqui como usuarios,
asumen un rol activo en el grupo que se esta estudiando (Barcenas y Preza, 2019, parr.16).
Tomando en cuenta esto, la herramienta de aplicacion fue disefiada pensando en la creacion

de un ambiente amigable en el que el grupo se sintiera cbmodo al compartir sus vivencias.

Para sustentar la importancia de una investigacion del tipo netnografico dentro de
un trabajo como el de esta indole, se acude a Aguirre y Ruiz (2015), quienes reafirman la
pertinencia del método debido a que permite indagar en los habitos, usos y apropiaciones de
una serie de recursos (p.72), para esto caso, los generados por la revolucion tecnoldgica,

mismos que sin duda han transformado la experiencia humana, académica-y profesional.

Si bien, podemos rastrear a Hakken (1999) y Hine (2004), como investigaciones
pioneras sustentadas en la etnografia a partir del ciberespacio, Aguirre y Ruiz (2015), sefialan

que:
En la actualidad, quienes nos dedicamos a la educacion, estamos accediendo
a los recursos web tanto para producir y colaborar, como para enriquecer la
practica de la ensefianza y promover aprendizajes en ambientes de innovacion
educativa, pero también. como interesados en la investigacion de tales

experiencias pedagogicas. (p.74).

De acuerdo con esto, la adaptacion de la metodologia tradicional de la etnografia a la
virtualizacion, responde a las necesidades pedagdgicas contemporaneas. En suma, en una
netnografia se puede observar con detalle las formas en las que se experimenta el uso de una
tecnologia (Hine, como se citd en Aguirre y Ruiz, 2015, p.75), lo que responde directamente
al objetivo que se plantea el estudio de campo de esta investigacion dirigido a conocer la
experiencia de los nativos digitales sobre sus primeros acercamientos a la cultura histoérica,

mismos que se plantea, fueron a través de las TIC.

A diferencia de las observaciones que forman parte de los estudios etnograficos
tradicionales que suelen tomar un prolongado periodo de tiempo, la inmediatez de la
digitalizacion nos permite llegar a una muestra extensa de manera rapida. Dentro de un

estudio de campo virtual, la informacion que obtenemos es cominmente denominada “small
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data”, misma que las herramientas tecnolégicas facilitan procesar para construir perfiles
culturales de quiénes somos (Curran, como se cité en Barcenas y Preza, 2019, parr.23). Para
la aplicacion de esta investigacion se hizo uso de la plataforma Google Forms, misma que
permitio visualizar, comparar y sociabilizar los resultados del estudio de manera casi

instantanea.

4.1.4 Contexto de la muestra

Para que la poblacion que participé en el estudio comprendiera el objetivo del mismo, se les
dio una breve introduccion a la hipétesis de este trabajo, ademas de una definicion de las
categorias claves que lo guian: la cultura histérica, las TIC y los nativos digitales.
Entendiendo a los jovenes participantes como miembros de este Gltimo grupo, destaquemos

que este término describe a:
Estudiantes, menores de 30 afos, que han crecido con la tecnologia y, por lo
tanto, tienen una habilidad innata en el lenguaje y en el entorno digital. Las
herramientas tecnologicas ocupan un lugar central en sus vidas y dependen de
ellas para todo tipo de cuestiones cotidianas como estudiar, relacionarse,
comprar, informarse o divertirse. (Benito, Garcia, Portilloy Romo, 2007, p.3).
Atendiendo a esto, la muestra participante constd de un total de 60 personas entre los 18 y
los 28 afios. El 55% del grupo estudiado sefiald identificarse como hombre, mientras que el
45% restante se defini6 como mujer. Este nicho de edad resulta idoneo debido a que
hablamos de jévenes mexicanos, insertados mas especificamente en el contexto queretano,

nacidos entre 1993 y el 2003, dato con el que pueden definirse como auténticos nativos

digitales.

Como parte de la metodologia, una vez definido el fenédmeno a estudiar: conocer
como han sido los acercamientos a la cultura historica por parte de los nativos digitales
queretanos, se defini6 a la muestra participante, justificando el rango de edad a partir de lo

mencionada por la literatura especializada.

122



Para acercarme a los jovenes que serian parte del estudio, considerando el contexto
de aislacion social, la metodologia virtual y aprovechando los medios digitales, anuncié con
ayuda de redes sociales la investigacion que se estaba desarrollando, convocando a personas
que se encontraran en el rango de edad sefialado y quisieran ser parte de la muestra,
obteniendo un total de 60 participantes como fue mencionado con anterioridad. Destaco para
este momento, todos los jovenes que brindaron su respuesta, como sujetos pertenecientes a
la metrdpolis queretana, durante su formacion béasica tuvieron acceso a recursos digitales'y
una educacion de calidad, elementos que se vieron reflejados en su experiencia y respuestas.
De igual forma, sefial que la variable de educacién brindada por el sector pdblico o privado,

no fue contemplada.

Retomemos que, en el panorama internacional, desde la década de 1990, quedo plasmada la
insercion de las herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza y aprendizaje y que
precisamente en el afio 2003, estas intenciones se reforzaron con la primera Cumbre Mundial
sobre la Sociedad de la Informacion organizada por la UNESCO. Sumado a esto, en el
contexto mexicano, fue a partir de 1993 cuando con la Reforma Educativa comenzé el
proceso paulatino de la insercion de la TIC en la ensefianza y aprendizaje y los planes y
programas de estudio de educacion basica de nuestro pais. Con estos hechos, podemos
concluir que la poblacién que fue participe del estudio de campo virtual (nacidos entre 1993
y 2003), ha vivido en carne propia laintroduccion de las nuevas formas de aprender y ensefiar
producidas por las tecnologias digitales y ademas durante su formacion basica
experimentaron los cambios y reformas que dieron en el Sistema Educativo Nacional que

fueron analizados-en el capitulo anterior.

4.1.5 Analisis de los datos

Después de conocer la informacion demografica y el contexto de los jovenes que participaron
en el estudio, se procedio a indagar sobre las experiencias de estos en cuanto a sus primeros
acercamientos a la cultura historica, sus vivencias durante la formacion basica y el uso de las
TIC por parte de sus docentes para la ensefianza de la Historia. Como parte de la metodologia,
después de la planeacién del ingreso a la muestra estudiada y la demarcacion de la misma, se

disefio el recurso con el que se realizaria el trabajo de campo.
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Dado esto, siguiendo la metodologia de la etnografia que consiste en etnografia
adaptar del estudio de campo tradicional a las practicas sociales que se han dado con la
aparicion de Internet, se decidio hacer uso de la plataforma de Google Forms como recurso
para la aplicacién del estudio, misma que permitié visualizar, comparar y sociabilizar los

resultados del estudio de manera casi instantanea.

A lo largo de su implementacion se tuvo presente el objetivo del estudio es conocer
la experiencia de los nativos digitales queretanos en relacion a sus acercamientos a la cultura
histérica por parte de la TIC durante su formacion basica, justificando la ‘metodologia
etnogréafica en el sustento que nos da la revision de la literatura especializada que se hizo con

anterioridad.

Al ser el disefio del recurso de aplicacion del estudio elemental dentro de la
metodologia aplicada, el mismo se formul6 pensando en crear un ambiente amigable en el
que los participantes se sintieran comodos al compartir sus experiencias, mismo que puede
observarse en el Anexo A. Como fue mencionado en el apartado dedicado al contexto de la
muestra, se les dio una breve introduccion a la hipétesis de este trabajo, ademas de una
definicién de las categorias clave que lo guian: la cultura historica, las TIC y los nativos
digitales para facilitar el desarrollo de sus respuestas. El estudio contd con preguntas cerradas
los casos en los que se buscaba Unicamente una respuesta afirmativa o negativa y de opcion
multiple y abiertas cuando se queria conocer detalladamente la experiencia de cada uno de

los participantes.

Para empezar, se les pregunt6 a los jovenes si recordaban la forma en la que se
habian aproximado por primera vez a la cultura historica, entendiendo que nos referimos a la
manera en-la que nos relacionamos con nuestro pasado. Aqui se les desplegaron multiples
opciones (peliculas, programas de television, videojuegos, videos, blogs, redes sociales,
educacion y otros), entre las que los participantes sefialaron el medio correspondiente. El
31.7 % dijo que su primera interaccion con la Historia fue por medio de medios tradicionales
como los libros de texto y los propios cursos destinados a la ensefianza de esta materia durante
su formacion bésica. Por otro lado, el 68.3% indicé que este se dio gracias a los medios
digitales. La siguiente grafica de pastel funciona como apoyo visual para la interpretacion de

la small data obtenida.
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Figura 3. ;Como fue tu primer acercamiento a la cultura historica?

Primer acercamiento a la cultura histérica

Medios
tradicionales

Medios digitales

Figura 3. La figura presenta la relacion entre los jovenes que respondieron que su primer
acercamiento a la cultura histérica fue gracias a los medios. tradicionales (31.7%) y aquellos que
afirmaron que fue por medio de las tecnologias digitales (68.3%).

Se observa que la gran mayoria de la poblacion participante, identificada como nativa digital
se acerco por primera vez a la Historia fuera de los espacios tradicionales como los salones
de clase. Unicamente 18 reconocieron que esta interaccion fue durante la educacion primaria
y tan solo una mediante los libros. El 68.3% que corresponde a un total de 41 personas,
afirmaron que esta mediacion fue gracias a las herramientas digitales, encontramos aqui una
variedad de respuestas referentes a las TIC especificas que formaron parte de su experiencia

(videos, videojuegos, peliculas, programas de television, blogs y redes sociales).

En este punto, no se limito a la poblacion a definir sus primeros acercamientos a la
cultura histérica-con una sola herramienta tecnologica, sino que se permitié sefialar mas de
una opcion.-Encontramos entonces que el medio mas popular son las peliculas junto con los
programas de television, seguido de los videojuegos, en menor medida los blogs y escasas
pero presentes, las redes sociales. La siguiente grafica se encarga de sistematizar la

informacion obtenida sobre este punto.
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Figura 4. ;Cual/es fueron los medios por los cuales te acercaste por primer vez a la cultura

histérica?
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Figura 4. La grafica presenta una relacion entre los:medios por los cuales la poblacién participante
se acercé por primera vez a la cultura histérica de los mas populares hasta los menos usuales.

Aqui se observa que los productos de las TIC, son un medio con gran presencia en la
cotidianidad de los nativos digitales, mismos que los convierten en un &rea de oportunidad
para la ensefianza y el aprendizaje. Por este motivo es necesario que los espacios educativos
se ocupen de la produccidn'y uso de materiales didacticos que consideren a las tecnologias
digitales (Augusto y Pacheco, 2021, pp.25-26).

Para conocer con mayor profundidad las experiencias de la poblacion participante
del estudio de campo, se propuso un espacio en el que pudieran compartir detalles de las
mismas. Aqui se puede destacar la similitud entre las vivencias de los miembros del grupo
analizado. Estos puntos de encuentro, demuestran que, como nativos digitales, comparten la
misma forma de socializar, desenvolverse y relacionarse con su entorno. Se pidié a los

miembros del estudio platicar detalles de sus primeros acercamientos a la cultura histdrica.

A continuacién, se presentan algunas narrativas como objeto de analisis que nos

permiten observar lo mencionado:
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“Fueron los videojuegos. Age of Emipres y Rise of Nations, las campanas traian
informacion historica y de ahi quise cerciorarme de que la informacion del videojuego

fuera verdadera” (entrevista de A. Moya a participante 1, 19 de abril del 2021).

“Mis primeros acercamientos a la cultura histdrica fueron a través de peliculas, programas
de television y videojuegos como Age of Empires que jugué desde pequeno” (entrevista

de A. Moya a participante 2, 19 de abril del 2021).

“Jugando Assassins Creed 2, aprendi mucho de Historia, Geografia y del Renacimiento”

(entrevista de A. Moya a participante 3, 19 de abril del 2021).

“Cuando era chico vivi con mi abuela, en las noches siempre ponia History Channel, y
veia con ella programas de los egipcios, romanos, etc. Tendria unos 3 afios, ademas de que
veia el programa del inspector Gadget” (entrevista de A. Moya a participante 4, 19 de abril
del 2021).

“Con la pelicula del principe de Egipto, la vi cuando era pequefia. Y mi papa siempre ponia
el canal de History Channel en la television” (entrevista de A. Moya a participante 5, 19

de abril del 2021).

“Mi primer acercamiento con la “Historia” fue de una manera mas tradicional pero a partir
de ahi el resto de mi educacion se fue dando por medios digitales” (entrevista de A. Moya

a participante 6, 19 de abril del 2021).

Después de conocer mas detalles de los primeros acercamientos a la cultura historica de la
poblacion participante con el analisis de estas narrativas, encontramos que, como fue
mencionado anteriormente, estos se dieron gracias a la interaccion con medios relacionados
a la revolucion digital, en la mayoria de la poblacion participante del estudio. Ademas de

esto, podemos sefialar una clara similitud entre las diferentes vivencias y la popularidad de
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las producciones cinematogréaficas y los videojuegos como medio de acercamiento. Tomando
en cuenta esta constante en las respuestas, puede llegarse a la conclusion de que las TIC han
marcado sin duda la forma en la que los nativos digitales han accedido por primera vez a la

Historia.

Ademas del interés por el primer acercamiento a la cultura histdrica, este estudio de
campo también permite conocer la manera en la que estos jovenes, alumnos nativos de la era
digital, experimentaron los cursos correspondientes a nuestra asignatura durante su
formacion basica y si es que sus docentes hicieron uso de las Tecnologias de la Informacion

y Comunicacion como auxiliares en la ensefianza de la Historia.

El 75% de la poblacion participante afirmé que sus profesores utilizaron las TIC
como herramienta en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Para este punto, al igual que
en el correspondiente a los primeros acercamientos a la cultura histérica, encontramos el uso
de una variedad de medios digitales, siendo los mas populares las producciones
cinematograficas y documentales, seguido de los videos, el software educativo, los
videojuegos, los blogs y con menor presencia las redes sociales. Cabe destacar que se le
permitio a la muestra sefialar mas de una opcion.

Figura 5. ;Qué medios digitales utilizaron tus docentes?
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Figura 5. La grafica presenta una relacién entre los medios digitales utilizados por los docentes de la
poblacidn participante de los méas populares hasta los menos usuales.

A partir de los datos obtenidos con esta parte la investigacion, podemos destacar que la gran
mayoria de los docentes pertenecientes a la era digital, en el contexto queretano, hacen uso
de las TIC como auxiliar en la ensefianza y aprendizaje de la Historia, cifra que sin dudas
incrementa cada ciclo escolar y ahora mas que nunca con la migracion a las aulas virtuales

que se ha experimentado como consecuencia de la situacién pandémica a nivel mundial.

Sumado a esto, me parecié importante conocer la percepcién de la poblacion
participante sobre el uso de las herramientas digitales en las aulas de clase y si es que ellos
consideran que estas favorecieron sus procesos de ensefianza y aprendizaje. El 91.7% declaro6
afirmativamente ante este cuestionamiento. A continuacién, se presentan algunas de las

respuestas obtenidas:

“Gracias a las herramientas digitales despertaba mi interés por conocer acerca del contexto

en el que ocurrian las historias, eso me alentaba a buscar mas al respecto” (entrevista de

A. Moya a participante 1, 19 de abril del 2021).

“Si, ya que al ser nativos digitales aprendemos de forma mas facil con materiales
audiovisuales e interactivos. Considero que esta manera de aprender hace que los temas
sean mas atractivos e interesantes y, por ende, se facilita el proceso de comprension y

aprendizaje” (entrevista de A. Moya a participante 2, 19 de abril del 2021).

“Si, no solo por el entretenimiento, sino que crecid mi interés por conocer mas sobre

historia” (entrevista de A. Moya a participante 3, 19 de abril del 2021).

“Siendo de un lenguaje comun para mi infancia, me divertia y me hacia investigar méas
informacion por mi cuenta. Ademas de que mis amigos y yo nos divertiamos con e€so”

(entrevista de A. Moya a participante 4, 19 de abril del 2021).
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“Fue posible tener un mejor acercamiento y entendimiento de los eventos historicos.
Permitié sacar los temas de los cuadernos e ilustrarlos mejor, asi como ampliar los

conocimientos” (entrevista de A. Moya a participante 5, 19 de abril del 2021).

“En secundaria, mi maestra de 3°, nos puso a ver videos y recuerdo que yo nunca habia

estado totalmente en la materia, hasta ese momento” (entrevista de A. Moya a participante

6, 19 de abril del 2021).

Resulta imposible presentar cada uno de los testimonios obtenidos de la investigacion de
campo, sin embargo, dentro del porcentaje que respondié de manera afirmativa, el cual
corresponde a un total de 55 personas, se distinguen puntos de encuentro y similitudes en
cuanto a sus experiencias. Para estos jovenes de entre 18y 28 afios, quienes se reconocieron
a si mismos como nativos digitales, con ayuda de la definicion que se le brind6 al inicio del
estudio, el uso de las TIC por parte del profesorado de Historia durante su educacion basica,
permitio que su interés por la materia creciera, amplié sus conocimientos e incluso los llevo

a indagar con mayor profundidad sobre estos temas.

No podemos ignorar a los 5 miembros de la muestra que discreparon con los que
consideraron que las TIC funcionaron como un medio positivo dentro su formacion béasica.
Resulta interesante para este punto conocer que para aquellos que indicaron que el uso de las
herramientas digitales no favorecio su proceso de aprendizaje, a pesar de ser la minoria,
también encontramos similitudes de en sus desacuerdos. Para ellos, las TIC no resultaron
significativas por las siguientes razones: la falta de infraestructura digital adecuada, la
seleccion de las herramientas no fue la mas adecuada y los docentes no estaban preparados
para utilizar estos medios. Dentro del contexto de estos participantes, encontramos que a
pesar de haber tenido acceso a recursos digitales durante su formacién basica, los obstaculos
alos que se enfrenta el Sistema Educativo Nacional como lo son la falta de conectividad, la
escasa formacion docente y el poco desarrollo de recursos digitales destinados

especificamente para la ensefianza de la Historia.

A partir de esto, es posible identificar de forma clara que los retos a los se
enfrentaron los participantes del estudio de campo y su profesorado al hacer uso de las TIC
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en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia, son los mismos que fueron
sefialados durante el analisis de los planes, programas y reformas educativas en México que
realizo a lo largo del segundo capitulo de este mismo trabajo. La falta de formacion docente,
el escaso desarrollo pedagodgico de herramientas digitales destinadas a la ensefianza de la
Historia y la inadecuada infraestructura.

Como ultimo punto de esta investigacion etnografica, y después de conocer la
experiencia de los participantes durante su formacion basica, se decidié indagar en las
interacciones que actualmente, ya sea de manera consciente o inconsciente, esta misma
muestra tiene con la cultura histérica gracias a los medios digitales. Aqui; el 100% de este
grupo de jovenes entre los 18 y los 28 afios afirmaron tener acercamientos al pasado a partir

o relacionarse con la Historia con el uso de las TIC.

En este punto se conoce que la muestra, ahora durante su vida adulta, interactda con
la cultura historica por medio de la diversidad de las herramientas digitales que actualmente
ofrecen contenidos historicos. Dentro de este grupo las producciones cinematogréaficas y los
documentales siguen siendo los medios mas populares, seguidos de los videos, las redes
sociales y los videojuegos. También encontramos nuevos canales de comunicacion como los

podcasts, que gracias a la digitalizacion, han ganado presencia.

Para finalizar con el anélisis de la small data obtenida a partir del estudio de campo
se harad una sintesis de los resultados. Tomando como referencia las experiencias de esta
muestra representativa de un total de 60 jovenes queretanos entre los 18 y 28 afios, sabemos
que la gran mayoria de estos nativos digitales (casi el 70%), se acerco por primera vez a la
cultura historica por medio de las TIC. Si bien los métodos tradicionales siguen teniendo
presencia,-€s. innegable la influencia que las herramientas digitales han tenido en las
generaciones contemporaneas. Por otro lado, puede resaltarse que gran parte del profesorado

de Historia hace uso de las TIC para complementar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Resulta pertinente retomar una vez mas los puntos de encuentro que son posibles de
observar gracias los resultados de la aplicacion del estudio de campo. Previo a su formacion
béasica, este grupo de nativos digitales, menciond que pudo reconocer por primera su pasado
histdrico, que aprendieron y se interesaron por la Historia, al mismo tiempo que empezaron

a generar un sentido de pensamiento critico alrededor de la informacion que los medios
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digitales les presentaban. Ya dentro de las asignaturas destinadas a la ensefianza de la Historia
en su educacién primaria y secundaria, encontraron en las TIC medios valiosos para

complementar la construccion de su conocimiento.

Debe considerarse que si bien, las cifras obtenidas no nos permiten observar todo el
panorama o contexto queretano y/o mexicano en su totalidad, si funcionan como una muestra
representativa de las vivencias de los nativos digitales. Ademéas, como se ha venido
mencionado, la digitalizacion es una realidad que dia a dia se expande mas, por lo que estos
numeros seguiran creciendo, mas ahora que la migracion a las aulas virtuales que se vive
desde el afio pasado se ha convertido en la Unica alternativa para no interrumpir los procesos

educativos.

Ahora que las voces de los protagonistas de esta era-digital han sido escuchadas, a
partir de sus vivencias, podemos comenzar a responder la interrogante que se planted, ¢por
qué es importante introducir las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la

Historia?

Los nativos digitales de manera inconsciente se acercan primera vez a la cultura
histdrica gracias a las interacciones que desde muy temprana edad experimentan con las TIC.
Fuera de las aulas clase, empiezan-a conocer su pasado por medio de videojuegos, redes
sociales, peliculas, etc. Los medios digitales rodean el entorno cotidiano en el que se
desenvuelven, ¢por qué no-aprovechar su existencia y popularidad para insertarlos en los
espacios de ensefianza formal? Como ha sido mencionado con anterioridad, las necesidades
educativas del presente, no son iguales a las de las generaciones anteriores. La forma en la
que los seres-humanos se relacionan y perciben al mundo se ha transformado como

consecuencia de la digitalizacion.

En relacion con la ensefianza y aprendizaje de la Historia, la muestra representativa
de nativos digitales que fue parte de esta investigacion, sefialé que la implementacién de las
TIC por parte de sus docentes, logrd no solo que el interés por la materia creciera, sino que
ademas, despertd en ellos el deseo de investigar méas alla de lo que se veia en clase. Si esto
fue posible durante los procesos de formacion basica de estas personas que ahora son adultos

jévenes, ¢qué podra lograrse con las nuevas generaciones ahora que las posibilidades de
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conectividad son mayores y los canales de comunicacion digital son mas grandes y diversos

que los de hace 10 o 20 afios?

No puede negarse que las TIC ofrecen para la ensefianza y aprendizaje de la Historia
un sinfin de posibilidades, pero ¢como debe ser esta mediacion entre la cultura historica y las

herramientas digitales? El siguiente apartado estara dedicado a dar respuesta a esta pregunta.

4.2 Experiencias docentes

Ha sido expuesta ampliamente la importancia de introducir la TIC en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la Historia. También se ha sefialado que no basta con el
equipamiento de la infraestructura tecnoldgica o la simple presencia de las herramientas

digitales en las aulas de clase.

Por si solas, las TIC, no harén la diferencia. Hace falta construir un didlogo entre las
autoridades educativas, el cuerpo docente, los alumnos'y los medios digitales. De acuerdo

con Augusto y Pacheco (2021):
No basta con que el profesor de Historia sepa manejar las TIC y guie a sus
alumnos para que accedan a la informacion. Es esencial que ambos, en un
proceso dialdgico, transforman este conjunto de informacion en el
conocimiento, ampliando la comprension de una historia producida en el
contexto de una sociedad que esperamos sea diversa, maltiple, plural y
tolerante en el derecho a la diferencia. (p.40).

¢Cudles-son los senderos que los docentes y alumnos de la era digital deben recorrer para

convertir a las TIC en herramientas significativas para la ensefianza y aprendizaje de la

Historia? Este apartado buscara responder a este cuestionamiento.

Como parte de la metodologia, a partir de las experiencias docentes que se revisaron
durante la consulta de la literatura especializada, daremos cuenta de éstas de manera de

algunas de las vivencias que se han tenido en las aulas mexicanas a partir de la insercion de
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las TIC en la ensefianza de la Historia, qué se ha hecho y cdmo ha funcionado. Ademas, se
conoceran los puntos de vista mas contemporaneos de los expertos en la materia. Esto en
relacion al objetivo de analizar y contribuir al debate existente sobre la introduccion de las
TIC en los espacios educativos relacionados a la ensefianza de la Historia en el contexto

mexicano actual.

Las TIC han estado presentes en las aulas de clase durante las ultimas décadas. A
pesar de que los alumnos y el cuerpo docente viven inmersos en ambientes digitales, el uso
de estas herramientas en los procesos de ensefianza- aprendizaje no es apreciado realmente
en la mayoria de los centros escolares debido a las reservas del propio profesorado hacia su
implementacion (Ramirez y Gonzalez, como se cité en Gomez, Miralles y Monteagudo,
2019, p.189).

Para dotar de significado a la introduccion de las herramientas digitales a los
espacios educativos relacionados con la ensefianza de la Historia, innovando en la préactica
docente, es necesario romper el modelo tradicional que ha construido la idea “aprender DE
las TIC” para reemplazarlo por un “aprender CON las TIC” (Mdarques, como se citd en
Gomez et al., 2019, p.189). El planteamiento de este nuevo esquema, tiene que considerar
que la alfabetizacion digital, como todo proceso educativo, debe ser ensefiada. Las TIC por
si solas, brindan un sinfin de posibilidades, pero si no se construye un dialogo entre las partes

involucradas- docentes y alumnos-, resultara imposible generar un cambio.
Al mencionar esto debe considerarse que, como sefialan Farias y Padua (2021):
La presencia de las TIC en las clases de Historia no necesariamente significa
un cambio en la relacion entre los alumnos, el docente y el conocimiento
histdrico, en la que hay un predominio en la ensefianza del contenido extraido
de libros de texto o sitios de internet como una verdad absoluta,
despersonalizada, alejada de las vivencias de los estudiantes, para ser solo

aprendida y reproducida. (p. 328).
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La variedad de propuestas metodoldgicas que nos ofrecen las TIC funciona como una
oportunidad para el cuerpo docente de crear nuevas formas de ensefiar y aprender. El uso de
estos recursos aumenta las opciones de experimentacion en las Ciencias Sociales (Martin,

como se citd en Gomez et al., 2019, p.190).

La Historia se encuentra en desventaja respecto a las ciencias experimentales, e
incluso con otras Ciencias Sociales, debido a la imposibilidad de reproducir los hechos
historicos como objeto de estudio (Acosta, como se citd en Gémez et al., 2019, p.190). La
insercion de las TIC en las aulas, brinda a los docentes la oportunidad de solventar poco a
poco estos problemas, pero (de qué forma? Al facilitar el acceso a fuentes primarias, la
construccion del conocimiento historico se ve ampliamente favorecido y al mismo tiempo,

los alumnos pueden acercarse de cierta forma a la labor del historiador.como investigador.

A continuacion, serdn retomadas algunas de las experiencias docentes que se
revisaron durante el analisis de la literatura especializada para acercarnos a las vivencias en
las aulas mexicanas. Ademas de esto, seran consideradas las percepciones sobre el uso de las
TIC como herramienta auxiliar en la ensefianza de la Historia por parte del profesorado en el
contexto internacional. Para este punto, no referiremos al estudio comparativo realizado en
el afio 2019 por Cosme Gomez, Pedro Miralles y José Monteagudo, expertos en didactica de

las Ciencias Sociales de la Universidad de Murcia, con estudiantes de Espafa e Inglaterra.

Es importante tener presente los limites y alcances de este trabajo para evitar
generalizar. Al conocer estas investigaciones 0jo experiencias, no estaremos observando todo
el contexto mexicano y mucho menos el internacional, pero si podremos formar una idea en
tornos a las percepciones docentes sobre qué se ha hecho. Cabe destacar que para el caso
nacional se encuentran acercamientos con estudiantes de nivel superior o normalistas,
ademas de alumnos de nivel basico, lo que nos permite conocer el punto de vista de los

futuros profesores de Historia.

Como primer ejemplo, para empezar a visibilizar las vivencias en las aulas
mexicanas retomaremos la experiencia de Amaro, Gonzalez y Pérez (2015), quienes hicieron
uso de los Libros Interactivos Multimedia (LIM) como auxiliar en la ensefianza de la Historia
en un salon de tercer grado de primaria en la escuela “Miguel Lerdo de Tejada” ubicada en

el municipio de Tuxpan, Veracruz. La eleccion de este testimonio parte de loes resultados

135



que se obtuvieron tras la insercién de las TIC en las aulas de Historia. En este caso en
particular, podia observarse que la Historia resultaba una de las asignaturas menos atractivas
para los nifios, por lo que era imprescindible considerar nuevas estrategias para la transmision

del conocimiento histérico.

Al finalizar con su intervencion, Amaro et al. (2015), comprobaron que las
actividades digitales de los LIM favorecieron la percepcién y comprension de los
acontecimientos histéricos, ademas del desarrollo de habilidades relacionadas con la

resolucion de problemas (p.1090). Las autoras sefialan que:
Los maestros no deben tener miedo a modificar su metodologia y estrategias
de aprendizaje. El uso eficaz de las TIC como una herramienta util de
ensefianza para la Historia hara que el alumno se interese por los hechos
historicos y use el juego como estrategia que motive su aprendizaje y despierte
su curiosidad, y ademas, estimule su capacidad para comprender y solucionar
problemas. (Amaro et al., 2015, p.1090).

Ahora, para dar cuenta de investigaciones de diversos niveles educativos, se retomaré la

experiencia de Montoya, Montoya'y Ramirez (2013), que como docentes del plantel ENEP

Acatlan, quienes aplicaron-su estudio de una escuela secundaria privada del Estado de

México, analizaron la importancia de la apertura al uso de las TIC en los espacios

relacionados con la ensefianza de la Historia, haciendo especial énfasis en los motores de

busqueda de Wikipedia y YouTube, plataformas que usualmente son las menos aceptadas

por el gremio.

Por medio de una serie de encuestas aplicadas a sus alumnos, encontraron que, al
momento de realizar las tareas de la asignatura historica, el 96% de estos chicos de secundaria
hacian uso de Wikipediay el 57% de YouTube como herramientas de acceso a la informacion.

Al contrastar sus resultados Montoya et al. (2013), declaran que:
Tales paginas no pueden ni deben ser satanizadas, ya que la informacion que

se puede obtener de ellas frecuentemente resulta enriquecedora, significativa
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y estimulante para el aprendizaje. Wikipedia y YouTube son de los mayores
logros de la sociedad del conocimiento y un auxiliar muy valioso en la tarea
educativa. Aqui, nuestros alumnos han encontrado informacion que, dentro
del aula y con la direccion del maestro, adquiere un caracter significativo.
(p.459).
Se refuerza aqui la idea de que la presencia de las TIC en los espacios de aprendizaje, no
resulta suficiente. Se quiere de una intervencion activa que genere un dialogo entre el
docente, los alumnos y las fuentes. Para esto, debe considerarse, que como ha sido

mencionado anteriormente, la capacitacion del profesorado resulta indispensable para el

maximo aprovechamiento de estos recursos.

Como ultimo caso para el contexto nacional, retomaremos el trabajo realizado por
Carro y Huerter’O (2019), quienes exploraron las posibilidades pedagdgicas de las redes
sociales en el aprendizaje de contenidos con ‘enfoque histérico con los alumnos de la

Licenciatura en Educacion Secundaria de la Escuela Normal Superior de México (p.953).

A través de cuestionarios y entrevistas, se buscé desarrollar una metodologia de
investigacion que permitiera explorar la posibilidad del uso de las redes sociales en las

tematicas historicas. En los resultados de este estudio se concluyo que:
Las redes sociales acercan a profesores y alumnos de otra manera, mucho mas
flexible y abierta para preguntar, comentar y aportar, lo que ayuda a la
reconstruccion de los conocimientos y a la posibilidad de abrir debates mas
profundos. Son buenas plataformas para presentar construcciones realizadas
con otras aplicaciones digitales, lo que genera creatividad y promueve la
expresion por diferentes medios. (Carro y Huerter’O, 2019, p.955).

Aqui mismo, es sefialada la necesidad de que los docentes conozcan ambientes y espacios

como los que crean las redes sociales, ya es este el medio en el que los alumnos se

desenvuelven cotidianamente, y por lo tanto, la implementacion de las mimas en las aulas de
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clase, puede funcionar como motivador para su participacién, colaboracién y comprension.
Al mismo tiempo que los riesgos como la distorsion o desinformacion, no pueden ser
ignorados, factor que pone a prueba los criterios de seleccion del profesorado y sus
estudiantes.

Con esta revision se abarcaron distintos niveles educativos para explorar las
posibilidades que ofrecen las TIC como herramientas para la ensefianza a nivel primaria'y

secundaria, pero también en la formacién del cuerpo docente de Historia.

Al igual que los testimonios obtenidos con el estudio de campo virtual presentado
en el apartado anterior, a partir de las experiencias del profesorado en el contexto nacional,
se visibilizd que con la implementacion de las herramientas digitales en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la Historia, se ha logrado incrementar el interés por los contenidos
de la asignatura, ademas de que los estudiantes se han visto-motivados para investigar por su

cuenta para complementar lo revisado en aula.

Es momento de retomar ahora las percepciones en el contexto internacional. Para
esto, como ya ha sido mencionado, se hara referencia al estudio de Gomez, Miralles y
Monteagudo (2019), espacio en el que se buscé conocer la opinidn del futuro profesorado de
Ciencias Sociales en Espafia e Inglaterra sobre el empleo de diferentes recursos para la
ensefianza de la Historia en Educacion Secundaria (p.187). Con la ayuda de cuestionarios
aplicados a una amplia muestra (mas de 500 personas), se indago6 en los puntos de vista y
posturas de estos docentes en formacion. Los resultados de la investigacion arrojaron que las
TIC y los «mass-media» como recursos educativos, permiten replicar el trabajo del
historiador en clase, mejorar las actividades de tipo experiencial en la formacién histérica del
alumnado,y que, ademas, son Utiles mas alla de ser un elemento ladico (Gomez et al., 2019,
p.188).

En este trabajo se identificaron dos percepciones sobre el uso de los recursos
digitales. Para el caso de los futuros profesores esparioles, el factor motivacional es prioritario
dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje y los recursos mass-media funcionan como
una forma de superar la realidad en la que se desenvuelven los estudiantes de la era digital
(GOmez et al., 2019, p.204). Por otro lado, en el contexto inglés, donde la educacion

tradicional sigue teniendo un fuerte impacto en la sociedad, estas herramientas no son
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abiertamente consideradas como recursos validos para la ensefianza de la Historia. Aunque
si es bien reconocido que las posibilidades metodologicas que las TIC brindan, permiten

acercar a los alumnos a la labor del historiador (Gomez et al., 2019, p.204).

Al mismo tiempo, es posible observar este patron cuidadoso en cuanto al uso de las
tecnologias educativas en otras partes del mundo. Wineburg (2018), sefiala que incluso en
los mejores sistemas educativos a nivel internacional, como es el caso de las escuelas del
Este de Asia, han sido muy cautelosos al hablar de este tema por todos los retos y riegos que
esto involucra (p.141). Quiza estos puntos de vista estén siendo transformados. a raiz de la

migracion digital a la que los espacios educativos se han tenido que adaptar.

Han sido expuestos investigaciones del panorama nacional e internacional. Es
momento de hacer un balance de la informacion obtenida sobre las distintas posturas
docentes. Al hablar de lo que se ha hecho en las aulas de Historia respecto a la insercion de
las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje, no se pretende formular una receta
del paso a paso de como hacerlo, sino de tener presente las percepciones de quienes han

experimentado en primera fila este proceso.

Para finalizar, recordemos lo que ha sido abordado a lo largo de este capitulo. Desde
la década de 1990, quedd plasmada la insercion de las herramientas tecnoldgicas en los
procesos formativos como una meta para la comunidad global y en el contexto nacional, fue
también este el momento en el que empezo a considerarse la introduccién de las TIC en las

politicas educativas.

Comenzo a hablarse entonces sobre la necesidad de la construccion de un didlogo
entre los miembros involucrados en los procesos educativos, misma discusion que sigue
vigente hasta nuestros dias. A partir de lo que ha sido retomado en esta investigacion,

podemas sefialar lo siguiente.

Como primer punto, es innegable que las TIC han permeado paulatinamente en las
relaciones humanas y que su participacion en los procesos educativos es cada vez mas
indispensable. Por tal motivo la alfabetizacion digital es uno de los mayores retos para la
sociedad contemporanea. Para los docentes del tiempo presente, resulta complicado ensefiar

con las herramientas tradicionales a estas nuevas generaciones que se desenvuelven en un
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entorno multimedia. Podria asumirse que los nativos digitales por la naturaleza del medio en
el que se desarrollan, no necesitarian alguna instruccion especifica para hacer uso de las TIC
en el contexto educativo. La realidad es que ni el profesorado ni los alumnos han recibido la

capacitacion adecuada en este sentido.

Si bien, el desarrollo de las multiples posibilidades que nos ofrecen las TIC en la
actualidad, es considerado uno de los mayores logros de la humanidad y podrian significar
un importante diferenciador en los procesos educativos, no se les ha sabido aprovechar.
Podemos destacar que la aceptacion de estos medios como auxiliar en la ensefianza de la
Historia a nivel internacional es una situaciéon que se sigue cuestionando. En el contexto
mexicano, los docentes han encontrado en estas herramientas un apoyo importante para

motivar a sus alumnos y complementar los contenidos que brindanlos medios tradicionales.

La diversidad de fuentes y nuevas metodologias-que las TIC ofrecen al profesorado
de Historia es un arma de doble filo. Los criterios de seleccion de estos materiales y la escasa

formacion docente, son temas que generan un constante debate.

Con los testimonios presentados a lo largo de este capitulo, podemos sefialar
importantes puntos de encuentro entre las experiencias de los jovenes estudiantes y los
docentes. Ambos, protagonistas de los procesos educativos y la migracion digital, coinciden
en que las TIC han funcionado como un elemento importante al momento de incentivar su
interés por la Historia y la investigacion, ademas de haber facilitado su aprendizaje por la

amplia gama de posibilidades que las Web 2.0 proporciona.

Al escuchar las dos caras de la moneda, podemos concluir que es necesario capacitar
al cuerpo docente con estrategias que permitan vislumbrar la funcion Iudica, motivacional y
experimental en la ensefianza de la Historia y resto de las Ciencias Sociales, al mismo tiempo
que se atienda la alfabetizacion digital y el desarrollo de recursos pedagogicos para las

generaciones contemporaneas.

4.3 Las TIC en contextos escolares

Durante el aparatado 2.3 Una nueva forma de hacer y ensefiar Historia: la Historia digital,

se expusd la propuesta del historiador Carlos Barros sobre de un nuevo paradigma
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historiografico que surge a partir de las posibilidades metedoldgicas que nos permite la
digitilizacion. Aqui se menciond que estas innovaciones deben ser explotadas al momento de

la investigacion y la divulgacion.

Despues de los testimonios explorados a la largo del texto y para este punto de la
investigacion, podria atraverme a decir que este nuevo paradigma sustentado en la era digital,
ha transformado no solo las producciones académicas, si no que también ha permeado
paulatinamnete en los entornos educativos. Para esto, nos encontramos con que durante la
Gltimas cuatro décadas se buscado redefinir los objetivos de la ensefianza de la Historia,

poniendo en cuestion las practicas tradicionales. Se menciona que:
Los proyectos educativos basados en la memorizacion de hechos y conceptos,
vinculados a la incorporacién de principios identitarios homogéneos e
incuestionables que, durante los siglos X1X y XX definieron el para qué de la
ensefianza de la historia, hoy, ademas de ser ineficientes para comprender el

universo social. (Gomez y Miralles, como se citd en Ibagon, 2021, p.157).

De esta forma podemos hablar de la necesidad de redimensionar el sentido de ensefiar y
aprender Historia, pensando en la sociedad contemporanea. Para el ambito pedagdgico
resulta imprescindible analizar las potencialidades y desafios que relacionados a la ensefianza

de esta disciplina.

Ibagdn (2021), propone al uso de las fuentes historicas como un &rea de oportunidad
dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia en relacién a la diversidad
que encontramos en los medios digitales (p.156). Si consideramos esto, posicionandonos en
el siglo XXI, en el contexto de la sociedad de la informacién, no podemos dejar a un lado las

maltiples puertas que las TIC nos abren respecto al acceso de estas fuentes.

Los nuevos modelos educativos, buscan una transicion del aprendizaje pasivo a uno
dinamizado y constante construccién. Como fue mencionado con anterioridad, el uso de
diversas fuentes, permite que el docente acerque a los estudiantes a la labor del historiador.

Estos medios se convierten en un puente de comunicacion profesor-alumno que al momento
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de proyectar el trabajo da forma y sentido a las clases de Historia. En palabras de Ibagon
(2021):

El aprendizaje historico desde el analisis de fuentes se define entonces, no a
partir de la acumulacion de informacion y datos cronolégicos lineales, sino, a
través de la capacidad del estudiante de plantear y resolver problemas,
construir hipotesis, establecer posicionamientos criticos y, construir
interpretaciones de fendmenos sociales, politicos, econémicos y.culturales,
por medio de procedimientos asociados al método histdrico. (p.161).

Debido a la variedad de fuentes a las que nos podemos acercar gracias a las TIC, debemos

ver en ellas una oportunidad de potencializar la transicion-a los modelos educativos que

proyectan para el siglo XXI. Dicho con anterioridad por Qlivas (2019), la introduccion de

estas tecnologias al aula, busca transformar a los estudiantes en seres activos dentro de los

procesos de ensefianza y aprendizaje (p.987).

Ahora, regresemos a una de las ideas sobre las cuales ya se ha discutido: las fuentes,
y en este caso, las TIC, por si solas no generan conocimiento o desarrollan habilidades. Si su
presencia como dispositivo de ensefianza es meramente nominal o esta asociada a ejercicios
de reproduccion memoristica, para que potencien el aprendizaje historico es vital la
interpretacion a partir dela cual se procesa la informacién que contienen (Chapman, como

se citd Ibagon, 2021, p.161). Para el caso de esta afirmacion, Chapman (2011) sefiala que:
Las interpretaciones deben tener como objetivo proporcionar a los alumnos
herramientas que puedan utilizar para comparar y evaluar sistematicamente
las afirmaciones sobre el pasado, si no para establecer una “verdad” total y
definitiva, si para ir méas alla de la vision que se le has ensefiado y hacia una
comprension de como se puede evaluar la validez de las afirmaciones sobre

el pasado (pp.97-98).
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Al pensar en el uso escolar de estas tecnologias, es necesario tener presente una serie de
principios basicos de trabajo disciplinar y pedagogico. No bastara con la presencia de las TIC
en los espacios educativos, si no que sera necesario trabajar en las interpretaciones que le
demos a las mismas a partir de las diversidad de fuentes y visiones que encontramos en los
medios digitales. Para este punto, retomaremos la propuesta que Ibagon (2021), nos plantea
como elementos de abordaje, pensando en el uso de fuentes como estrategia de ensefianza de
la Historia (p.163), y que considero, puede adaptarse perfectamente como" criterios
relacionados a la insercion de las TIC a las aulas por la contemporaneidad de las-propuestas
y la gran diversidad que encontramos en los medios digitales. La siguiente figura nos presenta

dichos principios.

Figura 6. Principios para abordar las fuentes en contextos escolares.

Busqueda y
seleccion

Triangulacion Adecuacion

Definicion de su
naturaleza

Problematizacion

Contextualizacion

Figura 6. Se presenta un esquema grafico donde se mencionan los principios para abordar las fuentes
en contextos escolares Adaptado de lbagon, N. (2021). El uso de fuentes histéricas en la escuela y el
desarrollo del pensamiento histdrico de estudiando. En A. Santos, N. lbagén, R. Castro y R. Silva
(Eds.), Educacion Historica para el siglo XXI. Principios epistemoldgicos y metodolégicos (pp.155-
183). Colombia: Universidad ICESI y Universidad del Valle.

En palabras de Ibagdn (2021): “en contextos escolares, a través de estos principios, las fuentes
se transforman en mediaciones de aprendizaje efectivas que facilitan la produccion de

interpretaciones histdricas y, por lo tanto, soportan la construccion de conocimiento” (p.163).
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Para poder entender mejor esta propuesta, a continuacién, se presenta una tabla que explica

cada uno de estos principios.

Tabla 6

Principios para abordar las fuentes en contextos escolares mediante las TIC

Principio

Elementos fundamentales e implicaciones

Busqueda y
seleccion

Consiste en identificar los materiales mas idoneos, para abordar
simultdneamente el contenido formal y las habilidades meta-histéricas que
guian los objetivos de formacion que se plantea el profesor. La blsqueda y
seleccion requiere una preparacion disciplinar y metodoldgica previa, debe
considerarse la relevancia, la calidad y la cantidad de informacion que se
puede obtener del material susceptible a ser analizado. Al ofrecernos los
medios digitales una gran variedad de fuentesy recursos disponibles, el
proceso de busqueda y seleccion se convierte un momento clave para el
docente.

Adecuacion

Ademas de la correspondencia con la tematica directa entre los materiales y
los contenidos historicos que se ‘buscan comprender, para potenciar la
formacion, es necesario considerar la edad de los estudiantes, el analisis de
sus ideas previas, sus niveles de lectura y escritura, los tiempos de la
actividad educativa proyectada, el espacio en el que se implementara y los
medios fisicos con los que se cuenta para al interior o fuera del aula de clase.
Lo anterior para que los materiales sean Utiles para el grupo en el que se van
aplicar y ademés se pueda asegurar la legibilidad y comprension de los
mismos. En relacion con la TIC, ha sido mencionado que no basta con su
simple presencia para que estas fuentes sean significativas en los procesos
educativos, por lo que sera tarea del docente seleccionar los mas adecuados
a los objetivos de su clase y el contexto de sus estudiantes.

Definicién de su
naturaleza

Es necesario identificar si los materiales corresponden a fuentes primarias o
secundarias debido a que de acuerdo a la jerarquia a la correspondan, dentro
del marco del desarrollo de procesos educativos escolares, ofrecen distintas
posibilidades didacticas. Esto resultara esencial para los docentes debido a la
diversidad de fuentes que ofrecen las TIC.

Contextualizacion

Al momento de introducir estos materiales al aula, para poder entender el
contenido de las fuentes, es necesario, no solo abordar su contenido formal,
si no al mismo tiempo, las condiciones que permitieron y fundamentaron su
creacion. Para el docente resultara importante compartir con los estudiantes,
la gama de posibilidades que nos ofrecen los medios digitales y la
oportunidad que estas representan frente a las metodologias tradicionales.

Problematizacién

Problematizar los materiales, abre las puertas al debate, repensar los
fendmenos historicos, con lo que se ve favorecida la dinamizacidn
pedagogica al interior del aula, lo que permite al estudiante comenzara ser
un agente activo en la produccion de conocimiento. Al presentar los medios
digitales en el aula, serd necesario que el docente de cuenta a sus alumnos de
la variedad de fuentes que nos ofrecen las TIC, invitarlos a analizarlos,
cuestionarlos e incluso compararlos.
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Triangulacién

Con el fin de fortalecer simultdneamente las capacidades de los estudiantes
en torno a interpretar la informacion acerca de los procesos o
acontecimientos historicos y, comprender el método historico, es importante
que el trabajo escolar con fuentes se estructure a partir del analisis de
materiales que aborden desde perspectivas diferentes el mismo tema o
problema. Analizar a més de una fuente, favorece el desarrollo de una
multiperspectividad en los estudiantes, misma que constituye al pensamiento
historico. Como ya se sefial6 en la problematizacion, al dar cuenta de la
diversidad que nos ofrecen los medios digitales, el profesorado deberd invitar
a sus estudiantes a explorar las misma para tener mas herramientas para el

analisis historicos.

Nota: La tabla presenta una sintesis de las caracteristicas de los principios para abordarlas fuentes
histdricas en los contextos escolares que mencionan la propuesta de Ibagon (2021)y su relacion con
las TIC.

En este sentido, la introduccion de las fuentes, pensando dentro de esta investigacion,
especialmente en las producidas por las TIC, consiste en un.proceso integral, en el que la
implementacion de estos principios, puede funcionar como una lista de cotejo para el
profesorado al momento de pensar innovar con la-insercion de estas tecnologias como
estrategia en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Para esto, debemos reconocer las
diferencias y dificultades con las que nos enfrentaremos en los contextos presenciales y
virtuales. Si bien, para esto momento, como consecuencia de la migracion digital que hemos
experimentado en el altimo afio, los ecosistemas y recursos que nos ofrecen las TIC se han

potenciado y diversificado, los obstaculos siguen presentandose.

Para el contexto nacional, retomemos que trasladar los espacios educativos a los
hogares mexicanos ha sido todo un reto debido a la brecha econdmica y digital que existe
entre los distintos contextos que coexisten en nuestro pais, y de acuerdo con las Gltimas
estadisticas proporcionadas por el INEGI (2020), el 43.6% de la poblacion no tiene acceso a
Internet (p.1), siendo este un claro obstaculo y para el desarrollo educativo, viéndose
directamente reflejado en el rezago y crecimiento de la desigualdad, en suma de la brecha

existente entre la educacion publica y privada.

Ahora bien, en la modalidad presencial que esta en proceso de retomarse, habra que
considerar la falta de infraestructura y capacitacion docente para el aprovechamiento de los

recursos digitales como dificultades persistentes.
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Retomando la idea de la transicion a un modelo educativo en los que los estudiantes
sean sujetos activos dentro de la construccion de su conocimiento, se habla de la idea de una
resignificacion de la docencia y la ensefianza de la Historia, soportandola en la innovacién
didactica, por ello, la formacidn inicial y permanente son temas claves en esta discusion
(Ibagon, 2021, p.176). Més ahora si hablamos del uso de estas nuevas tecnologias que

evolucionan y crean nuevas oportunidades de manera tan acelerada.

Para cerrar con capitulo en general, se hara un balance de los datos obtenidos.
Recordar que se planted conocer la experiencia de las partes involucradas en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la Historia, refiriéndonos especificamente a lo relacionado con
los acercamientos a la cultura historica a traves de los medios digitales y la insercion de las

TIC en las aulas.

Después de escuchar la posicion de los estudiantes, nativos digitales, el profesorado,
y los expertos en la materia interesados en el desarrollo pedagdgico digital y el
replanteamiento de las metodologias tradicionales para adaptarlas a las necesidades

educativas contemporaneas, podemos realizar varias observaciones.

Como primera encontramos que todas las partes coinciden en las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién han resultado un elemento importante dentro de los procesos
de ensefianza y aprendizaje de la Historia. Mientras que a los estudiantes los ha acercado por
primera vez a la cultura histoérica, incluso antes de su formacion basica, despertando interés
por el aprendizaje y posteriormente facilitando su aprendizaje, a los maestros les ha permitido
incrementar el interés por los contenidos de la asignatura, ademas de sus alumnos se han

visto motivados para investigar por su cuenta para complementar lo revisado en aula.

Por otro lado, los expertos en la materia exponen la necesidad de redimensionar el
sentido de ensefiar y aprender Historia, pensando en la sociedad contemporanea. Para el
ambito pedagodgico resulta imprescindible analizar las potencialidades y desafios que
relacionados a la ensefianza de esta disciplina, siendo la insercion de las TIC una de las mas
importantes &reas de oportunidad para de potencializar la transicion a los modelos educativos
que se proyectan para el siglo XXI y que la introduccion de estas tecnologias al aula, busca
transformar a los estudiantes en seres activos dentro de los procesos de ensefianza y

aprendizaje.
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Pero al pensar en el uso escolar de estas tecnologias, es necesario tener presente
algunos factores claves para el trabajo disciplinar y pedagdgico, que haga frente a los retos a

los que los docentes pueden llegar a enfrentarse.

Se trata de una labor conjunta y permanente entre las autoridades educativas, el
cuerpo docente y el alumnado trabajar en la relacion entre las TIC y la construccién del
conocimiento que se nos plantea en la sociedad de la informacion y los nuevos paradigmas

historiogréaficos y educativos.
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Conclusiones

Para cerrar con esta investigacion, se comenzara por exponer una sintesis de los hallazgos de
la misma. Durante el primer capitulo como resultado de la construccion del estado de la
cuestion, uno de los datos méas sobresalientes que se arrojd, fue la ausencia de la cultura
historica como categoria trabajada en la produccion de la literatura especializada durante la
Gltima década en el contexto mexicano, por lo que fue necesario recurrir a los referentes
tradicionales del tema, para este caso Jorn Risen. A partir de este andlisis, se reconocio al
término como la manera en la que el ser humano se relaciona con su pasado, y gque a pesar
de su origen teorico, al ser la cultura un fendbmeno universal, este mismo puede romper
barreras creando un concepto intercultural. La construccion de una cultura histérica
universal, como un elemento compartido por la humanidad entera, hoy.en dia es una realidad
palpable gracias a la globalizacion que se vive como consecuencias de las revoluciones de

las tecnologias de la comunicacion.

Por otro lado, al hablar de la de la cultura digital, se infirié que los avances en los
medios digitales han permitido la construccion de nuevas formas de relacion humana gracias
a las conexiones que las redes del siglo XXI nos ofrecen. La sociedad contemporanea
indudablemente esta marcada por el desarrollo de estos recursos, mejor conocidos como las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion, mismas que han logrado que la globalizacién
e integracion mundial no solo se trate de una realidad presente, sino de un modelo de

interaccidn caracteristico de nuestra época.

A partir de los anterior es posible reflexionar sobre que el acceso a estas tecnologias
nos brinda laoportunidad de ser seres mas activos en los procesos de cambio vy
transformacion social, y la necesidad de que el entorno educativo aproveche esta situacion y
los medios presentes para potenciar la formacién de los estudiantes nativos de la era digital,

mas ahora que la educacion se ha visto obligada a migrar a los entornos digitales.

Posteriormente, al articular la relacion entre la cultura histérica y las TIC para
definir el papel que juega la digitalizacion en la ensefianza de la Historia en el tiempo
presente, fue posible sefialar que como historiadores involucrados en los procesos educativos,
nos corresponde ser sujetos activos en el desarrollo de disposiciones, habilidades y

conocimientos que nos permitan incluirnos en este proceso mundial y al mismo tiempo,
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globalizar la disciplina, enriquecer la divulgacion y la ensefianza de la misma. Respondiendo
asi al objetivo de dilucidar los constructos de cultura histérica que existen relacionadas al
contexto educativo y la TIC para poder definir el vinculo que existe entre esta y la cultura

digital en la actualidad.

Al proseguir con el analisis de las reformas educativas, los planes y programas de
estudio de Historia en México, prestando especial atencion en la presencia/ausencia de las
TIC, se encontrd que el camino que han seguido las politicas educativas relacionadas con la
insercion de estas herramientas en las aulas mexicanas, inicio con la Reforma Educativa de
1993, donde se habl6 por primera vez de la creacion de técnicas pedagdgicas encaminadas a
enriquecer las practicas educativas aumentando el uso de las TIC. Paraeste punto del analisis,
resulté importante exponer la relacion que las acciones en el contexto internacional tienen
con el desarrollo de las politicas nacionales y asi visibilizar que el cambio nacional se buscé
como consecuencia de la adaptacion del modelo mexicano a las metas y estandares

propuestos por la comunidad global.

Se sefialo el seguimiento, o en su caso, la ruptura existente en cuanto a la continuidad
de estrategias dedicadas al desarrollo pedagdégico digital destinadas a la ensefianza de la
Historia. En el Programa de Desarrollo Educativo 1995-2000, se dio prioridad a los medios
electronicos como apoyo a la educacion, se reconocio la necesidad de instruir al cuerpo
docente para la implementacion de las TIC en los salones de clases y se disefiaron una

variedad de proyectos interactivos.

En 2001, el Programa Nacional de Educacién establecié en el subprograma de
educacion basica, una politica de fomento al uso educativo de las TIC, asi como el objetivo
de la produccién de materiales audiovisuales e informaticos que favorecieran el aprendizaje.
Entre sus metas se sefiald el desarrollo y la expansién del Programa de Enciclomedia, siendo
el primero en incluir la innovacion pedagogica digital como recurso para la ensefianza de la
Historia. Posteriormente Herramientas Digitales para Todos (HDT), junto con la plataforma
digital Explora, buscaron complementar Enciclomedia, manteniéndose vigentes entre el
2009 y el 2012, pero en este momento, en materia de desarrollo pedagdgico, la ensefianza de

la Historia qued6 como un rubro desatendido. Cabe destacar que, durante este periodo, la
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falta de formacién docente y la ausencia de la infraestructura adecuada para la conectividad

fueron obstaculos que siempre estuvieron presentes.

Después de la implementacion de estos programas, las politicas educativas
relacionadas con las TIC, cambiaron su rumbo. La formacion docente y el desarrollo
pedagogico fueron espacios desatendidos, debido a que las autoridades se propusieron la
dotacion computadoras portétiles a los alumnos de 5° y 6° de primaria con el lanzamiento de
una “cruzada” de equipamiento, conexion a Internet y “alfabetizacion digital”. Aunque el
Programa de Inclusion Digital enuncio la necesidad de atender el desarrollo de habilidades
digitales en los estudiantes y sobre todo, en el profesorado, las estrategias-no resultaron y el

desarrollo pedagdgico para la ensefianza de la Historia continu6 comao un campo olvidado.

Finalmente, se mostré que la administracion presente propone la Agenda Digital
Educativa, como un instrumento que busca integrar y planificar las politicas publicas
relacionadas con las Tecnologias de la Informacion, Comunicacion y que, por primera vez
en la historia de México, la educacion digital se incluye en la Ley General de Educacion. Sin
embargo, hasta el momento no se ha hablado de ninguna estrategia destinada a la ensefianza

de la Historia por medio de las herramientas digitales.

Se observo para todos los casos, que las autoridades educativas, en el planteamiento
de las reformas, dieron por hecho que la simple presencia de las TIC en las aulas, seria
suficiente, dejando en segundo plano el desarrollo de materiales, medios y recursos
destinados a la ensefianza de la Historia. Ademas de que la formacidn docente requerida para

la aplicacion de estas herramientas quedd en su mayoria, fuera de consideracion.

Se sefiald que en pleno 2021, las cifras correspondientes a la brecha digital,
contintan siendo un importante obstaculo para el desarrollo educativo en este ambito, y que
el cuerpo docente sigue sin recibir la formacion adecuada para el aprovechamiento de estos
recursos. En el contexto pre pandémico, estos datos resultaban un nimero mas en el analisis
de la desigualdad en México, sin embargo, en tiempos de COVID, la situacion ha afectado

directamente al desarrollo educativo.

Se ha mencionado con anterioridad la migracion digital a la que la educacion se vio
obligada a recurrir. Las estrategias que el gobierno mexicano ha implementado, resultan
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alarmantes debido a que se ha decidido eliminar las herramientas pedagogicas para hacer mas
“llevadera” educacion televisada correspondiente a los programas de Aprende en casa. Por
esto, es nuestra responsabilidad identificar la aportacion que la educacion histdrica puede
brindar al sistema escolar, a los estudiantes y a los maestros, mas alla de la reflexion de los

contenidos histéricos que deberian ensefiarse en tiempos de pandemia.

Resulta preocupante vislumbrar la brecha educativa que se acrecentard como
consecuencia de esta falta de preparacién por parte del sistema educativo mexicano y la
escasa formacion en relacion a las TIC que el profesorado habia recibido, previo a la

migracion digital.

Ante esta problematica, el cuerpo docente de Historia no puede ser indiferente. Es
hora de demostrar que con una de las mas recientes ramificaciones de nuestra disciplina, la
Historia digital, es posible transformar la ensefianza y el aprendizaje de nuestra materia y

aportar al sistema educativo en general.

Sin duda, las aulas mexicanas, no se encontraban preparadas para enfrentarse a una
situacién como la que vivimos, mucho menos si hablamos especificamente de la asignatura
historica, que como también fue posible observar, es una menos de las menos favorecidas si
la comparamos con la ensefianza de otras materias como Matematicas o Espafiol. Sin
embargo, listos 0 no, hace més de un afio, el cuerpo docente tuvo que aventurarse y hacer
suyos los entornos digitales-para no frenar los procesos de ensefianza y aprendizaje de sus

estudiantes.

Para finalizar, el ultimo capitulo se destin6 a escuchar las voces de los protagonistas
de este proceso educativo en construccion: los expertos en la materia, los docentes y los
propios alumnos. Conocer las experiencias y puntos de vista de cada uno de estos grupos

resultd realmente enriquecedor para los fines de esta investigacion.

En un inicio se sefiald que los expertos en la materia se refieren a la discusion en
torno a la insercion de las TIC en los espacios educativos relacionados a la ensefianza de la
Historia como un discurso vivo desde inicios de los noventa. La resistencia docente se debe

principalmente a los obstaculos que implica la alfabetizacion digital, mas ain en un contexto

151



como el mexicano en el que la brecha educativa y en materia tecnoldgica, es un problema

grave.

Es cierto que las nuevas tecnologias fracasaran en la educacién si no se implementan
modificaciones en la forma de ensefiar. Si no cambia la metodologia, las TIC por si mismas
no funcionaran como herramientas transformadoras. Se trata de una labor colaborativa entre

las autoridades educativas, los docentes y los alumnos.

Por la realidad en la que se desenvuelve la sociedad actual, la de la era digital, no
pensar en el desarrollo de la tecnologia educativa y la inclusién de las TIC en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, es casi imposible, mas ahora que el sistema se ha visto obligado
a migrar a los ambientes digitales. No puede pasarse por alto que los estudiantes del tiempo
presente han crecido inmersos en estos entornos tecnolégicos y que su formacion se ha visto

influenciada por los mimos, en los contextos en los que la conectividad lo ha permitido.

Seria preocupante no ocuparse del desarrollo pedagdgico digital cuando es claro que
estas herramientas, consideradas uno de los mayores logros de la humanidad en la historia,
resultan ideales para atender las necesidades educativas del siglo XXI. Lo anterior sin olvidar
que sigue siendo un campo en crecimientoy con muchos obstaculos por resolver para evitar
que la digitalizacion se convierta en un factor que agrave la brecha educativa en los contextos

menos favorecidos.

En este sentido, podemos sefialar que las politicas educativas mexicanas, en los
altimos afios se han concentrado en la dotacion de equipos digitales, desatendiendo en el
desarrollo pedag6gico y la formacion docente. La situacion ha resultado en el
desaprovechamiento que estos medios nos ofrecen, mismas que nos muestra cuales son las
areas urgentes por atender cuando de alfabetizacion digital se habla. La busqueda de nuevas
estrategias se vuelve ain més urgente en el contexto presente en el que las herramientas
tecnologicas se han convertido en el medio mas viable para no interrumpir los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

La presente investigacion dedic6 un importante apartado a dar conocer los

resultados que se obtuvieron de la aplicacion de un estudio de campo con ayuda de la
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metodologia de la etnografia virtual en el que participaron un total de 60 jovenes de entre 18

y 28 afios, auténticos nativos digitales.

El estudio que naci6 con el objetivo de conocer la experiencia de este grupo en
relacion a sus primeros acercamientos a la cultura histérica y su perspectiva en cuanto a la
insercion de las TIC en los espacios educativos relacionados con la Historia, sefial6 que los
nativos digitales, de manera inconsciente, se acercan primera vez a su pasado, gracias a las
interacciones que desde muy temprana edad experimentan con las TIC. Previo a su formacion
basica, estos nativos digitales, reconocieron por primera su pasado histérico, aprendieron y
se interesaron por la Historia, al mismo tiempo que empezaron a generar un sentido de

pensamiento critico alrededor de la informacion que los medios digitales les presentaban.

Ademas, se demostré que la implementacion de los recursos tecnolégicos por parte
de los docentes, han logrado no solo que el interés por la materia creciera, sino que, ademas,
despertd en los jovenes el deseo de investigar mas alla de lo que se les ensefiaba en el aula.
Es importante volver a sefialar que una de las limitantes de este trabajo es que, a pesar de que
la muestra representativa no nos permite ver la totalidad del panorama, si es posible que
formemos una idea de la manera en la que los alumnos mexicanos del siglo XXI han vivido
la paulatina insercion de las TIC en el ambito educativo. Asi, la aplicacion del estudio, nos
permitio dilucidar la relacion que existe entre la cultura historica y la cultura digital en el

contexto queretano actual.

Como ultimo punto, se recurri6 a los testimonios del profesorado de Historia. Aqui
fueron consideradas tres experiencias docentes, en educacion primaria, secundaria y
profesional, respectivamente. Como fue mencionado, no se pretendia formular una receta del
paso a paso de como introducir las TIC en la ensefianza de la asignatura histérica, sino de
tener presente las percepciones de quienes han experimentado en primera fila este proceso.
A partir de lo que se retomd de estas vivencias, se concluyé que en el contexto mexicano, los
docentes han encontrado en estas herramientas un apoyo importante para motivar a sus

alumnos y complementar los contenidos que brindan los medios tradicionales.

De igual forma se retomd la idea que al pensar en el uso escolar de estas tecnologias,
es necesario tener presente una serie de principios basicos de trabajo disciplinar y

pedagdgico, para transformar a la fuentes, en este caso, las producidas por las innovaciones
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tecnologicas en mediaciones de aprendizaje efectivas que facilitan la produccion de
interpretaciones historicas y, por lo tanto, soportan la construccion de conocimiento de los
estudiante y el cumplimiento de los objetivos disefiados por el cuerpo docente basados en las

habilidades que la ensefianza de la Historia se plantea desarrollar.

Recordemos entonces que, en este sentido, la introduccion de las TIC en las aulas
de Historia, debe llevarse a cabo mediante la implementacion de un proceso integral, en el
que el uso de los principios basicos de: busqueda y seleccion, adecuacion, definicion de su
naturaleza, contextualizacion, problematizacion y triangulacion, funcionara para potenciar

las oportunidades que los entornos digitales nos ofrecen para enriquecer las aulas de clase.

Se sostiene que como se menciond desde la hipotesis, las TIC han funcionado como
un elemento importante al momento de incentivar el interés de los nativos digitales por la
Historia y la investigacion, se demostré que su insercion ha facilitado los procesos ensefianza
y aprendizaje gracias laamplia gama de posibilidades que las Web 2.0 nos proporciona. Claro
que para esto se convierta en una realidad aun mas palpable es necesario reparar en el
desarrollo pedagogico, la formacion inicial 'y continua del cuerpo docente y una
alfabetizacion digital que permita el maximo aprovechamiento de estas herramientas no solo

parte de los alumnos, sino también del profesorado.

Es importante recalcar que por si solas las TIC, no harén la diferencia. Hace falta
construir un puente entre las autoridades educativas, el cuerpo docente, los alumnos y los
medios digitales. Vivimos un proceso historico de tecnologizacion en el que es necesario
reparar en la formacion del profesorado y estudiantado para que estos puedan adaptarse al

entorno y sacar€l maximo provecho de los medios que la era digital nos ha brindado.

Ahora, conviene recalcar, esta investigacion nacid, se desarroll y culmind en un
momento de contingencia sanitaria mundial. La digitalizacion escolar se presentd como
coyuntura y mera casualidad en relacion con las categorias clave de guiaron la construccion
de este trabajo. Sin embargo, la migracion a los ambientes digitales que se vivio en el ltimo
afio, agudizo el debate en torno a la insercion de las TIC en los espacios educativos ya sean
relacionados con la Historia 0 no. Ademas, se visibilizd la importancia de trabajar en la
creacion de estrategias pedagogicas que atiendan este vacio que las politicas educativas de

nuestro pais han disfrazado con campafias de equipamiento tecnoldgico.
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La revolucion tecnoldgica de las Gltimas décadas permite que hoy en dia
encontremos en los medios digitales una gran variedad de herramientas que nos apoyen en
los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Historia, respondiendo a las necesidades
educativas de las nuevas generaciones. Es trabajo de los que estamos involucrados en los

procesos educativos la creacién de las mediaciones adecuadas para su aprovechamiento.

La educacion es un proceso vivo en construccion y evolucion. La manera en la que
los estudiantes del tiempo presente aprenden se ha visto influenciada por los medios digitales
que se encuentran en su cotidianidad. Tomando en cuenta esto, es evidente que no podemos

seguir ensefiando de la misma forma en la que se hacia décadas atras.

Con esto, no se quiere decir que las metodologias tradicionales de ensefianza han
estado equivocadas, ni que sea momento de eliminar estas practicas. Sin embargo, al estar
inmersos en una realidad en el que la digitalizacion y la virtualidad, se han convertido cada
vez mas en una necesidad, es necesario explorar la variedad de propuestas que nos ofrecen
las TIC y verlas como una oportunidad de crear nuevas formas de hacer, ensefiar y aprender

Historia.

Al ser parte de mi formacion como historiadora y futura docente, la elaboracion de
este trabajo de investigacién, me permitié acercarme al contexto educativo mexicano y

reconocer una de las problematicas més vigentes respecto a la ensefianza de la Historia.

Como nativa digital involucrada en ambas partes de los procesos educativos, como
estudiante, pero también docente en formacidn, tuve la posibilidad de reflexionar desde cada
una de estas perspectivas. Compartiendo mi experiencia personal, destaqué que las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion tuvieron un papel importante dentro de mis
primeros acercamientos a la cultura historica, previo y dentro de mi educacién basica, al igual

que en la de la mis contemporaneos.

Al identificar esta influencia dentro de mis procesos de aprendizaje, comparto la
postura de los testimonios de los profesores que fueron retomados. Es posible crear nuevas
formas de hacer y ensefiar Historia con ayuda de las herramientas que la revolucion
tecnoldgica nos brinda, siempre y cuando se repare en la formacion docente, el desarrollo

pedagogico de materiales adecuados para la ensefianza de nuestra disciplina y repensar las
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metodologias tradicionales, para transformarlas en nuevas que respondan a las necesidades
educativas del siglo XXI, pensando en este cambio como un proceso de larga duracion y en
permanente construccion. Las TIC nos ofrecen un mundo de recursos e informacion, pero
estas requieren reflexivo, por lo que debemos trabajar en la investigacién, desarrollo e

implementacion de recursos con fines educativos.

Como fue mencionado desde el momento de la introduccion del trabajo, esta
investigacion que se plantea desde la Historia del presente con el objetivo de analizar el
fendomeno de la insercion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la
Historia. Encontramos asi en como fue que durante los ultimos 30 afios los seres han
experimentado uno de los cambios més rapidos en la historia de la humanidad, formando asi
a la cultura digital como un proceso de larga duracion que ha transformado la dindmica

global.

Al haber sido este un ejercicio interdisciplinario, la investigacion se vio enriquecida
de las metodologias propias de otras Ciencias Sociales como la Filosofia, Antropologia y
Sociologia. Es obligacion de los historiadores del siglo XXI involucrarse en este tipo de

trabajos para obtener una vision més integral de los fendmenos que ponemos bajo la lupa.

Ademas, al ser este un trabajo.involucrado en el &mbito historico, pero también
educativo, despues de haber realizado la revision de la literatura especializada y acercarme a
diferentes realidades contextuales con la consulta de las experiencias docentes y el
acercamiento a las vivencias del estudiantado, ademas de brindarme una mirada mas
completa del panorama, me permitié reconocer la importancia de indagar en diferentes

entornos.

Para que la disciplina historica se mantenga vigente es necesario que innovemos no
solo-en la metodologia de la investigacion, sino también en la forma en la que divulgamos y
ensefiamos, respondiendo asi al modelo de desarrollo cultural caracteristico de la sociedad
en la que vivimos. Como menciona Carlos Barros, si cambia la historia que vivimos, es

necesarios cambiar la Historia que escribimos.
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Anexos

Anexo A. Siglas y acronimos

ANMEB: Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion.
ARPARNET: Advanced Research Projects Agency Network.
CEPAL: Comision Econdémica para América Latina y el Caribe.
COEEBA: Computacidon Electrénica en la Educacion Basica.
EDUSAT: Sistema de Television Educativa.

IDT: indice de Desarrollo de las TIC.

ILCE: Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa.
INEGI: Instituto Nacional de Estadistica y Geografia.

HDT: Habilidades Digitales para Todos.

NEM: Nueva Escuela Mexicana.

TAC: Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento.

TEP: Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion.

TIC: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

TICCAD: Tecnologias de las Informacion, Comunicacion, Conocimiento y Aprendizajes

Digitales.

PROED: Programa de Educacidn a Distancia.

PROSEDU: Programa Sectorial de Educacion.

RAIHAD: Red Academica Internacional Historia a Debate.

REDDIEH: Red Nacional de Profesionales de la Docencia, Difusion e Investigacion en la

Ensefianza de la Historia.

SAR-CoV-2: COVID 19.
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SEN: Sistema Educativo Nacional.
SEP: Secretaria de Educacién Publica.
UIT: Unidn Internacional de Telecomunicaciones.

UNESCO: Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura.

WWW: World Wide Web.
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Anexo B. Herramienta de recoleccion de datos

Nativos digH‘uI.eS y Cultura Histérica

Este estudio de campo virtual plantea comprobar que el primer acercamiento que los

nativos digitales tuvieron ala cultura historica, fue gracias a las medios de la Ultima

revolucion tecnoldgica; las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion), digase .\
peliculas, videojuegos, blogs, etc.

En palabras muy sencillas, la cultura histarica es la forma en el que el ser humano se relag&g&;ﬁsu
pasado. Aclarande esto, estamos listos para empezar. \

.\ )

Edod *

Tu respuesta

Aquellos que hemos crecido en laera digital, somos nativos digitales. Si naciste después de 1980, si, eres
un nativo digital. En cambio, site has familiarizado con los medios digitales durante tu vida adulta, eres
considerado un inmigrante digital.

N

Mo te preocupes, no hay respuestas incorrectas.

Para darte una idea, te platico mi experiencia.

Maci en 1999, me identifico como nativa digital. Recuerdo que mi primer acercamiento a la Cultura
Histarica fue al ver la pelicula El Camino hacia El Dorado en el 2000. Algunos afios después, el videojuego
Age of Empires, se sumo a mis acercamientos al pasado. Todo esto antes de mi formacian en la
educacion basica. Tal vez no lo habias visto de esta manera, pero seguramente ti también te acercaste
por primera vez al pasado gracias a los medios digitales, antes de tu primer curso formal de Histaria.

4
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;Recuerdas si tus docentes de educacion basica (primaria y secundaria), se auxiliaron de Los medios
digitales para ensefiarte Historia? *

QO si
O No

iDe qué forma te acercaste por primera vez a la Cultura Histérica? *

Pelicula

O

Programa de televisidn
Videojuego

Videos

Blog

Redes sociales

Educacion primaria

i )

Otro:

4 Te qustarig plaficarme un poco mas de tu experiencia? Si es asi, utiliza el siquiente espacio:

Tugespuesta

173



Si tu respuesta fue afirmativa, ;qué medios digifales utilizaron fus docentes?

[] videos

|:| Peliculas / Documentales
[] videojuegos

[ Redes sociales
[] Blogs

[] software educativo
O

Otro:

iConsideras que €l uso de herramientas digitales, favoreci tu procese de.oprendizaje de la Historia?
¥

Q si
O No

Explica tu respuesta: *

Tu respuesta

Actuslmente..de manera consciente o inconsciente, zufilizas Los medios digitales para relacionarte
con la cultura historica? Si es asi, jcoma? *

I:] Peliculas

Videojuegos
Redes sociales
Blogs

Videos

00000

Otro:
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Querido nativo digital:

Gracias por haber formado parte de este estudio de campao virtual.

Site interesa conocer mas sobre el tema o el desarrollo de esta investigacidn, hdzmelo saber v con
mucho gusto platicamos. Sirve que el interrogatorio me prepara para el examen profesional.

Sin mas por el momento, te dejo para que sigas navegando por 1as infinitas posibilidades de 1a red..
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Anexo C. Resultados de la aplicacion del estudio de campo virtual

Pregunta 1. ;De qué forma te acercaste por primera vez a la cultura histérica?

Pelicula —44 (73,3 %)
Programa de television 30 (50 %)
Videojuego —19 (31,7 %)
Videos —6 (10 %)
Elog —3 (5 %)
Redes sociales  [B—11(1,7 %)
Educacion primaria 18 (30 %)
X —3 (5 %)
Libros |l—1(1,7 %)
La era de hielo |&5—11(1,7 %)
Museos |1 (1,7 %)
Fotografias  [—1 (1,7 %)
0 10 20 30 40 50

Pregunta 2. ¢ Te gustaria platicarme un poco més de tu experiencia? Si es asi, utiliza el

siguiente espacio:

sl
Durante varios afios, en la primaria nos pusieron programas televisivos y novelas historicas.
Jugando Assassins creed 2, aprendi mucho de historia, geografia y del'renacimiento
Creo que mis primeros acercamientos con la cultura histérica tuvieron que ver con los dinosaurios, todo lo
que respecta a ese mundo aparentemente perdida. Ya fuera en peliculas o libros.
Mi primer acercamiento que recuerdo fue la televisidn, creci con los programas infantiles y posteriormente
con las peliculas VHS de Disney.
Fueron los videojuegos. Age of Emipres,y Rise of Nations, las campafias traian informacicn histdrica y de
ahi quise cerciorarme si la informacion era verdadera del video juega.
Mi primer acercamiento’con laHistoria” fue de una manera mas tradicional pero a partir de ahi todo el
resto de mi educacion sefue dando por medios digitales
Con peliculas de Disneycomo La Hera del Hielo y Tierra de 0s0s.
W
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Mis primeros acercamientos a la historia fue cuando en semana santa ponian la pelicula de la crucifixion
de Jesus, € que no es algo muy acertivo histéricamente pero fue cuando me di cuanta que existié un
pasado de la civilizacion, también mas adelante conoci el juego de Age of Empires al que le dediqué un
tiempo considerable.

Era fanatico de las peliculas de Pie Pequefio. No es estrictamente historia humana pero si historia natural.
En cuanto a la sociedad, recuerdo que me gustaba ver documentales en Discovery Channel y History
Channel

Si, recuerdo el momento por ahi en la transicion de primaria- secundaria cuando dejé de ir a la papeleria a
comprar monografias o mapamundis y esas cosas y comenceé a utilizar la compu para googlear la
informacién y a imprimir

Siempre he sido muy fan de el cine y es bien sabido que muchas tramas para peliculas se basan én
acontecimientos histéricos, también aveces las peliculas mezclan la ficcion con |a realidad y en ocasiones
hay acontecimientos historicos verdaderos que son modificados para hacer la pelicula entretenida o para
efectos de la trama, este hecho me generéd mucho interés por conocer las historias reales en las que
muchos eventos ficticios se basan.

Fue a traves de la pelicula de Hércules, entre el 2010 y el 2011, cuéndo tenia entre 10 y 11 afios, y recuerdo oy
cuanto me encanto conocer sobre la cultura griega y su mitologia, desde entonees me encuentro fascinada
con todo al respecto de las distintas mitologias del mundo.

Me acuerdo que cuando tenia 10 afios, en el 2011, mi hermano pusa lapelicula de Rojo Amanecer, quedé
impactada con lo que veia y a partir de ahi, nunca olvide tal pelicula y es una de mis favoritas.

Mi papa fue quien usaba las peliculas para mostrarme hechas historicos.

Segun recuerdo, mis primeros aprendizajes sobre historia, fueron en primaria. Comenzando con las
culturas prehispénicas, la colonizacion, la independencia y principales sucesos que formaron al pais. A la
par, en ocasiones veia programas/documnentales sobre culturas antiguas y prehistoria

Mis primeros acercamientos a la Cultura Historica fueron a través de peliculas, programas de television y
videojuegos. Recuerdo ver documentales en canales como Discovery Channel y History, ademas de ver
peliculas como 'La Momia", que sibien esta es de ficcidn, también me hizo interesarme en temas de
historia y arqueologia. Por su parte, también jugué videojuegos como "Age of Empires" desde pequefio.

Los programas de Diseovery Channel y History Channel fueron los que me introdujeron a la historia cultural
antes de empezar.mi educacion basica, asi como las peliculas de Disney

Cuando era chico vivi con mi abuela, en las noches siempre ponia History Channel, y veia con ella
programas de los egipcios, de los romanos, etc. Tendria unos 3 afios, ademas de que veia el programa del
inspector Gadget.

A través de peliculas infantiles y Age of Empires

La pelicula rescatando al soldado Ryan fue mi primer acercamiento a la Cultura Historica, la vi a la edad de
6 afios, en ese entonces por mi temprana edad, no entendia que a parte de ser una pelicula de accidn, de
igual forma tenia un transfondo historico de la segunda guerra mundial.

Fui consciente de mi contexto y la cultura histdrica cuando visitaba museos con mi abuelita, mi favorito
era el Museo del Templo Mayor en la ciudad de México, desde ahi comenzo mi fascinacion con la historia,
aunque fue la pelicula de La Leyenda del Tesoro Perdido, con Nicolds Cage que terminé de enamorarme de
la Historia.
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Libros de dinosaurios

En la primaria era todo por medio de los libros de la SER, ya en secundaria implementaron la tecnologia y
nos ponian videos, peliculas o a buscar informacion en blogs

Por medio de documentales de la television
Mi primer acercamiento con la Cultura Histdrica fue con el film de “El principe de Egipto”.
pues fue en historia en clase en representaciones esencias cortas

Quiero pensar que mi primer acercamiento a la Cultura Histdrica fue con un badl de recortes y fotografias
que mi abuelo tenia.

Con la pelicula del principe de Egipto, la vi cuando era pequefia. ¥ mi papa siempre ponia el canal de
history channel en la television

Las peliculas de Disney. Alladin, la bella y la bestia
La pelicula de la espada y la piedra, me encanté la historia medieval. El videojuego de Ages of Empires
Inicio por peliculas como la vida es bella y de ahi por documentales que. veia en discovery o History chanel

Mi padre me ponia a farmear su Age of Empires 2, si tenia suerte me explicaba a su manera como es que
funcionaba una civilizacion

Todos en primaria aprendimos acerca de nuestra‘cultura.
Desde series y peliculas, hasta juegos de mesa yblegs

Muy parecido a tu experiencia pero con la‘pelicula de Atlantis, no es propiamente histérica pero su
personaje principal es un filoldgo (@unque yo en ese momento pensaba que era historiador) y me
emociono mucho el rollo de bustar mapas perdidos y la exploracion. También me gustaba mucho la
pelicula animada de El Cid;'que aunque basada en una época, definitivamente tiene mucho de historica,
pues muestra los conflictoséentre los musulmanes y los reinos catolicos en la Peninsula.

Buscar videos por mi curiosidad a la historia y pues tomar clases en la escuela
Siempre.se me hizo un tema interesante, he tenido varios maestros apasionados por la historia.

La pelicula el Principe de Egipto me marco mucho cuando era nifa
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Pregunta 3. ¢Recuerdas si tus docentes de educacion basica (primaria y secundaria), se
auxiliaron de los medios digitales para ensefiarte Historia?

@ si
@ No

Pregunta 4. Si tu respuesta fue afirmativa, ¢qué medios digitales utilizaron tus docentes?

Videos

Peliculas / Documentales 38 (90,5 %)
Videojuegos
Redes sociales

Blogs

Software educativo 11(26:2 %)

Telenovelas histricas

Pregunta 5. ¢ Consideras que el uso de herramientas digitales, favorecié tu proceso de
aprendizaje de la Historia?

@S
® No
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Pregunta 6. Explica tu respuesta (Haciendo referencia a la Pregunta 5).

No solo por el entretenimiento, sino que crecid el interés por conocer mas sobre historia.
Suele ser un enfoque diferente y a veces mas amplio, por lo que puede ser mas completo

Creo que elegian documentales terribles para nifios, muy aburridos honestamente. Sin embargo, esto
fomento nuestra curiosidad para buscar video ensayos u otras peliculas

Recuerdo que en la primaria, llevaba la materia de computacidn y cada afio nos daban un kit con un mini
disco para que jugaras, el juego trataba de dos nifios con dinamicas de todo tipo: historia, matematicas,
espafiol, etc. La verdad estaba divertido.

De una manera mas divertida y didactica.
La informacion viene mas reducida y mejor explicada para los procesos.

En su momento me permitid tener un mayor alcance de los temas que queria buscar o conocer

Para algunas personas puede ser mas facil aprender de manera visual u otra cosa gue no precisamente
sea a traves de libros y textos, me identifico con esto. v

A partir de la apertura del internet se pudo acceder a videos explicativos de la historia, facilitando el
aprendizaje en mi. Esto se dio cuando cursaba la secundaria.

Durante la secundaria fué una ayuda muy grande poder vervideas y aprender de manera mas grafica y
explicativa.

El primer acercamiento se daria por cultura popular. Muchas canciones, peliculas y literatura estan
basadas en eventos historicos. Estos a su vez nos cuentan cosas que probablemente nos llamen la
atencion y nos intrigue buscar mas detalles'de esa history (como la cancion Rasputin de Boney M)

Si, pero al principio me parecio muy complicadoe porgue encontraba mucha informacidn con diferentes
perspectivas y entonces no sabia gue si era verdad y que no... después tuve pensamiento critico jajaj

Y0 creo que son recursos Utiles'y buenos complementos a la hora del desarrollo de un tema.

Recuerdo muy claramente haber visto un documental del 2 de octubre de 1968 y eso me impacto mucho
porgue enesos momentos yo no captaba la importancia de la historia.
También recuerdo que las peliculas y videos hacian mas entretenida la clase y asi le ponia mas atencion.

Say una persona, que disfruta mucho de los recursos visuales, llevan mi aprendizaje a un punto de
acoplamiento, en ese entonces, entre lo que dictaban los profesores o lo gue leia del libro.

En secundaria, mi maestra en 3er, nos puso a ver videos y recuerdo que yo nunca habia estado totalmente
en la materia, hasta ese momento, en donde comence a ver un talento por tener el método de aprendizaje
visual y auditivo.

Pese a que nos platicaban cuestiones historicas el aprendizaje se complementaba con peliculas

Aungue no proporcionan detalladamente los datos histdricos, es creo alge bueno para darte una idea de lo
que sucedid.
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El uso de los recursos digitales ayudan a visualizar los giros historicos de una manera mas entretenida y
grafica. Por ejemplo, el software educativo suele contar con juegos que ponen a prueba los conocimientos
previamente dados acerca del contexto histérico que se esta tratando.

Gracias a las herramientas digitales despertaba mi interés por conocer hacerca del contexto en el que
ocurrian las historias, eso me alentaba a buscar mas al respecto

Considero que en ocasiones es mas facil comprender algun suceso histdrico cuando se explica en formato
audiovisual. Las herramientas digitales pueden crear experiencias mas inmersivas.

Si, ya que al ser nativos digitales aprendemos de forma mas facil con materiales audiovisuales e
interactivos. Considero que esta manera de aprender hace que los temas sean mas atractivos e
interesantes y, por ende, se facilita el proceso de comprension y aprendizaje.

Creo que el uso de medios digitales ayuda a tener una idea de |a historia a través de distintas perspectivas,
asi como enterarse de eventos que van mas alla de lo nacicnal o lo de cultura general

Era salir del libro de texto, y hacia mas divertido e interesante aprender.

Al no haber muchas herramientas digitales no hay manera que me hayan favorecido

A veces la explicacion con ayuda de herramientas audiovisuales e interactivas permite comprender con
mayor profundidad los temas.

Permiten familiarizar mas los datos

En una etapa en la que como nifio necesitas'de cosas mas palpables y menos abstractas, el conocer
acerca de la historia a través de una interaccion que involucre muchos sentidos, permite entenderla de
mejor manera. De igual manera, los cuentos son un gran recurso, en la edad primaria la mitologia o
historias funcionan igual o mejor quedos videos.

Me permitid salir de la rutina“de leer nomas nomas el libro de texto, de tal forma que se me hizo un tanto
mas ameno el aprendizaje.

Siempre es mas facil aprender algo cuando te relaciona con ello o encuentras puntos que te identifican. En
mi caso, fuela historia nacional, pues yo naci un 13 de septiembre, dia de los Nifios Héroes, asi que los
museos sobre historia nacional me resultan muy interesantes y las peliculas, recrean acontecimientos que
ademas, son entretenidos de ver.

Me ayudo en el proceso ya que era mas dinamico y me mantenia atento

Cuando utilizas una herramienta que estimula no sélo un sentido (gj, visual), se genera, creo yo, mas
riqueza en el aprendizaje.

Si, pero ya hasta la prepa, la verdad el sistema que llevaba en la secundaria era pésimo, pero en prepa
aparte de que la maestra es muy buena explicando, los video o formatos tecnologicos que usaba eran muy
interesantes para los alumnos

Los ponian de forma descontextualizada que no eran de gran ayuda

Era llamativo y nos emocionaba
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Ayuda a que el alumno preste atencion al video, no por obligacion, sino por interés.
pues me causo curiosidad la plataforma pero no el contenido

Mas que haber favorecido mi aprendizaje, propicio en miun gusto por la Historia. Siendo yo un nifio, me
fascinaron las peliculas y documentales historicos que veia. Aun asi, hoy en dia sigo utilizando las
herramientas digitales de vez en cuando, facilitan demasiado la obtencion de informacion.

Para explicar mi respuesta daré un ejemplo, los docentes al comentar en clase sobre la matanza ocurrida

el 02 de octubre en Tlatelolco es bastante narrativa y explica con detalle lo sucedido, sin embargo el verlo

en peliculas y documentales ayuda de alguna forma a contextualizar la época, los videos o imagenes

reales que se utilizan aportan un mayor conocimiento de lo realmente ocurrido y dan curiosidad al -
espectador por indagar mas sobre el tema

No tuve contacto con estos materiales hasta la prepa

Siendo de un lenguaje comun para mi infancia, me divertia y me hacia investigar mas informaeion por mi
cuenta. Ademds que mis amigos y yo nos divertiamos con eso.

Eran una forma mas entretenida de ver la historia, que aprenderla solo con unflibro,o'dictados
Nunca utilizaron medios digitales para ensefiarme

Si

Es mas rapido y el apoyo de imégenes ayuda mucho al procesa’de iméagenes

Creo que la informacidn no me hubiera entrado tan facil si no se tratara de medios como los videojuegos o
las peliculas animadas

Lo hizo mas interactivo

Fue posible tener un mejor acercamiento yentendimiento a los temas de historia. Permitio sacar los temas
de los cuadernos e ilustrarlos mejorasi como ampliar los conocimientos. v

Me ayudo a tener referenciaswisuales de ciertos acontecimientos historicos

Por ejemplo, en lassecundaria vimos muchas peliculas y documentales, como El Grito, La Vida es Bella, La
Tumba de las. Luciérnagas, etc

Nos daba mas ideas visuales
Me'hizo verlo de una manera mas entretenida e interesante
Es un medio mas grafico para entender conceptos y eventos imoortantes

Me ayudo a acercarme a otros contextos historicos y temporalidades de una manera que, si bien no me
hizo comprenderlo, me introdujo a estos e hizo que me interesara.
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Pregunta 7. Actualmente, de manera consciente o inconsciente, ¢utilizas los medios
digitales para relacionarte con la cultura histérica? Si es asi, ,cOmo?

54 (90 %)

38 (63,3 %)

— 43(71.7 %)

Libros, podcasts

Series, Podcast, articulos, vi__.
Podcast

Los utilizo para poder darme...
Documentales, aplicaciones
youtubers

Documentales

Podcasts
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