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RESUMEN

En la presente investigacién se propone una secuencia didactica cuyo fin es apoyar
a docentes y/o investigadores en la exploracién de las posibilidades de resolucién
de alumnos de tercero de preescolar, al trabajar con situaciones didacticas donde
tengan que hacer uso del conteo, la interpretacion numérica y el establecimiento de

equivalencias entre las distintas monedas de nuestro sistema monetario nacional.

Para el disefio metodoldgico de esta investigacion recurrimos a la Ingenieria
Didactica (Artigue, 1995) en sus dos primeras fases, asi como a la Teoria de
Situaciones Didacticas (Brousseau, 2007). Presentamos una descripcion y analisis
de cada una de las situaciones didacticas que conforman la secuencia, incluyendo
los posibles procedimientos de resolucién exitosos, asi como de los errores y/o
dificultades que pudieran manifestar los-alumnos. Para cada posible procedimiento
presentamos un ejemplo hipotético para ilustrarlo, a partir del cual hacemos una
interpretacién de los conocimientos que se manifiestan, asi como lo que faltaria por
aprender. En aquellos ejemplos donde lo consideramos pertinente, proponemos
algunas sugerencias para profundizar en la exploracion, asi como para la
ensefanza.

(Palabras clave: preescolar, equivalencia, monedas, secuencia didactica,

exploracion)
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ABSTRACT

In this research, a didactic sequence is proposed whose purpose is to support
teachers and / or researchers in exploring the possibilities of solving third-grade
preschool students, when working with didactic situations where they have to make
use of counting, numerical interpretation and the establishment of equivalences

between the different currencies of our national monetary system.

For the methodological design of this research, we resorted to Didactic
Engineering (Artigue, 1995) in its first two phases, as well as the Theory of Didactic
situations (Brousseau, 2007). We present a description and analysis of each of the
didactic situations that make up the sequence, including the possible successful
resolution procedures, as well as the errors and/ or difficulties that the students may
manifest. For each possible procedure, we present a hypothetical example to
illustrate it, from which we make an- interpretation of the knowledge that is
manifested, as well as what remains to be learned. In those examples where we
consider it pertinent, we propose some suggestions for further exploration, as well
as for teaching.

(Keywords: preschool, equivalency, coins, didactic sequence, exploration)



INTRODUCCION

A partir de las reformas efectuadas a los planes y programas de estudio oficiales en
México durante 2017, se dio un replanteamiento de los aprendizajes esperados para
la educacion preescolar, los cuales “graduan progresivamente los conocimientos,
las habilidades, las actitudes y los valores que deben alcanzarse” (Secretaria de
Educacién Puablica, SEP, 2017, p. 114), y son concebidos como las metas de
aprendizaje de los alumnos al término de un grado escolar, o para el caso de la

educacién preescolar, se pretende su adquisicion al finalizar la misma.

Uno de los aprendizajes esperados para el campo formativo de pensamiento
matematico en preescolar hace alusion directa a la identificacion de relaciones de
equivalencia entre monedas en situaciones de compra y venta (SEP, 2017). Si bien
el trabajo en torno al reconocimiento del valor de las monedas ya se encontraba
incluido en el programa de educacién preescolar anterior (2011), en el programa
actual queda explicitamente establecido el trabajo con la equivalencia entre
monedas. El aprendizaje esperado en referencia es el siguiente: “Identifica algunas
relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales

o ficticias de compra y venta” (SEP, 2017, p. 230).

Sin embargo, diferentes investigaciones psicolégicas (Delval y Echeitia,1991;
Amar, ‘Llanos, Abello y Denegri, 2003; Chandler y Kamii, 2009; Faigenbaum y
Zelaya, 2011; Delval, 2013) han documentado los retos de tipo cognitivo que
representa para los alumnos de educacion preescolar la comprension de nociones
econdmicas implicadas en el uso de dinero en situaciones de compra y venta, asi

como el establecimiento de relaciones de equivalencia entre monedas.

Por ejemplo, Delval (2013) refiriendo a la evolucion de las ideas econdmicas
en los nifios, explica que “los nifios de 4 y 5 afios tienen una idea de que el dinero

sirve ‘para comprar’, pero realmente no comprenden su funcion como unidad de



intercambio” (p. 75), es decir, no se dan cuenta que pueden reunir cierta cantidad
de dinero utilizando monedas y billetes de diferente denominacion . El autor explica
que los nifios deben adquirir la nocion de unidad de intercambio, pero que antes de
estar en la posibilidad de aplicar las operaciones aritméticas necesarias (suma,
resta, multiplicacion) para producir equivalencias monetarias, los criterios que
utilizan para resolver la tarea de equivalencia son perceptivos, tales como: hay mas
dinero en cinco monedas de $1, que en una moneda de $5, porque hay mas

monedas.

Por otra parte, investigaciones didacticas (Bonilla, 2014; Rebolledo, 2016;
Mufioz, 2017; Martinez, 2020) han identificado diferentes retos para la ensefianza y
el aprendizaje en el planteamiento y desarrollo de situaciones que promuevan la

adquisicién de la equivalencia entre monedas en preescolar.

Bonilla (2014), por ejemplo, advierte que en su practica pedagdgica los
docentes asumen que los alumnos de preescolar comprenden las reglas del sistema
monetario, suponiendo que las adquieren por las experiencias y el uso del dinero
en la vida diaria. Sin embargo, la autora reporta que aun cuando los nifios
identifiquen las monedas por el numero que portan (“la de cinco”, “la de diez”, etc),
esto no implica-que estén reconociendo, y puedan interpretar su valor nominal, ya
que al tener que realizar un pago entregaban cualquier cantidad de monedas o

billetes.

Martinez (2020) por su parte, utiliza para su investigacion el dinero en un
contexto de compra—venta para favorecer el conteo, el agrupamiento decimal y la
equivalencia, con la finalidad de identificar los conocimientos y dificultades que
mostraban alumnos de tercero de preescolar al resolver las situaciones didacticas
que se les planteaban, y reporta que “los nifios manifestaron dificultades
relacionadas con el concepto de equivalencia, como no usar el valor convencional

de las monedas asignando el valor indiscriminado de unidad a todas” (p. 124),



coincidiendo con algunas de las dificultades ya identificadas en investigaciones
psicoldgicas. Por otra parte, plantea que si hay algunas alternativas didacticas para

ciertos aprendizajes relacionados con el valor de las monedas.

Ante la necesidad de tener mayores elementos para determinar si-esta al
alcance de los alumnos de preescolar enfrentar situaciones como las descritas,
pretendemos aportar una secuencia didactica que permita a docentes y/o
investigadores explorar qué es lo que alumnos de tercero de preescolar logran
resolver al enfrentar situaciones didacticas que implican el uso de monedas de

distinto valor en situaciones de compra-venta.

En el capitulo 1 presentamos el problema-de investigacion y la justificacién

del mismo, asi como los objetivos que guian nuestra indagacion.

En el capitulo 2 exponemos algunas investigaciones psicologicas vy
didacticas que han identificado ciertos retos cognitivos y didacticos que enfrentan
los nifios en edad preescolar al hacer uso del dinero.

En el capitulo-3 establecemos las bases tedricas y conceptuales que dan
sustento a nuestro estudio. Describimos elementos de la Teoria de Situaciones
Didactica de Guy Brousseau (2007), asi como ciertos conceptos basicos para el

disefio de nuestra propuesta, entre ellos, usos del nimero, conteo, y equivalencia.

En el capitulo 4 presentamos las decisiones metodologicas tomadas para el
desarrollo de esta investigacion. Explicamos las fases de disefio de nuestra
propuesta, la cual se encuentra sustentada en la Ingenieria Didactica de Michelle
Artigue (1995), y presentamos una descripcion general de cada una de las

situaciones didacticas que conforman la secuencia didactica.



En el Capitulo 5 desarrollamos el analisis a priori de cada situaciéon didactica,
el cual estd conformado por los procedimientos que vislumbramos factibles de
manifestarse en los alumnos, ejemplos que los ilustran y las interpretaciones de

tales procedimientos.

Finalmente, en el capitulo 6 compartimos nuestras conclusiones sobre el
proceso de disefio de la secuencia didactica a la luz de los objetivos que motivaron
esta investigacion; asimismo, planteamos algunas reflexiones generales en torno a

la inclusion de la nocién de equivalencia entre monedas en preescolar.



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 El uso de monedas y la equivalencia entre ellas en el curriculo oficial de
preescolar de México

En el marco de la Reforma Educativa 2017 se establecieron los “Aprendizajes Clave
para la Educacion Integral”, los cuales sefialan como uno de los propdsitos para la
educacién preescolar, que los alumnos “usen el razonamiento matematico en
situaciones diversas que demanden utilizar el conteo y los primeros numeros;
comprendan las relaciones entre los datos de un problema y usen procedimientos
propios para resolverlos” (SEP, 2017, p. 157). Especificamente, en el Campo de
Formacion Académica de Pensamiento Matematico para preescolar, se plantea el
siguiente aprendizaje esperado: “identifica algunas relaciones de equivalencia entre
monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra venta”
(SEP, 2017, p. 230).

Cabe decir que en los dos programas para educacion preescolar que
antecedieron al de 2017 (Programa de Educacion Preescolar 2004 y Programa de
estudio 2011. Guia para la educadora) ya se asentaba favorecer el que los alumnos
reconocieran el valor de las monedas y las usaran en situaciones de juego; sin
embargo, es hasta la actual reforma educativa (2017) donde explicitamente se
establece que los alumnos identifiquen algunas relaciones de equivalencia entre las
monedas de nuestro sistema monetario: “se espera que los nifios tengan contacto
con el sistema monetario nacional para que exploren los distintos valores de las
monedas, que empiecen a reconocer las relaciones de equivalencia entre estas y

comprendan la funcion de “el cambio” (SEP, 2017, p. 238).

El programa sefiala, ademas, que para el trabajo con situaciones didacticas

vinculadas con la equivalencia entre monedas es recomendable que los alumnos



tengan dominio sobre el conteo en los rangos numéricos de los datos y de los
resultados de los problemas a resolver. Promueve que los docentes inicien
planteando a los alumnos problemas que impliquen el uso exclusivo de monedas
de $1, y conforme se vaya avanzando en el planteamiento de situaciones didacticas,
se incorporen paulatinamente situaciones donde se utilicen monedas de $2, $5'y
$10.

Asimismo, el programa plantea que el trabajo con las distintas monedas esté
orientado hacia que los alumnos puedan establecer “la relacion de valor entre ellas
con base en la unidad de <<un peso>>" (SEP, 2017, p. 238), y que puedan
reconocer el valor de las monedas de acuerdo con lo que se puede comprar con
ellas (por ejemplo, que una sola moneda de $5 vale mas que cuatro monedas de
$1) (SEP, 2017).

El programa ofrece orientaciones a los docentes para que presenten a los
alumnos problemas de compray venta en escenarios construidos para tal fin, como
“La tiendita” y “El mercado”. Establece que al término del preescolar los alumnos
logren comprender “que pueden pagar con una moneda de $10 algo que cuesta

menos e incluso esperen.y reclamen su cambio” (SEP, 2017, p. 238).

De acuerdo con la sugerencia del programa de que los alumnos tengan
dominio sobre el conteo antes de abordar la equivalencia entre monedas, el

programa establece lo siguiente respecto al conteo:

Con base en las posibilidades cognitivas de los nifios de preescolar, los
aprendizajes esperados se circunscriben a experiencias sobre conteo de
colecciones de hasta 20 elementos y a la representacion simbolica
convencional de los nameros del 1 al 10, en preescolar se recurre al

planteamiento de problemas cuyos datos no exceden al diez (aunque el



resultado pueda llegar hasta el 20) para que los nifios los resuelvan mediante

acciones sobre las colecciones y no con operaciones” (SEP, 2017, p. 222)

El programa plantea que para comunicar de manera oral y escrita los
elementos de una coleccién es indispensable, entre otros aspectos, saber contar y
gue este conocimiento dara lugar al aprendizaje del nimero como cardinal. Asi
mismo, establece como un aprendizaje esperado que durante-su. transito por la
educacion preescolar los alumnos puedan contar colecciones de al menos diez
elementos, aunque en el caso de los alumnos de tercero eleva el rango de conteo

a colecciones de 20 o incluso 30 elementos.

Establece que el aprender a contar implica primeramente la memorizacion de
la sucesion numérica oral al menos de los primeros seis nUmeros y, con base en los
conocimientos de los nifios al ingresar a preescolar, ademas de los adquiridos a lo
largo de los tres grados escolares, se pueda ampliar ese rango hasta el conteo de
colecciones de 10, 20 o 30 elementos.

En lo que se refiere al libro de texto oficial para tercer grado de preescolar
(Mi album. Preescolar. Tercer grado; SEP, 2021), éste incluye dos imagenes
referentes al uso de monedas y a las relaciones de equivalencia entre las mismas:
“De compras en la jugueteria” y “WVamos a comprar”. Se pretende que los alumnos
puedan usar la informacién que brindan las imagenes para que, a través del trabajo
con situaciones de compra-venta, los alumnos utilicen y comprendan las relaciones
de equivalencia entre el valor de las monedas para calcular el total de su compray

mostrar el resultado utilizando distintas combinaciones de monedas (SEP, 2021).

En la lamina “De compras en la jugueteria” (Figura 1) se presenta a los
alumnos una situacién de compra de juguetes. Los alumnos deben identificar qué

juguetes podrian comprar con una moneda de $10 y, al mismo tiempo, identificar si



les sobraria dinero y cuanto deberian recibir de “cambio” (el dinero sobrante). Lo
anterior requiere que los alumnos tengan, al menos, los siguientes conocimientos
previos: la serie escrita de los primeros diez nimeros, identificacion del nidmero

como cardinal, comprension del concepto “cambio”.

| De compras en la juguetetia_ . 0, |
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Figura 1. Lamina “De compras en la jugueteria”. Tomado de Mi &lbum. Preescolar. Tercer grado
(SEP, 2021; p.25).

En la lamina “Vamos a comprar’ (Figura 2) se muestra una imagen que
representa una fruteria, a través de la cual se espera que los docentes presenten
a los alumnos problemas que los lleven a interpretar y usar la informacién que les
brinda la imagen; que resuelvan situaciones de compra donde usen las monedas
para calcular el total de una compra y mostrar su resultado a través de distintas
combinaciones con las mismas. Se espera que los alumnos resuelvan dichos
problemas a través del conteo y mediante acciones sobre las colecciones (juntar,
agregar, quitar), asi como que identifiguen relaciones de equivalencia entre las
monedas ($1, $2, $5 y $10) (SEP, 2021).



Figura 2. Lamina “Vamos a comprar”. Tomado de Mi album. Preescolar. Tercer grado (SEP, 2021;
p. 40).

Lo anterior implica que los alumnos tengan conocimiento de la serie numérica
escrita en rango del 1 al 10, que identifiqguen el valor de las monedas, que
establezcan relaciones de equivalencia entre ellas para formar su pago, y que
resuelvan problemas aditivos del tipo: “¢,Con este dinero me alcanza para...?”,

“¢.cuanto me falta para poder comprar X?”, etc.

En el “Libro de la educadora” (SEP, 2021) se plantea que el uso de monedas
reales encuentra sentido en situaciones de compra-venta: “en este contexto es
donde los alumnos de preescolar comprenden el valor de cada moneda y empiezan
a explorar un concepto complejo e importante que aparece recurrentemente en la
matematica: la relaciéon de equivalencia” (p. 82). Se indica que durante el ciclo
escolar se debe trabajar situaciones de compra-venta que permitan a los nifios
calcular el total de una compra y mostrar su pago utilizando monedas de distintas

denominaciones.

Con base en lo anterior, el libro ofrece a los docentes algunas orientaciones
para que trabajen con los alumnos el valor real de las monedas y sus relaciones de

equivalencia; se les solicita que aborden situaciones de compra-venta donde los
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alumnos puedan intercambiar roles de vendedores y compradores para gastar todo
el dinero que reciban en sus compras (monedas de $1, $2, $5 y $10); que decidan
si les alcanza para comprar algun producto y, en el caso de los vendedores, que
decidan si les estan pagando correctamente. Ademas, se sugiere a los docentes

propiciar que aparezca la necesidad de dar y recibir “cambio”.

Otra actividad sugerida es que se organice al grupo en equipos, que cada
equipo elija un producto y lo comuniquen al resto del grupo sin decir su precio; los
alumnos tendran que identificar el precio de la compra, registrarlo en su cuaderno
(como quieran), formar la cantidad a pagar usando monedas, y registrar su

resultado.

1.2 El uso de monedas y la equivalencia entre ellas en curriculos de otros
paises

Con la finalidad de contrastar curriculos analogos a los planes y programas para la
educacioén preescolar en México, indagamos la posible presencia del trabajo con la
equivalencia entre monedas ‘en los curriculos oficiales de algunos paises de

América Latina y Norte América.

Revisamos los curriculos de paises de América Latina debido a su cercania
con las condiciones educativas de México, mientras que el andlisis del curriculo de
Estados Unidos de América nos resultdé necesario por su vecindad geografica con
nuestro pais y por las relaciones de intercambio académico, econémico y politico

entre ambas naciones.

Nos propusimos identificar si en dichos curriculos se encuentra inserto, ya
sea implicita o explicitamente, el trabajo con la nocién de equivalencia entre
monedas desde el nivel de preescolar (o su simil), y si hay sugerencias para su

abordaje.



11

Revisamos los curriculos de los siguientes paises: Panama, Chile, Uruguay,
Argentina y Estados Unidos (en el caso de Argentina y Estados Unidos, el analisis
se centr6 en dos provincias y en un estado respectivamente, debido a las

particularidades de su sistema educativo).

1.2.1 Programa de preescolar de Republica de Panama

En este pais la educacién preescolar tiene una duracién de dos afios (para
nifios de 4 y 5 afos de edad). El programa de preescolar del 2014 esta estructurado
por edad, existiendo el apartado para nifios de 4 afios'y el apartado para nifios de
5 afios. Presenta una estructura curricular con un enfoque por competencias y esta

organizado por areas: socioafectiva, cognoscitiva-linglistica y psicomotora.

Los aspectos de tipo l6gico-matematico componen una sub-area del area
cognoscitiva-lingtiistica. El tema que nos ocupa puede identificarse en el programa
de 4 afos “La unidad monetaria. El balboa” (Figura 3), mientras que en el programa
para 5 afos esta “La unidad monetaria. El balboa y sus fracciones. El ahorro” (Figura
4). En las siguientes imagenes se puede apreciar que este curriculo incluye
contenidos de tipo conceptual, procedimental y actitudinal, asi como indicadores de

logro y algunas actividades sugeridas para la evaluacion de los contenidos.
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transacciones sencillas.

Figura 3. Fragmento de la sub area I6gico- matematica para 4 afios. Contenido conceptual nimero
36. La unidad monetaria. El balboa: Tomado de Programa de preescolar ( MEDUCA, 2014; p. 57).
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+ El ahorro.

Unidad

34.  Manipulacion de
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utiliza nuestra moneda
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de trabajo.

34. Reconoce el uso y
valor de las monedas.

s Juega en el rincon de
la tienda utilizando el
dinero en todas sus
fracciones.

34. luega en la tienda,
desempefando los roles
de vender y comprar,
ademds de manipular y
clasificar el dinero para
dar los vueltos.

sElabora imitaciones

de las monedas de:

0.01, 0.05, 0.10, 0.25,

0.50y las utilizaen la
tienda.

& Diferencia el valor de
cada moneda.

Figura 4. Fragmento de la sub &rea l6gico- matematica para 5 afios. Contenido conceptual nimero
34. La unidad monetaria. El balboa. Tomado de Programa de preescolar (MEDUCA, 2014; pp.125-

126).
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Como se puede apreciar en la informacién contenida en las figuras 3y 4, en
el programa de Preescolar de la Republica de Panama el requerimiento es muy
similar al del Programa de Educacion Preescolar de México 2017: se introduce el
requerimiento de abordar aspectos relativos a su unidad monetaria, tales como el
identificar el valor de las monedas, lo cual implica que los nifios sean capaces-de
establecer la relaciébn de valor entre las fracciones de la moneda y su unidad
monetaria, asi como reconocer su uso a traves de situaciones de juego enel “rincén

de la tienda”.

1.2.2 Bases Curriculares Educacion Parvularia. Chile

La Educaciéon Parvularia en Chile comprende desde el nacimiento hasta el
ingreso a la educacion basica. Se encuentra dividida en tres niveles o tramos
curriculares (en periodos de dos afios cada uno): 1°" Nivel (Sala Cuna) hasta los dos
afos; 2° Nivel (Medio) hasta los cuatro afios, y 3°" Nivel (Transicion) hasta los seis
afos (Ministerio de Educacién de Chile, en adelante MINEDUC, 2018).

Cada uno de esos niveles se encuentra a su vez organizado a través de los
siguientes contenidos. estructurales del curriculum: a&mbitos de experiencias,
nacleos de aprendizaje y objetivos de aprendizaje. Para cada @mbito de experiencia
y su nucleo correspondiente, se define un proposito general y objetivos de
aprendizaje (MINEDUC, 2018).

Nuestro analisis se enfocd en el nucleo Pensamiento Matematico de los
niveles 2° (medio), y 3° (transicién). Dentro de los objetivos de aprendizaje
establecidos para este nucleo no encontramos ningun objetivo o referencia al
trabajo con dinero, menos aun al establecimiento de equivalencia entre monedas

de distinto valor. Tampoco encontramos contenido alguno relativo al trabajo con el
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sistema monetario, ni dentro su Programa Pedagdgico (2019), ni en las Bases

Curriculares para la Educacion Parvularia (2018).

1.2.3 Programa de Educacion Inicial y Primaria. Uruguay

El Marco Curricular para la Atenciéon y Educacién de Nifias y Nifios
Uruguayos (2017) establece que la primera infancia abarca desde el nacimiento
hasta los seis afios de edad, y estd comprendida en dos ciclos: el primero, desde el

nacimiento hasta los 36 meses de edad, y el segundo de los 3 a los 6 afios de edad.

El Marco Curricular se encuentra organizado.en cuatro areas: Area del
Conocimiento de Si Mismo, Area de la Comunicacién, Area del Conocimiento del
Ambiente y Area del Bienestar Integral. Esas areas se organizan en Ejes, dentro de
los cuales se establecen las Competencias Especificas que contribuiran a la
construccion de conocimientos en el area correspondiente (Consejo Coordinador de

la Educacion en la Primera Infancia, en adelante CCEPI, 2017).

Dentro del Area del' Conocimiento del Ambiente se encuentra el Eje de
Relaciones légico-matematicas, cuyo objetivo es “promover la construcciéon de
relaciones logico -matematicas favoreciendo su accién sobre los objetos que le
permitan resolver problemas cotidianos e incorporar gradualmente el lenguaje

matematico en sus actividades de juego” (CCEPI, 2017, p. 32).

En el Programa de Educacion Inicial y Primaria (2008) se encuentra el
apartado “Programas con contenidos por grado escolar”’, en €l se encuentran
definidos, el “Programa de tres afios”, el “Programa de cuatro afios”, y el “Programa
de cinco anos”, dentro de los cudles, se establecen los contenidos a abordar por
Areas del Conocimiento. Especificamente en el Area del Conocimiento Matematico

los contenidos establecidos en el programa de 3 afios son: numeracion,
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operaciones, magnitudes y medida, y geometria; en el programa de cuatro afios se
mantienen los mismos contenidos, y en el programa para cinco afios, se agrega el
contenido de probabilidad y estadistica (Administracion Nacional de Educacion

Publica — Consejo de Educacion Inicial y Primaria, 2008).

En ninguno de los documentos analizados hay referencia alguna al trabajo
con el dinero o a las relaciones de equivalencia entre las monedas para los alumnos

en las edades que nos ocupan (3-5 afios).

1.2.4 Disefio Curricular para la Educacion Inicial. Provincia de Buenos Aires y

Provincia de Salta, Argentina

En el Plan de Educaciéon “Argentina ensefia y aprende”. Plan Estratégico
Nacional 2016-2021, se encuentran establecidos los ejes, objetivos y lineamientos
de politica educativa para este periodo. Corresponde a cada provincia elaborar sus
Planes Operativos Anuales Integrales para cumplir con los objetivos y metas
definidas en el plan nacional (UNESCO, 2019).

La Educacion Inicial es una “unidad pedagdgica” dividida en dos ciclos: los
jardines maternales que atienden nifios desde los 45 dias de nacidos a los dos afios,
y los jardines de infantes que atienden a los nifios de tres a cinco afios (UNESCO,
2019). Centraremos nuestro analisis en los planes de dos Provincias, la de Buenos
Aires y la'de Salta.

En el caso de la Provincia de Buenos Aires, el documento “Diseno Curricular
para la Educacion Inicial. Segundo Ciclo” establece que “promueve el aprendizaje
constante de saberes que permiten acrecentar el campo cultural de los nifios a fin

de que puedan desenvolverse dentro de la vida social, recuperando aprendizajes
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previos y promoviendo la construccion de nuevos conocimientos” (Direccion
General de Cultura y Educacion, en adelante DGCyE, 2018, p. 15).

Los contenidos curriculares se encuentran organizados en las siguientes
areas de ensefianza: Formacion Personal y Social, Matematica, Practicas del
Lenguaje, Ambiente Natural y Social, Educacién Artistica, Educacién Fisica,

Educacion Digital, Programacion y Robotica (DGCyE, 2018).

El 4rea matematica esta constituida por tres bloque o €jes: sistema de
numeracioén y numero, espacio y formas geométricas; y medida (DGCyE, 2018).
Después de haber hecho el andlisis de cada uno-de los contenidos en el area de
ensefianza matematica, pudimos constatar que tampoco se encuentra establecida
referencia alguna al trabajo con el dinero o-al establecimiento de equivalencia entre

monedas.

En cuanto a la Provincia de Salta, su disefio curricular esta dividido por Areas
organizadas en Ejes, Contenidos y Orientaciones Didacticas, los cuéles son
determinados para cada sala (3, 4, y 5 afios). El disefio curricular esta compuesto
por las siguientes Areas: Préacticas Sociales del Lenguaje, Matematicas, Ambiente
Social, Natural-y Tecnolégico, Formacion Personal, Social y Moral, Lenguajes

Artisticos, y Educacion Fisica ( Ministerio de Educacién, 2010).

El Area de Matematicas, esta conformada por dos Ejes: Espacio, geometria
y medida, y Numero. Al hacer la revision de los contenidos de cada una de las salas
y Ejes del Area, encontramos que, para la sala de 4 y 5 afios, en el Eje de Espacio,
geometria y medida, se enuncian los siguientes contenidos: “Reconocimiento y uso
de monedas y billetes de curso legal” y “Construccién de billetes”. Sin embargo, aun
cuando se enuncian como contenidos para ser abordados en ambas salas, no se

identificd ninguna orientacion didactica para su abordaje, lo cual hace dificil una
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interpretacién de nuestra parte sobre la orientacién que se le da a este contenido

en esas edades.

1.2.5 Estdndares Comunes de Matematicas para el estado de California, E.U.A.

El sistema educativo de los Estados Unidos de América no es nacional; el rol
del gobierno federal se limita a supervisar y ofrecer programas para grupos
minoritarios con alguna necesidad especifica, o de apoyo a proyectos innovadores
(Instituto de Intercambio Cultural Argentino Norteamericano, en adelante ICANA,
s.f.). La responsabilidad de los sistemas educativos recae sobre los estados
federados, en los cuales se organizan distritos escolares locales, que son quienes

se encargan de disefiar y ejecutar los planes de estudios (IICANA, s.f.).

Decidimos centrar el andlisis en uno de los estados mas cercanos a México
y de referencia ampliamente conocida por el intercambio econémico, educativo y

cultural entre ambos paises, el'‘Estado de California.

En el documento California Common Core State Standards. Mathematics.
2013 (CA CCSSM), presentado por el Departamento de Educacién de California
(CDE, por sus siglas en inglés), se establecen estandares de matematicas para
cada grado educativo, desde Kindergarten (entre los cinco y seis afios de edad)
hasta Grade Eigth (de conclusién aproximada a los 13 afios de edad), y en Higher
Mathematics standards. (CDE, 2013).

El CA CCSSM incluye dos tipos de estandares: Estandares de Practica
Matematica (idénticos para cada nivel de grado), y los Estandares de Contenido
Matematico (diferentes en cada nivel de grado). En su conjunto estos dos tipos de
estandares abordan, por una parte, los “habitos mentales” que los estudiantes
deben desarrollar para la comprension matematica y experiencia, y por otro lado las

habilidades y conocimientos, lo que los estudiantes necesitan saber y poder hacer.
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En lo que se refiere a los estandares para el Kindergarten, el documento

establece lo siguiente:

El tiempo de ensefianza debe enfocarse en dos aspectos criticos: (1) el
representar, relacionar y hacer operaciones de numeros enteros, inicialmente
con conjuntos de objetos; y (2) el describir las formas y espacio. En
kindergarten se debe de dedicar méas tiempo al aprendizaje de los nimeros
gue a otros temas (San Diego County Office of Education, en adelante
SDCOE; 2012, p. 9)
Los Estandares de Contenido Matematico para Kindergarten se encuentran
organizados de la siguiente manera: conteo y numeros cardinales, operaciones y

pensamiento algebraico, nimeros y operaciones en base diez, medicién y datos, y
geometria. (SDCOE, 2012).

Después de haber efectuado el analisis del contenido general de esos
estandares podemos afirmar que tampoco existen referencias para la introduccién

del trabajo con el dinero o la equivalencia entre monedas.
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1.3 Los retos de trabajar con monedas en preescolar

A través de diversas investigaciones desarrolladas por docentes de educacion
preescolar (Bonilla, 2014; Rebolledo, 2016; Mufioz, 2017; Martinez, 2020) se ha
podido identificar las complejidades implicadas en el planteamiento de situaciones
didacticas en contextos de compra-venta en las que se usa el dinero.como recurso
didactico. Enseguida presentamos algunas de ellas (en el capitulo de Antecedentes

se desarrollaran de manera amplia).

La investigacion de Bonilla (2014) destaca la complejidad que conlleva el
trabajo con el dinero, ya que éste, de acuerdo con Ramirez y Block (2013), cuenta
con dos valores —el cardinal y el nominal—; advierte que aun y cuando los alumnos
“‘identifiquen las monedas por su denominacion...no implica necesariamente que
interpreten su valor’ (p. 180). En el mismo tenor, Mufioz (2017) sefiala que la
dualidad de las monedas (cardinalidad y valor) es la principal dificultad que ponen
de manifiesto los alumnos, pues hacen referencia “a la cantidad de monedas mas

no a su monto” (p.158).

Por su parte, Rebolledo (2016) afirma que para plantear problemas cuya
resolucion implique el uso de monedas, sera necesario que los alumnos ya hayan

construido la nocién del nimero como cardinal.

Sin embargo, reconociendo las complejidades anteriores, Martinez (2020)
asevera que, con un disefio didactico e intervenciones docentes pertinentes, los
alumnos podrian resolver ciertos problemas matematicos relacionados con la

equivalencia entre monedas.
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Coincidimos con los hallazgos de las investigaciones mencionadas, ya que
hemos advertido! que para los docentes de preescolar no es una labor sencilla el
planteamiento de situaciones didacticas donde se aborde el trabajo con el dinero

para desarrollar la nocién de equivalencia.

Si bien el curriculum asigna a los docentes la “responsabilidad de establecer
el orden en que abordara los aprendizajes esperados y seleccionar o disefar
situaciones didacticas para interesar a sus alumnos y favorecer que vayan
avanzando en su logro” (SEP, 2017, p. 169), hemos advertido que, la préactica
docente suele enfocarse en que los alumnos identifiquen la etiqgueta del numeral
impreso en las monedas, lo cual llega a interpretarse como “conocimiento del valor
nominal de las monedas”. En otros casos, cuandolos docentes se animan a plantear
situaciones didacticas como “La tiendita”, se realiza un trabajo méas orientado por el
interés y expectativa que despierta en los alumnos este tipo de “juego”, que con la

intencion de desarrollar la nocién de equivalencia.

También se han desarrollado investigaciones que, desde una perspectiva
psicologica, exploran la adquisicion de las nociones econémicas por parte de los
nifios, asi como las dificultades que representa para los nifios en edad preescolar
comprender ciertos aspectos del dinero (esto se desarrollara mas ampliamente en
el capitulo de Antecedentes). Dichas investigaciones han identificado, por ejemplo,
gue los nifos en edad preescolar se centran mayormente en los aspectos
cualitativos de las monedas (color, tamafio, material), mas que en un criterio

econdmico, como su poder adquisitivo (Faigenbaum y Zelaya, 2011).

Por su parte, Amar et al., (2003) , aseveran que la realidad econémica pone
a los nifios en una situacion compleja que les requiere un esfuerzo constante para

comprenderla, a pesar de estar en contacto con ella desde edades tempranas.

! Derivado de la experiencia directa que la investigadora ha tenido desempefiando funciones docentes y de
supervision en el nivel preescolar.
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Lo anterior nos ayuda a vislumbrar que, si bien la practica docente puede ser
un factor que influya en el aprendizaje de los alumnos de aquello lo establecido en
el curriculo con relacion a equivalencia, un factor de suma importancia son los retos
de tipo cognoscitivo que enfrentan los alumnos de preescolar para desarrollar la
nocion de equivalencia con monedas de distinto valor, retos que probablemente-los

programas de estudio oficiales estan dejando de lado.

Con esta investigacion pretendemos aportar un instrumento (una secuencia
didactica) que permita identificar los recursos e hipotesis en los cuales se apoyan
alumnos de preescolar para resolver problemas que implican el uso de monedas de
distinto valor. Nos interesa, particularmente, aportar una herramienta para indagar
las posibilidades de los alumnos para establecer relaciones de equivalencia entre

esas monedas.

Nos interesa ofrecer un recurso para que docentes y/o investigadores puedan
acercarse a los alcances y limitaciones de los alumnos de preescolar al enfrentar
situaciones didacticas que implican establecer relaciones de equivalencia entre
monedas. Dicho acercamiento puede ser un referente para que los docentes elijan
y planifiqguen situaciones didacticas para sus alumnos, mientras que para quienes
hacen investigacion podria ser un referente para delimitar los alcances del trabajo
con la nocién de equivalencia en preescolar y, en su caso, para disefiar situaciones

didacticas.
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1.4 Objetivos de investigaciéon

Objetivo General

Disefiar un instrumento para explorar los conocimientos que manifiestan los
alumnos de tercero de preescolar al enfrentar problemas que implican relaciones de

equivalencia entre monedas.

Objetivos especificos

¢ Disefiar una secuencia didactica enmarcada en el contexto de compra-venta,
para explorar los procedimientos de los alumnos al resolver problemas que
implican el conteo, la interpretacion numérica, y el uso de monedas de

distinto valor para establecer relaciones de equivalencia entre ellas.

e Establecer criterios para interpretar las resoluciones de los alumnos al

enfrentar problemas que implican relaciones de equivalencia entre monedas.
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CAPITULO 2

ANTECEDENTES DE INVESTIGACION

En el presente capitulo retomamos algunos hallazgos de investigaciones didacticas
y psicologicas, a través de los cuales establecemos un acercamiento a la forma en
que los alumnos se apropian de las nociones econdmicas, del uso del dinero en
contextos de compra-venta, y de la adquisicion de la nocién de equivalencia en

preescolar.

2.1 Investigaciones psicologicas acerca de la adquisicién de las nociones
econOomicas en nifios

En los siguientes péarrafos centramos nuestra mirada en lo que reportan diversas
investigaciones psicoldgicas sobre los procesos de adquisicion de las nociones
econdmicas en los nifios. Dichas investigaciones nos permitieron comprender la
complejidad cognitiva que representa para los alumnos el establecimiento de
intercambios y transacciones econdémicas en las que se manifiestan distintas
funciones del dinero (unidad de cuenta y patron de precios, medio de intercambio,

medio de pago, y depésito de valor).
2.1.1 El dinero como objeto social

Delval y Echeitia (1991) plantean que la forma en la que los nifios entienden
el mundo econdmico puede ser un paradigma de su comprension de la realidad
social en su conjunto. Refieren que los nifios entran en contacto con la realidad
econdmica mucho antes de hacerlo con otro tipo de realidades mas alejadas de su

experiencia, tales como la actividad politica.

En concordancia con lo anterior, Amar, et al (2003), plantean que los nifios

se relacionan con la realidad econémica desde sus primeros afios de vida al



24

presenciar experiencias cotidianas como ir al mercado, asi como en conversaciones
que escuchan de los adultos sobre “lo econdmico”: “esto les obliga a un esfuerzo
constante por construirse modelos explicativos de esta realidad tan cercana, pero a

la vez tan compleja y dificil de abordar” (p.9).

El posicionamiento de Faigenbaum (2011) abona a lo planteado en la cita
anterior. Para este autor, el dinero es un objeto social complejo con multiples
funciones, y para comprender adecuadamente el concepto de dinero se debe hacer
una sintesis de cada una de sus funciones para unificarlas en un-solo concepto. El

autor refiere que dicha complejidad se manifiesta a través de tres niveles:

a) La dimensidbn mateméatica de las transacciones monetarias. Faigenbaum
aclara que incluso la compra mas simple se convierte en un complejo
procedimiento que implica la coordinacion de muchas operaciones; como
ejemplo, el autor refiere a las acciones y calculos que el vendedor de una
tienda de comestibles debe coordinar para calcular el precio total de los
productos vendidos, sumar las denominaciones de los billetes o monedas
con que el comprador realiza el pago, estimar la diferencia entre el pago y la
cantidad a cobrar ,y por ultimo, efectuar la devolucion del cambio entre esas

diferencias.

b) La dimension econdmica de las transacciones monetarias. Las personas que
participan de una compra deben determinar el valor y precio justo de los
objetos, bienes o servicios intercambiados. En esta dimension el vendedor y
el comprador interactian desde una perspectiva tanto simétrica como
asimétrica. Por una parte, es asimétrica en el sentido de que una parte recibe
dinero, mientras que la otra obtiene una cosa o servicio en particular; por otra
parte, es simétrica, ya que ambos articulos intercambiados (el dinero y los

bienes adquiridos) tienen un valor cuantitativamente equivalente.



25

c) Ladimension normativa de las transacciones monetarias. Los individuos que
participan en una compra deben estar familiarizados con los medios
convencionales de intercambio; implica conocer las normas y procedimientos
para el uso de tarjetas de crédito, dinero electrénico, cheques, etc. Los
rituales involucrados en una compra no se aprenden a través de la educacion
formal, sino que deberan ser aprendidos a través de la experiencia directa

con actividades de intercambio.

Faigenbaum (2011) sugiere que cuando los nifios manifiestan algun criterio
de valor econoémico, este debe ser producto del desarrollo cognitivo de los nifios en
el contexto de su interaccion con su entorno social, ya que este no es un contenido

que comunmente esté incluido en los planes de estudio de la escuela primaria.

Delval y Echeitia (1991) explican que de los primeros aspectos gue tienen
gue comprender los nifios en el intercambio que se realiza al comprar en una tienda,
es la necesidad de utilizar dinero, lo cual es algo que descubren muy pronto: “saben
que a la tienda hay que llevar dinero, que el dinero sirve para comprar, y que sin
dinero no se puede comprar. La asociacion de la tienda con el dinero es algo muy

temprano, y muy claro” (p.77).

Sin embargo, aclaran que en esta relacion que hacen los nifios pequefios (5-
6 afios) del dinero con la tienda, se ven manifestadas mayormente explicaciones
relacionadas a aspectos normativos (se necesita dinero para comprar, Sino no te
dan el producto, etc.), mas que a una comprension y explicaciones sobre las

funciones del dinero.

Los autores explican que los nifios ven al intercambio monetario efectuado
en una compra, como un ritual, una ceremonia que siempre se repite de la misma

manera, y dentro de la cual el dinero tiene un papel insustituible; la cantidad de
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dinero entregada es irrelevante, lo esencial es que se intercambie dinero (que

cambie de mano) (Delval y Echeitia, 1991).

Lo sefalado en los parrafos anteriores se manifestd en el pilotaje que
realizamos de las dos primeras situaciones didacticas de nuestro instrumento. A
continuacion, presentamos un fragmento de lo indagado con los alumnos respecto

a como debe procederse para hacer una compraZ.

E: “Oigan, ¢y cdmo se compra?, ¢ qué debo hacer para comprar?, si yo quiero

algo de la tienda, ¢ solamente me lo llevo y ya, o que se debe de hacer?”
Tomaés: “jNo!, tienes que pagar”

Elisa: “Con dinero”

Alex: “Si con dinero de verdad, no de jueguito o mentiritas”

E: “jAhl, s entonces necesito dinero de verdad?”

Elisa: “Si, con billetes y con monedas”

Josué: “jAja, porque en latienda no se fia!”

Conforme los nifios aumentan en edad, gradualmente van siendo capaces
de afnadir explicaciones mas elaboradas sobre la funcion del dinero, aludiendo a

explicaciones econémicas (Delval y Echeitia, 1991).

Sin embargo, resulta importante rescatar lo que Berti y Bombi (1988, citadas
en Bonilla, 2014) asientan, ya que las autoras no se centran solamente en los
aspectos de desarrollo evolutivo, sino que agregan otro factor de gran relevancia en

el proceso de construccion de ideas econdmicas: el social.

2 Se usaron seuddnimos para proteger la identidad de los entrevistados. La letra E se refiere a
“entrevistadora”.



27

Berti y Bombi (1988) explican que la apropiacion de los nifios acerca del uso
del dinero se desarrolla paulatinamente, aunque no de manera “natural”; reconocen
la importancia de la exposicion y contacto de los nifios con el dinero en diversas
situaciones cotidianas, y aclaran que “la comprension del funcionamiento del dinero
en la vida diaria de los nifios no podria explicarse solamente con base enla
evolucion de su pensamiento légico, sino también en la medida en que participan

en practicas sociales que lo involucren” (como se cité en Bonilla, 2014, p. 57).

En el mismo tenor, Faigenbaum y Zelaya (2011) destacan la importancia de
las experiencias en intercambios de compra- venta en las que los nifios participan,

para el inicio de la comprension de las nociones econémicas.

Entre los estudios desarrollados por Faigenbaum y Zelaya (2011), destaca
una serie de investigaciones enfocadas a explorar la capacidad de los nifios de 4 a
9 afios de edad para participar en transacciones economicas. A través de las
observaciones de las interacciones que se establecian entre nifios y adultos en una
tienda de dulces, los autores sugieren que el entorno en que se da dicha interaccion
brinda a los niflos la posibilidad de desarrollar su pensamiento abstracto; las
experiencias que los niflos tienen en situaciones en las que se enfrenten a un
contexto de compra — venta les ayudan a iniciar su comprension de las nociones
econdmicas. Sin- embargo, los investigadores coinciden con Delval (2013) al
destacar que inicialmente los nifios se desempefian como compradores atendiendo
mayormente a la dimension normativa de las transacciones: entregan las monedas
mas.como un “acto ritual“ esencial del acto de compra- venta, que, motivados por

una légica econdmica del intercambio, la cual se desarrolla en edades mayores.

Los investigadores documentan que las valoraciones que los nifios hacen en
cuanto al poder adquisitivo del dinero se centran mas en las caracteristicas
cualitativas de las monedas, lo cual constituye una forma inicial de valoracion, pero

sin establecer un criterio econdmico respaldado por el sistema de cambio o
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relacionado con el poder adquisitivo de la moneda. Como ejemplo, explican que los
nifios, al comprar en la tienda de dulces, pedian se les diera el dulce “mas grande”

por el hecho de tener una “moneda grande” (en alusion al tamafo de la moneda):

La moneda es su instrumento de cambio, pero para poder evaluar su poder
de compra, los nifios tienen en cuenta sus propiedades intrinsecas (forma,
tamafo o material) en lugar del valor de cambio establecido... es comun que
los nifios pequefios se guien por el tamafio de las monedas, su disefio,

nombre y cantidad”. (Faigenbaum y Zelaya 2011, p. 95-96)

Ademds, los autores destacan la importancia de los andamiajes
proporcionados por los adultos (ya sea el vendedor o los padres), quienes
proporcionan a los nifios una interaccion cooperativa cuando estos no tienen la
posibilidad de desempefiarse como compradores autébnomos; el vendedor o padres
“‘completan” lo que les falta a los niflos, removiendo el andamiaje en la medida en
gue van adquiriendo la capacidad de actuar de forma auténoma (Faigenbaum y
Zelaya, 2011).

Por otra parte, Faigenbaum (2011) explica que en los intercambios los nifios
menores (de 3 a 7 aios de edad) realizan “intravaloraciones”, es decir, valoraciones
gue no tienen relacién con el valor econdmico de las cosas. Por ejemplo, interviene
el analisis de la situacion en la que se presenta el intercambio, asi como las

caracteristicas cualitativas del objeto.

La légica econémica inicia alrededor de los 8-9 afios de edad, donde los nifios
hacen “intervaloraciones”, esto es, valoraciones en las que cierto articulo tiene un
valor absoluto o magico; por ejemplo, que una moneda de oro “vale mucho” ya que

permite comprar “todo” lo que se desee.
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A los 10 afnos de edad predominan las “transvaloraciones” en las que el
dinero provee una unidad de medida para valuar todos los objetos; se constituye

una légica econdmica organizada alrededor del concepto de valor de cambio.

Las investigaciones mencionadas en este apartado permiten dar cuenta de
las dificultades cognitivas que conlleva la pretension de que los alumnos de

preescolar utilicen las monedas en un contexto de compra — venta.

2.2 Investigaciones didacticas acerca del uso del dinero en situaciones de
compraventa en preescolar

El trabajo con situaciones didacticas que utilizan el dinero como recurso para la
apropiacion de ciertos saberes matematicos en preescolar, ha sido motivo de
preocupacion y estudio por parte de docentes de este nivel educativo, debido a la

complejidad que han detectado para abordar su ensefianza.

Existen diversas investigaciones desarrolladas por docentes de preescolar
que, en el marco de la Didactica de las Matematicas, han explorado cémo los
alumnos se enfrentan a situaciones en las que deben usar monedas; algunas de
esas situaciones han sido disefiadas ex profeso para la investigacion, mientras que
otras recurren a la implementacién de propuestas de la SEP o de editoriales

privadas.

En la investigacion efectuada por Bonilla (2014), la autora entrevisté a 10
alumnos de preescolar para identificar sus hipotesis en cuanto al nimero, al Sistema
de Numeracion Decimal (en adelante SND), el dinero y la compra-venta. Asi mismo,
analizo dos tipos de situaciones didacticas para este nivel educativo en donde se
aborda el SND a través del dinero y la compra-venta; dichas situaciones consistieron

en lecciones de libros de texto utilizados en un jardin de nifios de sostenimiento
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privado, asi como el andlisis de la simulacién de un contexto de compra — venta

implementado en la misma escuela.

La autora constaté planteamientos de estudios previos que sefialan la -no
pertinencia del abordaje formal del SND en preescolar; en cambio, afirma que si es
posible un acercamiento de los alumnos al mismo mediante la produccion y prueba
de las hipétesis que construyen sobre las regularidades que rigen ese sistema.
Plantea que el uso del dinero en situaciones de compra venta puede ser utilizado
en preescolar para abordar algunas de esas regularidades, pero que sera necesario
considerar las experiencias y conocimientos previos con que cuenten los alumnos

sobre ese mismo contexto (Bonilla, 2014).

Por su parte, Rebolledo (2016) compard tres pares de actividades que
implicaban la resolucion de problemas de comparacién, igualacion, y problemas
aditivos de cambio con una muestra de seis alumnos de tercero de preescolar; en
cada par de actividades los problemas eran del mismo tipo, pero una actividad era
con el uso de colecciones simplesy la otra con el uso de monedas considerando su

valor real.

La autora reporta que la resolucidon de las actividades presentaba cierta
complejidad para los nifios y requeria la puesta en marcha de diversos saberes
matematicos, pero al resolver usando como recurso las monedas, la complejidad
incrementd: los conocimientos que los alumnos utilizaron para resolver los
problemas con colecciones simples fueron insuficientes para resolver problemas

que implicaban el valor de las monedas.

Rebolledo (2016) concluye que para abordar problemas que impliquen el uso
del valor real de las monedas, sera necesario que los alumnos ya hayan logrado la
construccion del nimero como cardinal, por lo que sugiere que en preescolar se dé

prioridad a este aprendizaje. Ademas, con relacion al uso de monedas de distinto
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valor y el establecimiento de relaciones de equivalencia entre ellas, enfatiza la
necesidad de que se identifique una secuencia de ensefianza pertinente para
ayudar a los alumnos en la adquisicion del aprendizaje esperado marcado en el

programa.

En su investigacion, Mufioz (2017) implementd con un grupo de alumnos de
tercer grado de preescolar una situacion didactica en la que usé la lamina “De
compras en la jugueteria”, del libro oficial “Mi album. Preescolar. Tercer grado”
(SEP, 2015). Uno de los objetivos de la autora fue analizar la viabilidad y alcance
de esa propuesta didactica para que los alumnos logren el reconocimiento del valor
de las monedas. Para ello, retomo las sugerencias que se ofrecen en el Libro de la
Educadora (SEP, 2014).

De acuerdo con sus hallazgos, la autora asevera que “las orientaciones de
las actividades planteadas en materiales oficiales en relacibn al uso y
reconocimiento del valor real de las-monedas, son insuficientes debido a que no
consideran las caracteristicas propias del desarrollo de los nifios preescolares”
(Mufioz, 2017, p. 160). Ademés, sefala que una de las consideraciones
fundamentales que deben tomar en cuenta los docentes de preescolar es
“preponderar las situaciones que abonen a la construccién del nimero y sus usos”
(p. 162). Sugiere que para el disefio de situaciones de aprendizaje se cuide la
gradualidad y pertinencia de las mismas, asi como de las consignas que se daran
a los alumnos, ya que reconocer el valor real de las monedas y, en su caso,

establecer equivalencias entre ellas, es una tarea compleja para los alumnos.

En la investigacion realizada por Martinez (2020), su objetivo fue disefiar e
implementar una secuencia didactica en la que, en un contexto de compra-venta,
se utilizara el dinero como recurso para favorecer el conteo, el agrupamiento
decimal y la equivalencia en alumnos de tercero de preescolar. Ademas de

favorecer esos aprendizajes, la autora pretendia observar los conocimientos y
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dificultades que mostraban los alumnos en edad preescolar al resolver las

situaciones planteadas.

La secuencia disefiada por Martinez (2020) consideraba tres situaciones: “La
tiendita” (1), en las que los alumnos usaban solamente monedas de $1 parala
compra de un dulce; “La tiendita” (II) en las que se utilizaban monedas de $1, $2,
$5y $10 para favorecer el conteo y equivalencia; y el juego “El cajero”, en el que se
cambiaban diez monedas de $1 por una moneda de $10, para acercar a los alumnos
al agrupamiento decimal. El andlisis de los procedimientos de resolucion de los
alumnos se hizo considerando el tipo de situacion y las variables didacticas

utilizadas.

En cuanto a la adquisicién por parte de los alumnos del concepto de
equivalencia, Martinez (2020) sefiala que la regla normativa del juego “El cajero”
(juntar diez monedas de $1 y cambiarlas por una moneda de $10), favorece que los
alumnos se aproximen a la construccion de dicho concepto. Respecto a las
situaciones de compra — venta donde los nifios debian comprar un dulce usando
monedas de diversas denominaciones —lo cual implicaba un mayor reto cognitivo—,
la autora senala que “con un disefo pertinente de la situacién didactica y con una
adecuada intervencion docente, los alumnos preescolares podrian resolver ciertos
problemas relacionados con la equivalencia de las monedas” (Martinez, 2020, p.
121). Sefala que no se puede afirmar que los alumnos hayan construido un
concepto tan complejo como el de equivalencia, el cual se construye a lo largo de
su escolaridad basica; en cambio “se puede afirmar que lograron avances en sus
ideas matematicas y econdémicas, mismas que se vieron reflejadas en la evolucion

de sus procedimientos” (p. 122).
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2.3 Adquisicién de la nocion de equivalencia entre monedas en preescolar

En lo que respecta a las posibilidades de los alumnos en edad preescolar para
establecer relaciones de equivalencia entre las monedas, en la investigacion
realizada por Chandler y Kamii (2009), se reporta que para los alumnos.en edad
preescolar es dificil establecer relacion entre las monedas, ya que si bien reconocen
que una moneda con valor de diez centavos (“dime”), estd conformada por diez
centavos (“pennies”), no son capaces de “ver’ que una moneda de 10 centavos
puede ser cambiada por su equivalencia en centavos: “para muchos nifos
pequefios, una moneda de diez centavos era algo diferente de diez centavos
aunque podian decir con certeza que una moneda de diez centavos valia diez

centavos” (p.97).3

Las autoras presentan el caso de una nifia para quien una moneda de diez
centavos (“dime”) era una cosa, y diez centavos (“10 pennies”) era claramente otra.
Esto puede advertirse en el siguiente fragmento, en el cual la entrevistadora ofrecio

una moneda de diez centavos como pago para una compra de seis centavos.*

Joslyn: Esos son diez. Yo necesito seis centavos. No necesito diez centavos
(regresando la moneda).

Entrevistadora: ¢ No puedo pagar con una moneda de diez centavos?
J: Eso son diez centavos.
E: Pero la Ultima vez tu me devolviste algo de dinero

J:jOh! (cuenta y saca seis centavos de su caja registradora y se los pone en una

mano y en la otra mano la moneda de diez centavos)

E: ¢ Tomaste seis centavos porque...?

3 Traduccidn propia del inglés al espafiol
4 Sintesis y traduccion propias del inglés al espafiol



34

J: Porque los necesitas.

En investigaciones efectuadas desde la Didactica de las Matematicas
también se ve reflejada esta misma logica de pensamiento en los alumnos. En la
investigacion de Bonilla (2014), la autora identificé que entre los procedimientos
utilizados en la actividad de “La tiendita”, los alumnos “tienen la idea de que una
moneda de $5 o $10, solamente ‘sirve’ para pagar algo de ese precio” (p. 134). La
autora explica que “el nifio esta entendiendo el $10 de la moneda como una
‘etiqueta’, no por su cardinalidad, por lo que le es imposible realizar equivalencias o

descomposicion del valor de las monedas” (p. 134).

Por su parte, Mufioz (2017) asevera que laimplementacién de actividades de
compra-venta para que los alumnos comprendan la equivalencia entre monedas
esta sobre valorada, ya que “esta hipdtesis no contempla los procesos que los nifios
enfrentan en cuanto a la construccién del nimero como cardinal lo que hace mas

complejo la manipulacion de las monedas” (p. 157).

Los hallazgos en las investigaciones aqui presentadas han aportado
elementos relevantes para el disefio de esta investigacion, ya que permiten
vislumbrar posibles procedimientos, dificultades y errores que podrian manifestar
los alumnos al enfrentar la secuencia didactica que aqui se propone. Ademas,
dichas investigaciones nos ayudaron a establecer la secuencia de las situaciones
didacticas cuidando la gradualidad en las exigencias cognitivas. La finalidad de ello
es identificar lo que alumnos de preescolar logran resolver en relacion con la

equivalencia entre monedas.
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CAPITULO 3
MARCO TEORICO Y MARCO CONCEPTUAL

En el presente capitulo establecemos los aspectos tedricos y conceptuales que

orientaron las decisiones metodoldgicas de este estudio.

En primer lugar, hacemos un esbozo de la Teoria de las Situaciones
Didéacticas, la cual constituye el marco teérico en el que se inscribe esta
investigacion; destacamos de esta teoria algunos de sus elementos que fueron
fundamentales para el disefio del instrumento que. aqui- presentamos (milieu
[medio], situacion didéactica y variable didactica ), asi como la importancia de la
resolucion de problemas en los procesos de aprendizaje de las matemaéticas.
Posteriormente, presentamos conceptos relacionados con los conocimientos
matematicos especificos que se abordan en esta investigacion: el uso del nimero

como cardinal, el conteo, y el concepto de equivalencia.

3.1 Teoria de las Situaciones Didacticas

Para el desarrollo de esta investigacion recurrimos a una teoria didactica que nos
permita comprender las relaciones que se establecen entre el alumno y el saber
matematico en el ambito escolar. Para ello, optamos por la Teoria de las Situaciones
Didacticas (TSD) de Guy Brousseau (2007).

Panizza (2003) explica que dicha teoria esta contenida en la llamada “escuela
francesa de didactica de la matematica”, la cual se desarroll6 debido a la
preocupacion de algunos investigadores por “descubrir e interpretar los fenémenos
y procesos ligados a la adquisicion y a la transmision del conocimiento matematico”
(p. 60). La autora destaca que una las convicciones epistemoldgicas que motivaron
el surgimiento de la TSD fue contar con un cuerpo tedrico especifico del saber

matematico, y no de la aplicacion de teorias desarrolladas para otros dominios.
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Ademads, la autora sefiala que a través de esta teoria se busca crear una
génesis artificial de los conocimientos matematicos, bajo la hipotesis de que estos

no se construyen espontaneamente (Panizza, 2003).

De acuerdo con Brousseau (2007), el enfoque abordado en la TSD tiende a
unificar los aportes de otras disciplinas y facilita la comprension de las posibilidades
de mejoramiento y regulacion de la ensefianza de las matematicas. Uno de los
propositos de este autor era promover una reflexion que permita establecer las

relaciones entre los contenidos a ensefiar y los métodos de la educacion.

En la TSD se reconocen tres actores: el profesor, el alumno y el saber. Las
relaciones entre ellos se establecen mediante la ensefianza, como se expresa en la
siguiente afirmacion de Brousseau (el profesor esta representado por el sistema
educativo): “La ensefianza es concebida como las relaciones entre el sistema
educativo y el alumno vinculadas a la transmision de un saber dado” (Brousseau,
2007, p. 12).

Los conceptos que a continuacion se retoman de la TSD nos ayudaron a
comprender las relaciones que se establecen entre el alumno y el saber matematico
(equivalencia entre monedas de distinto valor) en el contexto escolar, asi como a
plantear el disefio metodolégico de esta investigacion. Cabe aclarar que, si bien no
tenemos como propasito la ensefianza de un saber matematico, sino la exploracion
de posibilidades de resolucion de ciertos problemas vinculados al uso de monedas
y el establecimiento de equivalencia entre ellas, los conceptos que retomamos de
la TSD fundamentan el disefio de la secuencia didactica que proponemos para llevar

a cabo dicha exploracion.
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3.1.1 Milieu (medio)®

De acuerdo con la TSD, el alumno es capaz de obtener su saber de las
propias experiencias, de las interacciones que tiene con el milieu, el cual puede
comprender instrumentos, objetos, textos, material didactico, consignas, reglas o
restricciones, las interacciones entre alumnos, la situacion didactica misma, entre
otros (Brousseau, 2007). Por ello, plantea el autor, para que el docente pueda
provocar en el alumno las adaptaciones deseadas y asi lograr nuevos aprendizajes,
debe confrontar los saberes del alumno con el milieu, lo cual sera factible a través

de la eleccion de problemas “adecuados”.

Para que el docente efectivamente pueda crear un milieu antagonista a los
saberes del alumno, que provoque un desequilibrio cognitivo, debe tomar
decisiones que den lugar a un milieu que sea un reto para el alumno, pero que a la
vez le sea alcanzable; es decir, que cuente comuna estrategia base para abordar el

problema.

Brousseau (2007), considera el milieu como un subsistema autdbnomo,

antagonista del sujeto:

El alumnoaprende adaptandose a un medio que es factor de contradicciones,
dificultades y desequilibrios, un poco como lo hace la sociedad humana. Este
saber, fruto de la adaptacién del alumno, se manifiesta por medio de nuevas

respuestas, que son la marca del aprendizaje. (p.30)

5 Debido a que el término “medio” es utilizado en el idioma espafiol para referir a una diversidad de
acepciones, en este trabajo de investigacion utilizaremos el término en su idioma original (milieu), para aludir
a la acepcion utilizada por Guy Brousseau en la TSD ( 2007).
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Al respecto, Fregona y Orus (2011) explican que en el aula deberia
establecerse un milieu que se resista a ser interpretado inmediatamente por los
alumnos; el milieu debe llevarlos a actuar, formular lenguajes y conceptos,

cuestionar la validez de lo que se realiza. Las autoras sefalan que:

Cuando el milieu del individuo se modifica y no resulta inmediatamente
interpretable con los esquemas que posee, entra en crisis, y-busca encontrar
la manera de recuperar su equilibrio. Segun el modelo piagetiano, se
producen modificaciones en los esquemas cognitivos y se incorporan nuevas

experiencias. (p. 18)

En nuestra investigacion retomamos la nocién de milieu al establecer las
consignas, materiales y/o restricciones que promuevan en los alumnos un reto a sus
conocimientos, y que los enfrente a buscar, repensar o modificar las estrategias que

utilizan para la resolucién de los problemas que presentamos.

3.1.2 Situaciéon

Para Brousseau (2007), una “situacion” es un modelo de interaccion entre un
sujeto y un milieu determinado; es el entorno del alumno disefiado por el docente,
quien lo-utiliza como herramienta para la ensefianza. Fregona y Orus (2011)
explican que “las situaciones son las herramientas que posee el profesor para crear

un espacio de produccion y transformacion de conocimientos” (p. 59).

Una nocién central, contenida dentro del concepto de situacién didactica e
intimamente ligado a este, es la de situacion a-didactica. Brousseau (1986, citado

en Panizza , 2003), la define de la siguiente manera:
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El término de situacion a-didactica designa toda situacion que, por una parte,
no puede ser dominada de manera conveniente sin la puesta en practica de
los conocimientos o del saber que se pretende y que, por la otra, sanciona
las decisiones que toma el alumno (buenas o malas) sin intervenciéon del

maestro en lo concerniente al saber que se pone en juego (p.62)

Es importante aclarar que la frase “sin intervencion del maestro” no deja al
docente fuera de la accién didactica, sino que, tal y como lo refiere Panizza (2003),
esta fase a-didactica de la situacion implica la intencion del profesor de que el
alumno aprenda algo, y por ello se abstiene de dar la respuesta al alumno para que
éste asuma la responsabilidad de enfrentarse al problema con sus propios

conocimientos:

La no intencionalidad contenida en este concepto se refiere a que el alumno
debe relacionarse con el problema respondiendo el mismo en base a sus
conocimientos, motivado por el problema, y no por satisfacer un deseo del
docente,y sin que el docente intervenga directamente ayudandolo a

encontrar una solucion. (p. 63)

Esta nocion de situacion didactica, nos ayudd a visualizar y disefar las
situaciones que presentamos como parte relevante del milieu para indagar e
identificar que conocimientos ponen en marcha los alumnos al resolver problemas
gue los enfrenten a utilizar el conteo, efectuar interpretacibn numérica, y establecer

equivalencias entre monedas de distinto valor.
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3.1.3 Variable didactica

Otro concepto importante de la TSD es el de variable didactica. Brousseau

(1995, citado en Panizza, 2003) la define de la siguiente manera:

Las situaciones didacticas son objetos tedricos cuya finalidad es estudiar el
conjunto de condiciones y relaciones propias de un conocimiento bien
determinado. Algunas de esas condiciones pueden variarse a voluntad del
docente, y constituyen una variable didactica cuando segun los valores que
toman modifican las estrategias de resolucion y en consecuencia el
conocimiento necesario para resolver la situacién...la modificacién de los
valores de esas variables permiten entonces engendrar, a partir de una
situacion, ya sea un campao de problemas correspondientes a un mismo
conocimiento, ya sea un abanico de problemas que corresponden a

conocimientos diferentes. (p. 68)

De acuerdo con Brousseau (2007), el papel del profesor, sera elegir las
variables didacticas pertinentes en las situaciones que presenta a los alumnos, de
tal manera que a través de la eleccidn de valores diferentes pueda provocar cambios

o conflicto en los conocimientos de los mismos.

Por su parte, Chamorro (2005) advierte, que no toda modificacién a algun
elemento de la situacién puede ser llamado variable didactica, sino aquellas con las
que se provoque adaptaciones y aprendizaje. Segun Briand y Chevalier (1995),

citados en Chamorro (2005), estas modificaciones deben afectar la jerarquia de las
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estrategias de solucion que pone en marcha el alumno (por su costo, validez, o

complejidad).

En la presente investigacion nos apoyamos en el concepto de variable
didactica para disefiar cada situacion didactica y para efectuar las modificaciones
gue consideramos necesarias para hacer mas o menos complejo el reto que deben
enfrentar los alumnos, de acuerdo con los conceptos y conocimientos matematicos
gue nos interesa explorar. Se espera que dichas modificaciones-tengan un impacto
en los procedimientos de los alumnos, asi como en la forma en que se relacionan

con el medio provisto por el docente o por el investigador.

3.2 Usos del nimero

Brousseau (2007) distingue entre el uso puramente numeral de los nimeros para
designar o identificar un objeto (por ejemplo: el nimero de un canal de television,
de un teléfono), y el conocimiento de las propiedades de las colecciones, los
ndmeros y sus operaciones (por ejemplo: enumerar colecciones, determinar cuanto
hay, enunciar y escribir nimeros, el uso ordinal de la sucesion numérica, etc.), los
cudles de acuerdo con el autor, deben ser conocidos y controlados por los alumnos

para poder acceder a los complejos usos del numero.

Por su parte, Gonzalez y Weinstein (2010) afirman que los nifios utilizan los
numeros de formas variadas haciendo uso de sus distintas funciones, las cuales

son.

¢ El nimero como memoria de la cantidad: es la primera funcion de la que se
apropian los nifios y hace referencia a la posibilidad de poder evocar una

cantidad, sin necesidad de que esté presente. Alude al aspecto cardinal del
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namero. Dentro de esta misma funcidn se incluyen situaciones de

comparacion del cardinal de dos o mas conjuntos.

e El nimero como memoria de la posicién: es la funcion que permite recordar
el lugar que ocupa un objeto en una lista ordenada. Se relaciona con el

aspecto ordinal del nimero (el lugar que ocupa un niamero en la serie).

e El nimero para calcular: también llamada funcién del nimero-para anticipar
resultados; alude a la posibilidad que dan los nimeros de anticiparse al
resultado de una transformacién cuantitativa. Implica comprender que una
cantidad puede resultar de la composicion de varias cantidades; permite
operar sobre los nimeros para prever el resultado de la transformacion de la

cardinalidad.

A manera de resumen, Gonzéalez y Weinstein (2010) sefialan que a través de
la resolucion de problemas que impliquen el uso de los nimeros en sus distintas
funciones, se estaréa favoreciendo en los nifios el uso de distintos procedimientos de
solucién, como los siguientes: conteo, sobreconteo, percepcion global, resultado

memorizado, entre otros.

Chamorro (2005 ) sefiala que “no hay un unico significado del numero, por lo
que construir el concepto de numero supone descubrir, paulatinamente, las
distintas significaciones, asi como la relacion entre ellas” (p.170). La autora insta a
gue esto sea considerado didacticamente, planteando a los nifios una diversidad de
situaciones de aprendizaje que les permitan descubrir los diferentes usos del

ndmero.
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3.3 Conteo

Como se expondra en el capitulo de Metodologia, el disefio del instrumento de
exploracion que aqui nos hemos propuesto requiere de la identificacion de ciertos
conocimientos previos de los alumnos, particularmente del conteo y como lo utilizan

para enfrentar los problemas que se plantean en la secuencia didactica.

Segun Chamorro (2005), diversos autores como Gelman y Gallistel, 1975;
Baroody, 1988; Resnick y Ford, 1991, consideran al conteo como una actividad
importante para la adquisicion del namero, argumentando gue el conteo esta
intimamente ligado al desarrollo cognitivo, ademas de ser indice de la riqueza de

los conocimientos matematicos en edades tempranas.

De acuerdo con Gelman (1978, citada en Chamorro, 2005), el conteo es el
medio a través del cual los nifios representan para si el nimero de cualquier
conjunto y razonan sobre las cantidades y las transformaciones aditivas y
sustractivas. Por otra parte, Duhalde y Gonzéalez (1996), asocian al conteo con los
principios de Gelman y Gallistel , explicando que contar implica llevar a la accién de

manera conjunta todos esos principios.

De acuerdo con Gelman y Gallistel (como se cité en Duhalde y Gonzélez,
1996, p. 44), hay cinco principios que expresan las competencias de un individuo

cuando.enfrenta la tarea de contar:

e Principio de correspondencia término a término: hacer uso de una correcta
tarea de enumeracion para corresponder cada elemento que se va a contar

de manera univoca con la palabra-namero de la cantinela.

e Principio de orden estable: recitar la cantinela siempre de la misma forma y

siguiendo un orden estable.
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e Principio de abstraccion: implica poder enfocarse solamente en el aspecto
cuantitativo de la coleccion a contar, independientemente de las

caracteristicas fisicas de los objetos que se estan contando.

e Principio de no pertinencia del orden: el orden en que se cuentan los
elementos de una coleccion no es relevante, al contar, independientemente

de donde se comience el conteo, el resultado sera siempre el mismo.

e Principio de cardinalidad o cardinalizacion: al contar, el Ultimo namero
enunciado representa tanto al elemento correspondiente, como la totalidad

de la coleccion.

Cabe aclarar que estos principios no tienen una sucesién jerarquica de
caracter inamovible, sino que, de acuerdo con Gelman y Gallistel, son principios que
intervienen en el aprender a contar y demuestran, en su conjunto, que contar no es

meramente un ejercicio memoristico.

Duhalde y Gonzélez (1996) sefalan que para determinar si los alumnos
realmente estan utilizando el conteo para cuantificar colecciones, ante la pregunta
de “4 cuantos hay?”, los nifios tendrian que responder con la ultima palabra dicha al
efectuar su conteo. El “verdadero contar”, segun las mismas autoras, ocurre cuando

los alumnos pueden:

Establecer correspondencia uno a uno; mantener el orden de las palabras
numeéricas; etiquetar cada objeto una sola vez sin omitir ninguno; considerar
gue el tltimo nimero mencionado representa la cantidad total de la coleccion,
y que éste es independiente del orden en que se numeren los elementos,

podemos decir que ha logrado el verdadero contar. (p.59)



45

Resulta necesario destacar la importancia de la enumeracion durante el acto
de contar, ya que la accion de enumeracion realizada por los alumnos tendra
incidencia directa sobre el resultado del conteo. Para referirse a la enumeracion,
Chamorro (2005) retoma las definiciones del diccionario de la Real Academia
Espafiola, las cuales explican que la enumeracion implica expresar sucesivamente
las partes de las que consta un todo, por lo que la enumeracion de una coleccion
finita consistirad en considerar sucesivamente todos los objetos de una coleccion una
sola vez sin dejar elementos sin contar. De acuerdo con Briand (1993, citado en
Chamorro, 2005), esta actividad de enumeracion debe ser considerada por los
docentes, ya que al no encontrarse implicita en los programas de estudio como
objeto de ensefianza, se deja la responsabilidad de su dominio a los alumnos,
cuando los docentes deberian priorizar el trabajo con actividades que permitan a los
niflos desarrollar o afianzar técnicas de enumeracién (como tocar los elementos que
se van etiquetando, desplazar cada elemento etiquetado, entre otras) antes de

introducir las actividades de tipo numerico.

Chamorro (2005) plantea que los procedimientos que se pueden efectuar
para determinar el nimero de elementos de una coleccién son: el conteo subito, la
evaluacion global y el conteo. A continuacién, explicaremos brevemente lo que
respecta al conteo subito y al conteo, los cuales son considerados en el disefio del

instrumento.

Chamorro (2005), explica lo siguiente en cuanto al conteo subito o

“subitizing”, en inglés:

Designa la operacion que realizamos cuando en un golpe de vista, y sin

necesidad de realizar un conteo, al menos de forma consciente, podemos
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decir con exactitud la cantidad de objetos de una coleccion, y todo ello en un

tiempo muy corto, casi de manera instantanea. (p. 166)

La autora advierte que este procedimiento o capacidad solamente es (util
cuando se esta trabajando con colecciones pequefias, numeros que “se denominan

numeros perceptivos o visuales” (p. 167).

El procedimiento de conteo resulta de gran interés para nuestra
investigacion, ya que dentro del disefio del instrumento que proponemos, habra una
situacion inicial en la que se evaluara el dominio que los alumnos tengan sobre el
conteo en un rango de 1 a 10 como criterio de inclusion y organizacion de los

equipos de trabajo.

Otro elemento importante a observar en los alumnos durante la accién de
contar, es la posibilidad de que efectien sobreconteo. Al respecto, Duhalde y
Gonzalez (1996), apoyandose en Steffe, Thompson y Richards (1991), denominan
“sobre conteo”, al momento cuando los alumnos prosiguen la cuenta sin repetir la

secuencia completa de -ndmeros.

Por su parte, para Chamorro (2005), sobrecontar refiere a, “cuando se
adjunta a_una coleccién otra (0 a un numero otro namero), la estrategia del
<<sobreconteo>> supone conocer y saber enunciar la serie de los nimeros a partir

de uno dado (por ejemplo: <<nueve mas tres: diez, once, doce>>)" (p.200).

3.4 Equivalencia

En este apartado abordamos un concepto central en nuestra investigacion: la
equivalencia. Este concepto nos resulta de suma importancia, ya que disefilamos un

instrumento que pretende explorar los alcances y limitaciones de alumnos de tercero
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de preescolar al resolver problemas que implican establecer relaciones de

equivalencia entre monedas.

De acuerdo con Vergnaud (1981, citado en Cuellar, Lessard, Boily y Mailhot,
(2019), las situaciones de comparacion entre el numero de elementos de dos
conjuntos permiten abordar la nocion de equivalencia, ya que no se centran en un
calculo a realizar, sino mas bien en la relacion entre dos conjuntos. Un ejemplo de
este tipo de situaciones es presentar a los alumnos un conjunto-con.8 cubos y otro
con 10 cubos, y preguntarles qué se debe hacer para tener la misma cantidad de

cubos en ambos conjuntos.

En cuanto al trabajo con la equivalencia desde el nivel preescolar, Cuellar et
al., (2019) explican que en la ensefianza tanto la equivalencia como la igualdad son
representadas con el simbolo igual “=",-por ello la concepcion operativa dominante
esta asociada a ese simbolo como igualdad en lugar de la equivalencia, lo cual llega

a ser un obstaculo para el aprendizaje de conceptos algebraicos.

Los autores advierten que una situacién de igualdad es distinta a una de
equivalencia cuantitativa, afirman que la mayoria de las tareas que se proponen a
alumnos preescolares estan centradas en un calculo vinculado a la igualdad, por
ejemplo: si tengo tres paletas y mi amiga tiene 5, ¢cuantas paletas tenemos en
total?, en cambio en una situacion de equivalencia cuantitativa el énfasis esta en la
relacién entre dos conjuntos; como ejemplo los autores que si pensamos en dos
nifios que comparan sus fichas, donde el primero tiene 2 fichas en su mano derecha
y 3 en su izquierda, y el otro nifio tiene 5 fichas, entonces es una cuestion de

equivalencia cuantitativa.

Los mismos autores refieren que algunos estudios sobre equivalencia en

preescolar han podido demostrar que los nifios pueden tener una comprension
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informal de la equivalencia matematica sin necesidad de usar simbolos (Mix, 1999,
citado en Cuellar, et al., 2019), ya que “el simbolo de igualdad no distingue el tipo
de situacion (equivalencia o igualdad) considerada. Como tal, el simbolo "=" no

siempre es interpretado como una equivalencia por el alumno” (Cuellar et al., 2019,
p. 4).

Cabe precisar que en México el curriculo de preescolar no establece el uso
del simbolo “=”, siendo el trabajo con la equivalencia cuantitativamas recurrido que
el trabajo de equivalencia entre monedas, ya que aun y cuando las'monedas pueden
ser usadas para establecer equivalencia cuantitativa, agregan complejidad al
trabajo cuando se considera su valor nominal, ya que de ser el caso se podria aludir

a magnitudes continuas.®

Delval (2013) por su parte, establece que los nifios de 4 y 5 afios aplican un
criterio perceptivo para resolver problemas de equivalencia; por ejemplo, “hay mas
dinero en diez monedas de $1, que en una moneda de $10, porque hay mas
monedas”. Es en edades subsecuentes cuando los nifios se encontraran en
posibilidad —derivada de su desarrollo cognoscitivo— de aplicar las operaciones
aritméticas necesarias 'y adquirir la nocion de “Unidad de Valor” (la cudl para nuestro
sistema monetario recae en la unidad “‘un peso”) para comprender que diez

monedas de $1 es equivalente a una moneda de $10.

Piaget (1950, 1945/1962, 1967, 1971), citado en Chandler y Kamii (2009, p.

98), distingue tres tipos de conocimiento segun sus fuentes ultimas, los cuales son:

6 Debido a que nuestra unidad monetaria tiene sus correspondientes multiplos y submultiplos a través de las
diferentes denominaciones de las monedas y billetes de nuestro sistema.
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e Conocimiento fisico: alude al conocimiento de los objetos en la realidad
externa, por ejemplo: el conocimiento del color de las monedas, o el material

con gue estan hechas. La fuente dltima de este conocimiento son los objetos.

e Conocimiento social-convencional: por ejemplo, una persona sabe que 1
penny (centavo), vale lo mismo que 1 cent (centavo), pero un dime (diez
centavos) es el total de 10 cents. La fuente Ultima del conocimiento social-

convencional son las convenciones.

e Conocimiento légico-matematico: este conocimiento se compone de las
relaciones mentales que cada individuo crea mediante el pensamiento. Por
ejemplo: si a una persona se le muestra un penny y un dime, esta podria
decir que son diferentes, pero si la persona decide ignorar el tamafio o el
color, podria decir que ambas son iguales por estar hechas de metal o por
su forma; la razén por la que ambas afirmaciones son correctas, es que
“diferente” y “similar” son relaciones mentales que cada persona elabora al

pensar acerca de los dos tipos de monedas.

En el instrumento (secuencia didactica) que proponemos en esta
investigacion, las_situaciones didacticas disefiadas estan orientadas a explorar,
primeramente, si los nifios estan en posibilidad de establecer una relacién de valor
entre las monedas con base en la unidad de “un peso” (situaciones didacticas 1, 2
y 3),-y posteriormente, a explorar si son capaces de establecer relaciones de
equivalencia entre las distintas monedas que conforman nuestro sistema monetario
nacional: $1, $2, $5, y $10 (situaciones 4 y 5), considerando en cada situacion el
valor nominal de las monedas y creando las combinaciones necesarias para la

resolucion de los problemas presentados .
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CAPITULO 4
METODOLOGIA

4.1 Ingenieria Didactica

El disefio metodoldgico de la presente investigacion se encuentra fundamentado en
la Ingenieria Didactica de Michelle Artigue (1995). La utilizacion del término
ingenieria didactica, segun la autora, alude al trabajo que realiza un ingeniero quien
“para realizar un proyecto determinado, se basa en los conocimientos cientificos de

su dominio y acepta someterse a un control de tipo cientifico” (p. 33).

La ingenieria didactica tiene al menos dos usos: por una parte, se recurre a
ella para lograr aprendizajes especificos en los alumnos mediante el disefio e
implementacion de secuencias didacticas. Al respecto Douady (1995) explica que
‘el término ingenieria didactica designa un conjunto de secuencias de clase
concebidas, organizadas y articuladas en el tiempo de manera coherente por un
profesor-ingeniero, con el fin_de realizar un proyecto de aprendizaje para una
poblacion determinada de alumnos” (p. 61).

Por otra parte, la Ingenieria didactica se utiliza para realizar investigaciones,
tal y como queda asentado en la siguiente cita: “como metodologia de investigacion,
la ingenieria didactica se caracteriza en primer lugar por un esquema experimental
basado en las “realizaciones didacticas” en clase, es decir, sobre la concepcion,
realizacién, observacion y analisis de secuencias de ensefianza” (Artigue, 1995, p.
36).

Esta investigacion se inscribe en este segundo uso, ya que recurrimos al
disefio de situaciones didacticas con la finalidad de explorar las posibilidades de
resolucion de alumnos de preescolar al enfrentar problemas que impliquen el uso
de monedas de distinto valor y establecer relaciones de equivalencia entre ellas;

ademas pretendemos constatar si el dominio que los nifios puedan tener sobre el
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conteo aporta elementos para que las situaciones sean resueltas

satisfactoriamente.

Otra caracteristica de la ingenieria didactica, segun Artigue (1995), es que se
ubica entre las investigaciones que realizan el registro de estudios de caso y-su
validacién es interna, mediante la contrastacion del andlisis a priori y a posteriori de
las situaciones; esto la diferencia de aquellas investigaciones con un enfoque

comparativo del rendimiento de grupos experimentales y grupos-de control.

Artigue (1995) explica que la ingenieria didactica se compone de cuatro

fases, a saber:

Fase 1 de analisis preliminares: esta fase se basa tanto en el establecimiento
de un cuadro tedrico general, asi como en el estudio epistemoldgico de los
contenidos a ensefiar. Considera los andlisis de la ensefanza tradicional, de las
concepciones de los estudiantes y del campo de restricciones en que se va a situar

la realizacion didactica.

Fase 2 de concepcidny andlisis a priori de las situaciones didacticas: en esta
fase el investigador toma decisiones para actuar sobre un determinado nimero de
variables del sistema, a las cuales se les nombra variables de comando y se les
considera pertinentes con relacion al problema planteado. Dentro de las variables
de comando se distinguen dos tipos: las variables macro — didacticas o globales que
refieren a la organizacion global de la ingenieria, y las variables micro — didacticas
o locales concernientes a la organizacion de una secuencia o una fase. En el nivel
micro — didactico las variables didacticas son aquellas cuyo efecto didactico ha sido
corroborado.

Fase 3 de experimentacion: en esta fase es donde se pone en marcha las

secuencias didacticas planificadas y se recogen los datos para su posterior analisis.
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Fase 4 de analisis a posteriori y evaluacion: esta fase se basa en el conjunto
de datos recogidos a lo largo de las observaciones realizadas durante la
implementacion de las secuencias didacticas, asi como de las producciones de los
estudiantes. Frecuentemente estos datos pueden ser complementados con otros
obtenidos de metodologias externas como: cuestionarios, entrevistas individuales o
en grupo. En la confrontacién del analisis a priori y a posteriori_se realiza la

validacion de las hipétesis realizadas en la investigacion.

Debido a las condiciones sanitarias derivadas de la pandemia mundial de
2019, para la presente investigacion solamente llevamos a cabo las dos primeras
fases de la ingenieria didactica, las cuales nos permiten establecer los andlisis
preliminares y el disefio de la secuencia didactica, asi como el andlisis a priori de
cada una de las situaciones didacticas que conforman dicha secuencia.

4.2 Caracteristicas de la investigacion

Se trata de un estudio de tipo cualitativo cuyo disefio metodoldgico se apoya en la
Ingenieria Didéactica (Artigue, 1995) en sus dos primeras fases: 1) analisis
preliminares, 2) concepcion y analisis a priori de las situaciones didacticas, como se

explicé en el apartado anterior.

Para explorar los procedimientos de los alumnos de tercero de preescolar al
resolver problemas que implican el conteo, la interpretacion numérica y el uso de
monedas de distinto valor para establecer entre ellas relaciones de equivalencia,
recurrimos al disefio de una secuencia didactica conformada por seis situaciones

didacticas.

Cabe subrayar que la secuencia didactica propuesta no persigue la finalidad

de ensefiar, sino que es un instrumento de exploracion.
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En la fase 1 (analisis preliminares), revisamos estudios de corte psicologico
y didactico, los cuales nos permitieron comprender los procesos de aprendizaje en

los que estan implicados los conceptos de conteo y equivalencia.

La fase 2 (concepcién y analisis a priori), consistié en el establecimiento de
los objetivos de esta investigacion; a partir de ellos se disefiaron cada una de las

seis situaciones didacticas que conforman la secuencia didactica.

Como parte de esta misma fase, para cada situacion didactica se desarrollo
un analisis a priori, el cual tiene como propoésito anticipar los posibles
procedimientos de resolucion de los alumnos, tanto exitosos, asi como azarosos,
con errores y /o dificultades. El analisis a priori incluye la interpretacion de esos
procedimientos de resolucién, asi como las posibles formas de intervencion del
docente o investigador para profundizar en la exploracion de los conocimientos

manifestados por los alumnos.

4.3 Descripcion general de la secuencia didactica

Entenderemos por “secuencia didactica” a una seleccién de situaciones didacticas
que parten de una “situacion generatriz’, ensambladas y presentadas de manera
tal, que los alumnos les encuentran sentido y se comprometan con su proceso de

estudio y resolucion (Moscoso, 2020).

Disefiamos seis situaciones didacticas; la primera de ellas (situacion inicial)
tiene la finalidad de identificar qué alumnos ya cuentan con dominio en el conteo de
colecciones en un rango del 1 a 10, pues ese es el rango numérico de los datos y
resultados de los problemas que planteamos en la secuencia. Los alumnos que

manifiesten ese dominio seran incluidos en la exploracion.
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Lo anterior obedece a una de las recomendaciones especificas que hace el
Programa de Educacion Preescolar 2017 (SEP, 2017), el cual menciona que para
la introduccion del trabajo con la equivalencia entre monedas “es recomendable que
los alumnos tengan dominio sobre el conteo en lo que respecta a los rangos
numeéricos de los datos y el de los resultados” (p.238), asi como también a la
sugerencia de Rebolledo (2016) de introducir el trabajo con monedas de distinto
valor, una vez que los alumnos han logrado la construcciéon del numero como
cardinal. Una vez cumpliendo con dicha recomendacién, a.  través de la
implementacion de las siguientes situaciones didacticas que proponemos, se busca
explorar qué pueden resolver alumnos de tercero de preescolar cuando enfrentan
situaciones que les demandan el establecimiento-de equivalencia entre monedas

de distinto valor.

De acuerdo con el programa de educacion preescolar vigente (SEP, 2017) y
con las recomendaciones del “Libro de la educadora” (SEP, 2021), al trabajar con
situaciones didacticas que promuevan la adquisicion de relaciones de equivalencia
entre monedas, es posible que los alumnos presenten los siguientes
procedimientos: primero-se centraran en aspectos cualitativos de las monedas
(tamafio, color); después se inclinaran por el uso exclusivo de monedas de $1 para
formar un pago; posteriormente usaran monedas de diferente denominacién como
si todas fueran de $1, y en otros casos se inclinaran por el pago con la moneda que
corresponda directamente con el precio del producto (como buscar la moneda de
$5 para pagar algo que cuesta cinco pesos), a lo cual seguiria la posibilidad de
combinar monedas de diferente denominacion atendiendo su valor nominal para

formar un pago.

Las situaciones que proponemos se presentan atendiendo al criterio de
menor a mayor complejidad; éste se determina con base en las variables didacticas

que se proponen para cada una de ellas, asi como en funcion de los conocimientos
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implicados en la resolucion de los problemas. Las situaciones didacticas disefiadas

estan orientadas a explorar:

¢ Silos alumnos estan en posibilidad de establecer una relacién de valor entre
las monedas con base en la unidad de “un peso” (situaciones didacticas 1,
2y 3).

¢ Silogran establecer relaciones de equivalencia entre las distintas monedas
gue conforman nuestro sistema monetario nacional: $1, $2, $5, y $10

(situaciones 4 y 5).

Procuramos que la consigna establecida para cada situacién presentara un
desafio al intelecto, saberes y experiencias de los alumnos, en funcién del
aprendizaje que se pretende explorar o propiciar;, asimismo, cuidamos que las
consignas no den a los alumnos la indicacién directa de lo que deben hacer, o la
respuesta a la actividad, sino que les permitan decidir las estrategias o recursos a

utilizar para la resolucion de los problemas que se les proponen.

A excepcion de ‘la_situacion inicial, las situaciones didacticas fueron
disefiadas usando como contexto distintas actividades de compra-venta, con las
cuales se espera que los alumnos hagan uso de sus conocimientos para resolver
problemas que implican el uso de monedas de distinto valor y el establecimiento de

equivalencias entre ellas.

Los alumnos cumpliran el rol de compradores, y el docente o el investigador
desempeniara el rol de vendedor, ya que de esta manera le sera posible realizar
intervenciones y preguntas especificas con la finalidad de ahondar en la exploracion

de los conocimientos que los alumnos manifiesten.

Cada situacion didactica esta dividida en momentos de resolucién individual

y de resoluciéon en equipos. En cada situacion los alumnos participaran en dos
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rondas para comprar; la finalidad es que el docente o el investigador identifique los
conocimientos y procedimientos de resolucion que los alumnos pongan de
manifiesto en cada una de esas rondas. El tiempo estimado para el desarrollo de

cada situacion es de 30 minutos.

4.3.1 Usos de la secuencia didactica

Utilizamos los términos “docente” e “investigador”, considerando que las
situaciones didacticas que aqui se presentan pueden 'ser retomadas e
implementadas por cada uno de estos profesionistas, teniendo claro que los usos
que pudieran dar a la informacién obtenida podrian responder a intereses distintos,

como los que se esbozan enseguida.

El instrumento que aqui se propone podria apoyar a los docentes en el
diagnéstico inicial de los conocimientos de sus alumnos, para que a partir de ello
planifiquen situaciones didacticas que representen un reto y movilicen los saberes
de los alumnos, una vez que hayan identificado sus alcances y limitaciones al
enfrentar situaciones didacticas que implican equivalencia entre monedas de

distinto valor.

Es necesario precisar que al usar los términos “alcances y limitaciones”, no
aludimos a la falta de conocimientos en los alumnos preescolares que pudieran
asociarse arezago; sino que reconocemos la complejidad de los retos que enfrentan
los alumnos al trabajar con la equivalencia de monedas. Esos retos ya han sido
identificados por investigaciones psicolégicas y did4cticas; algunos de ellos estan
relacionados con procesos cognitivos y otros con las variables didacticas y las

caracteristicas del milieu, como se expuso en los Antecedentes.

Como investigador, puede constituirse en un instrumento que, después de su

implementacion y andlisis de los datos, aporte elementos para discutir la pertinencia
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de introducir la equivalencia entre monedas en el nivel preescolar, asi como para

vislumbrar alcances y limites de propuestas didacticas en las que se use el dinero.

4.3.2 Organizacion de los alumnos en equipos de trabajo

Proponemos que para la implementacion de cada una de las situaciones
didacticas se organice al grupo en equipos de maximo 4 integrantes, lo cual
permitira llevar a cabo una observacion y registro detallado de las interacciones,

estrategias y formas de resolucion que utilizan.

Sugerimos que posteriormente a la implementacion de la situacion inicial, una
vez que se haya identificado a los alumnos que mostraron tener dominio en el
conteo al menos hasta 10, se reorganicen los equipos de trabajo (manteniéndolos
con 4 integrantes como maximo) para continuar con la implementacion de las
situaciones didacticas que conforman la secuencia. Para el caso de los alumnos
gue aun no dominen el conteo en el rango mencionado, se sugiere que también se
les organice en equipos para trabajar con ellos algunas situaciones didacticas que

favorezcan el conteo.

4.4 Descripcion.de las situaciones didécticas

A continuacién, haremos una descripcion general de cada una de las situaciones;
en el siguiente capitulo se hara una descripcion detallada. Cabe recordar que para

todas ellas se propone organizar al grupo en equipos.

Situacion inicial “Bolsas de dulces”. El propdésito es identificar a los alumnos que
ya muestran dominio en el conteo de colecciones en un rango de 1 a 10, por los

motivos expuestos en paginas anteriores. Ademas, esta situacion lleva implicita la
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exploracién de cudles son los numeros escritos que los alumnos identifican, asi
como el uso del numero para comunicar de cuantos elementos esta conformada

una coleccion.

A cada alumno se le asignaran diversas colecciones (“montoncitos”)’ de
dulces en un rango de 1 a 10 objetos por coleccién, y un juego de tarjetas con los
nameros del 1 al 10. El nifio podra utilizar la estrategia que considere adecuada
para establecer de cuantos elementos se encuentra conformado cada “montoncito
de dulces”, y colocaré la coleccién dentro de una bolsa. Para recordar de cuantos
dulces se compone cada coleccion, debera tomar la tarjeta que la represente

numéricamente y la pegara al frente de la bolsa.

Materiales por equipo: tira numérica con los nimeros del 1 al 10 como apoyo para

la identificacion del numeral (en caso de que algun nifio lo requiera).

Materiales por nifio: bolsas de papel, colecciones de dulces diversos (los que se
usaran para el desarrollo de la situacion didactica 1), juego de tarjetas numéricas
del 1 al 10.

Situacion 1. “Latiendita” (Comprar un producto con monedas de $1). Los nifios
compraran un dulce y lo pagaran con monedas de $1. Los precios de los dulces
estardn-en un rango de $6 a $10, guardando relacidon con los rangos numéricos

trabajados en la situacion inicial.

7 Aludimos a “montoncitos de dulces” para referir que la presentacién de las colecciones de dulces se haga a
través de una “coleccién desordenada”, evitando que el docente y/o investigador los presente enfila, en torre,
etcétera, para asi propiciar que sean los nifios quienes decidan qué estrategia utilizar para determinar la
cardinalidad de la coleccidn.
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Materiales por equipo: dulces variados con precios en rango de $6 a $10 (un dulce
distinto para cada precio), tarjetas de verificacion para cada precio con el nimero

impreso y el dibujo de las monedas de $1 correspondientes.

Material por nifio: un monedero con 20 monedas de $1, una lista de precios de los

dulces.

Situacién 2. “La feria”. (Jugar a la loteria pagando con monedas de $1). Para
participar los nifios tendran que pagar su entrada al juego con la moneda exacta. El
costo de cada ronda sera de $1. Se daré a cada nifio una moneda de $10, por lo
gue tendran que cambiarla por su equivalente en monedas de $1. Para hacer el
cambio cada nifio tomara de una canasta las‘monedas que considere necesarias.
Después, verificara colocando las monedas de $1 que tomé sobre las que estan
dibujadas en la tarjeta de verificacion.

Material por equipo: dos canastas de plastico con 50 monedas de $1 en cada una,
fichas de plastico para marcar en su tabla de loteria, tarjeta de verificacion (de un
lado la moneda de $10 impresavy, del otro lado, los dibujos de las monedas de peso

correspondientes).

Material por nifio: una tabla de loteria, monedero con una moneda de $10.

Situacion 3. “La feria”. (Jugar en los puestos de la feria pagando con monedas
de $2, $5 y $10). Los juegos tendran un costo de $2, $5 y $10; los nifios podran
jugar en los puestos de la feria con la condicién de pagar el precio de entrada de
cada puesto con la moneda exacta. Se dara a cada nifio un monedero con 30
monedas de $1, por lo que tendran que contar las monedas de $1 que necesitan
para pagar el juego que elijan y cambiarlas por la moneda equivalente. Para realizar

el cambio cada nifio tomard de su monedero las monedas de $1 necesarias, y
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verificara que sea correcto comparandolo con la tarjeta de verificacion

correspondiente a la moneda que necesitan.

Material por equipo: juegos (la pesca, el traga bolas, boliche, tiro al blanco),
canastas de plastico con 20 monedas de $2, $5 y $10 (una canasta por cada
denominacién), tarjetas de verificacion para cada precio (con el nimero impreso en

una lado y las monedas de $1 peso correspondientes en el otro lado).

Material por nifio: monedero con 30 monedas de $1.

Situacion 4. “La papeleria”. (Comprar un articulo con monedas de $1, $2, $5y
$10). Los nifios podran comprar un producto de la papeleria con precios en rango

de $2 a $10, utilizando las monedas que consideren necesarias para formar su

pago.

Material por equipo: articulos de papeleria con precios en rango de $2 a $10,
canastas de plastico con 50. monedas de $1, $2, $5 y $10 (una por cada
denominacién), tarjetas de verificacion de pago con todas las combinaciones
posibles para cada precio (precio impreso en un lado y combinacién de monedas

en el otro).

Material por nifo: lista de precios de los articulos de la papeleria.

Situacion 5 “La jugueteria”. (Comprar un juguete de $10, pagando con
monedas de $1, $2 y $5). Los nifios elegiran el juguete que deseen comprar y
tendran que formar la coleccion correcta de monedas para pagar el producto,

tomando las monedas necesarias de las canastas de plastico.

Material por equipo: juguetes de plastico, canastas de plastico con monedas de

$1, $2y $5, tarjetas de verificacion con todas las combinaciones posibles para pagar
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10 pesos (precio impreso en un lado y la posible combinacién de monedas en el

otro lado).
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CAPITULO 5

ANALISIS A PRIORI DE LAS SITUACIONES DIDACTICAS Y CRITERIOS PARA
LA INTERPRETACION DE PROCEDIMIENTOS DE RESOLUCION

En este capitulo presentamos el andlisis a priori de cada una de las situaciones
didacticas que conforman nuestra secuencia. Este andlisis pretende  anticipar
algunos de los procedimientos de resolucidén que podrian presentar los alumnos al
trabajar las situaciones didacticas que proponemos. Para la anticipacion de dichos
procedimientos consideramos tanto aquellos que permitan a los alumnos obtener
un resultado correcto (“procedimientos exitosos”), como aquellos que den lugar a
resoluciones azarosas, con errores o dificultades. Los procedimientos previstos en
el analisis de cada una de las situaciones didacticas se presentan a manera de

concentrado en una tabla, y posteriormente describimos cada situacion.

Cabe aclarar que este analisis no pretende ser exhaustivo, ni excluyente, de
los diversos procedimientos que podrian manifestar los alumnos, sobre todo si
tenemos presente que cada alumno abordara las actividades propuestas desde sus
propios conocimientos, asi como desde la riqueza que aporte el intercambio con sus
pares. Lo que pretende es ofrecer una aproximacion a los procedimientos mas

factibles de acuerdo con lo que aportan investigaciones previas.

Asi mismo, establecemos un conjunto de criterios que pueden orientar la
interpretaciéon de los procedimientos o estrategias que podrian manifestar los

alumnos al resolver cada una de las situaciones didacticas que proponemos.

Para ejemplificar cada uno de los procedimientos de resolucion previstos en
el andlisis a priori, retomamos algunos fragmentos de transcripciones de entrevistas
o de clases con alumnos de preescolar documentados en investigaciones previas;

también utilizamos fragmentos retomados del pilotaje que realizamos de las dos
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primeras situaciones didacticas que presentamos en este disefio. Recurrimos
también a casos hipotéticos elaborados exprofeso para ilustrar algunos de los

posibles procedimientos.

Los ejemplos que presentamos para cada procedimiento nos ayudaran,
ademas, a establecer dos criterios para interpretarlos: “conocimientos que se
manifiestan” y “lo que falta por aprender”. Adicionalmente, cuando lo consideramos
pertinente, nos permitimos hacer algunas sugerencias ya sea para profundizar en

la exploracion de conocimientos de los alumnos, o para la ensefianza.

Cabe precisar que usamos el término “identificar” para referirnos a cuando
los nifios reconocen y nombran un numeral; mientras que el término “interpretar” lo
usamos para cuando forman la cantidad de dinero que representa un numeral, ya

sea utilizando s6lo monedas de $1 o monedas de distinta denominacion.

En los ejemplos que presentamos usamos M para referirnos a la maestra, Na
y No para referirnos a “nifia” y “nino”, respectivamente. En los fragmentos tomados
del pilotaje recurrimos al uso de seud6nimos para respetar el anonimato de los

participantes.

En resumen, en la presentacion de cada una de las situaciones didacticas, el
docente.o investigador encontrara: la descripcién general de la situacién, consigna
a utilizar,” tabla que concentra los procedimientos previstos en el analisis a priori
(exitosos, azarosos, con dificultades o errores), cada procedimiento con un ejemplo
que lo ilustra, interpretacion de dicho procedimiento (“conocimientos que se
manifiestan” y “lo que falta por aprender”), y en algunos casos que consideramos
pertinente, podra encontrar algunas sugerencias para profundizar en la exploracion,

0 para la ensefianza.
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5.1 Situacion Inicial. “Bolsas de dulces”

Se plantea como la situacion didactica a través de la cual el docente o el investigador
podra identificar qué alumnos ya tienen dominio en el conteo en un rango de los
primeros 10 numeros, asi como en la identificacion de los nimeros escritos, rango
numérico que coincide con los rangos de los datos y de los resultados de los

problemas que se plantean en la secuencia didactica.

Resaltamos el hecho de que esta primera situacion didactica se plantea a
través del conteo de colecciones de objetos, sin acudir de primera instancia al
conteo utilizando monedas. Lo anterior se basa en las aportaciones de las
investigaciones previas que destacan la complejidad de las monedas como recurso
para establecer el conteo, debido a la dualidad de valores de las monedas: el

cardinal y el nominal (Bonilla, 2014; Mufioz, 2017).

Por lo tanto, decidimos recurrir-en esta primera situacion didactica al conteo
de objetos que no presenten esta dualidad; el propdsito es tener un medio a través
del cual el docente o el investigador puedan indagar como los alumnos llevan a cabo
el conteo e identificar quiénes ya lo dominan en un rango del 1 al 10. De esta
manera, evitamos el riesgo de que quienes si puedan contar colecciones de hasta

10 elementos, tengan dificultades o errores por tratarse de monedas.

5.1.1 Consigna

“Sobre la mesa tienes algunos montones de dulces, bolsas de papel y unas
tarjetas con nameros. Ayudame, por favor, a poner cada montén de dulces dentro
de una bolsa, para saber cuantos dulces tenemos para la tiendita: escoges un
monton, me dices cuantos dulces hay, los metes en la bolsa, y escoges la tarjeta

que nos ayude a recordar cuantos dulces hay alli.”
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5.1.2 Posibles procedimientos de resolucion

Procedimientos

Exitosos

Azarosos, con errores o dificultades

a) Ante colecciones pequeiias (de hasta
cuatro dulces), subitizar el contenido de
la coleccidn. Identificar y colocar al frente
de

correspondiente.

la bolsa la tarjeta numérica

a) Estimar la cantidad de dulces de cada
colecciéon. Tomar los dulces y colocarlos

dentro de la bolsa sin contarlos.

b) Colocar los dulces uno a uno dentro
de

verbaliza el conteo. Identificar y colocar

la bolsa, al mismo tiempo que

al frente de la bolsa la tarjeta numérica

correspondiente.

b) Utilizar el conteo, pero sin establecer
correspondencia biunivoca entre los
dulcesy el recitado de la serie numérica

oral.

c) Tomar algunos dulces en su mano
subitizando cuantos dulces son, vy
posteriormente utilizar sobre conteo para
agregar los dulces restantes; es decir,
que después. de establecer cuéantos
dulces tomo, agregar los que le faltan
partiendo del Ultimo ndmero nombrado.
Identificar y colocar al frente de la bolsa

la tarjeta numérica correspondiente.

c) Utilizar conteo, pero con errores de
secuencia  por no presentar orden

estable en la serie numérica oral.

d) Cardinalizar la coleccion de dulces
mediante el conteo, pero con apoyo de la
tira numérica debido a dificultades para
identificar la tarjeta con el numeral

correspondiente.
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e) Cometer errores de enumeracion, por
no utilizar una técnica (desplazamiento,
disposicion en fila, etc.) que le permita

identificar los elementos ya contados.

5.1.3 Ejemplos de procedimientos de resolucién exitosos e interpretaciones

de los mismos

a) Ante colecciones pequefias (de hasta cuatro dulces), subitizar el cardinal de
la coleccion. ldentificar y colocar al frente de la bolsa la tarjeta humérica

correspondiente.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
M: ¢, Cuantos dulces tienes en ese monton? Conocimientos que se

Na: /Extiende la coleccion de dulces sobre la
mesa, los observa e inmediatamente dice/
“Tres”

M: Tres, entonces ¢ qué tarjeta pegaras en la
bolsa? /refiriéndose a las tarjetas portadoras
de los numerales/

Na: /Observa las tarjetas dispuestas sobre la
mesa de trabajo y toma la tarjeta con el

numeral 3/ “ésta, la del tres”

manifiestan:

e Subitiza la coleccién
e |dentifica el numeral

correspondiente
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Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Estar atentos a la forma de resolucién que da el alumno ante colecciones mayores,
para verificar si cuentan con alguna estrategia o procedimiento de resolucion para

€S0S Casos.

b) Colocar los dulces uno a uno dentro de la bolsa, al mismo tiempo que
verbaliza el conteo. ldentificar y colocar al frente de la bolsa la tarjeta

numeérica correspondiente.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los

procedimientos

Na: /Se dispone a contar la siguiente | Conocimientos que se

coleccién, toma un dulce a la vez'y lo coloca | manifiestan:

dentro de la bolsa al mismo tiempo que los ¢ Realiza conteo
enumera/ “uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, ¢ Identifica el numeral
siete” correspondiente

M: “Entonces, ¢;cuantos dulces hay en este
montoncito?”

Na: “Hay siete” /al mismo tiempo que busca la
tarjeta correspondiente y la pega al frente de
la bolsa/

M: “Entonces siete”
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c) Tomar algunos dulces en su mano subitizando cuantos dulces son, y
posteriormente utilizar sobre conteo para agregar los dulces restantes. Es
decir, después de establecer cuantos dulces tomo, agrega los que le faltan
partiendo del ultimo ndmero nombrado. Identificar y colocar al frente de la

bolsa la tarjeta numérica correspondiente.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los

procedimientos

No: “Ahora voy a contar este montén” | Conocimientos que se

/sefialando el siguiente monton de dulces de | manifiestan:

la mesa/ ¢ Identifica el numeral

M: “Bien, a ver” correspondiente

No: /Toma algunos dulces en su mano, los e Utiliza subitizacion y
observa y verbaliza/ “cuatro”. [prosigue sobreconteo para
tomando uno por uno los dulces sobrantes del establecer la totalidad de
montdn, y los va agregando a los que ya tenia una coleccién

en su mano al mismo tiempo que los enumera/
“cinco, seis, siete, ocho, json ocho dulces!”
/los coloca dentro de la bolsa/

M: “Bueno, y entonces...”

No: “Necesito la tarjeta del 8 ” [busca la tarjeta
en-cuestion y la pega fuera de la bolsa

correspondiente/

Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Presentar a los alumnos la actividad de forma inversa, es decir, mostrarle una tarjeta

de “x” numeral, y pedirle que forme la coleccién de dulces que le indica el numeral.
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5.1.4 Ejemplos de procedimientos de resolucién azarosos, con errores o

dificultades e interpretaciones de los mismos

a) Estimar la cantidad de dulces de cada coleccion. Tomar los dulces vy

colocarlos dentro de la bolsa sin contarlos.

Ejemplo hipotético Interpretacién de los
procedimientos
No: “jYo creo que aqui hay seis!” Irefiriéendose | Conocimientos que se

al monton de dulces que seguia por contar/
M: “; Seis? ;como lo sabes?”

No: “Mmm... pues yo digo que si, seis”

M: “Pero, ;como podriamos asegurarnos Si
son seis 0 no?

No: “Mmm...Si, yo digo que son seis” [toma
todos los dulces juntos y los echa a la bolsa/,
“ahora deja busco la tarjeta” Irefiriéendose a la
tarjeta con el numero seis, la toma y pega en
la bolsa/

manifiestan:

Identifica el numeral que
considera representa a la

coleccion

Lo que falta por aprender:

Reconocer al conteo como una
estrategia (til para establecer la

totalidad de una coleccién

b) Utilizar el conteo, pero sin establecer correspondencia biunivoca entre los

dulces y el recitado de la serie numérica oral.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
M: “;Ya sabes cuantos dulces hay en ese | Conocimientos que se

montoncito?”
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Na: “Si, hay nueve” /cuando en realidad la
coleccién era de 7 dulces/

M: “Nueve, ¢y como le hiciste para saber que
eran nueve?”

Na: “;Ah!, los conté, asi mira, uno, dos, tres,
cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve” /recita
la serie numérica oral rapidamente y el
recitado no coincide con el desplazamiento
gue hace de los dulces para controlar su

conteo/

Recita la serie numérica de

manera estable

Lo que falta por aprender:

Enumerar correctamente
estableciendo correspondencia
entre el objeto contado y la serie

numeérica oral

c) Utilizar conteo, pero con errores de secuencia por no presentar orden estable

en la serie numérica oral.

Ejemplo tomado de pilotaje Interpretacion de los
procedimientos
(La nifia esta contando pelotas) Conocimientos que se

Sofia: /Repite el procedimiento de sacar las
pelotas de una caja; una por una, y ponerlas
en la mesa enumerandolas/ “uno, dos...”

M: “Dos muy bien”

Sofia: /Prosigue sacando pelotas de su caja/
“tres, cuatro, cinco, seis, nueve...”

M: “Nueve”

Sofia: /Saca la ultima pelota de la caja/ “y seis”

manifiestan:
Utiliza las palabras-nimero que
conoce para enumerar los

elementos de la coleccidn

Lo que falta por aprender:

Aprender la serie numérica oral

estable
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d) Cardinalizar la coleccion de dulces mediante el conteo, pero con apoyo de la

tira numérica debido a dificultades para identificar la tarjeta con el numeral

correspondiente.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
No: /toma uno por uno los dulces y los va | Conocimientos que se

colocando en la bolsa mientras los enumera/
“uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete”

M: “; Cuantos dulces son?”

No: “Son siete”

M: “Bueno, entonces, ¢qué tarjeta debes
pegar en la bolsa?”

No: “La del siete” /se queda observando las
tarjetas, toma la que tiene el numero nueve y
pregunta/ “;ésta?”

M: “; Tu que crees, esa sera la del siete?”

No: “Mmm...mejor deja me fijo aca” Ise dirige
ala tira numérica que esta pegada en la pared/
M: “De acuerdo”

No: /Sefiala.con el dedo cada numero de la tira
numeérica, al llegar al nUmero siete lo toca con
el dedo y regresa a buscar la tarjeta
correspondiente/ “es ésta, ésta es la del siete”
/toma la tarjeta y la pega en la bolsa

correspondiente/

manifiestan:

e Utiliza conteo

¢ Caodificacion de
cantidades (al encontrar
la cifra escrita que
expreso verbalmente

(siete)

Lo que falta por aprender:

Conocimiento de la serie

numérica escrita del 1 al 10
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Sugerencias para profundizar en la exploracién:

Explorar a través de la decodificacién (reconocer y expresar oralmente un nimero
escrito) si solo le falta por identificar ese numeral, o si aln se encuentra en proceso

de adquisicidon de la serie numérica escrita.

e) Cometer errores de enumeracion, por no utilizar. una técnica
(desplazamiento, disposicion en fila, etc.) que le permita identificar los

elementos ya contados.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los

procedimientos

M: “Y cuantos dulces tienes en ese | Conocimientos que se
montoncito?” manifiestan:

Na: “Mmm, ahorita voy a ver cuantos son” Recita la serie numérica de

M: “Bueno...;puedo ver como lo haces?” manera estable

Na: “Si, mira” /comienza a etiquetar cada

dulce tocandolos con su dedo/ “Uno, dos, tres, | Lo que falta por aprender:

cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez, | Enumerar correctamente los
once, doce” [recita la serie numérica oral | dulces, valiéndose de una
rapidamente, 'y por la  disposicion | técnica que le permita contar
desordenada de los dulces, no se percata que | cada objeto una sola vez
toca y etiqueta algunos de ellos dos veces, ya
gue en realidad solo tenia 9 objetos en la

coleccion/
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Sugerencia para la ensefanza:

Promover actividades de conteo de colecciones, donde el docente modelice
diferentes técnicas para controlar el conteo (desplazamiento de los ya contados,
organizacion en fila, utilizar una marca para diferenciar lo ya contado de lo que falta

por contar, etc).
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5.2 Situacion 1. “La tiendita” (Comprar un producto con monedas de $1)

Los alumnos podran comprar dos dulces de “la tiendita”; para ello se realizaran dos
rondas para que compren un dulce en cada ocasion. El precio de los dulces estara
en un rango de $6 a $10. Los alumnos solamente fungiran el rol de compradores, €l
rol de vendedor lo desempefiara el docente o el investigador, quien corroborara que

el pago sea correcto para que puedan llevarse el producto

Los alumnos deberan identificar en la lista de precios el numeral del precio
correspondiente e interpretarlo, es decir, deberan tomar solamente la cantidad de
monedas de $1 que indica el niumero para realizar su pago; posteriormente

realizaran la compra demostrando su pago.

En caso de que algun nifio se equivoque reiteradamente en el pago, el
vendedor sacara la tarjeta de verificacion, donde se apreciara el precio y la cantidad
de monedas correspondientes (Figura 5), y la mostrara al alumno para que
corrobore su pago y forme la colecciébn de monedas correcta. Las tarjetas de
verificacion no deberan entregarse desde el primer momento de la compra, la
finalidad es que el docente 0 el investigador pueda observar qué estrategias utilizan
los alumnos para formar la coleccion de monedas para pagar y poder identificar si
son las mismas estrategias que utilizaron al resolver la situacion inicial. Ademas de
que solamente se utilizaran para que el alumno tenga un medio de verificacion y

llevarse su compra (recordando que la situaciones tienen un énfasis exploratorio).

4 N\ NS 4 N\ NS 4 N\ NS 4 N\
f \ / \ f \ / \ f \ / \ f \
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Figura 5. Ejemplo de tarjeta de verificacion
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5.2.1 Consigna

“Hoy van a comprar en la tiendita de dulces, ustedes seran los compradores
y yo el vendedor. En su mesa tienen la lista de los dulces que se venden en la
tiendita con su precio; deben escoger de la lista qué dulce van a comprar y sacar de
su monedero las monedas necesarias para pagarlo. Cuando ya tengan las monedas

exactas para pagar el dulce, van a pasar conmigo a realizar su compra”.

“.Qué dulce vas a comprar? Veamos en la lista de precios, ¢;cuanto cuesta
ese dulce?, ¢cuanto tienes que pagarme?”. El docente o el investigador simulara
estar buscando el precio en la lista para propiciar que sea el mismo nifio quien

identifique y diga el precio.

Posteriormente el docente solicitara el pago: “Ahora, pagame el dulce...
muéstrame cuanto me estas pagando”. Es importante no indicar directamente a los
nifios que cuenten, pero si es necesario propiciar que recurran a alguna estrategia

para demostrar su pago.

5.2.2 Posibles procedimientos de resolucion

Procedimientos

Exitosos Azarosos, con errores o dificultades

a) Utilizar el conteo a) Formar una coleccion de monedas al

azar sin tomar en cuenta el precio

b) Utilizar el conteo, identificando por
ellos mismos y resolviendo en el acto
cualquier error que se presente. Por

ejemplo: si llevé una moneda de mas,

b) Interpretar el numeral del precio,
pero con errores de enumeracion en el

conteo de las monedas
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quitarla; o en el caso contrario, si le
faltaron monedas, identificar cuantas le

faltan y agregarlas

c) Recurrir al sobre conteo; es decir,
que primero tomen un numero “x” de
monedas al azar, las cuenten y después
de contar cuantas tomoé, agregar las
gue faltan partiendo del ultimo namero

nombrado

¢) Haber formado la coleccion correcta
de monedas, pero cometer errores enel
conteo al efectuar el pago, ya sea por
no presentar orden estable de la serie
establecer

numérica 0 por - no

correspondencia término a término

5.2.3 Ejemplos de procedimientos de resolucion exitosos e interpretaciones

de los mismos

a) Utilizar el conteo

Ejemplo tomado de pilotaje Interpretacion de los
procedimientos
M: “Ok. jBuenos dias sefiorita!, ¢ qué dulce va | Conocimientos que se

a querer?” | Elisa sefiala un mazapan en la
lista de precios/, “quiere un mazapan, ok el
mazapan cuesta...”/la maestra simula buscar
el precio en la lista/, “ocho pesos, jpagueme!”
Elisa: /pone todas la monedas que lleva en su
mano sobre la mesa/

M: “jAy, pero yo no sé si aqui son ocho ja ver,
pagueme bien!”

Elisa: “Uno, dos tres, cuatro, cinco, seis, siete,
ocho” /contando una por una las monedas a la

vez que las va entregando/

e Enumera los elementos

de la colecciéon

e Utiliza conteo
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M: “; Cuantas monedas me diste?”
Elisa: “Ocho”

b) Utilizar el conteo, identificando por ellos mismos y resolviendo en el acto

cualquier error que se presente. Por ejemplo: si llevé una moneda de mas,

quitarla; o en el caso contrario, si le faltaron monedas, identificar cuantas le

faltan y agregarlas.

Ejemplo tomado de pilotaje

Interpretacion de los

procedimientos

M: “; Diana que vas a comprar ahora?”

Diana: “Un mazapan”

M: “Ok, un mazapan, ¢;cuanto me tienes que
pagar?” [simula buscar el precio en la lista/

Diana: /Responde inmediatamente/ “Ocho”

M: “Ok, a ver pagame”

Dana: “Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis,
siete” /contando una por una las monedas que
entrega/

M: “Siete”

Diana: /Responde inmediatamente/ “me falta
uno”

M:.“;Te falta uno?” /Diana asiente con la
cabezal/ “ok, damelo”

Diana: /Toma una moneda de su monedero y
la agrega a las monedas que dio como pago/
M: “Con este, ¢ya cuanto tienes?”

Diana: “Ocho”

Conocimientos que se

manifiestan:

¢ Recita la serie numérica
de forma estable

e Usa el conteo para
establecer la totalidad de

una coleccion
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c) Recurrir al sobre conteo; es decir, que primero tomen un numero “x” de

monedas al azar, las cuenten y después de contar cuantas tomé, agregar las

que faltan partiendo del altimo nimero nombrado.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
Na: /Mete la mano a su monedero y saca | Conocimientos que se

algunas monedas, las comienza a contar/
“uno, dos, tres, cuatro”

M: “¢Y cuanto cuesta el dulce que vas a
comprar?”

Na: “A siete...”/posteriormente mete su mano
al monedero, pero esta vez va sacando una a
una las monedas y las va enumerando,
prosigue el conteo con el nUmero siguiente al
cuatro/, “cinco, seis, siete”

M: “¢Y ahora?”

Na: “Ya tengo las monedas que necesito”

manifiestan:
e . Recita la serie numérica
de forma estable

e Utiliza sobreconteo
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5.2.4 Ejemplos de procedimientos de resolucién azarosos, con errores y/o

dificultades e interpretaciones de los mismos

a) Formar una coleccion de monedas al azar sin tomar en cuenta el precio.

Ejemplo hipotético

Interpretacién de los

procedimientos®

(El nino desea comprar un dulce que cuesta
$6)

M: “; Ya sabes qué dulce quieres comprar?”
No: “Si, quiero éste” /sefiala un dulce que
cuesta $6/

M: “¢Y cuanto cuesta ese dulce?, ¢;cuantas
monedas vas a necesitar?”

No: /Toma del monedero un pufiado de
monedas y, sin contarlas, ‘pregunta a la
maestra/ “;con éstas?’/abre el pufio y
muestra las monedas; son cuatro/

M: “ jTu dime!l, ;son las que necesitas para
pagar ese dulce?” [refiriéndose al dulce que el
nifio escogio/

No: “Yo creo que con esas esta bien”

Lo que falta por aprender:

e Reconocer en el conteo
una estrategia util para
establecer la totalidad de
una coleccioén

e Identificar el numeral del
precio e interpretarlo para
formar su pago con las

monedas de $1

& Aunque en la interpretacién de procedimientos estamos identificando lo que “falta por aprender”
centrdndonos mayormente en la dimension matematica, en el ejemplo que presentamos también podriamos
identificar o deducir que el nifio esta “usando” la dimensidn normativa de las transacciones, en especifico, el
hecho de que para comprar debes dar “algo a cambio”, y por eso toma monedas al azar para “cumplir con el

ritual”.
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Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Plantear preguntas como la siguiente: ¢Coémo puedes asegurarte de que son las

monedas que necesitas?
Proponer al alumno el uso de la tarjeta de verificacion.

Sugerencias para la ensefanza:

Ayudar al alumno a identificar (reconocer) la funcion comunicativa del numeral que
indica el precio del dulce, indagar si el nifio reconoce el numeral y lo nombra.
Posteriormente se sugiere trabajar con el peso como unidad de cambio de nuestro
sistema monetario; por ejemplo, se podria preguntar al nifio: si este dulce cuesta “X

pesos”, ¢ cuantas monedas de un peso necesitas tomar para pagarlo?

b) Interpretar el numeral del precio, pero con errores de enumeraciéon en el

conteo de las monedas.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los

procedimientos

M: “Y entonces, ¢qué dulce vas a comprar?” | Conocimientos que se

Na: “Quiero los cacahuates” manifiestan:

M: “Bien, ¢y cuanto tienes que pagar por los | Recita la serie numérica de

cacahuates?” forma estable
Na: “Diez”
M: “sDiez qué?” Lo que falta por aprender:

Na: “Diez pesos” /saca dos pufados de | Utilizar alguna estrategia de
monedas de su monedero y los pone sobre la | enumeracién que le permita
mesa, posteriormente va tocando una a una | establecer correctamente el
las monedas de la mesa, al mismo tiempo que | producto de su conteo
las enumera, pero por no usar alguna

estrategia para distinguir la monedas ya
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contadas, se equivoca y toca algunas dos
veces / “Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis,
siete, ocho, nueve, diez” /hace coincidir su
enumeracion con la cantidad de monedas que
necesita, pero en realidad solo tenia siete

monedas sobre la mesa/

Sugerencias para la ensefianza:

Retomar actividades que permitan a los alumnos afianzar técnicas de enumeracion

(desplazar los objetos ya etiquetados, tocarlos, tacharlos, marcarlos, etc.).

c) Haber formado la coleccion correcta de monedas, pero cometer errores en el

conteo al efectuar el pago, ya sea por no presentar orden estable de la serie

numerica o por no establecer correspondencia término a término.

Ejemplo tomado de pilotaje Interpretacion de los
procedimientos
(La nifia quiere comprar un dulce que cuesta | Conocimientos que se

$9)
Brisa: /Pone las monedas que lleva en su
mano sobre la mesa del vendedor y comienza
a entregarlas una por una, pero no establece
correspondencia biunivoca entre la moneda
entregada y el recitado de la serie, por
nombrar las palabras- nidmero muy rapido/
“uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete ocho,
nueve, diez...jay, ya me pasée!” [haciendo
referencia a que contd hasta diez /cuando en
realidad solo habia

entregado  nueve

manifiestan:

e Recita la serie numérica

de forma estable

e Utiliza conteo




82

monedas, por lo que quita una moneda del
pago y la regresa a su monedero/

M: “; Ya te pasaste?”

Brisa: “Si, mira” [toma nuevamente las
monedas que quedaron como pago en su
mano y vuelve a contarlas/ “uno, dos, tres,
cuatro, cinco, seis, siete, ocho” /en esta
ocasibn si  establece correspondencia
biunivoca; al darse cuenta de su error, vuelve
a sacar la moneda que habia regresado a su
monedero y la agrega a las otras monedas/
‘con esta ya nueve, es que me habia

equivocado”

Sugerencias para la ensefanza:

Observar si presenta la misma dificultad al realizar el pago de otros productos, para

ayudarle a afianzar las técnicas de conteo (desplazamiento de los ya contados,

organizacioén en fila, etc).
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5.3 Situacion 2. “La feria” (Jugar a la loteria pagando con monedas de $1)

Para participar en la loteria tendran que pagar su “entrada” al juego, la cual costara
$1. Cada alumno tendra un monedero con una moneda de $10, por lo que tendran
que cambiar su moneda de $10 por su equivalente en monedas de $1, las cuales
se encontraran en una canasta de plastico al centro de la mesa de trabajo. Cada
alumno tomara las monedas que considere necesarias para el cambio y mostrard al
docente o investigador cuantas monedas tomé. Para el caso de los alumnos que
muestren dificultades (tanto al tomar las monedas necesarias o al realizar la
demostracion), se les permitira verificar cuél es la cantidad correcta de monedas

usando la tarjeta de verificacién(Figura 6).

Figura 6. Tarjeta de verificacion moneda de $10

El docente o el investigador debera observar si el cambio de monedas que
hace el alumno es correcto, y hara las intervenciones que considere pertinentes

para profundizar en la exploracion de los procedimientos de los alumnos.

5.3:1 Consignas

“Hoy vamos a jugar a la loteria, pero para poder hacerlo cada uno de ustedes

debe pagar un peso, que es el costo del juego”.
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“En su monedero tienen dinero para hacer su pago. Fijense en su monedero
para que vean si tienen las monedas que necesitan”. Cuando los alumnos se
percaten que tienen una moneda distinta a $1 y ninguna de un peso, se les
preguntara: “;,Qué pueden hacer para tener las monedas de un peso que
necesitan?” A través de la discusién colectiva se concluird que deben cambiar su

moneda.

Cuando los alumnos hayan identificado esa condicion, se les dara la siguiente
consigna: “Aqui hay una canasta con monedas de un peso. Pueden cambiar su
moneda de diez pesos por las monedas de un peso que necesiten para tener diez
pesos, pero ahora en monedas de un peso. Ni mas monedas ni menos que las que

necesiten para cambiar por su moneda de diez pesos”.

5.3.2 Posibles procedimientos de resolucion

Procedimientos

Exitosos

Azarosos, con errores o dificultades

a) Reconocer el valor nominal de la
moneda de $10.y formar la coleccion
equivalente a través del conteo uno a

uno de las monedas de $1

a) Realizar el cambio de su moneda de

$10 tomando monedas de $1 al azar

b) Tomar cierta cantidad de monedas
en su mano, identificar por percepcion
la cantidad de monedas que tiene y
posteriormente, agregar las monedas

faltantes utilizando sobreconteo

b) Centrar su atencion en los aspectos
cualitativos de las monedas (tamafio,
color), y con base en ello, decir que no
puede realizar el cambio de su moneda

de $10 por monedas de $1

c) Decir que no puede cambiar su

moneda, porque no vale lo mismo tener




85

una moneda de $10, que tener diez

monedas de $1

5.3.3 Ejemplos de procedimientos de resolucidn exitosos e interpretacion de

los mismos

a) Reconocer el valor nominal de la moneda de $10 y formar la coleccion

equivalente a través del conteo uno a uno de las monedas de $1.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los

procedimientos

M: “¢Y cuéntas monedas de un peso debes | Conocimientos que se

tomar para cambiarlas por tu moneda de diez | manifiestan:

pesos? e Utiliza conteo

Karol: “Con diez, diez monedas de a peso” e Reconoce que puede
M:“.Y ya las tienes?, ¢ya tienes las que formar una cantidad a
necesitas?” [refiriéndose a las monedas/ partir de las monedas de
Karol: “Todavia no” /posteriormente cuenta $1 (unidad)

una por una las monedas de un peso gque va
tomando/ “una, dos, tres, cuatro, cinco, seis,
siete, ocho, nueve, y diez, jYo ya tengo los

diez, ya voy a cambiar mi moneda!
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b) Tomar cierta cantidad de monedas en su mano, identificar por percepcion la

cantidad de monedas que tiene y posteriormente, agregar las monedas

faltantes utilizando sobreconteo.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
(La maestra se dirige a una nifla que va a | Conocimientos que se

cambiar su moneda)

M: ¢ Y cuantas monedas de $1 vas a necesitar
para hacer el cambio por tu moneda de diez?

Na: “Diez, diez monedas”

Ma: “Bueno, entonces jhaz el cambio de tus
monedas!”

Na: /toma un pufio de monedas en su mano,
observa cuantas tomo6 (habia tomado cuatro
monedas) y dice para ella misma subitizando
“cuatro”, posteriormente agrega monedas de
una por una a las que tiene en su mano,
comienza a contar diciendo la serie oral a
partir del ndmero cinco/ “cinco, seis, siete,
ocho, nueve, y diez, listo ya tengo las diez

monedas”

manifiestan:

e . Uso del sobreconteo
e Recita la serie numérica

de forma estable
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5.3.4 Ejemplos de procedimientos de resolucién azarosos, con errores y/o

dificultades e interpretaciones de los mismos

a) Realizar el cambio de su moneda de $10 tomando monedas de $1 al azar.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los

procedimientos

M: “; Ya vas a cambiar tu moneda? Lo que falta por aprender:

No: “Si” Reconocer en el conteo una

M: “Bueno, y ¢;cuantas monedas de $1 debes | estrategia Util para establecer la
tomar de la canasta para cambiarlas por tu | totalidad de una coleccion
moneda de $10?”

No: /No responde a la pregunta, toma un
punado de monedas/ “yo creo que con-estas”

M: “;Con esas?, ;como podrias hacer para
estar seguro que esas son las que necesitas?”

No: “Mmm, pues yo creo-que si, con estas”

M: “Recuerda que debes tomar solo las
monedas de $1 necesarias, ni mas, ni menos,
¢con esas monedas que tomaste ya tienes las

necesarias?

No: “Si, ya con estas”

Sugerencias para la ensefianza:

Darle algun contra ejemplo: “un nifio de otro salén me dijo que él, para estar seguro,
lo que hacia era contar las monedas, ¢td como ves, crees que contar nos sirva

ahorita?”



88

b) Centrar su atencién en los aspectos cualitativos de las monedas (tamafio,

color), y con base en ello, decir que no puede realizar el cambio de su

moneda de $10 por monedas de $1.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
M:“Ya puedes hacer el cambio de tu moneda | Conocimientos que se

de diez por las monedas de un peso...de aqui
puedes tomar las que necesites /refiriéndose
a la canasta con monedas de $1/

Na: “Mmm, ... es que...” Ise queda pensativa/
M: “Qué pasb, ¢qué piensas?”

Na: “Es que ésta es la grande... y de color
dorado de oro, /sefialando la moneda de $10/,

&,

y las otras, todas estan chiquitas”
Irefiriéndose a las monedas de $1/

M: “Ah, ya veo, pero la cambiarias por varias
de esas” Irefiriéndose a las monedas de $1
Na:

grande y dorada”

“Mmm, pero son chiquitas y esta es

Ma: ¢ Y entonces...?
Na: “Por eso no las quiero cambiar, porque mi
mama me ha dicho que las doradas valen

mas”/refiriéndose a la moneda de $10

manifiestan:
Reconoce que las monedas

tienen valor

Lo que falta por aprender:

Reconocer que el valor de las
monedas se mantiene a través
de la combinacion de distintas

monedas
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c) Decir que no puede cambiar su moneda, porque no “valen” lo mismo tener

una moneda de $10, que tener diez monedas de $1.

Ejemplo hipotético

Interpretacion de los

procedimientos

M: “Bueno, y entonces, ¢ Cuantas monedas de
un peso se necesitan para poder cambiarlas
por la de diez?

Na: “Mmm, es que no las puedo cambiar”

M: “;Cémo?, ¢por qué no puedes
cambiarlas?”

Na: “Es que ésta es la de diez y vale mas que
esas /refiriéndose a las monedas de $1/

M: “Ah!, pero tendrias los mismos diez pesos,
pero ahora en monedas de un peso, ;no?”
Na: “Mmm, no, porque estas son de un peso,
y aunque tenga muchas, esta otra es de

diez pesos y no son lo mismo, ésta es mas
dinero”

(refiriéndose a la moneda de $10)

Conocimientos que se

manifiestan:
Reconoce que las monedas

tienen valor

Lo que falta por aprender:

Reconocer que el valor de las
monedas se mantiene a través
de la combinacion de distintas

monedas

Sugerencias para la ensefianza:

Promover actividades grupales y en equipos donde se trabaje el uso del peso como

unidad de cambio: la docente planteara una situacion de compra hipotética, y los

alumnos deberan formar la cantidad de dinero para pagar con monedas de un peso.

Ejemplo: “Si quiero comprar un lapiz que cuesta siete pesos, ¢ cuantas monedas de

un peso necesito para tener los siete pesos que necesito para pagar?”. Mostrar

alternadamente monedas de $2, $5, $10 y preguntar a los nifios: “¢, Conocen esta
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moneda?, ¢para qué tendrd este nimero? Si yo tengo una moneda como ésta,
¢.cuanto dinero tengo?, ¢ cuantas monedas de un peso necesito para tener la misma

cantidad de dinero que indica esta moneda, pero ahora en monedas de un peso?”
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5.4 Situaciéon 3. “La feria” (Jugar en los puestos de la feria pagando con
monedas de $2, $5y $10)

Los alumnos podran jugar en los cuatro puestos de “La feria” que se acondicionaran
en el aula; para hacerlo tendran como condicién pagar el costo de entrada a cada
juego con la moneda exacta, de acuerdo con los siguientes costos:

Juego “La pesca”: $5

Juego “Tiro al blanco”: $10

Juego “El traga bolas”: $2

Juego “El boliche”: $10

Es importante destacar que a partir de esta situacion se introduce el trabajo
con monedas de distinta denominacién, por lo que resultara interesante la
identificacion de las formas de resolucion que los alumnos presenten ante esta
variable didactica. Los alumnos podran manifestar en sus procedimientos en qué
aspecto del valor de las monedas centran su atencion para resolver, tales como:
considerar el valor nominal de las monedas, enfocarse en el valor cardinal de las
mismas, utilizar formas de resolucion en donde alternen el uso de ambos valores,

etc.

5.4.1 Consignas

“Hoy van a jugar en los distintos puestos de la feria. Para jugar cada uno de
ustedes debe pagar el costo de cada juego Unicamente con la moneda que

corresponda al costo del juego’.

“En su monedero tienen dinero para hacer su pago. Fijense en su monedero
para que vean si tienen las monedas que necesitan”. Cuando los alumnos se

percaten que solamente tienen monedas de $1, se les preguntara: “; Qué pueden
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hacer para tener las monedas con las que deben pagar el costo de cada juego?”. A

través de la discusion colectiva se concluira que pueden cambiar su moneda.

Cuando los alumnos hayan identificado esta condicion se les dara la siguiente

consigna: “‘Puedes cambiar tus monedas de $1 por la moneda que necesitas. Debes

entregar las monedas de $1 necesarias para hacer el cambio. Ni mas monedas de

$1, ni menos de las que necesitas para cambiar por las monedas con las que

pagaras cada juego’.

5.4.2 Posibles procedimientos de resolucion

Procedimientos

Exitosos

Azarosos, con errores o dificultades

a) Interpretar el costo de cada juego
($2, $5 y $10) y formar la coleccion
correcta en monedas de $1 a través del
conteo uno a uno, para cambiarlas por

la moneda equivalente

a) Tomar de su monedero un numero
“” de monedas de $1 (al azar) y
guererlas cambiar por la moneda que

necesiten ($2, $5, y $10)

b) En el caso de las monedas de $5 y
$10, interpretar el costo de cada juego
y formar la coleccion correcta en
monedas de $1 utilizando sobre conteo;
de

monedas, las cuenta y a partir del

([t

primero, toma una cantidad “x

cardinal afiade las que le falten para

cambiarlas por la moneda equivalente

b) Identificar el costo del juego, pero no
interpretarlo para juntar la coleccién de
monedas de $1 necesarias para

efectuar el cambio
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5.4.3 Ejemplos de procedimientos de resolucion exitosos e interpretaciones

de los mismos

a) Interpretar el costo de cada juego ($2, $5y $10) y formar la coleccion correcta

en monedas de $1 a través del conteo uno a uno, para cambiarlas. por la

moneda equivalente.

por una moneda de $5 y Juan José fungia el
rol de cajero)

Emma: /Cuenta sus monedas/ “uno, dos, tres,
cuatro, cinco, ten, cambiamela por una de a
cinco” [Le da las monedas a Juan José/

Juan José: /Toma las monedas y empieza a
contarlas, omite una moneda al contar/ “una,
dos, tres, cuatro”

Carlos: /Interviene-para ayudar a Juan José,
cuenta las monedas que Emma le dio a Juan
José/ “uno, dos, tres, cuatro, cinco. Si, son
cinco”

Juan José: /Le da una moneda de cinco a
Emma/

Ejemplo tomado de investigacién previa | Interpretacion de los
(Martinez, 2020) procedimientos
(Emma queria cambiar sus monedas de $1 | Conocimientos que se

manifiestan (Emma)

e Utiliza conteo

e Reconoce que puede
cambiar cinco monedas
de $1 por una moneda de
$5
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b) En el caso de las monedas de $5 y $10, interpretar el costo de cada juego y

formar la coleccion correcta en monedas de $1 utilizando sobre conteo;

primero, toma una cantidad “x” de monedas, las cuenta y a partir del cardinal

afnade las que le falten para cambiarlas por la moneda equivalente.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
M: “¢ En qué puesto de la feria vas a jugar?” | Conocimientos que se

Na: “Quiero jugar al boliche”
M: “Bien, ¢ y ya viste cuanto cuesta el juego?”
Na: “Si,

monedas para cambiarlas” [Toma un pufio de

cuesta diez...voy a contar mis

monedas de su monedero y las cuenta/ “Uno,
dos, tres, cuatro, cinco, seis, jya tengo seis!
/posteriormente va tomando monedas del
monedero de una por una y las agrega a las
que ya habia contado/ “siete, ocho, nueve y
diez, jlisto!, ahora si, ya las voy a cambiar por

la de diez” Irefiriéndose a la moneda de $10/

manifiestan:

¢ Utiliza sobreconteo

o Identifica e interpreta el
numeral del precio del
juego

¢ |dentifica e interpreta que
utilizando la coleccién
correcta de monedas de
$1, puede cambiarlas por
la moneda con la
denominacién equivalente

¢ |dentifica una moneda
existente en el sistema
monetario nacional (en

este caso $10)
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5.4.4 Ejemplos de procedimientos de resolucién azarosos, con errores y/o

dificultades e interpretaciones de los mismos

a) Tomar de su monedero un nimero “x” de monedas de $1 (al azar) y quererlas

cambiar por la moneda que necesiten ($2, $5, y $10).

Ejemplo hipotético

Interpretacién de los
procedimientos

M: “; Ya vas a cambiar tus monedas?”

No: “Si”

M: “;Por cual moneda es la que quieres
cambiar tus monedas de un peso $1?”

No: “Por la de cinco pesos, porque quiero
Jjugar a la pesca”

M: “Bien, pues haz tu cambio”

No: /Mete la mano a su monedero y saca un
pufiado de monedas/ “yo creo que, con estas,
Jya las puedo cambiar por la de $5?” /le
pregunta a la maestral/

M: “Tu dime, ¢;esas son las que necesitas para
hacer el cambio por la moneda de $52?,
recuerda que debes entregar las monedas de
$1 exactas para cambiar por la moneda que
quieres?”

No: “Mmm...no sé...pues creo que si”

Conocimientos que se

Identifica una moneda existente
en el sistema monetario nacional
($5)

Lo que falta por aprender:

¢ |dentificar en el conteo
una estrategia Util para
establecer la cantidad de
monedas necesarias.

e Interpretar el valor
nominal de la moneda de
$5 para cambiarla por su
equivalente en monedas
de $1

Sugerencias para la ensefianza:

Recurrir a la ayuda de los pares para modelar utilizando el conteo: “; Quieres que

te ayudemos para saber si son las monedas que necesitas?”... “Chicos, vamos a
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ayudarle a Laura para que sepa cuantas monedas tomd y que decida si son las
necesarias para cambiar por su moneda de $5” (con la ayuda del grupo o equipo

efectuar el conteo de las monedas en voz alta).

b) ldentificar el costo del juego, pero no interpretarlo para juntar la coleccion de

monedas de $1 necesarias para efectuar el cambio

Ejemplo tomado de investigacion previa | Interpretacion de los

(Martinez, 2020) procedimientos

M: “;Alguien ya puede cambiar por la moneda | Lo que falta por aprender:

de diez?” e |dentificar el numeral
Nifios: “Si” impreso en la moneda

M: “; Cuantas monedas necesitas?” e Identificar el valor nominal
Juan José: “Cuatro” de la moneda de $10

M: “;Cuantas monedas _necesitas para e Reconocer que puede
que...te dé esta?” /levanta una moneda de formar una cantidad a
$10/ partir de las monedas de
Emma: “Las que tengo yo ;no?” /muestra $1

ocho monedas de $1/

Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Hacer preguntas a los nifios que los lleven a identificar el valor nominal de las
monedas, tales como: ¢ Qué numero tiene impreso la moneda? ¢ Qué nos indica ese

ndmero impreso en la moneda?
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5.5 Situacion 4. “La papeleria”’(Comprar un articulo con monedas de $1, $2, y
$5).

Los alumnos haran la compra de dos articulos de “La papeleria”, cuyos precios no
coincidiran con ninguna de las denominaciones de las monedas; el precio de los

articulos estara en un rango de $3 a $9.

Se realizaran dos rondas para que los alumnos compren un articulo en cada
ocasion. En la primera ronda elegiran el articulo que deseen 'y podran pagarlo
usando cualquier combinacion de monedas; en la segunda ronda deberan elegir un
articulo distinto y se restringira la cantidad de monedas de $1 que tendran
disponibles. La finalidad es evitar que en ambas rondas los alumnos paguen
Unicamente con monedas de $1, y asi tener mas posibilidades de observar sus

estrategias de resolucion en ambos escenarios.

Los alumnos deberan identificar e interpretar en la lista de precios el numeral
del precio del articulo y pagarlo, utilizando las monedas que consideren necesarias.
Los alumnos solamente fungiran el rol de compradores, el rol de vendedor lo
desempenfiara el docente o el investigador, quien corroborard que el pago sea

correcto para que puedan llevarse el producto.

5.5.1 Consignas

‘“Hoy van a comprar en la papeleria. Ustedes seran los compradores y yo el
vendedor. En su mesa tienen la lista de los articulos que se venden en la papeleria
con su precio. Deben escoger de la lista qué articulo van a comprar, y tomar de las
canastas que estan en la mesa las monedas que necesiten para pagarlo. Cuando
ya tengan las monedas que se necesitan para pagar, van a pasar conmigo a realizar

su compra’.
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Una vez que los alumnos hayan elegido el articulo que deseen comprar,
pasaran con el docente o investigador para realizar su compra. Las consignas del

docente o investigador seran las siguientes:

“.Qué vas a comprar?”, “veamos en la lista de precios ¢cuanto cuesta ese
articulo?” “; Cuanto tienes que pagarme?”; el vendedor, simulara estar buscando el
precio en la lista para propiciar que sea el mismo nifio quien identifique y diga el

precio.
“Ahora, pagame, muéstrame cuanto me estas pagando”. Es importante no

indicar directamente a los nifios que cuenten, pero Si es necesario propiciar que

recurran a alguna estrategia para demostrar su pago.

5.5.2 Posibles procedimientos de resolucion

Procedimientos

Exitosos

Azarosos, con errores o dificultades

a) ldentificar e interpretar el numeral del
precio y formar el pago correcto
utilizando-Unicamente monedas de $1

(en la primera ronda)

a) Hacer su pago entregando todas las

monedas que tomd al azar sin
considerar su valor nominal o
cardinalidad

b) Identificar e interpretar el numeral del
precio, utilizando monedas de distintas
denominaciones; tomar como base una
moneda y, a partir de ella, (identificando
su valor nominal) sobrecontar al ir

agregando mas monedas de distinto

b) Entregar tantas monedas como
indica el numeral del precio del articulo,
asignando a todas las monedas el valor
de unidad
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valor hasta formar el pago
correspondiente
c) Pagar correctamente utilizando | c) Decir que no puede comprar su

monedas de distintas denominaciones,
demostrando su pago a través del
conteo con ayuda de los dedos para

indicar el valor de cada moneda

articulo porque no hay moneda que
coincida con el precio del producto

(ejemplo: no hay moneda de $8)

d) Pagar correctamente utilizando
monedas de distintas denominaciones.
Toca las monedas tantas veces sean
valor

necesarias, reconociendo el

nominal de cada una

5.5.3 Ejemplos de procedimientos de resolucién exitosos e interpretaciones

de los mismos

a) ldentificar e interpretar el numeral del precio y formar el pago correcto

utilizando unicamente monedas de $1 (en la primera ronda).

Ejemplo tomado de pilotaje Interpretacion de los
procedimientos
M: “; Qué vas a querer Joshua?” Conocimientos que se

Joshua: “Unos de estos” /sefialando un lapiz/

M: “Unos de estos...”

Joshua: “Lapiz”

Ma: “jAh un lapiz!, y a ver, vamos a ver cuanto

cuestan los /apices” /simula buscar el precio

en la lista/

Joshua: “Nueve”

manifiestan:
e Utiliza conteo
e Reconoce que puede
formar una cantidad a
partir de las monedas de
$1 (unidad)
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Ma: “A nueve, ja ver pagueme!”

Joshua: “uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis,
siete, ocho, nueve” /contando una a una las
monedas de $1 que entrega/

Ma: “; Cuanto me estas dando Joshua?”
Joshua: “Nueve”

Ma: “;Nueve qué?”

Joshua: “Pesos”

b) Identificar e interpretar el numeral del precio, utilizando monedas de distintas

denominaciones; tomar como base una moneda y, a partir de ella,

(identificando su valor nominal) sobrecontar al ir agregando mas monedas de

distinto valor hasta formar el pago correspondiente.

Ejemplo tomado de investigacién previa
(Martinez, 2020)

Interpretacion de los
procedimientos

(Ernesto estaba demostrando a uno de sus
comparfieros su procedimiento para efectuar el

pago usando monedas de distinto valor).

Ernesto: /Se acerca a Salvador y sefiala la
moneda de $2/ “esta es de dos, dos” /sefala
una.moneda de $1/ “tres” /sefiala una moneda
de $1/ “cuatro” /sefiala una moneda $2/ “cinco,

seis”...

Conocimientos que se

e Conoce el valor nominal
de distintas monedas

e Iguala el precio del
producto con el valor
nominal de las monedas

e Realiza una
descomposicion aditiva
del precio en funcion del
valor de las monedas

e Utiliza sobreconteo
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Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Estar atentos a la forma en que resuelve al comprar un producto diferente. Observar
si se mantiene su forma de resolucidon haciendo uso del valor nominal de las

monedas.

c) Pagar correctamente utilizando monedas de distintas denominaciones,

demostrando su pago a través del conteo con ayuda de los dedos para

indicar el valor de cada moneda.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
(El nifo quiere comprar un producto de $8; | Conocimientos que se

toma las siguientes monedas: $5, $2, $1)

M: “; Qué vas a comprar ahora?”

No: “Quiero este” /sefalando el articulo/

M: Déjame ver cuanto cuesta

No: “A ocho”

M: “Bien, jentonces pagame!”

No: /Toma la moneda de $5 y levanta cinco
dedos/ “Uno, dos, tres, cuatro, cinco” | sefiala
la moneda de $2 y levanta otros dos dedos/
“seis, siete” /al final toca la moneda de $1 y

levanta un dedo / “ocho”

Identifica e interpreta el
numeral del precio del
producto

Conoce el valor nominal
de las monedas

Iguala el precio del
producto con el valor real
de las monedas

Realiza una
descomposicion aditiva
del precio con el valor de
las monedas

Utiliza sobreconteo
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Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Estar atentos a la forma en que resuelve al comprar un producto nuevo. Observar

si se mantiene su forma de resoluciéon haciendo uso del valor nominal de las

monedas.

d) Pagar correctamente utilizando monedas de distintas denominaciones. Toca

las monedas tantas veces sean necesarias, reconociendo. el valor nominal

de cada una.

Ejemplo tomado de investigacion previa
(Rebolledo, 2016)

Interpretacion de los

procedimientos

M: ¢Como le hacemos para pagar ocho
pesos? ¢aqui son ocho pesos? ($2, $2, $1,%$1,
$1, $1)

Nifios: jNo!

A: “Si, porque mira (comienza a contar las
monedas en el siguiente.orden primero la de
$2, $2, $1, $1, $1, $1; conforme las va
contando las va tocando una o dos veces
segun sea el valor de la moneda, al tocarlas
va contando en voz alta) uno-dos, tres-cuatro,

cinco, seis, siete, ocho. Si, son ocho”.

Conocimientos que se

manifiestan:

¢ Interpreta el precio del
producto

e Conoce el valor nominal
de las monedas

e |guala el precio del
producto con el valor

nominal de las monedas

Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Estar atentos a la forma en que resuelve al comprar un producto nuevo. Observar

si se mantiene su forma de resolucién haciendo uso el valor nominal de las

monedas.
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5.5.4 Ejemplos de procedimientos de resolucién azarosos, con errores o

dificultades e interpretaciones de los mismos

a) Hacer su pago entregando todas las monedas que tomé al azar sin

considerar su valor nominal o cardinalidad.

Ejemplo tomado de investigacién previa
(Martinez, 2020)

Interpretacién de los

procedimientos

(Gael tenia que pagar $8 a Juan José que era

el vendedor)

Juan José: “Son ocho Gael”

Gael: /Saca monedas y las pone en su mano,
se las ensefia a la maestra/ “; Asi?”

Ma: /No responde/

Gael; /Toma otra moneda y se la ensefia a la
maestra/

Ma: “Dale los ocho pesos, Gael”

Gael: /Le da las monedas a Juan José/

Lo que falta por aprender:

¢ __Interpretar el precio del
articulo, para crear una
combinacion correcta de
monedas para el pago

e Hacer una adicion del
valor nominal de las
monedas que tomo, para
establecer cuanto dinero
tiene

e Establecer si el monto de
dinero que tiene con las
monedas elegidas, es
equivalente al precio del

articulo

Sugerencias para profundizar en la exploracion:

¢ Ya identificaste cuanto cuesta tu producto?

¢, Con todas esas monedas cuanto estaras pagando?
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b) Entregar tantas monedas como indica el numeral del precio del articulo,

asignando a todas las monedas el valor de unidad.

Ejemplo tomado de investigacion previa | Interpretacion de los
(Martinez, 2020) procedimientos
(Salvador queria comprar un dulce de $6) Conocimientos que se

Salvador: /Cuenta las monedas...sin poner | manifiestan:

atencién en su valor/ “uno, dos, tres, cuatro, | Interpreta el nUmero del precio

cinco, seis” /entrega las siguientes monedas a | al tomar cinco monedas

Ernesto: $1, $1, $2, $2, $2, $5 /.

Lo que falta por aprender:

Identificar el valor nominal
de las monedas

Hacer una adicion del
valor nominal de las
monedas para establecer

el monto de las mismas

Sugerencias para profundizar en la exploracion:
¢, Todas las monedas que estas tomando son iguales?

¢Para qué tendran un namero diferente?
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c) Decir que no puede comprar su articulo porque no hay moneda que coincida

con el precio del producto (ejemplo: no hay moneda de $8).

Ejemplo tomado de pilotaje

Interpretacion de los

procedimientos

Santiago: /Sigue juntando sus monedas y
dice/ “No tengo de ocho” Irefiriéndose a que
no tenia una moneda de ocho pesos para su
pago; el alumno esperaba encontrar una
moneda de denominacion $8/

M: “.No tienes de ocho? pero, ;como le
podrias hacer?”

Josué: “Con ocho de a peso”

Santiago: “Con las de uno”

M: “2Con las de uno? /monedas de un peso/
¢ puedes formar los ocho?

Santiago: /Asiente con la cabeza/

Conocimientos que se

Reconoce que puede formar una
cantidad a partir de las monedas
de $1 (unidad)

Lo que falta por aprender:

e Conocer las monedas
existentes en el sistema
monetario nacional

e Conocer el valor nominal
de las monedas

e Realizar una
descomposicion aditiva
del precio, y hacer las
combinaciones
necesarias considerando
el valor nominal de las

monedas

Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Entonces, si no hay moneda de “X”, ;cédmo o con qué monedas podrias formar tu

pago?
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5.6 Situacion 5. “La jugueteria” (Comprar un juguete de $10, pagando con
monedas de $1, $2, y $5).

Los alumnos haran la compra del juguete que ellos elijan en cada ronda (se
realizaran dos rondas de compra), cada juguete tendra un costo de $10, por lo que
el alumno debera elegir las monedas que considere necesarias para pagar dicha

cantidad.

En la primera ronda podrén utilizar cualquier combinacion de monedas que
deseen, mientras que en la segunda ronda se restringira la cantidad de monedas
de $1 disponibles, con la finalidad de poder observar distintas estrategias de
solucién y controlar que aparezca solamente el pago exclusivo con monedas de $1
en ambas rondas. Otra de las variables consideradas es el no disponer de monedas
de $10 para evitar el pareo directo y que esto limite algunas expresiones o

estrategias de resolucion posibles por parte de los alumnos.

Cabe aclarar que, aunque esta situacion tiene aspectos similares con la
situacion 4, aqui pretendemos explorar como resuelven los nifios al enfrentarse a
una situacion de compra donde todos los productos tienen el mismo costo ($10);
particularmente a través de esta variable nos interesa verificar si los nifios logran
identificar que, aun cuando todo cueste lo mismo, el monto del precio puede

conformarse con distintas combinaciones de monedas.

5.6.1 Consignas

“Hoy van a poder comprar en la jugueteria, ustedes seran los compradores y
yo el vendedor; van a poder elegir el juguete que quieran comprar y lo van a pagar

utilizando las monedas que consideren necesarias para cubrir el costo del juguete”.
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“Una vez que ya tengan su pago, van a pasar conmigo a realizar la compra,
cuando todos hayan terminado de realizar su primera compra, van a poder elegir un

Juguete distinto y comprarlo pagando con las monedas necesarias”.

Cuando los alumnos acudan a realizar su compra, el docente o investigador
preguntara: “; Qué juguete vas a comprar?” “; Cuanto cuesta?” “; Cuanto tienes que
pagarme?”, “ahora, pagame y, por favor, muéstrame cuanto me estas pagando”;
para no indicar directamente a los alumnos que cuenten, pero propiciar que utilicen

alguna estrategia para demostrar su pago.

5.6.2 Posibles procedimientos de resolucion

Procedimientos

Exitosos

Azarosos, con errores o dificultades

a) Combinar monedas de diferentes

denominaciones tomando en cuenta el

a) Realizar su pago entregando todas

las monedas que tomé al azar sin

utilizando Unicamente monedas de un
peso, estableciendo el conteo para

demaostrar su pago

valor nominal de cada una considerar su valor nominal o
cardinalidad
b) En la primera ronda, hacer el pago | b) Tomar monedas de distintas

denominaciones asignandole a todas el

valor de unidad

c) Establecer una coleccion correcta de
monedas de distintas denominaciones,
demostrando su pago a través del
conteo con ayuda de los dedos para

indicar el valor de cada moneda

c) Decir que no podra formar su pago

porque no tiene moneda de $10
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d) Pagar correctamente utilizando
monedas de distintas denominaciones,
reconociendo el valor nominal de cada
una y utilizando sobre conteo para
demostrar su pago a través de la

combinacion de las mismas

d) Identificar el nimero en las monedas
como etiqueta, pero no interpretarlo con

su valor nominal para establecer el

pago

e) Entregar sus monedas y demostrar
su pago considerando.en algunas
monedas el valor nominal y en otras su

valor cardinal

5.6.3 Ejemplos de procedimientos de resolucion exitosos e interpretaciones

de los mismos

a) Combinar monedas de diferentes denominaciones tomando en cuenta el

valor nominal de cada una.

diez, jlisto!”

“seis, siete...ocho, nueve” /finalmente agrega

una moneda de $1/ “ y con ésta otra, ya son o

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos

Na: /Toma una moneda de $5, la pone sobre | Conocimientos que se

la mesa y verbaliza/ “cinco” , /posteriormente | manifiestan:

agrega dos monedas de $2 (una cada vez)/ e Conoce el valor nominal

de las monedas

Realiza una
descomposicion aditiva
del precio con el valor de
las monedas

e Utiliza sobreconteo
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Estar atentos a la forma en que resuelve al comprar un producto nuevo. Observar

si se mantiene su forma de resolucién haciendo uso del valor nominal de las

monedas.

b) En la primera ronda, hacer el pago utilizando Unicamente -monedas de un

peso, estableciendo el conteo para demostrar su pago.

Ejemplo tomado de pilotaje

Interpretacion de los

procedimientos

M:“sYa tienes las que  necesitas?”
Irefiriéendose a las monedas/

Karol: “Todavia no” [posteriormente toma
solamente monedas de $1 y cuenta una por
una las monedas / “una, dos, tres, cuatro,
cinco, seis, siete, ocho, nueve, y diez, jyo ya

tengo los diez!”

Conocimientos que se

Utiliza conteo

Reconoce que puede
formar una cantidad a
partir de las monedas de
$1 (unidad)

Sugerencias para profundizar en la exploracion:

¢ Padrias haber formado tu pago utilizando monedas distintas a $1?, ¢ me muestras

coémo?
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c) Establecer una coleccion correcta de monedas de distintas denominaciones,

demostrando su pago a través del conteo con ayuda de los dedos para

indicar el valor de cada moneda.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
(El nifio tomo las siguientes monedas: $5, $1 | Conocimientos que se

$2, $1, $1)
M: “; Qué vas a comprar?”

No: “Quiero el carrito” /sefialando el juguete/
M: “Bien,

pagarme”

un carrito; ahora ya puedes
No: /Toma la moneda de $5 y levanta cinco
dedos/ “Uno, dos, tres, cuatro, cinco” / sefiala
la moneda de $1 y levanta un dedo/ “seis” /
toca la moneda de $2 y levanta dos dedos / “
siete, ocho” /finalmente toca las monedas de
$1 (una a la vez) y levanta los dos ultimos

dedos de sus manos/ “nueve y diez”

manifiestan:

e . Conoce el valor nominal
de las monedas

e Realiza una
descomposicion aditiva
del precio con el valor

nominal de las monedas

d) Pagar correctamente utilizando monedas de distintas denominaciones,

reconociendo el valor nominal de cada una y utilizando sobre conteo para

demostrar su pago a través de la combinacion de las mismas.

Ejemplo hipotético Interpretacion de los
procedimientos
Na: “Quiero comprar la pelota” Conocimientos que se

M: “Bien, entonces jpagame!”

manifiestan:
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Na: /Pone sus monedas sobre la mesa y las
entrega a la maestra en el siguiente orden: $5,
$2, $1, $2, demuestra su pago partiendo de la
moneda de $5/ “aqui cinco, seis, siete, ocho,
nueve y diez jlisto, ya estan los diez pesos!”
/entre cada entrega de moneda, la nifia hace
una pausa muy breve, la cual podria
interpretarse como el momento en que realiza
conteo interiorizado para establecer el monto

gue va entregando/

Conoce el valor nominal
de las monedas

Realiza una
descomposicion aditiva
del precio con el valor de
las monedas

Utiliza sobreconteo

5.6.4 Ejemplos de procedimientos de resolucion azarosos, con errores o

dificultades e interpretaciones de los mismos

a) Realizar su pago entregando todas las monedas que tomé al azar sin

considerar su valor nominal o cardinalidad.

Ejemplo hipotético

Interpretacion

de los

procedimientos

Na: “Voy a comprar el osito”

M: “Muy bien, entonces el osito”

Na: /Extiende su pufio y pone sobre la mesa
todas las monedas que traia en la mano;
entrega las siguientes monedas: $5, $1, $2,
$5, $2, $1,$1/ “aqui esta”

M: “¢ Se necesitan todas estas monedas para
gue me pagues los diez pesos?

Na: “Si, yo creo que con esas ya esta bien”

Lo que falta por aprender:

Interpretar el numeral del
precio

Interpretar el precio del
articulo, para crear una
combinacion correcta de
monedas para el pago
Hacer una adicion del
valor nominal de las

monedas que tomo, para
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establecer cuanto dinero
tiene

¢ |dentificar si el monto de
dinero que tiene con las
monedas elegidas, es
equivalente al precio del

articulo

b) Tomar monedas de distintas denominaciones asignandole a todas el valor de

unidad.

Ejemplo hipotético

Interpretacion de los

procedimientos

M: “¢ Ya tienes tus monedas listas?”
No: “Si, yo ya las tengo” /refiriéendose a las

monedas que necesita para su compra/

M: “A ver, muéstramelas”

No: “Aqui estan en mi mesa, mira...uno, dos,
tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve y
diez” [Enumera-cada moneda que va tocando.

Las monedas son las siguientes: $2, $1, $1,

$2, $5, $1, $2, $2, $1, $5/

Conocimientos que se

Interpreta el numeral del precio

al tomar diez monedas

Lo que falta por aprender:

e Conocer el valor nominal
de la monedas

e Hacer una adicion del
valor nominal de las
monedas para establecer

el monto de las mismas
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Sugerencias para profundizar en la exploracion:
¢, Todas las monedas que estas tomando son iguales? ¢ Por qué tendran un nimero

diferente?

c) Decir que no podra formar su pago porque no tiene moneda de $10

Ejemplo tomado de pilotaje Interpretacion de los
procedimientos
Karol: “Necesito una” /sefialando el precio de | Conocimientos que se

los cacahuates, diez pesos/

M: “; Necesitas una, una qué?”

Karol: “Una moneda de diez”

M: “;Necesitas una moneda de diez?, ;y no
hay monedas de diez?”

Karol: /Niega con la cabeza/

M: “;Entonces como me podrias pagar esos
diez pesos?

Josué: “Con puras monedas de a peso”

M: “Con puras monedas de a peso dice él
Irefiriéndose a Josué/, “;tu crees que, con
una, con una me podras pagar?” /la maestra
pregunta esto, ya que Karol saco una moneda
de $1y se la ensefié/

Emanuel: “Con muchas”

M: “Yo necesito que me pagues diez pesos”
/sefialando y refiriendo el precio del producto/,
Jcuantas necesitaras?

Karol: “Con diez, diez monedas de a peso”

manifiestan:

Identifica (con ayuda de sus
comparnieros) que puede formar
la cantidad de 10 a partir de las

monedas de $1 (unidad)

Lo que falta por aprender:

Realizar una descomposicién
aditiva, identificar el total a pagar
y hacer las combinaciones
necesarias considerando el valor

nominal de las monedas
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Sugerencias para profundizar en la exploracion:

Entonces, si no hay moneda de $10, ¢,como o con qué monedas podrias formar tu

pago?

d) ldentificar el nimero en las monedas como etiqueta, pero no interpretarlo con

su valor nominal para establecer el pago.

habia

tomado en cuenta el valor nominal de las

compafiero que anteriormente si

monedas, pero en su caso, - Salvador

solamente estaba identificando el numeral
impreso en las monedas)

M: “; Te fijaste como?”

Salvador: “Si”

M: “A ver, cuéntalo tu”

Salvador: /Sefala la moneda de $2/ “dos”
/sefiala la moneda de $1/ “uno” / sefiala una
moneda de $1/ “uno” /sefiala una moneda de
$5/ “cinco” Isefiala una moneda de $2/ “dos”/

sefala una moneda de $5/ “cinco”,

Ejemplo tomado de investigacion previa | Interpretacion de los
(Martinez, 2020) procedimientos
(Salvador trata de imitar el pago de un [ Conocimientos que se

manifiestan:

Identifica el numeral impreso en

las monedas

Lo que falta por aprender:

e Interpretar el valor
nominal de las monedas

e Realizar una
descomposicion aditiva, y
hacer las combinaciones
necesarias considerando
el valor nominal de las

monedas
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e) Entregar sus monedas y demostrar su pago considerando en algunas

monedas el valor nominal y en otras su valor cardinal.

Ejemplo hipotético

Interpretacion de los

procedimientos

Na: “Voy a comprar la muneca”

M: “Bien, ya puedes pagarme”

Na: “Aqui lo tengo...primero la de a cinco”
/Toma y entrega la moneda de $5/ “Aqui van
cinco” /prosigue entregando las demas
monedas que lleva en su mano, las cuenta
asignando a todas el valor de unidad; entrega
las siguientes monedas $1, $2, $2, $1, $2/

“seis, siete, ocho, nueve y diez, jlisto!”

Conocimientos que se

Identifica el numeral de la
moneda de $5

Utiliza sobreconteo

Lo que falta por aprender:

Identificar e interpretar el
valor nominal de cada
moneda que entrega
Realizar una
descomposicion aditiva, y
hacer las combinaciones
necesarias considerando
el valor nominal de las

monedas
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CAPITULO 6
CONCLUSIONES

Para presentar nuestras conclusiones retomamos los objetivos de investigacion que
nos planteamos, primero los objetivos especificos y después el general, buscando
establecer si fueron alcanzados. Incluimos, ademas, algunas reflexiones derivadas
del analisis que hicimos sobre la presencia del tema de equivalencia entre monedas

en el curriculo de otros paises.

El primer objetivo especifico que establecimos fue el siguiente: Disefiar una
secuencia didactica enmarcada en el contexto de.compra-venta, para explorar los
procedimientos de los alumnos al resolver problemas que implican el conteo, la
interpretacion numérica, y el uso de monedas de distinto valor para establecer

relaciones de equivalencia entre ellas.

Con referencia a este objetivo, el pilotaje que hicimos de las dos primeras
situaciones de la secuencia didactica® nos dio elementos para constatar que,
efectivamente, el dominio en el conteo es un conocimiento indispensable para el
establecimiento de equivalencia entre monedas. Tal como lo plantean Rebolledo
(2016) y el Programa de Educacion Preescolar 2017, es importante que los alumnos
tengan dominio. del conteo en los rangos de los datos y resultados de los problemas
que resolveran. La constatacion de ese planteamiento nos condujo a disefar la

Situacion Inicial.

El pilotaje de esas dos situaciones nos permiti¢ identificar como el conteo
ayudo a los alumnos cuando tenian que comprar un dulce utilizando monedas de

$1, ya que en general, identificaban el numeral del precio y lo interpretaban

% La implementacién de la secuencia didactica completa no fue posible debido a la suspensién de clases por
la pandemia originada por la enfermedad COVID-19.
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formando, mediante el conteo, la coleccién correspondiente con monedas de un

peso.

Ahora bien, sin desestimar el hecho de que la solucién de los alumnos a esa
actividad fue satisfactoria, cabe preguntarnos si el uso de la estrategia de conteo
les sera suficiente para establecer el pago de un producto utilizando monedas de
diferente denominacion. Es pertinente plantear esa pregunta porque existe la
posibilidad de que algunos alumnos “trasladen” a esta situacion el .uso del conteo
tal y como lo harian en una situacién de conteo de cualquier coleccion “simple” de
objetos; es decir, de una coleccién que no presente la dualidad de las monedas

(valor cardinal y valor nominal).

Lo anterior implicaria que quienes si logren resolver mediante la estrategia
del conteo situaciones en las que se usan exclusivamente monedas de un peso, al
enfrentar un cambio de milieu para el establecimiento de su pago ( por ejemplo, el
uso de monedas de distinto valor), esa estrategia no les sea suficiente. Para
constatar que sucede en estos casos, es que disefiamos las situaciones didacticas
4y5.

Nuestro segundo objetivo especifico fue: Establecer criterios para interpretar
las resoluciones de los alumnos al enfrentar problemas que implican relaciones de

equivalencia entre monedas.

Para atender este objetivo, determinamos para cada situacion didactica
posibles procedimientos de resolucion de los alumnos, los cuales incluyeron los
exitosos, azarosos, con errores o dificultades. A partir de esos procedimientos
fijamos los criterios de analisis: “conocimientos que se manifiestan” y “lo que falta

por aprender”.
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Apoyandonos en investigaciones psicologicas y didacticas previas, en el
analisis a priori de las situaciones didacticas, el establecimiento de criterios para la
interpretacion de procedimientos de resolucion, y en el pilotaje de las dos primeras
situaciones que proponemos, pudimos identificar que cuanto mas compleja es la
actividad a solucionar, -por los conocimientos necesarios implicados para la
resolucion de la misma- también los conocimientos que se manifiestan y lo que falta

por aprender se van haciendo cada vez mas complejos y especificos

El objetivo general de esta investigacion fue: Disefiar un-instrumento para
explorar los conocimientos que manifiestan los alumnos de tercero de preescolar al

enfrentar problemas que implican relaciones de equivalencia entre monedas.

Para cumplir con este objetivo, procuramos atender los siguientes aspectos

en el disefio de cada situaciéon didactica:

e Graduamos la complejidad de la actividad a resolver considerando sus
requerimientos y/o restricciones.

e Redactamos las consignas procurando no dar indicaciones que
induzcan un determinado procedimiento.

e Determinamos los materiales necesarios para la implementacion.

e Establecimos dos rondas de participacion para cada alumno, para dar
mayor posibilidad al docente o investigador de identificar si se
manifiestan resoluciones distintas que den cuenta de una posible

evolucion de sus procedimientos de resolucion.

Para finalizar, compartiremos algunas reflexiones en torno al analisis que
hicimos del curriculo de los diferentes paises de América Latina y de los Estados

Unidos de América.
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Cabe preguntarnos por qué este contenido relacionado con el
establecimiento de equivalencia entre monedas aparece explicitamente solo en el
curriculo oficial mexicano. A excepcion de Panamd, cuyo curriculo si alude al
reconocimiento del uso y valor de monedas, y el curriculo de la Provincia de Salta,
Argentina, que enuncia el reconocimiento de billetes y monedas de uso aficial, no
existen alusiones al trabajo con dinero ni a la equivalencia entre monedas en la

mayoria de los curriculos oficiales de los paises analizados.

¢Por qué esos aprendizajes si estdn considerados en. el curriculo oficial
mexicano? El debate sigue abierto, ya que mientras algunas investigaciones
didacticas y psicoldgicas refieren que estos aprendizajes estan “lejos” del alcance
cognitivo de los alumnos en edad preescolar. (Delval y Echeitia,1991; Chandler y
Kamii, 2009; Faigenbaum y Zelaya, 2011; Delval, 2013) , otras investigaciones
sugieren que en la medida en que los alumnos participen de practicas sociales que
involucren el dinero, pueden acercarse a la comprension de su funcionamiento en
la vida diaria, ademas, que con un-disefio y tratamiento didactico cuidadoso se
podria acercar a los alumnos a lograr ciertos aprendizajes relacionados con la

equivalencia entre monedas (Berti y Bombi, 1988; Martinez, 2020).

El instrumento de exploracién que aqui proponemos es una aportacion para
ese debate; a través de la implementacién que los docentes o investigadores
puedan hacer de esta propuesta, se podrian obtener datos que contribuyan a
evaluar la pertinencia de la inclusibn de estos contenidos en la educacién
preescolar, o en su defecto, las posibles adecuaciones al curriculo oficial mexicano

en-la pretensién de aprendizajes que “deberian lograr” los alumnos en esta etapa.

Por nuestra parte, retomando los antecedentes en que se sustenta esta
investigacion, consideramos que las posibilidades de los alumnos respecto al
establecimiento de equivalencias entre monedas de distinta denominacion, estan

en relacion, en buena medida, de sus experiencias extra escolares, de las
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situaciones didacticas que promuevan los docentes, poniendo especial atencion a
la complejidad de las mismas (el rango numeérico, la nominacién de las monedas, la
tarea que se le plantea a los alumnos, etc.), pero sobre todo de su desarrollo

cognitivo.

En lo que se refiere a las experiencias extra escolares, como lo plantean las
investigaciones que aqui se comentaron (Delval y Echitia,1991; Amar et al., 2003),
tales experiencias estan en funcion de las oportunidades de participaciéon que los
alumnos tengan en su medio social, para presenciar y/o ser parte de intercambios
econdmicos. Dichas oportunidades de participacion podrian permitirles vislumbrar
algunos elementos del entramado de relaciones implicadas en la compra-ventay en

la equivalencia entre monedas.

Tal y como asientan en sus investigaciones Delval y Echeitia (1991), vy
Faigenbaum y Zelaya (2011), asi como los datos obtenidos en el pilotaje de las dos
primeras situaciones didacticas de nuestro instrumento, los alumnos con quienes se
implemente esta secuencia didactica podrian manifestar conocimientos propios de
la dimensién normativa de las transacciones econémicas, mucho mas que las otras
dimensiones (matematica y econémica), pues la dimension normativa es una de las
primeras que aparece en las justificaciones de los alumnos preescolares debido las

experiencias que tienen al presenciar actos de compra -venta entre adultos.

Por otra parte, no podemos soslayar el hecho de que durante la
implementacion de este instrumento, y por la riqueza que aportaria la interaccion
con sus pares, los alumnos podrian adquirir nuevos aprendizajes. Si bien hay
elementos de las dimensiones econdémica y matemética que podrian pasar
inadvertidas para los alumnos de preescolar, o que les serian dificiles de
comprender debido a su desarrollo cognitivo (Delval y Echeitia,1991; Chandler y

Kamii, 2009; Faigenbaum y Zelaya, 2011), hay elementos de esas dimensiones que
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pueden irse abordando al poner en contacto a los alumnos con algunas experiencias

dentro del salén de clases, lo cual podria abonar a su desarrollo cognitivo.

Ahora bien, especificamente en cuanto al establecimiento de equivalencia
entre monedas de distinta denominacién que podrian lograr alumnos de preescolar,
esta investigacion no pretende arribar a conclusiones al respecto, sino aportar un
instrumento con fines exploratorios que contribuya al desarrollo de esa indagacion,

asi como a la toma de decisiones por parte de los docentes.

Para finalizar, comparto que este trabajo surgié de la necesidad de poder
contar con mejores herramientas para enfrentar mi labor en la docencia, del interés
genuino de poder acompafar y aportar mis ideas y conocimientos con los colegas
y alumnos con quienes tengo la fortuna de compartir. Considero que este trabajo
puede ser una aportacién util para enfrentar nuestra labor, buscando siempre la
mejora tanto en nuestra intervencion docente, como de los aprendizajes que

promovemaos en nuestros alumnos.
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