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1.1  RESUMEN

1.2  PALABRAS CLAVE

RESUMEN

La presente investigación muestra la propuesta de diseño de un espacio 

abierto para la Facultad de Ingeniería de la Universidad Autónoma de Querétaro.  

Reflejando la importancia de áreas verdes y abiertas dentro de institutos educativos 

de nivel superior. Considerando en la propuesta: la correcta aplicación de diseño 

arquitectónico y paisajista, espacio público, diseño de mobiliario y, sobre todo, áreas 

que proyecten un dinamismo en la atmósfera, otorgando identidad y sentido de 

pertenencia a la comunidad universitaria. 

Se inicia con una profunda investigación de campo y de los principales retos 

que presenta la comunidad universitaria al habitar el espacio a intervenir. Así como 

también, se busca analizar diversas ramas de estudio: Arquitectura emocional, 

paisajismo, neuro arquitectura, biofilia, etc. Para un eficiente planteamiento al 

momento de diseñar una propuesta que tenga como principal objetivo: ser un 

espacio habitable, con una atmósfera que incite al participante envolverse en ella.

Espacio ambiental, Habitabilidad, Biofilia, Innovación educativa, Arquitectura 

emocional, Espacio público, Paisajismo

1.1  ABSTRACT

1.2  KEYWORDS

19

RESUMEN

This research presents a proposed design for an open space at the Faculty of 

Engineering of the Autonomous University of Querétaro. It reflects the importance 

of green and open areas within higher education institutions. The proposal considers 

the correct application of architectural and landscape design, public space, furniture 

design, and, above all, areas that project dynamism in the atmosphere, giving identity 

and a sense of belonging to the university community.

The research begins with in-depth field research and an analysis of the 

main challenges the university community faces when inhabiting the space to be 

developed. It also seeks to analyze various branches of study: emotional architecture, 

landscape architecture, neuroarchitecture, biophilia, etc., to ensure an efficient 

approach when designing a proposal whose main objective is to create a habitable 

space with an atmosphere that encourages users to immerse themselves in it.

Environmental space, Habitability, Biophilia, educational innovation, 

Emotional architecture, Public space, Landscaping
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Objetivos
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Diseñar un espacio público abierto 

multifuncional  para la comunidad 

estudiantil en la Facultad de Ingeniería, 

CU; el cual, permita a los participantes 

una adecuada habitabilidad con sentido 

de pertenencia.

Determinar y especificar las  pautas 

en diseño unificado de espacios libres 

o comunes de: tonalidades, materiales, 

paisajismo e infraestructura, que brindan 

identidad a la Facultad, generando una 

propuesta de intervención física del 

espacio.

Diseñar a partir de consideraciones 

ambientales ,  teniendo en cuenta 

los impactos a la naturaleza como el 

ecosistema, agua, aire y suelo.

Generar proyección económica 

para su ejecución.

Realizar un proyecto ejecutivo 

que proponga la aplicación de espacios 

que inciten al esparcimiento.

OBJETIVOS



2.2 
El paisaje y el habitar. 

Importancia de los espacios 
abiertos
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INTRODUCCIÓN

EL PAISAJE Y EL HABITAR. IMPORTANCIA DE LOS ESPACIOS ABIERTOS

La habitabilidad y la arquitectura son palabras codependientes. Por su lado, 

la habitabilidad se entiende como “algo o alguien ocupa un lugar”, mientras que 

en Arquitectura, se crea y construye espacios en los que el ser habita.

La arquitectura y todo lo que 

la conlleva (formas, colores, objetos, 

etc.) tienen la finalidad de llevar al ser 

(entendiéndolo como el “usuario”) a 

habitar. Es por ello que el usuario es el 

por qué y para qué en los proyectos y 

diseños arquitectónicos. La habitabilidad 

es una cualidad en el espacio, mientras 

que los espacios arquitectónicos se 

convierten en arquitectura cuando 

logran ser habitadas, es decir,  la 

Arquitectura proyecta espacios con el fin 

de darles vida, en donde el usuario llega 

a tener ciertas emociones o sentidos, 

libertad y vivencias, sin embargo, el 

mismo usuario es el que él y sólo él tiene 

el poder de darle esencia al espacio y 

hacerse perteneciente de él.

Dentro de Arquitectura  se 

encuentra el  Paisaj ismo ,  el  cual 

está enfocado en el progreso y la 

conservación de entornos naturales. 

Para su apl icación se requieren 

co n o c i m i e n to s  d e  a rq u i te c t u ra 

horticultura, diseño artístico, sociología, 

ecología y agronomía. 

Esta rama tiene como principal 

objetivo: “embellecer y dar funcionalidad 

al espacio mediante la naturaleza, sin 

provocar impactos medioambientales, 

propiciando esti los de vida más 

conscientes y saludables” (Universidad 

ORT Uruguay, 2021). 

A nivel mundial, después de 

la pandemia de Covid-19, la OMS y 

otras organizaciones recomendaron 

la aplicación de espacios abiertos en 

institutos escolares como una medida 

de seguridad para prevenir contagios, 

afirmando que: “Los espacios de juego 

o enseñanza al aire libre facilitan la lucha 

contra la propagación del virus y alivian 

los problemas f ísicos y psicológicos 

derivados de las cuarentenas” (UNICEF, 

2021). Es por ello que el uso de espacios 

exteriores dentro de la Facultad puede 

ayudar a mitigar futuras pandemias.

“Las áreas verdes permiten 

a las personas recuperarse de la 

fatiga mental sin ningún esfuerzo, 

restaurando la capacidad de 

prestar atención principalmente, 

lo cual promueve un desarrollo 

psicológico saludable mejorando 

la calidad de vida” 

                      (Gareca Mireya, 2017)
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EL PAISAJE Y EL HABITAR. IMPORTANCIA DE LOS ESPACIOS ABIERTOS

La SEDEMA def ine a las áreas 

verdes en espacios públicos o privados 

abiertos como: bosques urbanos, 

parques, jardines, glorietas, camellones, 

barrancas, áreas cubiertas de pasto, así 

como centros deportivos, cementerios 

y hasta tierras con potencial agrícola, 

que tengan como elemento principal 

la vegetación (SEDEMA, 2022). Por otro 

lado, según la Norma mexicana de la 

Edif icación Sustentable se entiende 

como área verde a la superficie dentro 

del espacio destinada a mantener el 

conjunto de servicios ambientales: 

infiltración, microclima, biodiversidad, 

paisaje, etc. Y el manejo del paisajismo 

t i e n e  co m o  o b j e t i vo  b u s c a r  l a 

integración con el entorno, generar 

identidad y crear una mejor estética del 

espacio (Secretaría de Economía, 2013, 

NMX-AA-164-SCFI-2013). 

Por lo que se entiende, que los espacios verdes públicos se consideran como 

uno de los principales elementos de la vida social. Convirtiéndose como espacios 

de encuentro, de integración y de intercambio; promoviendo la diversidad cultural 

dentro de una sociedad, además, dicho espacio se genera como un valor simbólico 

de identidad y pertenencia.

El área verde... Espacio público...
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EL PAISAJE Y EL HABITAR. IMPORTANCIA DE LOS ESPACIOS ABIERTOS

Jane Jacobs, teórica del urbanismo, menciona en su teoría de “ojos en la 

calle” (Jacobs, 1961), que el espacio público hace que las personas se sientan 

cómodas  y protegidas, aun cuando sean desconocidos unos con otros. Se puede 

interpretar que, se consideran elementos que deben estar presentes para el espacio 

público: contacto entre edificios y calles, que los espacios públicos sean atractivos, 

iluminación y espacios amplios para caminar. 

Por otro lado, el urbanista Kevin Lynch realizó un estudio en tres ciudades 

norteamericanas, para estudiar la percepción, memoria, razonamiento de los 

habitantes de la ciudad, concluyó que, al dar una buena calidad visual en el entorno, 

los ciudadanos desarrollan conductas y comportamientos razonables (Lynch, 1960).

 “El diseño es la gente” 
- Jane Jacobs



2.3 
Desaparición de espacios 

verdes
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S i n  e m b a r g o ,  p a r a  f i n e s 

académicos y del presente proyecto, se 

cuenta con servicio de mantenimiento 

por parte de la institución académica, 

incluyendo servicios de limpieza, 

fertilización, riego y deshierbe. A simple 

vista, se aprecia que los institutos 

e d u c a t i v o s  g r a d u a l m e n t e  h a n 

sobrepasado su crecimiento constructivo 

planteado inicialmente, ya sea por 

razones económicas y el crecimiento 

de población estudiantil, cambiando el 

manejo de plantas, jardineras, césped 

a aulas cerradas, laboratorios, talleres, 

estacionamientos, que tiene como 

resultado la desaparición gradual de 

áreas verdes, para dar espacio a edificios 

educativos.

Es importante reconocer que el 

bien social y ambiental se encuentran 

relacionados y el hecho de separarlos 

ha traído y traerá consecuencias, como 

lo hemos visto a la actualidad: calidad 

del aire baja, riesgo de inundaciones, 

degradación de la biodiversidad.

De acuerdo a una publicación 

emitida por el Gobierno de México, 

se af irma que las áreas verdes tienen 

un rol muy importante dentro de 

los espacios urbanos, ya que emite 

funciones biológicas, como: detener 

co n t a m i n a n te s ,   re g u l a c i ó n  d e 

temperatura, protección y desarrollo 

de la biodiversidad. De igual forma, el 

impacto que tiene en la sociedad es 

abismal, reduce el estrés, impulsa a la 

convivencia social, en general mejorando 

su estado de salud. En dicho artículo, 

se conf irma que en México se tiene 

aproximadamente 5m2 de área verde 

por habitante, cuando lo adecuado 

sería al menos 16m2 para garantizar 

el bienestar, según la Organización 

Mundial de la Salud (CONANP, 2018).

Por otro lado, un factor principal 

de la escasez de áreas verdes es el poco 

cuidado que se le brinda, esto podría 

deberse a diversas razones, la falta de 

dedicación, el presupuesto, los intereses 

socio-políticos e incluso la degradación 

del entorno urbano. 

 “Las condiciones de la vida moderna están 
afectando nuestra capacidad de prestar 

atención y procesar la información, teniendo 
como consecuencia la fatiga mental a través de 
la falta de atención, irritabilidad e impulsividad” 

(Gareca Mireya, 2017).



2.4 
Sobre Arquitectura emocional y 

Neurociencia
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el concepto desde una perspectiva 

más evolutiva en el área de la biología, 

más adelante el biólogo desarrolló una 

hipótesis que af irma que el contacto 

con la naturaleza es esencial para 

el desarrollo psicológico humano 

(Arrimada, 2022).

El contacto con la naturaleza 

es sumamente importante para el ser 

humano, donde se asocian diversos 

benef icios, se destaca una mayor 

esperanza de vida. Incluso, en el 2015 

el Instituto de Salud Global realizó un 

análisis sobre el impacto de la salud en 

Europa, en base a la relación de datos 

de mortalidad por causas naturales 

relacionado con los bajos niveles de 

espacio verde. El TOP 3 de ciudades se 

encuentran principalmente en Italia, 

Reino Unido y España. Esto podría ser tan 

certero ya que los espacios verdes incitan 

principalmente a menos problemas 

de salud mental y enfermedades 

cardiovasculares, función cognitiva en 

los infantes y en el espacio favorece a 

mitigar la contaminación atmosférica, 

contribuye al almacenamiento del 

CO2 y amortigua el calor y el ruido. La 

escasez de espacios verdes es sin duda 

un factor problemático que costaría la 

vida humana (ISGlobal, 2021).

La Dr.  Kuo y su equipo de 

científ icos del Laboratorio de Paisaje 

y Salud de la Universidad de Illinois, 

señala que “el contacto directo con 

entornos naturales contribuye a un 

mayor rendimiento y produce un mejor 

funcionamiento cognitivo, además 

de potenciar la autodisciplina y el 

control de los impulsos, teniendo como 

resultado una mayor salud mental”  

(Rodríguez, 2011). 

De acuerdo a su etimología, 

viene del latín “bio” que signif ica vivo 

y “philia” que es un tipo de amor que 

suele traducirse como amistad o afecto. 

Concepto creado por primera vez por 

el psicólogo Erich Fromm en 1964, para 

que posteriormente en 1984 por Edwar 

Osborne Wilson en el libro Biophilia en 

donde desarrolla con mayor profundidad

La escasez de 
espacios 

verdes 
es sin duda un 

factor 
problemático 

que 
costaría la 

vida 
humana
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En la Arquitectura, para proyectar 

s e  d e b e  te n e r  a  co n s i d e ra c i ó n 

diversos factores que afectan de una 

manera emocional y cognitiva al ser 

que habita el espacio. Según la Real 

Academia Española, se le denomina a 

la Neurociencia como “la ciencia que se 

ocupa del sistema nervioso o cada uno 

de sus diversos aspectos y funciones 

especializadas”. (Xia, P.Y. 2021). A raíz 

de la definición anterior tenemos a la 

Neuroarquitectura, simplificándose en 

cómo un determinado espacio puede 

afectar a la mente de la persona que lo 

utiliza y en resultado, como se pueden 

comportar en virtud de estos espacios. 

Por otro lado, la Academia de 

Neurociencias para la Arquitectura nos 

informa que la Neuroarquitectura surgió 

en 1998, cuando dos neurocientíf icos, 

Fred H.  Gage y  Peter  Er iksson, 

descubren que el cerebro humano es 

capaz de producir nuevas neuronas en 

la edad adulta con un entorno que lo 

estimule. Una definición clara es que: 

“la neuroarquitectura es una convivencia 

entre los espacios f ísicos y los estados 

mentales” (IMNC, 2019). 

La neurociencia nos brinda la 

aceptación de la presencia de una 

memoria genética que presenta la 

esencia de la existencia humana desde 

sus orígenes. Es decir, que desde que 

nacemos tenemos en alguna zona del 

cerebro, experiencias, conocimiento 

y memoria transmitidos de manera 

genética a las neuronas.

Por lo tanto, la Arquitectura tiene también sus raíces e impacto mental en 

nuestra historia biológica. Como lo afirma la Arquitecta Carrasco: “El hecho que nos 

produce profundo placer, de reunirnos al aire libre en torno a una fogata, proviene 

de la seguridad y el sentido de unidad de grupo, que sintieron nuestros ancestros 

hace más de 50,000 años con el descubrimiento del fuego” (Carrasco, 2018). 

De acuerdo con el artículo de Impacto de las áreas verdes en el proceso 

de enseñanza aprendizaje, se dice: “Otras investigaciones han demostrado que el 

espacio verde es un promotor de la salud, al cual se le atribuye beneficios en la 

salud mental como la recuperación de la fatiga mental y la reducción del estrés, 

los resultados de algunos autores sugieren que la “ecologización” podría ser una 

estrategia potencial de mejora de la salud mental…” (Gareca Mireya, 2017).
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“Los cambios en el entorno cambian el 
cerebro, por tanto, modifican nuestro 

comportamiento” 
(Fred Gage, 2003)
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La relación que hay entre las ramas mencionadas es que buscan los mismos 

objetivos, crear espacios que inciten a la felicidad, bienestar, productividad del 

ser y así, tener como resultado una mejor calidad de vida, reduciendo el estrés y 

la ansiedad. 

De acuerdo al estudio de Neuroarquitectura en espacios educativos, es 

necesario crear espacios que fomenten la felicidad del usuario provocando el 

crecimiento de nuevas células, dando como resultado un sin fin de beneficios en 

la comunidad universitaria, sobre todo, en el rendimiento académico, generando 

oportunidades para trabajar en comunidad y fomentando la proactividad. 

ANFA (La Academia de la Neurociencia para la Arquitectura) fundada en el 

2003, marca los aspectos más esenciales para el diseño del espacio, siendo tales 

aspectos el cerebro interpreta, analiza y reconstruye lo que lo rodea (Carrasco, 2018).
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TEMPERATURA
El equilibrio térmico
genera productividad 
y disminuye el estrés.

ILUMINACIÓN
La luz natural propicia a 
la concentración, evita 
el sueño y la fatiga. Resalta
texturas, colores y formas.

VEGETACIÓN
El diseño biofílico mejora 
nuestra salud y propicia
a la creatividad.

OLORES
La estimulación del 
sentido le da identidad
al espacio, generando la
experiencia completa.

COLORES
Gran importancia para
la percepción del espacio.

Las tonalidades de la naturaleza
propician al confort y las tonalidades
cálidas mejoran la productividad
y concentración.

MORFOLOGÍA
Las formas curvas y 
suaves dan una sensación
de comodidad y seguridad,
asemejandose a la
naturaleza.

ALTURA
Los espacios altos 
fomentan a la libertad.

CONTACTO VISUAL
Espacios abiertos propician 
a más conexiones visuales,
generando oportunidades
para relacionarse.

RUIDO
El exceso del ruido
genera la afectación de
emociones y altera la
retención de información.

RECORRIDOS
El espacio dinámico hace
alusión a la naturaleza, 
generando una conexión.

APRENDIZAJE Y MEORIA
Aplicar referencias visuales
orientan a un entorno,
generando reconocimiento
por parte del usuario.

EMOCIONES
El conjunto de aspectos
característicos del espacio 
genera una serie de sensaciones
buenas o malas.

FIG. 01- Diagrama de elementos para el diseño del espacio. Fuente: Elaboración propia (2023).
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Peter Zumthor es un Arquitecto suizo, quien recibió el premio Pritzker en el 

2009 y una de sus mayores contribuciones es la ideología de las atmósferas en la 

arquitectura. Sus espacios producen un juego de dar y recibir, un prestarse atención 

y enriquecimiento mutuo, marca perfectamente la ideología de sus obras como 

una percepción en total armonía con el espacio construido (P. Zumthor, 2006).

Para Zumthor, lo realmente importante en la Arquitectura es que conmueva 

a través de un conjunto de cosas que la complementan, la gente que la vive, el 

ruido, los colores, los materiales, texturas, las formas que se entienden o las formas 

que se intentan leer, evocando emoción, contemplación y creando una conexión 

con el entorno. 

Menciona que, en la arquitectura, como usuario, en décimas de segundo 

tenemos una sensación de lo que es el espacio, algo en el ser que arroja un 

entendimiento inmediato del espacio. Zumthor se refiere como atmósfera a una 

sensibilidad emocional, una percepción que los seres humanos tenemos para 

sobrevivir.

Hay algo dentro del Bosquecito que me conmueve; el viento, 

los árboles, la sombra que emane de ellos, las flores, las parejas en 

su receso, las carcajadas al fondo de un grupo de amigos, el cielo, 

conversaciones cercanas, actividades de estudiantes, la temperatura… 

Me ronda por la mente un pequeño fragmento del Arquitecto Zumthor: 

“Mi propio estado de ánimo, mis sentimientos, mis expectativas 

cuando estaba sentado allí. Me viene a la cabeza esa célebre frase 

inglesa, que remite a Platón: “Beauty is in the eye of the beholder” [“La 

belleza está en los ojos de quien mira”]” (P. Zumthor, 2006). 
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Zumthor menciona un conjunto de elementos que logran englobar 

la atmósfera, principalmente un cuerpo que funciona, como:  estructura, los 

materiales, la mezcla de sonidos, la temperatura, las cosas a nuestro alrededor, 

aquello que le da al espacio el sentido del hogar para el individuo, en el sexto habla 

sobre el sosiego y seducción, invitando a la calma y atrayendo al usuario al espacio. 

La tensión entre el interior y el exterior es el séptimo y consecutivamente los 

grados de intimidad, refiriéndose a la dimensión que hay entre una relación de lo 

construido y las personas. Y finalmente, la luz sobre las cosas, el juego en conjunto 

entre los materiales y la luz natural.

Zumthor y su ideología es un claro ejemplo de la Arquitectura emocional, 

aquella que da cuenta que no es solo una construcción y estructura vacía, es la 

gente que habita en ella y la vida que hay en esa gente existiendo en tal estructura, 

es ahí cuando la Arquitectura se vuelve un arte útil.

De acuerdo al discurso planteado, el dinamismo puede estar presente en el 

movimiento y cambio que se produce naturalmente en el entorno y en las personas, 

es decir, ya sea emocional, artístico o conceptual, logrando en él un cambio de luz 

y materiales o simplemente en la circulación fluida de los espacios.

“La atmósfera habla a una sensibilidad 
emocional, una percepción que funciona a una 
increíble velocidad y que los seres humanos 
tenemos para sobrevivir” 
(P. Zumthor, 2006)
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“La arquitectura tiene su propio reino... un 
contenedor sensible para el ritmo de los pasos 

en el suelo, para la concentración del trabajo, 
para el silencio del sueño” 

(P.Zumthor, 1998)
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ESPACIOS ABIERTOS PÚBLICOS

Contar con espacios públicos es 

un reflejo de una conciencia urbana 

que se desarrolla en una localidad, 

ya que estimula la interacción social 

libre y consciente. Particularmente, el 

crecimiento de la Ciudad de Querétaro 

es un claro ejemplo de la expansión 

de la huella urbana, lo ideal es que 

sea de una manera sostenible para 

evitar el crecimiento de la mancha de 

contaminación. Dentro de la ciudad se 

encuentran áreas verdes muy escasas,  

pero de gran densidad, muy pocas 

de ellas se consideran como reservas 

naturales y algunas otras aparte de 

áreas verdes funcionan también como 

espacio público. 

Asimismo, dentro del Centro 

Histórico de Querétaro, existe un 

gran conjunto de espacios públicos 

que se han vuelto representativos 

históricamente con conceptualizaciones 

identificables. 

El espacio público es funcional 

cuando logra ser disfrutado libremente, 

sin limitaciones y no siendo apreciado 

a la distancia, como la Alameda y el 

Cerro de las Campanas, prohibiendo la 

entrada o enrejar para impedir su uso 

público. Convirtiéndose en un espacio 

público fuera del alcance al público. Ver 

figura 02.

Parque Nacional el Cimatario
Parque Jardines de la Hacienda
Parque Alfalfares
Cerro de las Campanas
Alameda
Jardín Guerrero
Jardín Zenea
Plaza Constitución
Monumento a la Corregidora
Plaza de Armas
Plaza Fundadores

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.

1

2

3

4

5

6
7 9

8
1110

FIG. 02- Mapeo de espacios abiertos a nivel Municipal. Fuente: Elaboración propia (2023).



1

2

35

4

6

7

8

9

11

10

1213

44

DESAFIOS Y SOLUCIONES
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FIG. 03- Mapeo de espacios abiertos a nivel Centro Universitario. 
              Fuente: Elaboración propia (2023).

Dentro del Centro Universitario UAQ se encuentran un sin fin de espacios 

abiertos, algunos con infraestructura como plazas y otros que la misma comunidad 

universitaria ha ido adoptando y adaptando por el ambiente agradable que se 

genera como áreas verdes. Dentro de los espacios abiertos se realizan actividades 

académicas y culturales representativas de la comunidad universitaria. Ver figura 

03.

Cerro de las Campanas
Área verde Fac. de Derecho
Área verde FCA
Área verde de Fac. Química
Cafetería y pasillo verde Fac. Quimíca
Estadio Universitario de Fútbol
Área verde de FCPyS
Plaza I Arquitectura Fac. Ingeniería
Plaza Fac. Química
Explanada de Rectoría
Plaza de FCA
Plaza Fac. Enfermería
Plaza de Biotecnológico

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.

1

3

4

2

5
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FIG. 04- Mapeo de espacios abiertos a nivel Facultad.
Fuente: Elaboración propia (2023).

Particularmente, el crecimiento de la Facultad de Ingeniería ha generado que 

existan espacios públicos abiertos para la socialización sin un fin en específico, se 

ha visualizado en los últimos años un considerable desarrollo en la implementación 

de estos espacios, sin embargo, se puede trabajar de una manera más eficiente la 

integración de la vegetación vinculado a la arquitectura paisajista y de igual forma 

crear una identidad con la infraestructura y el mobiliario urbano. Ver figura 04.

Plaza de Biotecnológico
Aula abierta
Plaza I - Arquitectura
Aula Libre I - Arquitectura
Bosquecito

1.
2.
3.
4.
5.
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ESPACIO PÚBLICO. EXPRESIÓN DE IDENTIDAD Y SENTIDO DE PERTENENCIA

De acuerdo con la Real Academia Española (2023), se entiende como identidad 

al conjunto de rasgos propios de un individuo o colectivo que los caracteriza frente 

a los demás. El factor social, cultural, historia y tradiciones son factores relacionados 

con el espacio público. Por otro lado, la pertenencia se entiende como un hecho 

o circunstancia de formar parte de un conjunto o comunidad, se traduce en un 

sentimiento de conexión y apropiación con el entorno.

La arquitectura proporciona un “sentido de lugar” que es esencial para 

la identidad personal y comunitaria. Este sentido de lugar se logra cuando los 

individuos pueden relacionarse emocionalmente con su entorno construido, 

reconociendo elementos que reflejan su historia y cultura.

La gestión de un diseño inclusivo que logre ser accesible y acogedor para 

los participantes puede mejorar el bienestar y la cohesión social, facilitando 

la interacción y fomentando los lazos comunitarios. Así también, identificar los 

elementos en común de los espacios abiertos de la Facultad para crear el sentido 

de identidad y pertenencia, priorizando la seguridad y la estética del espacio y 

sobre todo destacar actividades y eventos del espacio público, atraen al usuario 

permitiendo su apropiación. 

El espacio que 
refleja la identidad de 

los usuarios que 
habitan en él es 

percibido como un 
lugar de pertenencia, 

y a su vez, la 
apropiación del 
espacio aporta a 

reforzar la identidad
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La creación de propuestas para el mejoramiento y cuidado de espacios 

abiertos y áreas verdes dentro de la Facultad de Ingeniería es una necesidad para 

fomentar un ambiente de aprendizaje completo. 

El presente proyecto, busca crear un entorno que promueva la cohesión 

social y el bienestar emocional, con el fin de ser un punto focal para actividades 

académicas, culturales, eventos comunitarios y simplemente un lugar de descanso 

y socialización. 

•	 Interacción social: Actúa como un 

punto de encuentro, facilitando la 

interacción e intercambio de ideas 

entre diversidades.

•	 Bienestar emocional: El contacto con 

la naturaleza y los espacios abiertos 

contribuyen a la reducción del estrés 

y la mejora emocional.

•	 Arte y cultura: Brindar espacios 

para actividades culturales, lo cual 

es crucial para el desarrollo de la 

comunidad universitaria.

•	 Sentido de pertenencia: a través del 

diseño, puede llegar a convertirse en 

un hito, fortaleciendo el vínculo entre 

la comunidad y su entorno.

Las universidades presentan carencia de espacios en donde 

la comunidad universitaria pueda interactuar e incluso ampliarse, 

esto presenta una desconexión social dando como resultado una 

experiencia menos enriquecedora.

La f inalidad del proyecto es 

crear un espacio que brinde sentido 

de identidad y pertenencia entre la 

comunidad universitaria. Al genera un 

entorno agradable y sostenible se busca:
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La falta de espacios verdes y públicos contribuye a niveles más altos de estrés 

y problemas de salud físicos y mentales. Actualmente, la Universidad carece de 

áreas abiertas donde los estudiantes puedan socializar de manera informal, lo que 

puede llevar a un aislamiento y desconexión comunitaria, dificultando la creación 

de una identidad colectiva.

El proyecto es esencial para mejorar la calidad de vida, al abordar necesidades 

comunes y problemáticas existentes. Se espera crear un entorno que enriquezca la 

experiencia universitaria y fortalecer los lazos entre toda la comunidad universitaria.

La selección y gestión de 

recursos juega un papel muy 

importante para lograr la 

eficacia del proyecto, 

teniendo en cuenta 

factores como la fauna, 

clima, mantenimiento e 

infraestructura, riego y 

conservación de flora y 

materiales, teniendo en 

cuenta el presupuesto 

y la planeación de obra 

para el desarrollo del 

proyecto, asegurando una 

implementación ordenada y 

efectiva.

FIG. 05- Estatua de herrería en Bosquecito - Imagen propia (2024).
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S e  p l a n t e a  d e s a r r o l l a r 

principalmente una identidad común 

junto a otros espacios abiertos ya 

existentes, a través de texturas, formas, 

materiales a otros espacios abiertos 

y públicos de la facultad, tal efecto 

traerá como resultado crear símbolos 

de identidad para la comunidad 

universitaria, generando orgullo y 

pertenencia entre quienes habitan 

y usan el espacio, ocasionando un 

vínculo emocional de los estudiantes y 

egresados de la institución. 

Así también, cuidar a la flora del 

espacio siendo necesario un reacomodo 

y planif icación de mantenimiento. 

Mientras que para la fauna se plantea 

incluir infraestructura que pueda traer 

como beneficio el cuidado y resguardo 

de quienes habitan. 

Diseñar un entorno que fomente 

no sólo la educación académica, sino 

también la socialización, el contacto 

con la naturaleza y el desarrollo de 

actividades recreativas y culturales. 

El espacio abierto público ofrece 

la posibilidad de realizar actividades 

educativas al aire libre, así como 

eventos comunitarios, fortaleciendo el 

sentido de pertenencia y la cohesión 

entre los estudiantes. Se logra a través 

de espacios que sean accesibles 

para la comunidad universitaria, 

componiéndose de áreas de descanso, 

zonas de estudio, jardines, áreas de 

recreación e infraestructura entre ellas: 

caminos y mobiliario. Promoviendo 

así el uso multifuncional y adecuado 

a las necesidades de los usuarios, 

generando así recuerdos y experiencias 

compartidas y convirtiéndose en un 

espacio que identif ique visualmente 

dentro de la universidad, siendo un 

punto de referencia.

La falta de espacios abiertos limita el potencial de aprendizaje 
integral, impidiendo que los estudiantes encuentren áreas de 
esparcimiento y relajación que complementen su formación 
académica.

El objetivo tiene la finalidad de responder a la necesidad de 
mejorar el bienestar del participante, al brindar un entorno 
que favorezca tanto el desarrollo académico como personal 
y colectivo como individual. 
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Ingeniería, en la Universidad Autónoma de Querétaro es una facultad 

académica con una historia de 50 años, siendo un referente en la formación 

profesional. El impacto social y educativo de la Facultad se ha extendido en ocho 

campus ubicados en siete municipios del estado de Querétaro, lo cual implica una 

mayor accesibilidad a estudiantes de diversas regiones.

La diversidad educativa y la forma 

en la que se imparte logra una mayor 

inclusión a la comunidad universitaria, se 

ha mostrado un crecimiento constante 

tanto en la inf raestructura como 

en su oferta educativa, atendiendo 

necesidades sociales, económicas y 

tecnológicas de su entorno. Dicho 

crecimiento ha limitado el potencial 

de espacios abiertos para convertirse 

en lugares de estancia, encuentro y 

desarrollo personal y académico. 

El análisis histórico permite 

observar la falta de jerarquía en 

espacios abiertos multifuncionales 

y de resignif icarlos mediante una 

intervención arquitectónica adecuada.

Actualmente, el Bosquecito no 

cuenta con un programa def inido, 

siendo su función principal como lugar 

de tránsito y estancia temporal, un 

espacio con intervenciones mínimas y 

eventuales. Contrario a una ruptura con 

el pasado, el proyecto busca recuperar 

y resignif icar el espacio abierto, con 

una función activa que fortalece la 

relación académica, social y cultural. 

La propuesta encaja en la continuidad 

histórica de la universidad, proyectando 

hacia el futuro los espacios abiertos 

como elementos fundamentales en la 

institución.

FIG. 06- 8 de diciembre de 1973, Centro Universitario. Fuente: Facebook oficial UAQ (2020).

El diseño del 
espacio se 
plantea como una 
respuesta a las 
nuevas formas 
de interacción 
educativa.
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...Sin embargo, se considera de gran importancia otros factores clave, como 

la fauna que habita el Bosquecito, así también como comerciantes y visitantes que 

acuden en menor medida. En base al presente análisis, se plantea el diseño de un 

espacio abierto verde que beneficie a la convivencia armónica entre los diversos 

usuarios del entorno universitario. 

A través de ello, se proyecta elementos que beneficien al resguardo de 

las especies locales, priorizando la protección del ecosistema natural dentro de 

la Facultad. Así también, se busca generar un espacio adecuado para fomentar 

la recreación y esparcimiento, el Bosquecito se convertiría en un hito, donde 

la comunidad universitaria y otros actores sociales disfruten de un ambiente 

equilibrado. En este sentido, al igual que el crecimiento universitario, el impulso 

del desarrollo de espacios verdes dentro del campus es de suma importancia ya 

que fortalece la conciencia ecológica y promueve el bienestar de la comunidad. 

USUARIO ESTUDIANTES
Licenciatura, posgrado

y maestría
FAUNA

Tlacuaches, alacranes, gatos, ardillas, pájaro
carpintero, colibrí, mariposas y abejas

PERSONAL
Administrativo, almacén, 

mantenimiento y secto educativo
COMERCIANTES
Fijos y ambulantes

VISITANTES

FIG. 07- Diagrama de usuario. Fuente: Elaboración propia (2024).

En el presente proyecto 
toma en cuenta que el 
participante se conjunta 
con mayor medida por los 
estudiantes y profesores...
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 A lo largo de los años, se ha visualizado la implementación paulatina de 

espacios abiertos dentro de la Facultad, como: el aula libre del edificio I, para el 

estudio y descanso de los alumnos, la Plaza I inaugurada en el año 2018 y la Aula 

al aire libre, proyecto terminado en el año 2022. En el contexto del Edificio I de 

la Facultad de Ingeniería, se encuentra una de las obras más importantes de la 

universidad en los últimos años: la Plaza I, la cual se diseñó en beneficio de los 

estudiantes para que se integren al espacio y se apropien de él; pero más allá de 

eso, es un legado de la carrera de Arquitectura de la UAQ (Alcalá, 2018).

FIG. 08- Plaza I, Arquitectura. Fuente: Fotografía propia (2025).
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FIG. 09- Espacio de Identidad - Fac. Ingeniería. Fuente: Fotografía propia (2025).

Espacio Identidad FI, se encuentra a un lado de Dirección - Edif icio A. 

Diseñado por alumnos y profesores de la carrera de Licenciatura en Diseño 

Industrial. Obra realizada en el año 2021 y como su nombre lo indica, desde el 

uso de cantera y concreto en la infraestructura, el acero en logotipos, formas 

geométricas y tonalidad verde como acento a través de la vegetación, se propició 

el espacio enfocado en reforzar la identidad y pertenencia de la Facultad. En donde 

la comunidad universitaria adoptó el espacio para crear nuevas costumbres, como 

capturar momentos especiales en el muro de identidad. 
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FIG. 10- Plaza de CEDIT - Fac. Ingeniería. Fuente: Fotografía propia(2025).

Plaza de CEDIT es un espacio que está dedicado especialmente a actividades 

escolares de los estudiantes, en un área abierta dónde se cuenta con 2 mesas y 

bancas, dentro de una cubierta formada a simple vista por pentágonos, creada con 

acero y lona. En ella se encuentran acentos cálidos representados en su estructura. 

Con el tiempo, se ha vuelto uno de los espacios más habitados por los estudiantes 

para realizar sus trabajos fuera de clase.
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FIG. 11- Plaza de Biotecnológico - Fac. Ingeniería. Fuente: Fotografía propia (2025).

La plaza del Biotecnológico, un espacio conformado por bancas de 

concreto, luminarias y vegetación abundante, se encuentra en frente del edificio 

Biotecnológico y de lado de Maestrías y Doctorados. Se puede apreciar que el 

espacio, en cambio a los demás que se han analizado, es muy poco concurrido, 

esto podría deberse a la poca sombra que se genera en el espacio y la escasa 

iluminación durante la tarde noche.
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FIG. 12- Aula abierta - Fac. Ingeniería. Fuente: Fotografía propia (2025).

El Aula al Aire Libre es un proyecto diseñado y desarrollado por alumnos y 

docentes del Despacho Universitario de Diseño Industrial (DUDI) y la Coordinación 

de Mantenimiento de la Facultad de Ingeniería. Ubicado frente al Centro de 

Cómputo FI, respetó la zona arbolada y se integra por un foro principal -construido 

de madera- con rampas de acceso para personas con discapacidad, un bastidor 

de acero, un dispensador de agua automatizado y 15 bancas. Forma parte de un 

conjunto de intervenciones idealizadas por estudiantes de la Facultad, dentro del 

Campus Centro Universitario con el fin de fomentar identidad en la comunidad 

(Márquez, 2022)

En conclusión, la Facultad de Ingeniería cuenta con un gran conjunto de 

espacios abiertos, que a lo largo de los años cada uno de ellos se han vuelto un 

hito dentro de nuestra comunidad estudiantil. Siendo estos identificados por sus 

texturas, materiales, formas y colores, que incluso tienen en común. Cada uno 

tiene su esencia, así también, el favoritismo de cada usuario en particular. Crear un 

espacio que invite e incite a todos por igual a pertenecer en él, crearía un sentido 

de pertenencia, que comparta las formas, materiales, texturas formas y colores que 

se logra tener en común con los demás espacios.  
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Estado actual
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FIG. 13- Mapa de Ubicación. Fuente: Elaboración propia (2025).

Actualmente, el  Bosquecito 

cuenta con una superf icie total de 

2.119,27 m² aproximadamente. Ubicado 

dentro de la Facultad de Ingeniería en el 

Campus Universitario de la U.A.Q.

El espacio se encuentra en el 

perímetro de la Facultad, f rente a la 

Cafetería de la Facultad de Ingeniería, 

a un lado del área de administración y 

Auditorio de la misma. 

El Bosquecito, se encuentra 

rodeado por vialidades peatonales que 

generan una profunda conexión de los 

edificios principales de la facultad y la 

vialidad vehicular primaria del Circuito 

universitario. Lo cual genera que el 

espacio se convierta en un punto de 

encuentro.

La relación directa del 
Bosquecito con el entorno lo 
convierte en una pieza clave 

dentro del tejido espacial.
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Espacios para la estancia y la contemplación

FIG. 14- Camino que conecta a Aulas con la cafetería de la Facultad de Ingeniería. 
              Fuente: Fotografía propia (2025).
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Mobiliario desgastado

Vegetación en mal
estado

FIG. 15- Mobiliario del Bosquecito. 
             Fuente : Fotografía propia (2025).

FIG. 16- Vegetación en mal estado.
             Fuente: Fotografía propia (2025).

FIG. 17- Senderos interiores del Bosquecito.
            Fuente: Fotografía propia (2025).
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Regeneración del 
entorno natural

FIG. 18- Jardineras. Fuente: Fotografía propia (2025). FIG. 19- Bancas de herrería.
             Fuente: Fotografía propia (2025).

FIG. 20- Jardineras dentro del Bosquecito. Fuente: Fotografía propia (2025).
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FIG. 21- Camino conector a Cafetería de Fac.Ingeniería. Fuente: Fotografía propia (2025).
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FIG. 22- Vista del Bosquecito. Fuente: Fotografía propia (2025).
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El Bosquecito es un espacio vivo con gran 
potencial comunitario.

FIG. 24- Bote de basura y señaletica. 
Fuente: Fotografía propia (2025).

FIG. 23- Jardinera dentro del Bosquecito. 
Fuente: Fotografía propia (2025).
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Orientación solar

FIG. 25- Orientación solar. Fuente: Elaboración propia. (2025).

S

N

O
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Gracias a las f rondosas copas de los árboles que se encuentran en el 

Bosquecito, se crean sombras profundas que hacen percibir un espacio fresco. 

Por otro lado, es importante considerar la orientación del sol en las jardineras y 

espacios sociales que conforman al Bosquecito para adaptar la futura vegetación 

que exista en el lugar y colocar al usuario en espacios que sean acogedores y así 

siga siendo una característica más del espacio.
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Vegetación existente

YUCA

ÁRBOL DE
CAUCHO

PINO
AUSTRALIANO

ZEBRINA

AZUCENA 
ROSA

PALMERA DE
ABÁNICO

ROSAL
DURANTA

BUGANVILLA

ÁRBOL
BENJAMIN

NOCHEBUENA

ROCÍO
ESCARCHA

KALANCHOE
CHEFLERA

CEDRO

FIG. 26- Ubicación de flora existente. Fuente: Elaboración propia. (2025).
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PINO AUSTRALIANO YUCA

CEDRO KALANCHOE
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ZEBRINA ÁRBOL BENJAMIN

BUGANVILLA CHEFLERA BAYOTENA ESPAÑOLA

NOCHEBUENA
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En el área del Bosquecito se encuentra una gran variedad de flora, conformada 

por árboles, árboles con copas abundantes, ideales para proporcionar sombra, 

especies de grandes crecimientos, resistentes para diversas condiciones climáticas 

y excelentes para atraer fauna silvestre. Arbustos y plantas ornamentales, los cuales 

proporcionan flores y frutos atractivos para la fauna, estéticamente llamativos por 

su textura, volumen y colores brillantes. así también, plantas tropicales y suculentas, 

dentro de ellas se encuentran plantas rastreras de fácil mantenimiento, de larga 

duración y adaptadas a climas áridos.

Esto logra una composición equilibrada, promoviendo beneficio ecológico 

y estético, sin embargo, es importante la consideración del sistema de riego, 

mantenimiento y control de plagas, ya que, aunque existe una gran diversidad de 

vegetación, hay especies que se encuentran en puntos deficientes. Por lo que es 

importante incorporar técnicas para mejorar la salud y aspecto de la vegetación.

77

MARCO TEÓRICO

ANÁLISIS DEL SITIO

ABEJAS GATOS GORRIÓN TLACUACHE

CARDENAL ARDILLAS ESCARABAJO COLIBRÍES
PÁJARO 

CARPINTERO

MARIPOSA
MONARCA

Fauna existente

El bosquecito es un ecosistema abundante, con una variedad de fauna, 

conformada por: insectos polinizadores, aves residentes y migratorias y mamíferos 

pequeños, lo cual trae consigo un sin fin de beneficios, como la polinización a 

través de abejas y colibríes y la dispersión de semillas, por medio de las ardillas 

y los tlacuaches. Control de plagas, por medio de los pájaros, escarabajos y 

otros pequeños insectos, como arañas y alacranes. Por ello, es importante la 

implementación de propuestas no invasivas para el equilibrio del ecosistema, 

ayudando a la conservación de especies y protección de las mismas.

FIG. 27- Diagrama de fauna existente. Fuente: Elaboración propia (2025).
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Clima

De acuerdo a INEGI (2023), el 51% del estado de Querétaro se considera un 

estado con clima seco y semiseco, principalmente en el centro, dónde se encuentra 

la Facultad de Ingeniería en UAQ - CU. Mientras que la temperatura media anual 

es de aproximadamente 18.8 °C.

Conforme han pasado los años, la temporada de lluvias en la Ciudad se 

han vuelto escasas, lo que propicia más aridez al estado. Este fenómeno se hace 

presente por el crecimiento de zonas industriales, el descontrol de extensión de 

la huella urbana y la escasez de áreas verdes, lo mencionado resulta preocupante 

por la poca sostenibilidad de agua en la región.

Con el presente proyecto, buscamos también, el compromiso de la 

Facultad de Ingeniería formar sostenibilidad con la aplicación de espacios verdes 

adaptándolo a las condiciones climáticas del sitio.

Cálido húmedo

Templado subhúmedo

Cálido semiseco

Templado húmedo

Semiseco

Cálido subhúmedo

FIG. 28- Mapa de Clima - METEORED. Fuente: Elaboración propia, a partir de información INEGI (2026).

FIG. 29- Diagrama suelo. Fuente: Elaboración propia (2026).

Analizando las características que tiene el suelo (en jardineras) se observa 

que se encuentra arcilla expansiva, ya que se expande en presencia del agua y se 

contrae cuando se seca. Sin embargo, actualmente en el Bosquecito, los senderos 

están compuestos por caminos de mamposteo, por lo que se ha manipulado y 

controlado el suelo arcilloso, ya que en espacios ya habitados este tipo de suelo ha 

sido modificado por actividad humana, en donde se incluye relleno y compactación 

que hace cambiar sus propiedades originales.

Consideraciones:

- Identificación en el espacio del suelo arcilloso

- Plantear cimentación ligera con arena, grava y concreto

- Eficaz instalación hidráulica 
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Suelo

Camino de 
mampostería

Suelo orgánico
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Dentro de las actividades a realizar se proyecta el análisis del espacio social y 

ambiental (aspectos naturales, sociales y de infraestructura), en donde se considera 

generar el desarrollo sostenible del anteproyecto de acuerdo con los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible, que de acuerdo con la ONU afirma que los 17 ODS reconocen 

que la acción en un área afectará los resultados en otras áreas y que el desarrollo 

debe equilibrar la sostenibilidad social, económica y ambiental, con el f in de 

proteger el planeta y garantizar que para el 2030 todas las personas disfruten de 

paz y prosperidad (PNUD, 2022). 

De acuerdo a la propuesta de diseño se buscó que se cumplieran al menos 

4 objetivos de Desarrollo Sostenible, en el diagrama se muestran los propósitos 

principales. Ver figura 30.
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0
1

0
2

0
3

0
4

EDUCACIÓN DE CALIDAD

CIUDADES Y COMUNIDADES
SOSTENIBLES

INDUSTRIA, INNOVACIÓN
E INFRAESTRUCTURA

VIDA DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

Objetivos Estrategias

Áreas verdes

Crear espacios abiertos

Iluminación adecuada

Accesibilidad y movilidad

Espacios públicos activos

Puntos de esparcimiento

Propuesta de diseño innovador

Generar sentido de identidad

Mobiliario inclusivo

Aplicación de espacios y 
prácticas sostenibles

Preservación de flora y fauna

Construcción amigable con el 
ecosistema

FIG. 30- Diagrama ODS. Fuente: Elaboración propia a partir de PNUD (2022)
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Intenciones

Educación inclusiva

Promoveer oportunidades de aprendizaje

Mayor esparcimiento

Disfrute

Estabilidad mental

Espacios inclusivos

Accesibilidad

Seguridad

Infraestructura resiliente

Innovación

Sostenibilidad

Proteger la biodiversidad

Invertir la degradación de las tierras
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Para el presente proyecto se aplicó 

una serie de encuestas a la comunidad 

de la Facultad de Ingeniería, enfocada a 

estudiantes, docentes, administrativos, 

técnicos y comerciantes. Enfocando 

la investigación al esparcimiento en 

las áreas que suelen visitarse con más 

frecuencia, las sensaciones que genera 

habitar espacios abiertos y estar en 

contacto con la naturaleza y también la 

evaluación de los espacios abiertos que 

existen actualmente en la Facultad.

FIG. 31- Horas dentro de la Universidad.
             Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
             (2024).

Más de 12 hrs.
23.1%

1 a 4 hrs.
10.8%

5 a 8 hrs.
32.3%

9 a 12 hrs.
33.8%



88

FUNDAMENTACIÓN Y RESULTADOS

RESULTADOS DE CAMPO

Se cuestionó a la comunidad ¿cuántas horas pasan al día dentro de la 

universidad y cuántas de esas horas son libres? La comunidad universitaria contestó 

en un mayor porcentaje de 33.80% que se encuentran de 9 a 12 hrs y de estas el 

49.20% respondió que tienen libre de 2 a 4 hrs, con los resultados, llegamos a deducir 

que los participantes realizan actividades escolares y/o laborales en un rango de 5 a 

10 hrs al día. Por un sinfín de cuestiones la mayor parte de la comunidad estudiantil 

prefiere quedarse dentro de la Universidad en sus horas muertas, ya sea que su 

domicilio se encuentre lejano y el traslado toma más tiempo o simplemente el 

tiempo libre es suficiente para organizar sus pendientes. 

El 33.80% de la comunidad 

universitaria se encuentra en la 

universidad de 9 a 12 hrs.

FIG. 32- Horas libres.
             Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
             (2024).

5 a 6 hrs.
7.7%

Más de 6 hrs.
12.3%

Menos de 1 hr.
12.3%

1 a 2 hrs.
18.5%

2 a 4 hrs.
49.2%

FIG. 33- Actividades en tiempo libre.
             Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
             (2024). 89
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Por otro lado, lo que realizan principalmente en horas libres, son 

principalmente tareas con un 30.00%, mientras que solo el 11.8% usa su tiempo 

para realizar algún tipo de deporte. En las demás actividades se arrojó que el 27.60% 

de la comunidad socializa, el 26.50% descansa y sólo el 4.1% aprovecha su tiempo 

para comer. Esta pregunta en específico nos ayuda de sobre manera para analizar 

específicamente al estudiante sobre cuáles son las principales actividades que llega 

a realizar en sus horas libres y así crear un espacio que pueda llegar a englobar tales 

actividades, es ahí donde puede llegar a nacer el sentido de pertenencia. 

Comer
4.1%

Descansar
26.5%

Deporte
11.8%

Socializar
27.6%

Tareas
30%
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Aula abierta-ARQ
17.5%

Cafetería
11.9%

Plaza I
25.2%

Oxxito
21%

Aula aire libre
7.7%

Kisko CEDIT
9.1%

Plaza Biotecnológico
7.7%

La Facultad de Ingeniería consta con múltiples espacios abiertos para la 

comunidad universitaria, para que un espacio abierto sea concurrido, es importante 

considerar varios factores clave que pueden atraer a las personas y fomentar su 

uso regular, por ejemplos: la iluminación, la sombra, accesibilidad, infraestructura, 

limpieza e incluso la ubicación del espacio. Después de un análisis de cuáles son 

los espacios más frecuentes por los participantes, se obtuvo que la Plaza del I 

ubicada en el edificio de Arquitectura es el más habitado, mientras que los menos 

concurridos llegan a ser la Plaza del Biotecnológico y el Aula al aire libre, esto puede 

deberse a que la Plaza del I se ha convertido en un hito dentro de la facultad por 

su diseño e infraestructura. Mientras que los menos concurridos son relativamente 

espacios nuevos, con poca popularidad ubicados en áreas de paso. 

FIG. 34- Espacios más frecuentes.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
              (2024).

FIG. 35- Evaluación de jardineras de FAC. ING.
               Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
              (2024).
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Para analizar más a profundidad la infraestructura dentro de la Facultad, se 

pidió a la comunidad evaluar los siguientes factores: Jardineras, mobiliario urbano, 

iluminación, andadores/pasillos y plazas/espacios abiertos.

Siendo 0 como lo más bajo y 5 lo más alto, se obtuvo que en todos los factores 

la calificación más falta fue entre 2-3, traduciendo a un resultado bajo-medio, en 

conclusión, los factores mencionados no son escasos, sin embargo, pueden llegar 

a mejorar significativamente y así mejorar la calidad de vida académica. 	  

Evaluación de infraestructura
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FIG. 36- Evaluación de mobiliario urbano de FAC. ING.
               Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
              (2024).

FIG. 37- Evaluación de iluminación de FAC. ING.
               Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
              (2024).
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FIG. 38- Evaluación de andadores/pasillos de FAC. ING.
               Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
              (2024).

FIG. 39- Evaluación de plazas/espacios abiertos  de FAC. ING.
               Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario en Google Forms                            
              (2024).
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De acuerdo a investigaciones presentadas, las consecuencias de la aplicación 

de espacios abiertos y áreas verdes es significativa en la salud del participante. Se 

cuestionó a la comunidad universitaria que tan relevante cree la implementación los 

presentes espacios para diversos factores como la creatividad. alegría, distracción, 

tranquilidad y concentración. 
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FIG. 40- Evaluación de creatividad.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario  en Google Forms                            
              (2024).

FIG. 41- Evaluación de alegria.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario  en Google Forms                            
              (2024).

FIG. 42- Evaluación de distracción.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario  en Google Forms                            
              (2024).
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FIG. 43- Evaluación de tranquilidad.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario  en Google Forms                            
              (2024).

FIG. 44- Evaluación de concentración.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario  en Google Forms                            
              (2024).
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De acuerdo con los resultados obtenidos, siendo 0 como lo más bajo y 5 lo 

más alto, se obtuvo que el 34% de la comunidad está de acuerdo que los espacios 

abiertos y áreas verdes impactan hasta un nivel 3 en la creatividad, siendo un nivel 

regular, mientras que menos del 7% piensa que es baja o nula su importancia. Por 

otro lado, más del 20% de la comunidad encuentra importante la implementación 

de los espacios abiertos y áreas verdes para motivar a la alegría y menos del 5% lo 

considera irrelevante. Alrededor del 25% asegura a un nivel medio que los espacios 

son una distracción, sin embargo, más del 25% piensa que son espacios que generan 

tranquilidad en un nivel alto (de 4 a 5). El 30% de la comunidad universitaria cree 

que los espacios abiertos y áreas verdes ayudan a la concentración a un nivel medio-

alto (3-4) mientras que menos del 4% piensa que es nulo. 
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FIG. 45- Evaluación de la importancia de espacios abiertos.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario  en Google Forms                            
              (2024).



Se plantea desarrol lar  una 

ident idad común junto a  otros 

espacios abiertos ya existentes, a 

través de texturas, formas, materiales 

a otros espacios abiertos y públicos 

de la facultad, tal efecto traerá como 

resultado crear símbolos de identidad 

para la comunidad universitaria, 

generando orgullo y pertenencia entre 

quienes habitan y usan el espacio, 

ocasionando un vínculo emocional 

de los estudiantes y egresados de 

la institución. Así también, cuidar a 

la flora del espacio siendo necesario 

un reacomodo y planif icación de 

mantenimiento. Mientras que para 

la fauna, incluir inf raestructura que 

pueda traer como beneficio el cuidado 

y resguardo de quienes habitan. 

En la Figura 46 se presentan 

co m e n t a r i o s  d e  l a  co m u n i d a d 

universitaria sobre la importancia de 

espacios abiertos., de acuerdo a los 

resultados arrojados, el hecho que el 

70% de la comunidad considere la 

importancia de los espacios abiertos, 

reconoce la necesidad de la aplicación 

de tales espacios para el desarrollo 

personal y académico, enfatizando su 

relevancia dentro del entorno. 
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FIG. 46- Comentarios de comunidad universitaria.
              Fuente: Elaboración propia, apartir de datos obtenidos mediante formulario  en Google Forms                            
              (2024).

Po rq u e  s o n  p u n to s  d e 
reunión que ayudan a la 
comunidad de alumnos a 
un sano desarrollo de sus 
d i ferentes  capacidades 
físicas como mentales.

Especialmente después de la pandemia nos dimos cuenta de la    
importancia que tienen estos espacios para la salud de las personas. 
Además, son espacios donde hay convivencia entre diferentes carreras 
y disciplinas, lo que fortalece a la comunidad.

Lo más cómodo y fresco es estar fuera de los 
salones de clases. Los espacios abiertos en lo 
personal me relajan, me ayudan a concentrarme 
más, incluso a ser más creativo y cómodo.

Más allá de verlo como un espacio académico, son entornos donde 
se realizan diversas dinámicas, el espacio para mi es el medio en el 
que nos desarrollamos, las dinámicas son las que nutren el espacio, 
una no puede vivir sin la otra y el desequilibrio o carencia de uno de 
estos aspectos lo vemos reflejado en zonas abandonadas, áreas con 
poco o demasiado flujo, percepciones inseguras, espacios sin vida.

Son espacios no solamente de descanso, 
sino también de recreación. Además, está 
sustentando que tomar clases fuera de 
un aula fomenta que sean mucho más 
dinámicas.

En los entornos educativos 
es importante tener espacios 
donde los estudiantes reciban 
estímulos diferentes a los de 
un aula.
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Importancia de la implementación de espacios 
abiertos dentro de la Facultad
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En conclusión, los resultados obtenidos muestran a una comunidad 

universitaria, mayormente estudiantes, que se encuentra dentro de la institución 

con una gran cantidad de horas libres empleadas principalmente en actividades 

académicas y sociales, es por ello que se ve reflejado que los espacios abiertos más 

concurridos en la facultad son aquellos que tienen como característica áreas con 

infraestructura especial para dichas actividades, así como la comodidad y confort 

que les genera. Así también, en la evaluación de dichos espacios, con base a los 

resultados estadísticos, la media se establece como un valor representativo en 

la mayoría de los casos, indicando que no existe una escasez o deficiencia de los 

espacios abiertos de la facultad, sin embargo, es importante una mejora y escuchar 

a la comunidad que los habita para mejorar y aprovechar su uso. 

Conclusiones
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FIG. 47- Proceso creativo de logotipo. Fuente: Elaboración propia, (2025).
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FIG. 48- Paleta de colores de vegetación. Fuente: Elaboración propia (2025).

FIG. 49- Identidad cromática. Fuente: Elaboración propia (2025).
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PAUTAS DE DISEÑO

Considerando que los espacios 

libres implementados dentro de la 

Facultad en los últimos años han 

tenido resultados favorables dentro de 

la comunidad universitaria, la presente 

propuesta se enfocará en la aplicación 

de espacios abiertos públicos para 

el sector educativo de la Facultad 

de Ingeniería, conformada por áreas 

verdes, dinámicas y multidisciplinarias 

que permiten al participante envolverse 

en el ambiente. 

Se plantean pautas de diseño 

para unificar una identidad de espacios 

libres o comunes dentro de la Facultad, 

con el objetivo de crear sentido de 

pertenencia...

... con el objetivo de convertirse en 
un hito de la Facultad de Ingeniería 
dentro de la Universidad, siendo 
uno más de los espacios abiertos 
dentro de la estancia académica que 
benefician a la calidad de vida de la 
comunidad universitaria.
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USUARIO ACTIVIDAD

Estudiantes de licenciatura, 
posgrado y maestría

Personal Administrativo de
oficinas de Facultad de 
Ingeniería

Personal Educativo, 
profesores y coordinadores

Personal Técnico, 
almacenistas y personal de 
mantenimiento

Visitantes pasajeros y 
cotidianos

Comerciantes fijos y 
ambulantes

Fauna: tlacuaches, alacranes,
gatos, ardillas, pájaros, colibrís
mariposas y abejas

Minímo 2 horas de descanso

De 4 a 10 horas laborales

Actividades escolares,
socilizar, descansar y/o
practicar deporte

El descanso y horario de 
comida se realizan 
usualmente en área libre

Asisten a la escuela al 
menos 1 vez a la semana 
de 2 horas mínimo
Descanso entre clases 
Clases interactivas en 
áreas libres
Se encuentra de un lugar 
a otro

Cuentan con jornadas de 
6 a 10 horas
Cuentan con 1 hora de 
descanso para comer
Visitan la Universidad por 
algún evento o tramite

Lugar de paso

Recorren por un rato las 
instalaciones de la facultan 
ofreciendo sus artículos
Se encuentran en las 
p r imeras  ho ras  de  la 
mañana instalados en un 
espacio pequeño de la 
Facultad

Su alimento puede ser la 
vegetación, otros animales 
o residuos
Son amenazados por caza o 
falta de recursos necesarios 
para su sobrevivencia

FIG. 50- Diagrama de usuario. Fuente: Elaboración propia (2025).
111

PROCESO CREATIVO

PAUTAS DE DISEÑO

SOCIAL TRÁNSITO CONTEMPLACIÓNA MBIENTAL

Intención - función

Intención - 
emoción

Fomentar el espacio
abierto como lugar
de aprendizaje

Sentido de pertenencia, 
fortaleciendo la 
cohesión social

Hito de la Facultad,
siendo punto de 
encuentro

Un punto de 
recreación y 
esparcimiento

Iluminación en el 
espacio para propiciar
a la seguridad

Contribuir a la 
belleza del 
entorno

Preservar y 
conservar la
biodiversidad

FIG. 52- Diagrama de intención-función. Fuente: Elaboración propia (2025).

FIG. 51- Diagrama de intención-emoción. Fuente: Elaboración propia (2025).
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MADERA CANTERA

GRAVILLACONCRETO

LADRILLOACERO

Material

FIG. 53- Diagrama de paleta de materiales propuestos. Fuente: Elaboración propia (2025).
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FIG. 54- Diagrama de pautas para conservación del espacio. Fuente: Elaboración propia (2025).

Inspeccionar y reparar
la infraestructura

Rutinas de limpieza y cuidado 
de áreas verdes (poda, riego y 
control de plagas

Uso adecuado de la 
zonificación

Identificar posibles 
problemas para su 
pronta reparación

Mantenimiento periódico 
de infraestructura y áreas 
verdes

Iluminación y vigilancia 
adecuada

Educación y conciencia
del cuidado del espacio

público
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Geométricas Orgánicas Abstractas

Relieve Simétricas y Asimétricas

Formas

FIG. 55- Trazos de formas abstractas intencionales de percepción. Fuente: Elaboración propia (2025).
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FORMAS GEOMÉTRICAS: Presentes en líneas definidas, manifestadas en 

senderos existentes, espejos de agua, perfiles en mobiliario. Ínsita a una sensación 

de control en el entorno natural.

FORMAS ORGÁNICAS: Similares a la naturaleza, se encuentran en el diseño 

de mobiliario, jardineras, cuerpos de agua y senderos. Genera una sensación de 

fluidez y relajación que hace sintonía con la naturaleza.

FORMAS ABSTRACTAS: Principalmente en esculturas y mobiliario con 

diseños innovadores, con la intención de aportar dinamismo y creatividad al 

espacio, enriqueciendo la estética del lugar.

RELIEVE: La precepción y el recorrido del lugar. Pendientes, desniveles y 

zonas planas, incitando a una variedad visual y funcionalidad para el drenaje y 

paisajismo.

FORMAS NATURALES Y ARTIFICIALES: Las formas naturales se encuentran 

en la vegetación del espacio, en el orden y la integración de elementos como rocas 

y cuerpos de agua. Propician a la estética y principalmente al confort climático y 

biodiversidad ecológica. Por otro lado, las formas artificiales son estructuras creadas 

por el ser humano, dentro del espacio se busca integrarlas de una manera armónica 

con la naturaleza, a través de sus colores, formas y materiales. 

FORMAS SIMÉTRICAS Y ASIMÉTRICAS: Las formas simétricas se implementa 

para ordenar visualmente el espacio, generando armonía. Mientras que el 

asimétrico, genera un entorno más dinámico y orgánico.
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DIAGRAMA DE RELACIONES

Con el objetivo de comprender y organizar los vínculos funcionales y 

espaciales entre distintas áreas de las que se compone la propuesta de espacios 

multifuncionales, se desarrolla un diagrama de relaciones, la cual es un paso 

fundamental para establecer: jerarquías, flujos de usuarios y compatibilidad entre 

las actividades. 

Dentro del análisis se presentan:

Relación directa: Conexión inmediata.

Relación indirecta: No son necesariamente colindantes, sino más bien, son 

espacios que se conectan por actividad, uso y frecuencia.

Relación relativa: No son relevantes una con otra y en algunos casos son 

áreas incompatibles y es necesario separación o mitigación.

ÁREA 
RECREATIVA

ÁREA 
RECREATIVA

ÁREA DE
DESCANSO

ÁREA DE
MESAS

GRADAS

ESCENARIO

ÁREA DE
LECTURA

ÁREA DE
DESCANSO

ÁREA DE
MESAS

ÁREA DE
LECTURA

GRADAS ESCENARIO

DIRECA INDIRECTA RELATIVO

FIG. 56- Tabla de relaciones. Fuente: Elaboración propia (2025).
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ÁREA 
CULTURAL

ÁREA 
SOCIAL

ÁREA DE 
LECTURA

ESCENARIO

PÚBLICO
(GRADAS)

ÁREA DE
MESAS

ÁREA 
RECREATIVA

ÁREA DE
DESCANSO

FIG. 57- Programa arquitectónico. Fuente: Elaboración propia (2025).

El programa arquitectónico se presenta en una estructura funcional de las 

áreas que conforman a la propuesta del espacio abierto multifuncional, de acuerdo 

a jerarquías conectadas por líneas indicando relaciones entre los espacios. 

Nodos principales:

Área social: Enfocada a la convivencia e interacción

Área cultural: Expresión artística y representación principal de identidad del 

espacio

Sub-nodos:

Área de lectura: Abierto a la participación y observación

Área recreativa: Esparcimiento físico y social

Área de público (gradas y escenario): Actividades culturales al aire libre
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ZONIFICACIÓN
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FIG. 58- Diagrama de zonificación. Fuente: Elaboración propia (2025).

Escenario

Área de 
público

Área 
recreativa

Área social

Área 
de lectura

Área 
de mesas

Área 
de descanso

Área 
cultural

Propuesta de espacios interconectados 

y jerarquizados al aire libre, con el 

objetivo de poder adaptarse a diversas 

actividades que se desarrollen dentro 

del espacio.

Cada espacio responde a una función 

específ ica dentro del  conjunto, 

conectando a la vez con los demás 

espacios, lo que fomenta la flexibilidad 

y apropiación.  

Se busca reflejar la 
multifuncionalidad, 

integrando la intera- cción, 
el aprendizaje, el descanso 

y la cultura, que reflejan 
la identidad propia de la 

comunidad universitaria. 
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FIG. 59- Masterplan. Fuente: Elaboración propia (2025).
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0.50

1.70

0.40

0.80

Ladrillo de 6x9x20cm adherido 
con concreto con f’c=150kg/cm2 
y reforzado con varilla. Con un 
acabado de concreto aparente.

Placas de madera cumarú de 
5cm de espesor, barnizado para 
la prevención de las filtraciones 
de humedad.

Soporte de acero unido por 
medio de pernos de anclaje y 
tuercas.

Dentro de la propuesta de diseño, se plantea un conjunto de mobiliario, 

logrando así que la arquitectura se encuentre con el paisaje, integrándose de 

manera armónica con el entorno, a través de curvas suaves que evocan a las líneas 

fluidas de la naturaleza. Un diseño conformado por una combinación equilibrada 

entre madera, concreto y metal, pensado para espacio exterior, invitando al 

descanso, contemplación e integración con el espacio.

MADERA ACERO CONCRETO

FIG. 60- Propuesta de mobiliario urbano: banca A. Fuente: Elaboración propia (2025).
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0.40
0.80

2.50
3.60

Placas de madera cumarú de 5cm de 
espesor, barnizado para la prevención 
de las filtraciones de humedad.

Soporte de acero unido 
por medio de pernos de 

anclaje y tuercas

Ladrillo de 6x9x20cm adherido con concreto 
con f’c=150kg/cm2 y reforzado con varilla. 
Con un acabado de concreto aparente

FIG. 61- Propuesta de mobiliario urbano: banca B. Fuente: Elaboración propia (2025). 01
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Debajo una estructura de acero 
para dar sensación de elevación

Placas de madera cumarú de 5cm de 
espesor, barnizado para la prevención 
de las filtraciones de humedad.

0.50

0.80

5.00

FIG. 62- Propuesta de mobiliario urbano: banca-plataforma. Fuente: Elaboración propia (2025).
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4.30

2.001.70

1.10

1.60

0.40

4.30

0.70

Estructura de acero unido 
por medio de pernos de 
anclaje y tuercas

Piso de madera estilo cumarú de marca Dereck o 
similar, con propiedades antiderrapantes y sellador 
para la prevención de las filtraciones de humedad  

Ladrillo de 6x9x20cm adherido con concreto 
con f’c=150kg/cm2 y reforzado con varilla. 
Con un acabado de concreto aparente.

FIG. 63- Propuesta de mobiliario urbano: banca envolvente. Fuente: Elaboración propia (2025).
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20.00

2.20

20.00

1.60

Placas de madera cumarú de 
2.00 a 5.00cm de espesor 
unidas con pernos de 2 1/2” y 
tuercas, colocadas en forma 
vertical barnizado para la 
prevención de las filtraciones 
de humedad

Aplanado de concreto 
aparente

Perfil de acero de 0.10x0.05. 
Anclado a madera por medio 
de pernos de anclaje y tuercas.

Tierra compuesta de materia 
orgánica para suculentas

FIG. 64- Propuesta de mobiliario urbano: gradas de escenario. Fuente: Elaboración propia (2025).
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Vegetación exótica naturalizada

Pino casuarina
+35 (mts)

Cedro blanco
20-30 (mts)

Árbol de caucho
10-20 (mts)

Yuca
8-15 (mts)

Palmera canaria
1-25 (mts)

Duranta
1.5-4 (mts)

Palmera abanico
1-35 (mts)

Árbol ficus
8-12 (mts)

En el análisis de la vegetación exótica naturalizada presente en el Bosquecito, 

se encuentran diversas especies no originarias del ecosistema, las cuales han 

logrado adaptarse, crecer sin intervenciones y sin causar daños o desequilibrios 

evidentes en el ambiente.

Pino casuarina, cedro blanco y árbol de caucho, son los elementos naturales 

que gracias a su altura, encapsulan el entorno a través de sus grandes sombras. 

La palmera de abanico y la palmera canaria son de crecimiento lento, la primera 

alcanza 10.00 metros en 10 años, mientras que la canaria en 20 años. Junto con 

la Yuca son resistentes a climas secos. La duranta y el árbol ficus son especies 

comúnmente usadas en espacios públicos por su fácil adaptabilidad, colorido follaje 

y tolerancia a la poda. 

Con el objetivo de comprender las especies y optimizar su integración en el 

diseño, se propone clasificarlas de acuerdo a la función de la vegetación en tres 

categorías principales, comprendiendo el desarrollo ecologista y paisajista de las 

especies.

FIG. 65- Vegetación exótica naturalizada. Fuente: Elaboración propia (2025).
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Vegetación aromática

Lavanda
0.40-1.00(mts)

Romero
0.60-1.20(mts)

Ceollín
0.25-0.40 (mts)

FIG. 66- Vegetación aromática. Fuente: Elaboración propia (2025).

Dentro de la propuesta vegetativa aromática, se busca que aporten estética 

y funcionalidad al espacio verde a través de los olores que emanan.

La lavanda con sus tonalidades moradas aporta contraste con el verde, y 

su aroma floral y suave aporta relajación y bienestar emocional en el descanso. El 

Cebollín por medio de su textura, produce ritmo y alegría, con un aroma que activa 

el sentido del gusto. El romero, a través de su textura densa llega a ser revitalizante 

estimulando a la claridad mental, excelente para espacios de descanso y estudio. 
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Vegetación ornamental

Rocío
0.10-0.20(mts)

Zebrina
0.15-0.30 (mts)

Llamas rojas
0.10-0.25(mts)

Rosal
0.60-1.50 (mts)

Lirio
0.40-1.00 (mts)

Santolina
0.30-0.60 (mts)

Niña en barco
0.20-0.40 (mts)

Oreja de ratón
0.05-0.10 (mts)

FIG. 67- Vegetación ornamental. Fuente: Elaboración propia (2025).

La vegetación ornamental funciona como elementos visuales y estéticos a 

través de su color y follaje, forma de crecimiento y floración atractiva. La elección 

de la vegetación para la propuesta paisajista es a través de la composición visual, 

contraste y color.

Combinándose con vegetación exótica y/o aromática enmarcando elementos 

o sirviendo como acentos que combinan o contrastan en el espacio. Un ejemplo de 

ello es la santolina, que funciona para neutralizar los colores vivos con su tonalidad 

gris, mientras que la zebrina, niña en barco y llamas rojas con colores intensos, 

así como el rosal y el lirio que a través de su floración aportan mayor estructura y 

finalmente la oreja de ratón y el rocío resultan con mayor volumen al espacio al 

funcionar como vegetación rastrera.
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Lavanda

Romero

Palmera de 
abánico

Rocío escarcha

Niña en 
balsa

Palmera canaria

Las composiciones florales o vegetales combinan de manera armoniosa las 

especies ornamentales, aromáticas y exóticas, que juntas producen la experiencia 

sensorial y visual de la atmósfera. Dentro de la selección se encuentra vegetación 

que aporta color con su floración, acentos de contraste, olores que favorecen a un 

dinamismo de sensaciones y formas que crean una estructura vertical y abrazadora. 

El juego de la combinación dentro del paisajismo busca sustentabilidad 

dentro del ecosistema y una conexión emocional dentro de la atmósfera. 

FIG. 68- Composiciones vegetales. Fuente: Elaboración propia (2025).
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Lavanda

Rosal

Palmera canaria

Palo de brasil

Zebrina

Niña en 
balsa

FIG. 69- Composiciones vegetales. Fuente: Elaboración propia (2025).
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01137

Árbol ficus

Niña en 
balsa

Rocío escarcha

Rocío escarcha

Árbol de caucho o 
Pino australiano

Duranta

FIG. 70- Composiciones vegetales. Fuente: Elaboración propia (2025).
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FIG. 71- Ilustración de área recreativa. Fuente: Elaboración propia (2026).

140 01141



PROCESO CREATIVO

ILUSTRACIÓN DEL PROYECTO

PROCESO CREATIVO

ILUSTRACIÓN DEL PROYECTO

FIG. 72- Ilustración de área de descanso. Fuente: Elaboración propia (2026).
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FIG. 73- Ilustración de área de público. Fuente: Elaboración propia (2026).
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FIG. 74- Ilustración de área de escenario. Fuente: Elaboración propia (2026).
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ILUSTRACIÓN DEL PROYECTO

FIG. 77- Ilustración de muro de identidad Bosquecito. Fuente: Elaboración propia (2026).

FIG. 75- Vista superior de suculentas plantadas en tronco. Fuente: Elaboración propia (2026).

FIG. 76- Ilustración de intervención en escultura geométrica existente. Fuente: Elaboración propia (2026).
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◊	 Apropiación del espacio: Asumir un lugar a través de su uso, por 

experiencias y significados que se le atribuyen.

◊	 Arquitectura: El arte que diseña y construye espacios habitables, 

considerando el impacto de la experiencia entre el entorno y el usuario.

◊	 Atmosferas: Característica sensorial y emocional de un espacio, generado 

a través de elementos como la luz, materiales, sonidos y texturas. 

◊	 Biofilia: Conexión entre el ser humano y la naturaleza. En el diseño favorece 

al bienestar físico y emocional 

◊	 Cohesión social: Relación de la comunidad, a través de espacios que 

favorecen y fortalecen el encuentro y convivencia.

◊	 Contexto urbano: Conjunto de condiciones físicas, sociales, culturales y 

ambientales que rodean al proyecto, influyendo en su diseño y uso.

◊	 Espacio abierto: Área de libre circulación y punto de encuentro, 

permitiendo la interacción y flexibilidad de uso.

◊	 Espacio público: Sitio donde se construyen relaciones sociales, culturales 

y transitorio, abierto a la población en general.

◊	 Espacios verdes: Áreas dentro del entorno que incorporan elementos 

naturales, generando equilibrio, bienestar y conexión. 

◊	 Habitabilidad: Característica de un espacio para ser vivido y percibido, 

considerando funcionalidad y bienestar.

◊	 Hito: Sitio o elemento destacado en el entorno, funciona como punto de 

referencia y genera identidad. 

◊	 Apropiación del espacio: Asumir un lugar a través de su uso, por 

experiencias y significados que se le atribuyen.

◊	 Arquitectura: El arte que diseña y construye espacios habitables, 

considerando el impacto de la experiencia entre el entorno y el usuario.

◊	 Atmosferas: Característica sensorial y emocional de un espacio, generado 

a través de elementos como la luz, materiales, sonidos y texturas. 

◊	 Biofilia: Conexión entre el ser humano y la naturaleza. En el diseño favorece 

al bienestar físico y emocional 

◊	 Cohesión social: Relación de la comunidad, a través de espacios que 

favorecen y fortalecen el encuentro y convivencia.

◊	 Contexto urbano: Conjunto de condiciones físicas, sociales, culturales y 

ambientales que rodean al proyecto, influyendo en su diseño y uso. 01
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◊	 Espacio abierto: Área de libre circulación y punto de encuentro, 

permitiendo la interacción y flexibilidad de uso.

◊	 Espacio público: Sitio donde se construyen relaciones sociales, culturales 

y transitorio, abierto a la población en general.

◊	 Espacios verdes: Áreas dentro del entorno que incorporan elementos 

naturales, generando equilibrio, bienestar y conexión. 

◊	 Habitabilidad: Característica de un espacio para ser vivido y percibido, 

considerando funcionalidad y bienestar.

◊	 Hito: Sitio o elemento destacado en el entorno, funciona como punto de 

referencia y genera identidad. 

◊	 Identidad: Creación colectiva por medio de la relación entre el usuario y el 

entorno, basado entre elementos característicos que permite reconocer 

y diferenciar el lugar.

◊	 Impacto ambiental: Consecuencia que un proyecto genera en el entorno 

natural.

◊	 Interacción social: Relación generada entre dos o más personas dentro 

de un mismo espacio.

◊	 Memoria espacial: Reconocimiento de un lugar por medio de experiencias 

vividas, asociando emociones y elementos significativos. 

◊	 Neuroarquitectura: Rama enfocada en las emociones y comportamiento 

del usuario dentro del espacio arquitectónico, integra el diseño con la 

funcionalidad del cerebro con el objetivo de generar bienestar. 

◊	 Paisajismo: Disciplina que integra elementos naturales y construidos para 

mejorar la calidad perceptual del entorno.

◊	 Percepción del espacio: Sensación del usuario dentro del entorno, por 

medio de sus sentidos, emociones y experiencias. 

◊	 Sentido de pertenencia: Vinculo entre el usuario y el espacio o comunidad, 

existiendo arraigo y compromiso al sentirse parte de él.

◊	 Sustentabilidad: Enfoque que busca garantizar el uso responsable de 

los recursos a largo plazo, equilibrando factores ambientales, sociales y 

económicos.

◊	 Vegetación urbana: Conjunto de especies vegetales en el espacio que 

contribuyen a mejorar el ambiente.



8.0PROYECTO
EJECUTIVO



En la presente investigación, se logró comprender el juego del 
espacio como un sistema vivo. En este sentido, la calidad del entorno 
influye en el bienestar de las personas, en forma física y emocional, dado 
que la configuración espacial y las atmósferas incide en la manera que 
el usuario percibe el lugar, reforzando su identidad y cohesión social,

El diseño de espacios no debe limitarse a resolver aspectos 
funcionales, sino a orientarse hacia entornos más conscientes, priorizar 
la creación de experiencias significativas, respondiendo a necesidades 
humanas más profundas, para así ser un medio capaz de transformar 
la relación entre las personas y su entorno.

Arquitectura, más allá de la belleza, es una herramienda capaz 
de influir en la calidad de vida del ser humano, en ello se encuentra su 
verdadero valor.
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