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1.- Introduccion.

1.1 Paginas web Dinamicas.

Se conoce con el nombre de pagina web dinamica a aquélla, cuyo contenido se genera a
partir de lo que un usuario introduce en un web o formulario. El contenido de la pagina no
esta incluido en un archivo HTML como en el caso de las paginas web estaticas.

Contrariamente a las paginas estdticas, en las que su contenido se encuentra
predeterminado, en las dindmicas la informacioén aparece inmediatamente después de una
solicitud hecha por el usuario. Una pagina dindmica permite visualizar la informaciéon
contenida en una base de datos, asi como almacenar y hacer actualizaciones de cierta
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informacion a través de un formulario. Ademas se pueden manejar foros y el usuario tiene
la posibilidad de cambiar a su gusto el disefio y el contenido de la pagina, entre otras cosas.

Para la creacion de este tipo de paginas, ademds de etiquetas HTML es necesaria la
utilizacion de algiin lenguaje de programacion que se ejecute del lado del servidor, asi
como la existencia de una base de datos.

Los lenguajes mas utilizados para la generacion de este tipo de paginas son:

Perl CGI
PHP
JSP
ASP

Los manejadores de bases de datos mas comunes que pueden trabajar con paginas
dindmicas son:

PostgresSQL

MySQL

Oracle

Microsoft SQL Server

Las paginas Web dinamicas ofrecen muchas ventajas a diferencia de las paginas Web
estaticas, como una mayor interactividad con el usuario, mientras que al administrador le
permiten una reduccion en tiempo y costos, asi como una mayor facilidad en el
mantenimiento de un sitio.

Las aplicaciones mas conocidas de las paginas web dindmicas son:

Mostrar el contenido de una base de datos, con base en la informacidon que solicita un
usuario a través de un formulario de web.

Actualizar el contenido de una base de datos.

Generar paginas web de contenido estatico.

Mejorar la interaccion entre el usuario y el sitio web.

1.2 Introduccion a PHP.

Aunque existe una gran cantidad de lenguajes de entornos de desarrollo concebidos para
internet, PHP se ha convertido en uno de los lenguajes, del lado del servidor, mas
ampliamente utilizados para el desarrollo de paginas dindmicas junto con lenguajes como
ASP, JSP y Perl.
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1.2.1 ;Qué es PHP?

PHP (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor") es un lenguaje interpretado de alto nivel
embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor. Definiéndolo de una forma muy
concisa PHP es un lenguaje interpretado de alto nivel embebido en HTML y ejecutado en el
servidor.

Ejemplo introductorio:

<html>
<head>
<title>Ejemplo PHP</title>
</head>
<body>
<?php echo "Hola, este es un ejemplo con PHP!"; ?>
</body>
</html>

Como podemos ver en el ejemplo en vez de escribir un programa con muchos comandos
para crear una salida en HTML, escribimos el c6digo HTML con cierto cédigo PHP
embebido (introducido) en el mismo, que producira cierta salida (en nuestro ejemplo,
producir un texto). El cédigo PHP se incluye entre etiquetas especiales de comienzo y final
que nos permitiran entrar y salir del modo PHP.

Lo que distingue a PHP de la tecnologia Javascript, la cual se ejecuta en la maquina cliente,
es que el codigo PHP es ejecutado en el servidor. Si tuviésemos un script similar al de
nuestro ejemplo en nuestro servidor, el cliente solamente recibiria el resultado de su
ejecucion en el servidor, sin ninguna posibilidad de determinar que co6digo ha producido el
resultado recibido. El servidor web puede ser incluso configurado para que procese todos
los ficheros HTML con PHP.
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1.2.2 Un poco de Historia sobre PHP.

PHP comenzo siendo un conjunto de scripts escritos en Perl que permitian a su creador,
Rasmus Lerdorf , el control de sus accesos a sus paginas personales. A este conjunto de
scripts les denomino como Personal Home Page Tools. Poco a poco, Ramus fue
complementando las funcionalidades bésicas de su herramienta escribiendo programas en
C. En 1995 decidi6 liberar el codigo fuente escrito en C para que cualquiera pudiera
utilizarlo e, incluso, colaborar en su mejora. De este modo nacio PHP/FI 2.0, pasando de
ser el proyecto de una sola persona al desarrollo de un equipo. Tuvo un seguimiento
estimado de varios miles de usuarios en todo el mundo, con aproximadamente 500.000
dominios informando que lo tenian instalado, lo que sumaba alrededor del 1% de los
dominios de internet.

En junio de 1998 se liber6 oficialmente PHP 3.0. Una de las mejores caracteristicas de PHP
3.0 que atrajo a docenas de desarrolladores a unirse y enviar nuevo mddulos de extension
era su gran extensibilidad, ademas de proveer a los usuarios finales de una solida
infraestructura para muchisimas bases de datos, protocolos y API’s. En su apogeo, PHP 3.0
estaba instalado en aproximadamente un 10% de los servidores Web de Internet.

1.2.3 ;Qué se puede hacer con PHP?

Aunque principalmente se utiliza para programar scripts que van a ser ejecutados en
servidores Web, no hay que olvidar que puede utilizarse como cualquier otro lenguaje para
escribir programas que se ejecuten desde la linea de comandos, es decir, sin la necesidad de
que se ejecute conjuntamente con un servidor Web. De todas formas, es en el entorno Web
donde ha conseguido su mayor aceptacion, y es que PHP no solo permite realizar todas las
opciones propias sino que también nos proporciona las siguientes posibilidades:

Soporte para multiples Sistemas Operativos.

Soporte para multiples servidores Web.

Soporte para mas de 25 gestores de bases de datos.

Soporte para extensiones DBX y ODBC.

Puede utilizar objetos Java de forma transparente, como objetos PHP.
PHP soporta intercambio de datos entre lenguajes de programacion Web.
Generacion de resultados en multiples formatos.

Funciones de comercio electronico.
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1.3 Introduccion a Apache.

Apache es un servidor del protocolo http, cominmente llamado servidor web pues es la mayor utilidad
para dicho protocolo. Cuando pensamos en un servidor web imaginamos un grupo de paginas web que
determinan un sitio web. Un servidor como Apache puede alojar varios sitios, y pueden coexistir varios
servidores Apache en un sélo equipo.

Basicamente Apache lee un directorio con todo el contenido posible a enviar y los
navegadores piden las paginas (o recursos) para luego, por ejemplo, mostrarlos en pantalla.
Es el funcionamiento mas basico de un servidor, sin embargo, los servidores actuales
realizan muchas tareas complejas. Un ejemplo seria modificar el recurso para
personalizarlo y luego enviarlo. O ejecutar un programa y que la salida de este programa
devuelva el recurso a enviar. Cominmente estos programas se llaman scripts y se tienden a
escribir en lenguajes que fueron creados para ese propdsito, como lo es PHP, Python o
versiones actuales de Perl.

Apache es el servidor web hecho por excelencia, su configurabilidad, robustez y estabilidad
hacen que cada vez millones de servidores reiteren su confianza en este programa.

La historia de Apache se remonta a febrero de 1995, donde empieza el proyecto del grupo
Apache, el cual esta basado en el servidor Apache httpd de la aplicacion original de NCSA.
El desarrollo de esta aplicacion original se estanco por alglin tiempo tras la marcha de Rob
McCool por lo que varios webmaster siguieron creando sus parches para sus servidores
web hasta que se contactaron via email para seguir en conjunto el mantenimiento del
servidor web, fue ahi cuando formaron el grupo Apache.

Fueron Brian Behlendorf y Cliff Skolnick quienes a través de una lista de correo
coordinaron el trabajo y lograron establecer un espacio compartido de libre acceso para los
desarrolladores.

Fue asi como fue creciendo el grupo Apache, hasta lo que es hoy :) Aquella primera version
y sus sucesivas evoluciones y mejoras alcanzaron una gran implantaciéon como software de
servidor inicialmente solo para sistemas operativos UNIX y fruto de esa evolucion es la
version para Windows.

Apache es una muestra, al igual que el sistema operativo Linux (un Unix desarrollado
inicialmente para PC), de que el trabajo voluntario y cooperativo dentro de Internet es
capaz de producir aplicaciones de calidad profesional dificiles de igualar.

La licencia Apache es una descendiente de la licencias BSD, no es GPL. Esta licencia te
permite hacer lo que quieras con el cddigo fuente siempre que les reconozcas su trabajo.
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Algunas razones por las cuales es tan popular son las siguientes:

e Corre en una multitud de Sistemas Operativos, lo que lo hace practicamente
universal.

e Apache es una tecnologia gratuita de codigo fuente abierto. El hecho de ser gratuita
es importante pero no tanto como que se trate de codigo fuente abierto. Esto le da
una transparencia a este software de manera que si queremos ver que es lo que
estamos instalando como servidor, lo podemos saber, sin ningin secreto, sin
ninguna puerta trasera.

e Apache es un servidor altamente configurable de disefio modular. Es muy sencillo
ampliar las capacidades del servidor Web Apache. Actualmente existen muchos
modulos para Apache que son adaptables a este, y estan ahi para que los instalemos
cuando los necesitemos. Otra cosa importante es que cualquiera que posea una
experiencia decente en la programacion de C o Perl puede escribir un modulo para
realizar una funcioén determinada.

e Apache trabaja con gran cantidad de Perl, PHP y otros lenguajes de script. Perl
destaca en el mundo del script y Apache utiliza su parte del pastel de Perl tanto con
soporte CGI como con soporte mod perl. También trabaja con Java y paginas jsp.
Teniendo todo el soporte que se necesita para tener paginas dindmicas.

e Apache te permite personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan
dar en el servidor. Es posible configurar Apache para que ejecute un determinado
script cuando ocurra un error en concreto.

e Tiene una alta configurabilidad en la creacion y gestion de logs. Apache permite la
creacion de ficheros de log a medida del administrador, de este modo puedes tener
un mayor control sobre lo que sucede en tu servidor.

e Se pueden extender las caracteristicas de Apache hasta donde nuestra imaginacion y
conocimientos lleguen.
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1.4 Introduccion a MySQL.

MySQL es un sistema gestor de bases de datos relacionales en SQL, esto significa que
permite la gestion de los datos de una BD relacional usando un lenguaje de consulta
estructurado. Y, por tanto, que a partir de una oraciéon, MySQL llevarad a cabo una
determinada accion sobre nuestra base de datos. MySQL es una aplicacion de Codigo
abierto y por lo tanto es gratuita, nos permite redistribuir una aplicacion que la contenga y
nos permite incluso modificar su codigo para mejorarla o adaptarla a nuestras necesidades.

Ademas, existe la seguridad de contar con una importante cuota de mercado y de saber que
es una solucion estable, mantenida por un buen equipo de desarrolladores y e incluso con
soporte de pago. MySQL es un sistema facil de instalar y configurar en servidores
Windows, Linux. En la funcionalidad quizds MySQL flaquea un poco frente a sus rivales,
pero sin embargo dispone de muchas funciones vitales para el desarrollo profesional como
puede ser el volcado online, la duplicacion... etc.

MySQL puede correr en la inmensa mayoria de sistemas operativos, por lo que junto a otro
lenguaje de programacion de lado de servidor de alta portabilidad como Java, PHP, Perl...
nos permite el desarrollo de aplicaciones web faciles de migrar y el acceso y copia de los
datos desde cualquier Sistema Operativo.
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2.- Herramientas y Tecnologias a Utilizar.

Es necesario explicar cuales y para qué sirven las herramientas a utilizar con la intencion de
conocer los atributos y en caso de ser necesario buscar alternativas con algun otro programa
mejor o mas actual.

2.1 Xampp.

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes para
lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre proviene del acronimo de X (para cualquiera de
los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. El programa est4 liberado
bajo la licencia GNU y act@ia como un servidor Web libre, facil de usar y capaz de
interpretar paginas dindmicas. Actualmente XAMPP estd disponible para Microsoft
Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X.

XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo zip, tar, o exe, con unas
pequefias configuraciones en alguno de sus componentes que el servidor Web necesitara.
XAMPP se actualiza regularmente para incorporar las ultimas versiones de
Apache/MySQL/PHP y Perl. También incluye otros moddulos como OpenSSL vy
phpMyAdmin. Para instalar XAMPP se requiere solamente una pequefia fraccion del
tiempo necesario para descargar y configurar los programas por separado.

Oficialmente, los disefiadores de XAMPP solo pretendian su uso como una herramienta de
desarrollo, para permitir a los disefiadores de sitios webs y programadores testear su trabajo
en sus propios ordenadores sin ningin acceso a Internet. En la practica, sin embargo,
XAMPP es utilizado actualmente para servidor de sitios Web y, con algunas
modificaciones, es generalmente lo suficientemente seguro para serlo. Con el paquete se
incluye una herramienta especial para proteger facilmente las partes mas importantes.

2.2 EMS MySQL.

EMS MySQL Manager proporciona un completo conjunto de eficaces y potentes
herramientas para administrar un servidor MySQL.

A través de su clara interfaz grafica permite crear y editar pardmetros de una base de
datos de forma sencilla. Ofrece la posibilidad de otorgar y administrar privilegios de
usuarios, ejecutar scripts SQL, queries visuales integradas, extraer o imprimir metadata,
importar y exportar datos, etc



onas

EL HONOR

SENC

CY
4
3/ o
O,
%
FA
i

FACULTAD DE INFORMATICA

=
>
N
o
=
>
=
m
==
=
=1
e

Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Tépico Il




FACULTAD DE INFORMATICA

YNOZVY

N3 oona3

Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Topico Il

OLN3IW

2.3 Editor de Texto.

Un editor de texto es un programa que permite crear y modificar archivos digitales
compuestos Unicamente por texto sin formato, conocidos cominmente como archivos de
texto o texto plano.

Hay una gran variedad de editores de texto. Algunos son de uso general, mientras que
otros estan disefiados para escribir o programar en un lenguaje. Algunos son muy sencillos,
mientras que otros tienen implementadas gran cantidad de funciones.

El editor de texto debe ser considerado como una herramienta de trabajo del
programador o administrador de la maquina. Como herramienta permite realizar ciertos
trabajos, pero también requiere de aprendizaje para que el usuario conozca y obtenga
destreza en su uso. La llamada curva de aprendizaje es una representacion de la destreza
adquirida a lo largo del tiempo de aprendizaje. Un editor puede ofrecer muchas funciones,
pero si su curva de aprendizaje es muy larga, puede desanimar el aprendizaje y terminara
siendo dejado de lado. Puede que un editor tenga una curva de aprendizaje muy empinada y
corta, pero si no ofrece muchas funciones el usuario le reemplazard por otro mas
productivo. Es decir la eleccion del editor mas apropiado depende de varios factores,
alguno de ellos muy subjetivos. Esta coyuntura de intereses ha dado lugar a largas
discusiones sobre la respuesta a la pregunta ";cual es el mejor editor de texto?". Hoy en dia
muchos editores originalmente salidos de Unix o Linux han sido portados a otros sistemas
operativos, lo que permite trabajar en otros sistemas sin tener que aprender el uso de otro
editor.

Algunos editores son sencillos mientras que otros ofrecen una amplia gama de
funciones.

| | Untitled - Notcpad
File Edit Format View Help
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3.- Instalacion de Aplicaciones.
A continuacidon mostraremos la forma correcta de instalar las herramientas para su uso

durante el curso.

3.1. Instalacion del Xampp.

Evidentemente lo primero que tenemos que hacer el irnos a la pagina oficial de XAMPP y
bajarnos el instalador. Para este tutorial vamos a instalar XAMPP en una maquina con
Windows XP Pro y vamos a usar el instalador (http://www.apachefriends.org/en/xampp-
windows.html). También se puede instalar sin instalador descomprimiendo el ZIP
directamente en nuestra maquina.

Economical: XAMPP as very small seli-extracung /7-ZIP archiuve.

| XAMPP for Windows 1.6.5, 2007/12/24

| version Size Content

XAMPP Windows 1.6.5 Apache HTTPD 2.2.6, MySQL 5.0.51, PHP 5.2.5 + 4.4.7 + PEAR +
- Switch, MiniPer] 5.8.7, Openss| 0.9.8g, PHPMyAdmin 2.11.3, XAMPP
[Basic package] Control Panel 2.5, Webalizer 2.01-10, Mercury Mail Transport
System v4.52, FileZilla FTP Server 0.9.24, SQLite 2.8.15, ADODB
4,96, Zend Optimizer 3.3.0, XAMPP Security, Ming. For Windovs 98,
2000 XP_ See alsn 7 BEEADME

& Installer Installer

MDS checksum: Sad46876110d4d81

& ZIP ZIP archive

MDS checksum:
& EXE (7-zip)

Devel Package 1.6.5 Development Package with Include and Lib-Files from the Apache
2.2.6, MySQL 5.0.51, PHP 5.2.5 + 4.4.7, OpenSS5L 0.9.8q, zlib

1.2.3..

Imagen 3.1. Localizando el instalador en la pagina oficial del Xampp.

Una vez descargado el instalador vamos a empezar a instalar ....
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Installer | anguage

Please select a language.

ErE R

I oK I [ Cancel ]

Imagen 3.2. Opcidn para seleccionar el idioma del programa.

Elegimos el idioma y pulsamos OK

XAMPP 1.6.4 win32 {Basic Package) =3

Welcome to the XAMPP 1.6.4 Setup
Wizard

This wizard will guide wou through the installakion of XAMPP
1.6.4,

It is recommended that vou close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having ko rebook your
compuker,

Click Mext to conkinue,

Mext = | [ Cancel

Imagen 3.3. Pantalla principal del instalador.

Pulsamos el boton Next.
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XAMPP 1.6.4 win32 (Basic Package)

Choose Install Location p—
Choose the Folder in which toinskall <aMPP 16,4,

Sekup will install %aMPP 1.6.4 in the Following Folder, Toinstall in a different Folder, click
Browse and select anather folder, Click Mewxt to cankinue,

Deskination Folder

| BErowse, .,

Space reguired: 215.9ME
Space available: 75,566

Fili e mEF Tk o] i g e
IUNSOTE ITSEall S S0ENT i 20

< Back “ Mexk = ] [ Cancel

Imagen 3.4. Ruta a instalar el Xampp.

Seleccionamos la carpeta destino donde se instalara la herramienta.



FACULTAD DE INFORMATICA

R

Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Topico Il

A OLNIINYNOZVY

XAMPP 1.6.4 win32 (Basic Package)

#AMPP Ophions =
Install options on WT)2000) %P Professional systems.

“AMPP DESKETOR
Create a XAMPP desktop icon

XAMPP START MEMU
Create an Apache Friends XAMPP folder in the start menu

SERNICE SECTION

Install Apache as service
[#]Install MySoL as service:
[ 1install Filezilla as service

See also the XAMPP For Windows FAQ Page

[ < Back ” Instkall ] [ Cancel

Imagen 3.5. Opciones a instalar en el Xampp.

En este paso podemos elegir instalar los distintos modulos como servicios de Windows.
Para el ejemplo s6lo vamos a hacerlo para el Apache y MySQL.
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B XAMPP 1.6.4 win32 (Basic Package) A=l

Completing the XAMPP 1.6.4 Setup
Wizard

“AMPP 1.6.4 has been installed on your computer,

Click Finish ta close this wizard,

Imagen 3.6. Pantalla final del instalador.

Cuando la instalacion termine hacemos click en el boton Finish.
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Administracion del Xampp.

Una vez instalado correctamente XAMPP vamos a ver las posibles opciones de
configuracion y administracion de la herramienta y sus modulos instalados, para ello
arrancamos el panel de control de XAMPP.

B3 XAMPP Control Panel Application Q@

———

®AMPP Control Panel [ Service... ] [ SCM... ]
Modules e
Swve &pache  Running [ Stop ] [ adrmin... ] F‘:efresh
Sve MySql Running [ Stop | [admin.., | —

Explore...

[lsve  FilezZilla e
Sy Mercury S ... ;

WAMPP Control Panel Version 2.5 (9. May, 2007)
WMindows &.1 Build EZ&00 Platform 2 Serwice Pack &
Current Directory: co:\xampp

Install Directory: c:ixampp

Etatus Check 0OE

Imagen 3.7. Pantalla de Administracion del Xampp.

En este panel de control podemos ver todos los mddulos instalados. Para cada médulo
podremos parar su servicio (Stop), arrancarlo (Start), ver su estado (Stop / Running),
marcarlo como servicio (checkbox Svc) y entrar en su panel de administracion (Admin).

Para probar que la instalacion de XAMPP fue exitosa basta con poner en el navegador
"http://localhost"o "http://127.0.0.1"y nos aparecera la aplicaciéon de administracion web.
En ella tenemos un seccién de administracion web de XAMPP, una seccion de insteresante
demos y otra con herramientas incluidas en el paquete como phpMyAdmin, FileZilla FTP,
Webalizer, etc.
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= XAMPP Version 1.6.4 - Windows Internet Explorer

B[] [rveseacn [0

W i'mmmwmm.q . Ep - B - b - rPégne ~ (3 Heramentas +

XAM P P f'o r Wi nd OWS English / Dewtsch / Francais / Nederlands / Palski/ [taliane  Nersk ; Espaitel / 35y

Porbugudés (Brasil) ) B

AAMPR
[EHP: 5.2.4]
Bienvenido a XAMPP para Windows Version 1.6.4 !
Estado
haegues de saguridad Felicidades:
Documentaciin XAMPP se instalé con exito en su ordenador!
C'l}mpﬂﬂl!l'tti!ﬂ
phpinfof) Ahora se puede empezar a trabajar. :) Primero por favor pulse encima de »Estado= en |a parte izquierda. De esta manera
tendrad una wvision de que &s lo que fundona ya. Algunas funciones estardn desactivadas. Es ntencionado. Son funciones, que
Pemos no funconan en todas partes o eventualmente podrian ocasionar problemas.
Admenistracikin de CD
Biontma Atencdn: XAMPP fue modificado a partir de la versidn 1.4.x a una administracién de paquete unico. Existen los siguientes
Instant Art paquetes/Addons:

Flash Art
Agenda de telefonos « XAMPP paguete basico
Excel_Wrter * XAMPP Perl addon
ADCdh = XAMPP Tomcat addon
« XAMPP Cocoon addon
+ XAMPP Python addon (developer version)

Herramientas

phpMyAdmin
Webalizer ¥ en un futuro:
Conmutador PHP . S 2
Mercury Mail = XAMPP Utility addon (Accesorio pero adn inactivo)
EdeZills ETR = XAMPP Server addon (otros servidores adn inactivos)
& XAMPP Other addon (otras cosas dtiles aln inactivas)

Por favor "instalad” los paguetes adicionales, gue aun necesiteis, simplemente a continuacidn. Despues de subirlos con éxito,
3003 2006 por favor siempre accdonar “setup_xampp.bat™ , para inidalizar nuevamente XAMPP. A bueno, las versiones Instalador de los
. APACHE Addons individuales funcionan sdlo si el paguete basico XAMPP tambien fue montado a partir de una versién instalador.

Para el soporte OpenS5L utilice por favor el certificado de chequeo con la URL hitps://127.0.0.1 6 https:/Aocalhost

¥ muy importante! Un gran agradecmiento a la colaboracion y ayuda de Carsten, Nemesis, KriS, Boppy, Pc-Dummy y a todos los
amigos de XAMPP!

S rritranet bocal Ho -+

Imagen 3.8. Pantalla Principal del Xampp.

En la primera seccion podremos ver toda la informacion relativa al PHP instalado
(phpinfo()). Ademas tenemos toda la documentacion online de cada uno de los
componentes y modulos incorporados en la herramienta. Como se dijo anteriormente
XAMPP se desarrolld inicialmente para entornos de desarrollo y no para entornos de
produccion, como se puede ver en la opcidon de chequear seguridad hay muchos agujeros y
deficiencias. = Para  solucionar  estos  agujeros vaya a  este  enlace
"http://localhost/security/xamppsecurity.php" antes de publicar nada en su website.
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Security console MySQL & XAMPP directory protection

MYSQL SECTION: "ROOT" PASSWORD

MySQL Superlser; root

Current passwort: (ssssense |
New password: (sssssesse |
Repeat the new password: !uuuu- |

PhpMyAdmin authentification: http (O cookie &

--—- Security risk! --—--

Safe plain password in text file?
(File: C:\xampp'\security\security'\mysglrootpasswd.txt)

[ Password changing ]

XAMPP DIRECTORY PROTECTION (.htaccess)

User: |user |
Password: |ll|||||lnl |
--— Security risk! -—--

Safe plain password in text file?
(File: C:\xampp\security\security\xamppdirpasswd.txt)

| Make safe the XAMPP directory |

Imagen 3.9. Pantalla de configuracion de seguridad.

En la seccion de herramientas hay dos bastante interesante, phpMyAdmin y Conmutador
PHP. La primera de ellas, phpMyAdmin es una herramienta muy conocida que nos
permitird administrar nuestro MySQL. Antes de empezar a trabajar con esta herramienta
hay que configurar algunas cosillas.

Inicialmente MySQL crea un usuario por defecto llamado root sin password. Para poder
cambiar la password de root se debe acceder a la administracion de MySQL a través del
Panel de Control de XAMPP. Después de guardar los cambios, hay que modificar el
fichero "config.inc.php" situado en "$SHOME XAMPP/phpMyAdmin/" y editar las
siguientes lineas:
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fefgl[' Servers'][§i] ['auth type'] = 'config':
Sofg[!'Servers'] [$1] [ user'] e b i
Sofg['Servers'] [$1] [ password' ] e e

En este fichero se configuraran las variables necesarias para que phpMyAdmin pueda
acceder a MySQL, las mas importantes son auth_type para el tipo de autenticacion, user y
password. Para la variable auth type podemos poner el método de autenticacion http y
cuando accedamos a phpMyAdmin nos aparecera una ventana para introducir el usuario y
password de MySQL. Sin embargo, si ponemos como método de autenticacion config
debemos poner en las variables user y password el usuario y password de MySQL y de esta
forma accedera directamente a phpMyAdmin sin preguntar nada el usuario.

/= Iocalhost / localhost | phpMyAdmin 2.11.1 - Windows Internet Explorer

o,

!,_,:;M http:,l',flcucalhnst,l'phpmyadmin,l‘

'_1':? :[ﬁ? ann Iocalhiost [ localhost | phpMyddmmin 2,11, 1 | |

phpiyAdnin localhost

== | B | CHdVersion del senvidor: 5.0 45-community-nt
» Versidn del protocolo: 10
~ Basededatos  g3Senidor: localhost via TCP/IP
| (Bases de datos) ... V|

» Usuario: root@localhost
uegns de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode (utfd)

[H|Cotejamiento de las conexiones MySQL:
[utﬁi_unicude_ci v

‘{aCrear nueva base de datos

Seleccionar una base de datos

| | : Cotejamiento ;]
Mostrar informacidn de tiempo de ejecucidn de MySQL
[E]Maostrar las variables del sistema MySQL
#Procesos

t1Juego de caracteres v sus cotejamientos

Imagen 3.10. Pantalla de configuracion de PHP MyAdmin.

Otra herramienta interesante es el conmutador de PHP, es decir, una forma rapida de
cambiar la configuraciéon de PHP de PHP 4 a PHP 5 y viceversa. Para poder conmutar el
PHP antes tenemos que parar el Apache. Después de esto s6lo tenemos que ejecutar el
script "php-switch.bat" situado en la carpeta principal de la instalacion de XAMPP.



Starting configure HAMPP with PHP 4 ...
Installing PHP4 in HAMPP now?

Copy the current php.ini to C:sxamppsphpsphp5.ini ... donet
Copy the php4.ini to C:sxamppapache“bin~php.ini ... donet?

Change PHP settings in G:sxampp*apache“conf*extrahttpd-xampp.conf ... donet
Copy now all php4 dlls to C:sxamppapache-bin

ssaxanpps~phpsphpdsexpat .dll => C:sxamppapache~hin“expat.dll
ssaxamppsphpsphpd~FDFTK.DLL => C:sxxampps~apaches~bin~FDFTK.DLL
sxamppsphpsphpdsfreetypeb .dll = C:isxampp~apache~hin~freetypeb.dll
ssxamppsphpsphpdsfribidi.dll => C:sxampp~apaches~hinsfribidi.dll
ssxamppsphpsphpdsgds32.d1]1 => Cosxamppsapaches~bin~gds32.d11
ssxamppsphpsphpdsiconv..dll =» Cosxamppsapacheshinsiconuv.dll
ssxamppsphpsphpdsjpegb2 .dl1l => Cosxamppsapachesbin~jpegb2.dll
Ssaocamppsphpsphpd4slibeayd2 _dll = C:sxamppsapache~hin*~libeay3d2_dll
ssxamppsphpsphpdslibexpat .dll = C:isxamppapaches~hin~libexpat.dll
Ssacamppsphpsphpdslibmerypt .d11l = C:sxamppsapacheshin“~libmcrypt_dll
ssxamppsphpsphpdslibmhash.dll = C:sxamppapaches~hin~libmhazh.dll
Ssacamppsphpsphpd4slibmysgl.dll = C:sxamppsapachesbhin“~libmysgl._dl1l
ssxamppsphpsphpdslibpngl? .dll = C:sxamppsapacheshin~libpnglZ_dll
ssacamppsphpsphpdsmSQL.dll = C:sxamppsapache~binmSQL_d11
saxamppsphpsphpdsmsecr?l .dll = C:sxamppsapaches~hbinsmsucer?l.dll
ssacamppsphpsphpdsntwdblib.dll = C:sxamppsapacheshin“ntwdblib_dl1l
saxamppsphpsphpdsphpdapache? .d11 = C:isxamppsapacheshinsphpdapachez_dll
ssacamppsphpsphpdsphpdts d11l = C:sxamppsapachesbhinsphpdt=s_dll
ssxamppsphpsphpdsphpsrelt . jar = Cisxamppsapacheshinsphpsrult . jar
soxamppsphpsphpdsphp_java.jar => GC:sxampp-apache-hin*php_Jjava.jar
ssxamppsphpsphpdszablot.dll => Cosxamppsapacheshinssablot.dll
sxamppsphpsphpdsssleayd2 .dll => C:sxampp~apache-hin*ssleayd2.dll
sxamppsphpsphpdsYaz.dll => C:isxamppsapacheshinsYaz.d1l1l
ssaxamppsphpsphpds~zlibl .d11 = C:sxamppapache-~bhin~zlibl.dl1l

WUrite the new PHP main version in Cosxampps~installs.phpuersion

OKAY ... PHP SWITCHING WaAS SUCCESSFUL

Mow you can start the Apache with PHP 4 ¢
Mun kannst du den Apache mit PHP 4 starten?

:—» Kay Uogelgesang & Carsten Wiedmann <www.apachefriends.org

resione wuna tecla para continuar . . .

Imagen 3.11. Instalaciéon de PHP en el Xampp.

Después de ejecutar el script vamos a comprobar que la conmutacion se ha realizado
correctamente.
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{= XAMPP Version 1.6.4 - Windows Internet Explorer

GE}; hd |E http:flocalhost/xampp)

W |Ex.ﬁ.TvTPF?Versinni.6;-.4

=l

/= XAMPP Version 1.6.4 - Windows Internet Explorer

XA G@ - |Ei] http:f flocalhost ! xampp)

% & |[E)xavpp version .6.4 [_

. [Z)XAMPP for V

Documentacion
Componentes

................................. F!Hp' 44-?
Estado
hequeo de seguridad

Documentacion

Componentes
5 nro i

Bienvenido a XAMPP pai

Felicidades:
XAMPP se instalé con exito en si

Ahora se puede empezar a trabai

Imagen 3.12. Pantalla de verificacion de la configuracion del Xampp.

Ahora vamos a probar con un sencillo ejemplo. Este ejemplo estd realizado en PHP, se
conecta a base de datos y recupera datos de una determinada tabla. El resultado es este:
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e o |@Ejempln bubarial $AMPR |

1

2

2

m NOMERE

Carlos
Ana
Pedro

Juana

Lista

‘ﬂ Inkranet local

H 100%

L4

Imagen 3.13. Ejemplo de conexion con Xampp.

Pero, ;donde tenemos que dejar nuestras aplicaciones web para poder ejecutarlas con

xampp?

Hay que dejarlas dentro de la carpeta "htdocs" situada en la carpeta principal de la
instalacion de XAMPP. Para nuestro ejemplo hemos creado una nueva carpeta llamada
"tutorial" y hemos colocado ahi el ejemplo.
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archivo  Edicion  Yer  Fawvoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - '\_:J) L@ pﬁﬁsqueda UL_-_: Carpetas | |35}

Direccion |7 Cixamppihtdocsitutarial

Tareas de archivo y carpeta &) @

Eﬂ Crear nuesva carpeta index.php

@ Publicar esta carpeta en Web

@ Comparkir eska carpeta

Imagen 3.14. Pantalla que muestra la ubicacion de la carpeta htdocs.

Para poder ver las aplicaciones creadas basta con introducir en la barra de direcciones del
navegador el path relativo a partir de la carpeta "htdocs" justo despues de "http://localhost"
(en el ejemplo nuestro "http://localhost/tutorial").
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3.2. Instalacion de EMS MySQL Manager.
Veamos como es la instalacion de la herramienta MySQL Manager.

Primeramente ejecutamos el instalador de la aplicacion.

MyManagerFullSetup
11/04/2010 01:29 a.m.
409 MB

Imagen 3.15 Instalador de MySQL Manager.

Seleccionamos el idioma con el cual instalaremos la aplicacion y damos clic en Next. En
esta ocasion seleccionaremos el idioma ingles debido a que esta version solo cuenta con 3
idiomas.

-
ﬁl EMS SQL Manager 2007 for MySOL setup

Language Selection
Select a language vou would like the wizard to proceed with.

Choose installation language:

nglizh [nited States
erman [Germany]
French [France)

—— EMS Databaze Management Solutions, Inc.

i MHext » ] [ Cancel

Imagen 3.16. Pantalla de seleccion de idioma.




UNERSIDAD AUTONOMA DE QUERETARO

-~ N3I_0dna3

£y
i

FACULTAD DE INFORMATICA

Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Topico Il

Esta es la pantalla principal del instalador, para continuar damos clic en Next.

‘ﬁl EMS SQL Manager 2007 for M.}rSQL setup

YWelcome to the Installation Wizard

Wielcame to the EMS SOL Manager 2007 far MuSOL Setup
pragram. Thizs program will ingtall EMS SOL M anager 2007 for
bSEL on your computer.

[t iz gtrongly recommended that you exit all Windows
programs before running this Setup program. Click Cancel to
quit Setup and cloge any programs you have mwnning. Chck
Mest to continue with the Setup program.

WARMIMG: Thiz program iz protected by copynght law and
international treaties.

Idnauthonized reproduction or distribution of thiz program, or
arny partion of it, may result in zevere civil and criminal
penaltiez, and will be prozecuted to the masimum extent
poszible under law,

[ ¢ Back ]I M ext > I[ Cancel

s

Imagen 3.17. Pantalla principal del instalador.
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La siguiente pantalla es donde aceptamos los términos de la licencia. Seleccionamos la
casilla de YES y damos clic en el boton Next.

— z
5! EMS SQL Manager 2007 for MySQLsetup o o

Licensze Agreement
Pleaze read the following licenze agreement carefully.

Pleaze clozely read the following icense agreement. Do you accept all the termz of the following
licenze agreement’?

Copyright [C] 1933-2007 EMS D atabase Management Solutions, Ine. -
All iights rezerved. (i

IMPORTANT: PLEASE READ THIS AGREEMENT CAREFLULLY BEFORE USING THE
SOFTWARE.

EMD USER LICEMSE AGREEMEMT

EMS Databaze Management Saolutions, Inc. ["EMS"] agrees to provide the uzer ["USER"]

with & copy of thiz software product [MSOFTWARE''], and arants the USER a limited licenze to
uze the SOFTWARE. Thiz LICENSE AGREEMEMT ["LICENSE"] defines what the USER may
do with the SOFTWARE . and containg limitations on warranties, liabilities and remedies. Thiz
LICEMSE may be revoked by ERS at any time without notice if the ISER failz bo comply with -

{1 PR ARty o § RO It 1l e ) PSS P O VRt By | B RSt Ry Py RO sl o W e o U N OO RO | IV S

[¥] w'es T agree with all the remz of this icenze agreement

— EMS Database Management Solutions, Inc.

[ « Back ][ Mest » J[ Caticel ]

—

Imagen 3.18. Pantalla de aceptacion de los términos de la licencia.
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La siguiente pantalla es donde elegimos la ruta de instalacion, dejamos la ruta que aparece
por default y damos clic en Next.

| 1) EMS SQL Manager 2007 for MySQL setup S|
Destination Folder
Click Mest to ingtall the apphcation to thiz folder, or click Browse to install o a
different location, ®
Select the destination folder where you want ta install ERS SOL Manager 2007 for MySOL. Ta
inztall to a different lacation, chck Browse, and select another folder.
1]
Select installation folder:
! I:.;.'\i:"rn:ngram Fiies{EI;-:*I.S""S.IJL f-:*llanager fnlznr M_I,ISE!L
Digk zpace uzage
—— EMS Databasze Management Saolutions, [he.
[ < Back ]L Mext » J [ Cancel ]
b = o

Imagen 3.19. Pantalla de eleccion de ruta de instalacion.
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La siguiente pantalla nos muestra el grupo donde se va a realizar la instalacién. Damos clic
en Next para continuar.

. _ .
21 EMS SQL Manager 2007 for MySQL setup S

Program Group

Select the program group where the [nstallation ‘wizard will install
application sharkcuks.

Select program group:

EMS

Accessanes Fa
Adrministrative Toolz o
Advanced SystemCare 3
AppSery

ez

Elaborate Bytes

Fileilla Server

3 ames

Griostice

HOD Low Level Format Tool
iTunes

JavalTh] ME Flatform SDE. 2.0
K.-Lite Codec Pack, -

m

—— EMS Databasze Management Solutions, Inc.

[ < Back ][ Mest = ][ Cancel ]

- ]

3.20. Pantalla donde se muestra el grupo de programas donde se realizara la instalacion.
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La siguiente pantalla es un previo a la instalacion, para continuar hay que dar clic en Next.

ﬁ' EMS SQL Manager 2007 for MySQL setup

Ready to Install the Program
The Inztallation ‘wWizard iz ready to install the EMS SOL Manager 2007 for
MpSOL.

You are niow ready to install EMS SOL Manager 2007 for MuSOL.

Fress the Hest button to begin the installation or the Back button to re-enter the installation
information.

—— EMS Databaze Management Solutionz, Ine.

[ < Back ][ Memt » ][ Cancel

s _— — T

Imagen 3.21. Pantalla previa a la instalacion.
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La siguiente pantalla es la mostrada cuando la instalacion termino correctamente,
deshabilitamos la primera opcidn de ejecutar el programa en este momento y damos clic en

finish.

) EMS SQL Manager 2007 for MySQL setup %

Installation Complete

EMS SOL Manaager 2007 far MuSOL haz been
succezsfully inztalled.

Prezs the Finizh buttaon b exit Setup program.

L aurch SOL Manager for MySOL now
Add SOL Manager for MySEL shartcut to desktop

Imagen 3.22. Pantalla final de la instalacion.
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Una vez instalada la aplicacion es necesario instalar el parche para no tener problemas
posteriormente.

Ejecutaremos primero el archivo llamado “ inv ”, la cual es una entrada del registro, al
hacer esto nos mandara una advertencia en la cual solo tendremos que dar clic en aceptar.

@7 inv
Registration Entries
163 bytes

Imagen 3.23. Archivo de entrada del registro.

Ahora copiaremos el archivo llamado MyManager en la misma ubicacion donde instalamos
el manejador. Al mostrar la advertencia de que tenemos un archivo con el mismo nombre
en esa ubicacion le damos sobrescribir y después damos clic en continuar. Con esto nuestro
manejador quedara listo para su utilizarlo.

s, MyManager [
tﬁ: SQL Manager for MySQL
| & |2 EMS Database Management Solut...

b Computer » Local Disk (C:) » Program Files » EMS » SOL Manager for MySQL »

Imagen 3.24. Pantalla donde se muestra el archivo necesario a copiar y su ruta.
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4.- HTML

HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el
lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas web. Es usado para
describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el
texto con objetos tales como imagenes. HTML se escribe en forma de "etiquetas", rodeadas
por corchetes angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la
apariencia de un documento, y puede incluir un script (por ejemplo Javascript), el cual
puede afectar el comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

HTML es el lenguaje con el que se escriben las paginas web. Las paginas web pueden ser
vistas por el usuario mediante un tipo de aplicacion llamada navegador. Podemos decir por
lo tanto que el HTML es el lenguaje usado por los navegadores para mostrar las paginas

webs al wusuario, siendo hoy en dia la interface mas extendida en la red.

Este lenguaje nos permite aglutinar textos, sonidos e imagenes y combinarlos a nuestro
gusto. Ademas, y es aqui donde reside su ventaja con respecto a libros o revistas, el HTML
nos permite la introduccion de referencias a otras paginas por medio de los enlaces

hipertexto.

El HTML se cred en un principio con objetivos divulgativos. No se pensé que la web
llegara a ser un area de ocio con caricter multimedia, de modo que, el HTML se creo sin
dar respuesta a todos los posibles usos que se le iba a dar y a todos los colectivos de gente
que lo utilizarian en un futuro. Sin embargo, pese a esta deficiente planificacion, si que se
han ido incorporando modificaciones con el tiempo, estos son los estandares del HTML.
Numerosos estdndares se han presentado ya. El HTML 4.01 es el ultimo estindar a
septiembre de 2001.

Esta evolucion tan anarquica del HTML ha supuesto toda una seria de inconvenientes y
deficiencias que han debido ser superados con la introducciéon de otras tecnologias
accesorias capaces de organizar, optimizar y automatizar el funcionamiento de las webs.
Ejemplos que pueden sonaros son las CSS, JavaScript u otros. Veremos mas adelante en

qué consisten algunas de ellas.
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Otros de los problemas que han acompafiado al HTML es la diversidad de navegadores
presentes en el mercado los cuales no son capaces de interpretar un mismo codigo de una
manera unificada. Esto obliga al programador a, una vez creada su pagina, comprobar que
esta puede ser leida satisfactoriamente por todos los navegadores, o al menos, los mas

utilizados.

Ademas del navegador necesario para ver los resultados de nuestro trabajo, necesitamos
evidentemente otra herramienta capaz de crear la pagina en si. Un archivo HTML (una
pagina) no es mas que un texto. Es por ello que para programar en HTML necesitamos un

editor de textos.

Es recomendable usar el Bloc de notas que viene con windows, u otro editor de textos
sencillo. Hay que tener cuidado con algunos editores mas complejos como Wordpad o
Microsoft Word, pues colocan su propio codigo especial al guardar las paginas y HTML es

Unicamente  texto plano, con lo que podremos tener problemas.

Existen otro tipo de editores especificos para la creacion de paginas web los cuales ofrecen
muchas facilidades que nos permiten aumentar nuestra productividad. No obstante, es
aconsejable en un principio utilizar una herramienta lo mas sencilla posible para poder
prestar la méxima atenciéon a nuestro cddigo y familiarizarnos lo antes posible con él.
Siempre tendremos tiempo mas delante de pasarnos a editores mas versatiles con la

consiguiente ganancia de tiempo.

Asi pues, una pagina es un archivo donde estd contenido el codigo HTML en forma de
texto. Estos archivos tienen extension .html o .htm (es indiferente cual utilizar). De modo
que cuando programemos en HTML lo haremos con un editor de textos y guardaremos

nuestros trabajos con extension .html, por ejemplo mipagina.html.
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4.1 Etiquetas Basicas.

Las etiquetas basicas son aquellas etiquetas que siempre aparecen en la parte superior de
toda pagina web. No todas estas etiquetas son esenciales para la visualizacidon, aunque
siempre es recomendable colocarlas para que los buscadores y los navegadores saquen
provecho de ellas.
Una pagina HTML comienza y termina con las respectivas etiquetas de apertura <HTML>
y </HTML>. Luego, se divide en dos partes: el encabezado entre las etiquetas <HEAD>
y </HEAD> vy el cuerpo de la pagina entre las etiquetas <BODY> y </BODY>. La
etiqueta <HTML> también puede tener el atributo lang, con el cual se especifica el idioma;

por ejemplo <HTML lang = “es”> especifica que la pagina esta en espafiol.

Dentro del encabezado de la pagina se coloca la informacion del titulo. Conjunto de

caracteres, meta-tags, etc. Una pagina tipica tendria una forma como la que se muestra en la

imagen 4.1.
File Edit Format View Help
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/0TD/xhtm]1l-transitional.dtd"> »
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999,/xhtml">
<head>
<titlesTitulo de Ta pagina</title>
<meta name= "descripcion” value = "Esta es una pagina de prueba” />
<meta name= “autor” value= "topico 2" />
<meta name="keywords"” value=" pruebas, pagina, html"/>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> =
<LINK type= "text/css" href="varios/estilos.css">
</head>
<body>
<!Contenido del cuerpo de 1a pagina--»
</body=
</html= v
4 }

Imagen 4.1 Ejemplo de HTML.

Se puede notar que la primera linea se encuentra fuera de todas las edmas etiquetas. Se trata
de la definicion del tipo de documento (HTML) y de la version del lenguaje utilizado.

Ademas, encontramos tres nuevas etiquetas, todas dentro del encabezado.



Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Topico Il

La etiqueta <TITLE> permite la definicion del titulo que aparecera en la parte superior del
navegador. Si no se coloca, parecera la URL de la pagina, al menos en la mayor parte de

los navegadores conocidos.

La etiqueta <META> tiene usos multiples. En los 3 primeros casos la utilizamos para
especificar la descripcion del autor y las palabras clave de la pagina (descripcion, autor,
keywords). Estos datos (keywords) son indexados por los buscadores para luego poder
encontrar nuestra pagina en caso de que se realice alguna consulta. En el cuarto uso de la

etiqueta <META>, estamos especificando el conjunto de caracteres utilizados en la pagina.

Por ultimo, la etiqueta <LINK> permite vincular un archivo externo a la pagina. En el

ejemplo estamos vinculando un archivo de hoja de estilos.

4.2 El cuerpo de una pagina.

La etiqueta <BODY> tiene una serie de atributos que permiten definir propiedades de la
pagina tales como el color de fondo, el color del texto y los links, entre otras cosas, aunque
desde la version HTML 4.0 han quedado obsoletos y reemplazados por las hojas de estilo
sin embargo los navegadores los siguen utilizando y es bueno conocerlos. Un ejemplo del

uso de colores en una pagina seria:
Ejemplo: <BODY bgcolor = "yellow” text = “black” link = “blue” vlink = ,"green” alink = “red”>

El valor bgceolor corresponde al color de fondo, mientras que text y link corresponden al
color del texto general y de los hipervinculos respectivamente. Los pardmetros vlink y

alink se refieren a los colores de los hipervinculos ya visitados y los activos.

4.3 Presentacion del texto.

Un punto importante es que cuando ingresemos texto en una pagina Web (o casi cualquier
otro elemento) hay que tener en cuenta que no siempre se va a ver en el navegador de quien
visite ese documento de la misma manera que lo vemos nosotros. Esto se debe a muchos
factores, entre ellos el navegador utilizado, las fuentes instaladas, la resolucion de pantalla
y el tamafo de la pantalla que esté utilizando. Nosotros debemos hacer que nuestra pagina
se vea lo mejor posible en todos los casos comentados.
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Si comenzamos con escribir texto directamente en la seccion <BODY> y abrimos la
pagina en el navegador, veremos que mostrard este texto aunque con algunas
particularidades.

Si nosotros ingresamos retornos de linea con el texto, estos seran interpretados como
espacios en blanco en el navegador.

También, si ingresamos varios espacios en blanco seguidos, se tomaran como un Unico
espacio, a excepcion del comienzo de la linea, donde el espacio en blanco es ignorado.

Para ingresar espacios irrompibles en HTML se utiliza el codigo &nbsp; que significa non
breacking space. Ademds, también existen otros codigos similares para introducir
caracteres internacionales, como los acentuados. Por ejemplo para escribir el caracter “a”,
se debe utilizar el codigo &aacute; el caracter “€¢” se escribe como &eacute; y la “6” como
&0acute; Otro cardcter que puede traer problemas es la “fi”: &ntilde;.
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4.4 Dar Formato al Texto

HTML ofrece un conjunto de etiquetas bastante amplio para dar formato al texto.

Una de las mas importantes es la etiqueta <P>, de parrafo. La misma tiene etiqueta de
cierre </P>, aunque es opcional. También tiene la propiedad de align, mediante la cual se
puede especificar la alineacion del parrafo: left: izquierda, center: centro, right: derecha o
justify: justificar: la alineacion por defecto es a la izquierda. He aqui un ejemplo de su uso.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0
Transitional//EN"
"http://wwwW.w3.org/IR/Xhtmll/DID/xhtmll-transiticnal.drd™>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml™>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/html;
charset=utf-g" />

<title>Dandoc Formato al Texto</title>

</head>

<body>

<P align="justify"> Isaac Asimov fue un humanista y un
racicnalista. No se opusc a las chvicciDnea religiosas
genuinas de los demds, pero se enfrentd & las supersticiones
y a las creencias infundadas. Tenia un miedo a volar gue
hizo que sblo viajara en avidn do3 veces en toda su vida, lo
que le hizo pensar gue podia padecer de acrofobia. Lsimismo
padecia claustrofilia, es decir, le gustaban los lugares
pequefioa ¥y cerrados.</P»

<P align="right">Isaac Asimov fue un humanista ¥y un
raciocnalista. No se opusc a las convicciones religiosas
genuinas de los demds, pero se enfrentd & las supersticiones
y a las creencias infundadas. Tenia un miedo a volar gue
hizo que sblo viajara en avidn do3 veces en toda su vida, lo
que le hizo pensar gue podia padecer de acrofcbia. Asimismo
padecia claustrofilia, es decir, le gustaban los lugares
pequefioa ¥y cerrados.</P»

<P align="center">Isaac R3imov fue un humanista ¥ un
raciocnalista. No se opusc a las convicciones religiosas
genuinas de los demds, perc se enfrentd a las supersticicnes
y a las creencias infundadas. Tenia un miedo a volar gue
hizo que sblo viajara en avidn do3 veces en toda su vida, lo
que le hizo pensar gue podia padecer de acrofcbia. Asimismo
padecia claustrofilia, es decir, le gustaban los lugares
peguefios y cerrados.</P»

</body>
</html>

Imagen 4.2 Dando Formato al Texto.

Isaac Asimov fue un humanista y un racionalista. No se opuso a las convicciones
religiosas genuinas de los demds, pero se enfrento a las supersticiones y a las
creencias infindadas. Tenia un miedo a volar que hizo que sdlo viajara en avidn
dos veces en toda suvida. lo que le hizo pensar que podia padecer de acrofobia.
Asimismo padecia claustrofiia. es decir, le gustaban los lugares pequefios v
cerrados.

Isaac Asimov fue un immanista ¥ un racionalista. No se opuso a las convicciones
religiosas genuinas de los demas, pero se enfrento a las supersticiones y a las
creencias infundadas. Tenia un miedo a volar que hizo que sdlo viajara en avién
dos veces en toda su vida. lo que le hizo pensar que podia padecer de acrofobia.
Asimismo padecia clanstrofilia. es decir, le gustaban los lngares pequedios ¥
cerrados.

Isaac Asimov fue un humanista v un racionalista. No se opuso a las convicciones
religiosas genunas de los demas, pero se enfrento a las supersticiones y a las
creencias infindadas. Tenia un miedo a volar gue hizo que solo viajara en avion
dos veces en toda su vida. lo que le hizo pensar que podia padecer de acrofobia.
Asimismo padecia clanstrofiia, es decir, le gustaban los lngares pequefios y
cerrados.

Las etiquetas <P align="center”> y </P> pueden reemplazarse por <CENTER> vy
</CENTER>, pero no existe un equivalente para reemplazar otro tipo de alineacion, es
decir no se puede reemplazar <P align="right”> y </P> con <RIGHT> y </RIGHT> ya
que no existen.

Otras etiquetas muy utilizadas son las que no estan directamente relacionadas con el
tratamiento de texto, son <HR> (Horizontal Rule) y <BR> (Break Line). La primera
inserta una linea horizontal y la segunda un salto de linea, dentro del mismo péarrafo.
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Se observa que <BR> no tiene una etiqueta de cierra. Por otro lado, <HR> atributos de
tamafo (size), alineacion (center) y ancho (width). El ancho se puede expresar en
porcentaje y se toma como referencia (100%) el ancho de la ventana. Por lo tanto, si se
cambia el ancho de la ventana, el ancho del elemento variara. Si no se coloca el simbolo de
porcentaje, se entiende que el ancho esta expresado en pixeles.

La etiqueta <DIV> también permite definir parrafos, aunque provoca una distancia mas
pequenia entre los mismos. Esta etiqueta se ha comenzado a utilizar mucho para definir
capas, por lo que ofrece muchas mas posibilidades que <P>.

También tenemos la etiqueta <SPAN>, la cual tiene propiedades semejantes a <DIV>, con
la diferencia de que no inserta un cambio de linea.

Como ya dijimos, la etiqueta <CENTER> sirve para centrar el contenido que se encuentre
en el medio. Sin embargo, es muy comin reemplazarla por la etiqueta <DIV
align="center”>y </DIV>,

4.5 Otras etiquetas de formato.

Si deseamos dar al texto un color, tamafio y una fuente tipografica determinados, podemos
hacer uso de las etiquetas <FONT> y <BASEFONT>. La primera permite dar formato a
cualquier texto, mientras que la segunda se suele colocar por unica vez luego de <BODY>,
y establezca las caracteristicas por defecto del texto de la pagina. Ambas tienen tres
atributos:

1. size: indica el tamafio, que puede variar entre 1 y 7 o valores relativos al establecido
antes de la etiqueta, como +1, -2, etc.

2. color: indica el color del texto y puede ser un nimero hexadecimal o el nombre en
inglés. El valor hexadecimal de los colores siempre debe ir precedido por el caracter #.

3. face: define el nombre de la fuente.

Es importante recordar que no es posible colocar cualquier fuente en el atributo face, ya que
quien visita la pagina debe tenerla instalada en su sistema para poder visualizarla la fuente
por defecto (Times New Roman o Helvetica, en la mayoria de los casos). Sin embargo, es
posible definir grupos de fuentes, separados por la coma, que iran presentando diversas
alternativas en caso de que la fuente principal no esté instalada en el sistema del usuario.

Otras etiquetas muy utiles en HTML son las de los estilos negrita, italica y subrayado.

La forma de aplicarlas es la siguiente:
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Negrita: <B> Texto </B>
Cursiva: <I> Texto </I>
Subrayada:< U> Texto </U>

También disponemos de un conjunto de 6 etiquetas de cabeceras para el ingreso de titulos
de distinta jerarquia. Las mismas van desde <H1> hasta <H6>.

Otras etiquetas utiles son las que permiten aumentar o disminuir un poco el tamafio del
texto que se viene usando. Estas son <BIG>, la cual agranda el texto, y <Small>, con la
cual se achica. Obviamente, es necesario colocar la etiqueta de cierre.

La etiqueta <TT> da al texto el formato teletipo, en donde todos los caracteres ocupan el
mismo espacio. La etiqueta <CODE>, para el ingreso para el ingreso de codigo de
programacion, da al texto un formato de programacion, da al texto un formato similar.

Otra etiqueta que podria sernos de utilidad es <PRE>. Esta tiene la particularidad de que el
texto que se escriba entre la apertura y el cierre se mostrara respetando los espacios y los
saltos de linea tal cual lo escribiamos en el archivo de texto.

Finalmente, tenemos las etiquetas <SUB> y <SUP> para ingresar subindices y superindices
respectivamente.

4.6 Formularios.

Los formularios son de mucha utilidad cuando se trabaja con paginas dinamicas en lenguaje
PHP.

Un formulario HTML por si solo no puedo hacer mucho. Simplemente se limita a enviar
los valores al servidor pero, si alli no hay nada que los procese, serd inutil. Para definir un
formulario, primero hay que crearlo utilizando las etiquetas <FORM> y </FORM> y
luego incluir los distintos elementos que lo componen entre medio. Estos elementos pueden
ser campos de texto, listas de seleccion, botones de opcion, casillas de verificacion,
botones, etc.

4.7 Definir los limites del formulario.

La etiqueta <FORM> marca el inicio del formulario HTML. La misma necesita algunos
atributos para saber como manejar los datos del formulario y qué hacer con ellos.
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La propiedad action define a que pagina se enviaran los datos para procesarlos o que se
hara con los datos una vez que se pulse sobre el boton Enviar. También tenemos method
que define la forma en que se envian los resultados; aqui tenemos dos posibilidades:

Get: los datos del formulario son enviados por la URL del navegador.
Post: Los datos son enviados a través de las cabeceras http y son invisibles para el usuario.

También tenemos otras propiedades como name, con la cual se puede definir un nombre
para el formulario (muy util para aplicaciones con JavaScript); target, similar al atributo de
los hipervinculos; style y otras mas.

4.8 Campos de Texto

Los campos de texto es un elemento que utiliza con mayor frecuencia. Los mismos
permiten que el usuario ingrese los datos de una linea como su nombre, direccion de correo
electronico, teléfono, etc.

La forma de insertar este tipo de de elemento es utilizando la etiqueta <INPUT>, la cual no
tiene etiqueta de cierre, con el atributo type="text”. Ademas, tenemos otra propiedad muy
importante y que no puede faltar: name.

El atributo value nos permite definir el valor por defecto del elemento.
El mismo puede ser luego borrado por el usuario para anotar sus propios datos.

También se tiene el atributo size, para especificar el ancho del campo en caracteres, y
maxlength, con el cual se puede establecer un limite para que una vez alcanzado no se
pueda ingresar mas texto.

4.9 Casillas de Verificacion

Estos elementos permiten que el usuario seleccione distintas opciones, pueden ser una o
mas. Se le suele utilizar para la eleccion de productos a comprar, listas de correo a
suscribirse, etc.

También se ingresan con la etiqueta <INPUT>, salvo que en este caso variara el tipo (type)
de elemento.

El atributo name sirve para identificar a la opcion y value para incluir el contenido que se
considerara, en caso de que la persona marque estas opciones.
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Para las casillas de verificacion también tenemos la propiedad checked, la cual se inserta
sin valor, que marca una casilla por defecto.
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4.10 Botones de Opcion

Este elemento también es conocido como un botdn de radio. Es en cierto aspecto similar al
anterior, pero en este caso, los elementos se agrupan, utilizando el mismo nombre, y solo
estd permitida una unica seleccion. Solo es posible seleccionar dos botones de opcion si
estos tienen nombres diferentes.

Para definir un botén de opcidon se utiliza nuevamente la etiqueta INPUT y se debe
especificar type="radio”.

4.11 Areas de Texto.

Si deseamos que el usuario ingrese un texto largo, deberiamos ofrecerle un espacio mas
cémodo para escribir. Es comun ver areas de texto en los campos para redactar mensajes de
las paginas web que ofrecen un correo gratuito, como Yahoo! o Hotmail, por ejemplo.

Las areas de texto se definen con las etiquetas <TEXTAREA >y </TEXTAREA> y el
texto que va en el medio es el texto que aparecera en el campo por defecto. También se
puede definir su alto y ancho con los atributos rows (filas) y cols (columnas)
respectivamente. También debe llevar un atributo name, como los demas elementos de
formulario.

Este elemento suele ser muy engafioso a la hora de determinar su tamafio. Es muy dificil
lograr que en todos los navegadores se vea igual. Por lo tanto, cuando definamos una
medida para el mismo, conviene probarlo en distintos programas, para observar como se ve
y fijarse que no afecte el disefio de nuestra pagina.

4.12 Todo Tipo de Botones y Comandos.

Existen dos tipos de comandos muy utilizados en los formularios; estos son los submit y
reset. El primero envia su formulario para su procesamiento a donde hayamos indicado en
la propiedad action de la etiqueta <FORM>, y el segundo limpia todo el texto y opcion
que hayamos ingresado, dejando el formulario tal y como estaba al comienzo.

Estos dos elementos también se ingresan con <INPUT> de la siguiente manera:
<INPUT type="submit” name="cmdEnviar”’ value=" Enviar Formulario” >

<INPUT type="submit” name="cmdEnviar”’ value=" Enviar Formulario” >
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En este caso, el valor de la propiedad value determinara el texto que aparecera sobre el
boton. Los atributos name no son necesarios, sobretodo en el boton cmdLimpiar.

También podemos crear botones genéricos para realizar algin tipo de accion
predeterminada, la cual deberemos programar, con JavaScript o algin otro lenguaje:

<INPUT type="button” value=" Etiqueta” onClick= “action()” >

Para los botones también tenemos las etiquetas <BUTTON> Y </BUTTON>. Son
equivalentes a las anteriores, y la forma de definir los tipos de botones antes vistos es la
siguiente:

<BUTTON type="submit”> Enviar Formulario </BUTTON>
<BUTTON type="reset’> Limpiar Formulario </BUTTON>

<BUTTON type="button”> Texto del Boton </BUTTON>

Por ultimo, también es posible crear un boton de submit a partir de una imagen, una
practica muy habitual para dar a los botones un aspecto mas vivo.

4.13 Menius de Seleccion

Un menu desplegable contiene diferentes opciones entre las cuales elegir. Basicamente su
funcion es muy similar a la de los botones de opcion o las casillas de verificacion, con la
diferencia de que en el caso de los menus es posible ocupar poco espacio y colocar un
mayor numero de opciones. Es posible crear menus de seleccion simple o multiple. Los de
seleccion multiple permiten elegir varias opciones a la vez usando la tecla Ctrl.

Para crear un ment se utilizan dos etiquetas diferentes <SELECT> y <OPTION>:

Observen que el atributo name va en la etiqueta <SELECT> y value va en cada etiqueta
<OPTION>. El texto que va entre las etiquetas de captura y cierre de <OPTION> es el
que aparecerd en el ment, y el de value sera el que recibird el programa o pagina que
procesara los datos. No es necesario que estos valores sean iguales, de hecho, en algunos
casos puede ser util un nimero como valor, para identificar el pais, por ejemplo.

La etiqueta <SELECT> también tiene otros atributos, como size, que define el alto en
lineas y la propiedad multiple, la cual no lleva valor y define la posibilidad de seleccionar
mas de una opcidn a la vez. Por su lado, <OPTION> puede tener la propiedad selected en
algunos de sus elementos (solo uno si no estd multiple en <SELECT>) para que aparezca
seleccionado en forma predeterminada.
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4.14 Otros Elementos

Finalmente nos quedan dos elementos que no son muy utilizados, uno de ellos es
< LABEL>, el cual permite crear una etiqueta para un campo de un formulario. La tnica
ventaja que tiene es para el caso de los botones de radio y las casillas de verificacion, ya
que si creamos una etiqueta para estos elementos, al cliquear sobre ella, se marcara la
opcion directamente. Para declarar una etiqueta para un elemento de formulario
determinado hay que utilizar las propiedades id, en el elemento, y for, en la etiqueta.

Otro ejemplo novedoso es el set de campos para formulario. Retine en un marco un grupo
determinado de campos. Simplemente hay que ubicar los campos que queremos agrupar en
las etiquetas <FIELDSET >y </FIELDSET>.

4.15 Tablas

El uso de las tablas en las paginas web se encuentra muy extendido. Las mismas no solo
guardan su uso original, para la presentacion ordenada de datos, sino que también aqui se
utilizan para alineacion y presentacion del contenido. Son muy pocas las etiquetas
necesarias para el trabajo con tablas: <TABLE> y </TABLE>, para definir el comienzo y
fin de la tabla; <TR >y </TR> para definir el comienzo de una nueva fila.

Hoy en dia, Muchas de las funcionalidades de las tablas HTML, sobre todo aquellas
relacionadas con la alineacion y organizacion de elementos, estd siendo reemplazada por
las capas.
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Unidad 5 MySQL.

5.1 Definicion de Base de Datos.

Una base de datos es una coleccion de archivos interrelacionados, son creados con un
DBMS (Sistema Manejador de Bases de Datos). El contenido de una base de datos engloba
a la informacién concerniente (almacenadas en archivos) de una organizacion (por
ejemplo), de tal manera que los datos estén disponibles para los usuarios, una finalidad de
la base de datos es eliminar la redundancia o al menos minimizarla. Los tres componentes
principales de un sistema de base de datos son el hardware, el software DBMS y los datos a
manejar, asi como el personal encargado del manejo del sistema.

5.2 Entidad Relacion.

El modelo Entidad-Relacion se basa en una percepcion del mundo real, la cual estd formada
por objetos basicos llamados entidades y las relaciones entre estos objetos asi como las
caracteristicas de estos objetos 1lamados atributos.

Una entidad es un objeto que existe y se distingue de otros objetos de acuerdo a sus
caracteristicas llamadas atributos. Las entidades pueden ser concretas como una persona o
abstractas como una fecha.

Un conjunto de entidades es un grupo de entidades del mismo tipo. Por ejemplo el
conjunto de entidades CUENTA, podria representar al conjunto de cuentas de un banco X,
o ALUMNO representa a un conjunto de entidades de todos los alumnos que existen en una
institucion. Una entidad se caracteriza y distingue de otra por los atributos, en ocasiones
llamadas propiedades, que representan las caracteristicas de una entidad. Los atributos de
una entidad pueden tomar un conjunto de valores permitidos al que se le conoce como
dominio del atributo. Asi cada entidad se describe por medio de un conjunto de parejas
formadas por el atributo y el valor de dato. Habra una pareja para cada atributo del conjunto
de entidades.

Nombre_atributo, Valor
No control , 96310418
Nombre ,  Sanchez Osuna Ana

Esp , LI
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5.3 Tipos de datos.

Para cada campo de una tabla es necesario determinar un tipo de dato que contiene o
va a contener, para de esta forma ajustar el disefio de la base de datos y conseguir un
almacenamiento 6ptimo con la menor utilizacion de espacio posible. Los tipos de datos con
los que podemos contar en MySQL son:

Tipos numeEricos:

Existen tipos de datos numéricos, que se pueden dividir en dos grandes grupos, los que
estan en coma flotante (con decimales) y los que no.

TinylInt: es un nimero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores validos va
desde -128 a 127. Sin signo, el rango de valores es de 0 a 255.

Bit 6 Bool: un nimero entero que puede ser 0 6 1.

Smalllnt: nimero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde -32768 a
32767. Sin signo, el rango de valores es de 0 a 65535.

MediumlInt: nimero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde -
8.388.608 a 8.388.607. Sin signo el rango va desde 0 al6777215.

Integer, Int: nimero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde -
2147483648 a 2147483647. Sin signo el rango va desde 0 a 429.4967.295.

BigInt: niimero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde -
9.223.372.036.854.775.808 a 9.223.372.036.854.775.807. Sin signo el rango va desde 0 a
18.446.744.073.709.551.615.

Float: nimero pequeiio en coma flotante de precision simple. Los valores véalidos van desde
-3.402823466E+38 a -1.175494351E-38, 0 y desde 1.175494351E-38 a 3.402823466E+38.

xReal, Double: nimero en coma flotante de precision doble. Los valores permitidos van
desde -1.7976931348623157E+308 a -2.2250738585072014E-308, 0 y desde
2.2250738585072014E-308 a 1.7976931348623157E+308.

Decimal, Dec, Numeric: Numero en coma flotante desempaquetado. El numero se
almacena como una cadena.
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Tipo de Campo | et fento
TINYINT 1 byte
SMALLINT 2 bytes
MEDIUMINT 3 bytes
INT 4 bytes
INTEGER 4 bytes
BIGINT 8 bytes
FLOAT(X) 4 1 8 bytes
FLOAT 4 bytes
DOUBLE 8 bytes
DOUBLE 8 bytes
PRECISION
REAL 8 bytes
M+2 bytes si D >
DECIMAL(M,D | 0, M+1 bytes si D
=0
M+2 bytes if D >
NUMERIC(M,D)| 0, M+1 bytes if D
=0

Tabla 5.3.1 Tipos de datos numéricos. }

Tipos fecha:

A la hora de almacenar fechas, hay que tener en cuenta que Mysql no comprueba de una
manera estricta si una fecha es vélida o no. Simplemente comprueba que el mes estd
comprendido entre 0 y 12 y que el dia estd comprendido entre 0 y 3I.

Date: tipo fecha, almacena una fecha. El rango de valores va desde el 1 de enero del 1001

al 31 de diciembre de 9999. El formato de almacenamiento es de afio-mes-dia

DateTime: Combinacion de fecha y hora. El rango de valores va desde el 1 de enero del
1001 a las 0 horas, 0 minutos y 0 segundos al 31 de diciembre del 9999 a las 23 horas, 59
minutos 'y 59 segundos. El formato de almacenamiento es de afio-mes-dia

horas:minutos:segundos
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TimeStamp: Combinacion de fecha y hora. El rango va desde el 1 de enero de 1970 al afio

2037. El formato de almacenamiento depende del tamafio del campo:

Tz:ma Formato
o
14 AfioMesDiaHoraMinutoSe
gundo aaaammddhhmmss
12 AfioMesDiaHoraMinutoSe

gundo aammddhhmmss

8 fioMesDia aaaammdd
6 AfioMesDia aammdd
4

AfioMes aamm

2 Afo aa

Tabla 5.3.2 Tamaio tipos de dato fecha.

Time: almacena una hora. El rango de horas va desde -838 horas, 59 minutos y 59

segundos a 838, 59 minutos y 59 segundos. El formato de almacenamiento es de
'HH:MM:SS'

Year: almacena un afio. El rango de valores permitidos va desde el afio 1901 al afio 2155.
El campo puede tener tamafio dos o tamafio 4 dependiendo de si queremos almacenar el

afio con dos o cuatro digitos.

Tamaino
Tipo de de
Campo | Almacena
miento
DATE | 3 bytes
DATET
IME 8 bytes
TIMES
TAMP 4 bytes
TIME | 3 bytes
YEAR | 1 byte

Tabla 5.3.3 Tipos de dato fecha.

Tipos de cadena:
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Char(n): almacena una cadena de longitud fija. La cadena podra contener desde 0 a 255

caracteres.

VarChar(n): almacena una cadena de longitud variable. La cadena podréa contener desde 0

a 255 caracteres.

Dentro de los tipos de cadena se pueden distinguir otros dos subtipos, los tipo Test y los
tipo BLOB (Binary large Object)

La diferencia entre un tipo y otro es el tratamiento que reciben a la hora de realizar
ordenamientos y comparaciones. Mientras que el tipo test se ordena sin tener en cuenta las
Mayusculas y las mintsculas, el tipo BLOB se ordena teniéndolas en cuenta.

Los tipos BLOB se utilizan para almacenar datos binarios como pueden ser ficheros.
TinyText y TinyBlob: Columna con una longitud maxima de 255 caracteres.

Blob y Text: un texto con un maximo de 65535 caracteres.

MediumBlob y MediumText: un texto con un maximo de 16.777.215 caracteres.
LongBlob y LongText: un texto con un maximo de caracteres 4.294.967.295. Hay que
tener en cuenta que debido a los protocolos de comunicacion los paquetes pueden tener un

maximo de 16 Mb.

Enum: campo que puede tener un Unico valor de una lista que se especifica. El tipo Enum

acepta hasta 65535 valores distintos

Set: un campo que puede contener ninguno, uno 6 varios valores de una lista. La lista

puede tener un maximo de 64 valores.
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Tipo de campo Tamaifio de Almacenamiento

CHAR(n) n bytes
VARCHAR(n) n +1 bytes
TINYBLOB, TINYTEXT Longitud+1 bytes
BLOB, TEXT Longitud +2 bytes
MEDIUMBLOB, .
MEDIUMTEXT Longitud +3 bytes
LONGBLOB, .
LONGTEXT Longitud +4 bytes

1 6 dos bytes dependiendo del
namero de valores
1, 2, 3,4 6 8 bytes, dependiendo
del ntimero de valores

ENUM('valuel','value2',...)

SET('valuel','value2',...)

Tabla 5.3.4 Tipos de dato cadena.

CHAR(4| AlMace |y, pCHAR(4| Almace
Valor namient namient
) 0 ) 0
" " 4 bytes " 1 byte
'ab' 'ab' 4 bytes 'ab’ 3 bytes
'abed' 'abed' | 4 bytes ‘abed’
abcc'lefgh 'abcd’ 4 bytes 'abcd' 5 bytes

Tabla 5.3.5 Diferencia de almacenamiento entre los tipos Char y VarChar.
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5.4 Crear una Base de Datos.

Para crear una base de datos desde nuestro manejador EMS MySQL previamente
abierto, es necesario dirigirnos a la opcion Create o Create Data Base, en la imagen 5.4.1
estas opciones se encuentran resaltadas en color amarillo.

: Database View Tools rvicas Plugine  Options Windows Help
80saloalREKKREERAN:E s Eaananan]
ihereste~ | W % W' H-  E Getting Started
Databases

E}- Create new database
& Manage existing database(s)

Database Tools

@ Execute SQL script

ﬁ Manage users

Help and Support

a SQL Manager 2007 help system

d MySQL reference

* Internet Resources

» [
B2 i é SQL Manager 2007 home page % Support Center

::_ % SQL Manager 2007 on-line decumentation @ SQL Manager 2007 FAQ

Imagen 5.4.1 Creando una base de datos.

Damos click en esa opcion la cual nos mostrara el siguiente menu:
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Database View Toolk Services Fluginz Optons  Windows Help
@800 Gl oalimmineE @ 8BS ==
H e Creaie (W SR =R % Getting Started

Databases

=

srlEnEnERan]

|:§» Create new database
|~_4 Manage existing database(s)

Database Tools

Create Database
Specify the name for a new database
'Welcome to the Create Database Wizard!

This wizard allows you to create a new database and register it in the Database
Explorer.

This wizard will generate the SQL statement for creating the database and execute i
on MySQaL server.

Database name ! gui|

Reogister after creating

Imagen 5.4.2 Menu de creacion de una Base de Datos.

En este menu tenemos la opcidon de poner el nombre que deseamos para nuestra Base
de Datos. Y damos click en Next. Dejaremos habilitada la opcidon de “Register After
Creating” esto con la finalidad de que al terminar de crear la base de datos la podamos
registrar en el manejador y de esta manera podamos manipularla mas facilmente.
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Database View Tools Services Flugine Options  Windows Help

G e Gl omBimmxubre Bem iR Em BEasg
B8 ™% 0 ®- P Getting Started -
Databases |

|:} Create new database
|:*, Manage existing database(s)

Database Tools

Create Database

Set connection propenes for a new database

Host name | Incalhost

User name |root

Pagsword

[ Use tunneling

Tunneling
(@) S5H tunngling

Imagen 5.4.3 Propiedades de la Base de Datos a crear.

Como se muestra en la imagen podemos configurar los diferentes pardmetros de nuestra
base de datos que estamos a punto de crear, los parametros como el nombre del host y el
nombre de usuario que se muestran son los que aparecen por default por el manejador, en el
caso de que estos pardmetros se hayan puesto de una manera distinta al momento de la
instalacién de nuestro servidor tendriamos que especificar cudles son. Para continuar
daremos click en next.

Al dar click en next nos mostrara la sintaxis SQLN que el manejador va a ejecutar para la
creacion de la base de datos.
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Database View Tools \Des Plugins Options- Windows Help
Y P I A L L - T
B creste (1 WAL SLWE AN Getting Started

Databases

]

Eﬁ?» Create new database
Ei Manage existing database(s)

Database Tools

Create Database

Result SOL statement. Click the Finish button to create a new database

Result 501
CREATE DATABASE “guia®;

<

Click "Finish” to create the database.

<gack | [ Emsn | [ Ccancel

Imagen 5.4.4 Sentencia SQL a ejecutar.

Al mostrarnos esta pantalla daremos click en Finish para terminar con la creacion de
nuestra Base de Datos.

Como se comentaba en un principio dejamos habilitada la opcidon de registrar nuestra base
de datos después de su creacidn, asi que nos mostrara una pantalla como la de la siguiente

imagen.
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© Database View Tools Services Ploine  Options  Windows

aecnaloalmE KK R0EBEN:

Help

AE R H

Databases

HiE e 1 MR A -8 % Getting Started
E*» Create new database
& Manage existing database(s)

Database Tools

Display Options
Directories
Logs
@ SSH Tunneling
a HTTP Tunneling

Host name
User name
Password

Database name

REnE@a=s]
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|guia

Database alias

|guia on localhost

Client charset

Font charset

DEFAULT

DEFAULT_CHARSET

Imagen 5.4.5 Registro de la base de datos en el manejador.

Al mostrarnos esta pantalla lo Gnico que tendremos que hacer es dar click en OK de esta
forma nuestro manejador quedara listo para manipular la base de datos que hemos creado.
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5.5 Creacion de una Tabla.
Ahora crearemos una tabla desde nuestro manejador. Para esto es necesario irnos a la
opcion de TABLES como se muestra en la imagen y daremos un click para continuar.

Database View Tools Services Plugins Options  Windows Help

ReevaloealaRwareades<srlanananan]
Ejcreate ~ | [ [ ® (@~ é Getting Started
Databases = —
= 3 localhost ‘?* Create new database |E Create new table
£ guia on localhost o -
. ) . & Manage existing database(s) l]'_E| Create new database object
New Table... CirlsH |
i1 &) Refresh Tables rs  Database Tools
" Database Registration Info.. ‘ B’? Execute SQL script @ Execute query
i ﬁ Mews Tab from Here... |
e ClfredTah. ﬁ Manage users 3’5 Manage permissions
Delete Current Tab Help and Support
Find ftem. oisF |

') SQL Manager 2007 help system
) MySQL reference

" Internet Resources

:J SQL Manager 2007 home page Support Center

& P

% SQL Manager 2007 on-line documentation SQL Manager 2007 FAQ

Tables

Imagen 5.5.1 Creacion de una tabla.

Al dar click en la opcion “New Table” nos desplegara un nuevo ment donde podremos
configurar los diferentes pardmetros de nuestra tabla como el nombre. En nuestro ejemplo
de la imagen 5.5.2 le asignamos el nombre de ejemplol. Para que la tabla sea creada es
necesario que demos un click en la opcion compile, con esto nuestra tabla serd guardada
con el nombre que elegimos
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:% Database View Tools

Qe nlealEEKMErERLYE 8 8bl RRENERan]

Services  Plugins

.'ECreate'_@:\‘q j"i@,' E

Options  Windows  Help

a
2

Databases

=) localhost
& B guia on localhost

|| Tables

~[&] Views

- |_£| Procedures
|_£] Functiens.

~[32] uoFs

~[] Scheduled Events

[E] Reports

~[4] Favorite Queries

] Projects

Tables

ocalhrostiguia on locathostiTables

[Even o]

i | guia on localhost [guia} E

General A

4f compile
_@) Show SOL help

Table Fiel:k;l DDL

Table Properties

e

Table name

Storage Options

Storage engine

Row format

Hin. rows

Max. rows

Auto increment value
Average row length
Size for index key blocks
[T] check sum

[ Pack keys

| mnoDe

EDEFALILT

&
1R |

lo
|| Delay key write
[T17emporary

Character Sets | Fie Optians | Merge Table Options | Federated Table Opfians

Lharacter set Default -
Collation Default -
Description

Imagen 5.5.2 Configuracion de parametros en la creacion de una tabla.
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5.6 Creando, Modificando y Eliminando un Registro.

Para la creacion de un registro nos vamos a la pestafa llamada fields o usar la opcion “add
new field” la cual nos mostrara una pantalla como la imagen 5.6.1.

5y Database View Tools Services Plupgins Options Windows Help
%8R afoalERKHM @ EBe3: 58l EeOnNaEEan]
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Imagen 5.6.1 Creando registros.

En esta opcion podremos configurar pardmetros tales como el nombre en la casilla field
name, el tipo de dato en la casilla type y el tamafio del campo en la casilla size. En la parte
inferior aparecen otras propiedades como llave primaria, not null, etc.

Una vez configurados estos parametros damos click en OK y el campo habra sido creado.

De ser necesario bastara con dar un clic en compile para proceder con la creacion del
campo.
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Imagen 5.6.2 Vista final de los campos agregados.

Para modificar algin parametro de algun campo, lo podremos hacer simplemente con hacer
doble click sobre el campo a modificar y de esta forma nos desplegara el menu donde
podremos editar todas estas opciones.

Para eliminar un campo lo que tendremos que hacer es simplemente seleccionar el campo a
eliminar y seleccionar la opcion “Drop selected field(s)” la cual nos mostrara una
advertencia para comprobar si en realidad queremos borrar ese campo. De ser hay que dar
click en OK para confirmar la eliminacion del campo.
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Imagen 5.6.3 Pantalla de eliminacion de un campo. La opcion para eliminar esta resaltada
en amarillo.
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5.7 Consultar Datos.
Para la consulta de datos tendremos que irnos a la opcién “Show Query Builder” desde la
cual podremos hacer nuestras consultas de manera visual o desde codigo SQL.
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Imagen 5.7.1 Pantalla del query builder.




UNIVERSIDAD AUTONOMA DE QUERETARO|

FACULTAD DE INFORMATICA

YNOZYY

Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Topico Il

G A OLNAIN
Y_TRASCENDER

S

AR

P
%,
2o

g Database Miew Tools Services Pluoins Options Windows Help

e g alonlERKMBraRelxgssloponamen]

CEceate - |@ W W | G- E ; ’—|Buider Edt
Databases = T ELECT =
[=] ‘ ) guia on localnost fuial |E| z ; ejemplol.nombre
£l localhost 3 Ei .
=8 B guia on localhost Genarai " 2 ejemplol.direccion
= |1 Tables (1) : EROME__EM}M“
i B eiemplo P Execute query SRR
4] Views g} Clear query
1] Procedurex ﬂ Create view
Functions
) Show S0L help
Scheduled Events il Query Builder options
Reports e é‘j Print setup
| ] Favorite Queries @ Pt P
5 m Projects -
Edit S
© [ LosdsaL
5 ) SavesaL
.......... Obiects 4
» [ #
Tt B elemplo
| Field Type
= nombre WVARCHAR(Z0)
B direccion VARCHAR(ZO)
: < [, Rl
? 11
: & ejempiot ||}, Query Buider - [guia on foca...
—_————

Imagen 5.7.2 Pantalla del query builder que muestra la sentencia SQL a ejecutar.

Como se muestra en la imagen 5.7.2 el manejador permite que veamos la sentencia sql a
ejecutar y nos da la opcion de editar ahi mismo, al terminar la sentencia hay q dar click en
la opcidn “execute query” Con esto nos desplegara la informacion solicitad o nos mandara
un mensaje de error indicdndonos en que linea de cddigo tenemos problemas.
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6.-PHP.

6.1 Delimitadores.
Hay cuatro formas de salir de HTML y entrar en el "modo de codigo PHP":

Ejemplo 1.

<?

echo ("esta es la més simple, una instruccidén de procesado
SGML\n") ;

2>

Ejemplo 2.

<?php
echo ("si quiere servir documentos XML, haga esto\n");
>

Ejemplo 3.
<script language="php">
echo ("a algunos editores (como FrontPage) no lesgustan las
intrucciones de procesado");
</script>
Ejemplo 4.
% echo ("Puedes también usar etiquetas tipo ASP"); %>

<%= Svariable; # Esto es una forma abreviada de "<%echo .."
$>
(6]

La primera forma solo estd disponible si se han habilitado las etiquetas cortas. Esto se
puede hacer a través de la funcion short _tags(), habilitando la opcién de configuracion
short_open_tag en el archivo de configuracion de PHP, o compilando PHP con la opcion
enable-short-tags en configuracion.

La cuarta manera esta disponible solo si se han habilitado las etiquetas tipo ASP usando la
opcion de configuracion asp_tags.

Nota: El soporte para las etiquetas tipo ASP se afiadi6 en 3.0.4.

La etiqueta de cierre de un bloque incluird el caracter de nueva linea final si hay uno
presente.

Separacion de instrucciones

Las instrucciones se separan igual que en C o perl - terminando cada sentencia con un
punto y coma.
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La etiqueta de cierre (?>) también implica el fin de la sentencia, asi lo siguiente es
equivalente:

Ejemplo 5.

<?php
echo "Esto es una prueba";
?>

Ejemplo 6.

|<?php echo "Esto es una prueba" ?>

6.2 Comentarios.

PHP soporta comentarios tipo ’C’, ’C++’ y shell de Unix. Por ejemplo:

Ejemplo 1.
<?php
echo "Esto es una prueba"; // Esto es un comentario tipo c++

para una linea

/* Esto es un comentario multilinea

otra linea mé&s de comentario*/

echo "Esto es aun otra prueba";

echo "Una Prueba Final"; # Este es un comentario tipo shell
?>

El tipo de comentario de "una linea" s6lo comenta, en realidad, hasta el fin de la linea o el
bloque actual de cédigo PHP, lo que venga primero.

Ejemplo 2.

<hl>Esto es un <?# echo "simple";?> ejemplo.</hl>
<p>La cabecera de arriba dirad 'Esto es un ejemplo’.

Se deberia tener cuidado para no anidar comentarios de tipo ’C’, lo cual puede ocurrir
cuando se comentan grandes bloques.

Ejemplo 3.

<?php

/*

echo "Esto es una prueba"; /* Este comentario causard un

problema */
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*/
?>

6.3 Variables.

6.3.1 Conceptos Basicos

En PHP las variables se representan como un signo de délar seguido por el nombre de la
variable. El nombre de la variable es sensible a mintisculas y mayusculas.

Ejemplo 1.
Svar = "Bob";
SVar = "Joe";

echo "$var, $Var"; // produce la salida "Bob, Joe"

En PHP3, las variables siempre se asignan por valor. Esto significa que cuando se asigna
una expresion a una variable, el valor integro de la expresion original se copia en la
variable de destino. Esto quiere decir que, por ejemplo, después e asignar el valor de una
variable a otra, los cambios que se efectuen a una de esas variables no afectard a la otra.
Para més informacidn sobre este tipo de asignacion, vea Expresiones.

PHP4 ofrece otra forma de asignar valores a las variables: asignar por referencia. Esto
significa que la nueva variable simplemente referencia (en otras palabras, "se convierte en
un alias de" o "apunta a") la variable original. Los cambios a la nueva variable afectan a la
original, y viceversa. Esto también significa que no se produce una copia de valores; por
tanto, la asignacion ocurre mas rapidamente. De cualquier forma, cualquier incremento de
velocidad se notara s6lo en los bucles criticos cuando se asignen grandes arrays u objetos.

Para asignar por referencia, simplemente se antepone un ampersand (&) al comienzo de la
variable cuyo valor se est4 asignando (la variable fuente). Por ejemplo, el siguiente trozo de
codigo produce la salida "Mi nombre es Bob’ dos veces:

Ejemplo 2.

<?php

Sfoo = 'Bob’; // Asigna el valor ’'Bob’ a $foo
Sbar &$foo; // Referencia $foo via S$Sbar.

Sbar = "Mi nombre es S$bar"; // Modifica $bar...
echo $foo; // $foo también se modifica.

echo S$Sbar;

>
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Algo importante a tener en cuenta es que solo las variables con nombre pueden ser
asignadas por referencia.

Ejemplo 3.

<?php

Sfoo = 25;

Sbar = &S$foo; // Esta es una asignacidén valida.

Sbar = &(24 * 7); // Invalida; referencia una expresidén sin
nombre.

function test () {

return 25;

}

Sbar = &test(); // Invalida.
?>

Variables predefinidas

PHP proporciona una gran cantidad de variables predefinidas a cualquier script que se
ejecute. De todas formas, muchas de esas variables no pueden estar completamente
documentadas ya que dependen de sobre qué servidor se esté¢ ejecutando, la version y
configuracion de dicho servidor, y otros factores.

Algunas de estas variables no estaran disponibles cuando se ejecute PHP desde la linea de
comandos.

A pesar de estos factores, aqui tenemos una lista de variables predefinidas disponibles en
una instalacion por defecto de PHP 3 corriendo como modulo de un Apache
(http://www.apache.org/) 1.3.6 con su configuracion también por defecto.

Para una lista de variables predefinidas (y muchas mas informacion util), por favor, vea (y
use) phpinfo().

Nota: Esta lista no es exhaustiva ni pretende serlo. Simplemente es una guia de qué tipo de
variables predefinidas se puede esperar tener disponibles en un script.

Variables de Apache

Estas variables son creadas por el servidor web Apache (http://www.apache.org/). Si se esta
utilizando otro servidor web, no hay garantia de que proporcione las mismas variables;
pueden faltar algunas, o proporcionar otras no listadas aqui. Dicho esto, también estan
presentes las variables de la especificacion CGlI 1.1
(http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/env.html), por lo que también se deben tener en cuenta.
Tenga en cuenta que unas pocas, como mucho, de estas variables van a estar disponibles (o
simplemente tener sentido) si se ejecuta PHP desde la linea de comandos.

GATEWAY INTERFACE




Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Topico Il

Qué revision de la especificacion CGI esta usando el servidor; por ejemplo 'CGl/1.1".

SERVER NAME
El nombre del equipo servidor en el que se estd ejecutando el script. Si el script se esta
ejecutando en un servidor virtual, este sera el valor definido para dicho servidor virtual.

SERVER SOFTWARE
Una cadena de identificacion del servidor, que aparece en las cabeceras al responderse a las
peticiones

SERVER PROTOCOL
Nombre y revision del protocolo a través del que se solicito la pagina; p.ej. ' HTTP/1.0’;

REQUEST METHOD
Qué método de peticion se usd para acceder a la pagina; p.ej. 'GET’, '"HEAD’, 'POST’,
'PUT.

QUERY_STRING
La cadena de la peticion, si la hubo, mediante la que se accedi6 a la pagina.

DOCUMENT ROOT
El directorio raiz del documento bajo el que se ejecuta el script, tal y como esta definido en
el fichero de configuracion del servidor.

HTTP_ACCEPT
Los contenidos de la cabecera Accept: de la peticion actual, si hay alguna.

HTTP_ACCEPT CHARSET
Los contenidos de la cabecera Accept-Charset: de la peticion actual, si hay alguna. Por
ejemplo: 'is0-8859-1,* utf-8’.

HTTP_ENCODING

Los contenidos de la cabecera Accept-Encoding: de la peticion actual, si la hay. Por
ejemplo:

"gzip’.

HTTP _ACCEPT LANGUAGE

Los contenidos de la cabecera Accept-Language: de la peticion actual, si hay alguna. Por
ejemplo: 'en’.

HTTP_CONNECTION
Los contenidos de la cabecera Connection: de la peticion actual, si hay alguna. Por ejemplo:
"Keep-Alive’.

HTTP_HOST
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Los contenidos de la cabecera Host: de la peticion actual, si hay alguna.

HTTP_REFERER
La direccion de la pagina (si la hay) desde la que el navegador salto a la pagina actual. Esto
lo establece el navegador del usuario; no todos los navegadores lo hacen.

HTTP_USER_AGENT

Los contenidos de la cabecera User Agent: de la peticion actual, si hay alguna. Indica el
navegador que se estd utilizando para ver la pagina actual; p.ej. Mozilla/4.5 [en] (X11; U;
Linux 2.2.9 i586). Entre otras cosas, se puede usar este valor con get browser() para
adaptar la funcionalidad de la pagina a las posibilidades del navegador del usuario.

REMOTE_ADDR
La direccion IP desde la que el usuario estd viendo la pagina actual.

REMOTE PORT
El puerto que se esta utilizando en la méquina del usuario para comunicarse con el servidor
web.

SCRIPT _FILENAME
La via de acceso absoluta del script que se esté ejecutando.

SERVER ADMIN

El valor que se haya dado a la directiva SERVER ADMIN (en Apache) en el fichero de
configuracion del servidor web. Si el script se esta ejecutando en un servidor virtual, serd el
valor definido para dicho servidor virtual.

SERVER PORT

El puerto del equipo servidor que estd usando el servidor web para la comunicacion. Para
configuraciones por defecto, serd 80’; al usar SSL, por ejemplo, cambiard al puerto que se
haya definido como seguro para HTTP.

SERVER_SIGNATURE
Una cadena que contiene la version del servidor y el nombre del servidor virtual que es
anadida a las paginas generadas por el servidor, si estd caracteristica esta activa.

PATH_TRANSLATED
Via de acceso basada en el sistema de ficheros- (no el directorio raiz del documento-) del
script en cuestion, después de que el servidor haya hecho la conversion virtual-a-real.

SCRIPT _NAME
Contiene la via de acceso del script actual. Es util para paginas que necesitan apuntar a si
mismas.

REQUEST URI



Facultad de Informatica
Guia de Maestro: Topico Il

La URI que se dio para acceder a esta pagina; por ejemplo, ’/index.html’.

Variables de PHP

Estas variables son creadas por el propio PHP.

argv

Array de argumentos pasados al script. Cuando el script se ejecuta desde la linea de
comandos, esto da un acceso, al estilo de C, a los pardmetros pasados en linea de
comandos. Cuando se le llama mediante el método GET, contendra la cadena de la
peticion.

arge
Contiene el numero de parametros de la linea de comandos pasados al script (si se ejecuta
desde la linea de comandos).

PHP_SELF

El nombre del fichero que contiene el script que se esta ejecutando, relativo al directorio
raiz de los documentos. Si PHP se estd ejecutando como intérprete de linea de comandos,
esta variable no est4 disponible.

HTTP_COOKIE VARS

Un array asociativo de variables pasadas al script actual mediante cookies HTTP. Solo esta
disponible si el seguimiento de variables ha sido activado mediante la directiva de
configuracion track vars o la directiva <?php_track vars?>.

HTTP_GET VARS

Un array asociativo de variables pasadas al script actual mediante el método HTTP GET.
Solo estd disponible si --variable tracking-- ha sido activado mediante la directiva de
configuracion track vars o la directiva <?php_track vars?>.

HTTP_POST_VARS

Un array asociativo de variables pasadas al script actual mediante el método HTTP POST.
So6lo esta disponible si --variable tracking-- ha sido activado mediante la directiva de
configuracion track vars o la directiva <?php_track vars?>.

Ambito de las variables
El 4mbito de una variable es el contexto dentro del que la variable esta definida. La mayor
parte de las variables PHP s6lo tienen un ambito simple. Este ambito simple también abarca

los ficheros incluidos y los requeridos.

Ejemplo 4:

$sa = 1;
include "b.inc";
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Aqui, la variable $a dentro del script incluido b.inc. De todas formas, dentro de las
funciones definidas por el usuario aparece un dmbito local a la funcion. Cualquier variables
que se use dentro de una funcion esta, por defecto, limitada al &mbito local de la funcion.

Ejemplo 5:
Sa = 1; /* ambito global */
Function Test () {

echo $a; /* referencia a una variable de &dmbito local */

}
Test ()

Este script no producira salida, ya que la orden echo utiliza una version local de la variable
$a, a la que no se ha asignado ningun valor en su ambito. Puede que usted note que hay una
pequefia diferencia con el lenguaje C, en el que las variables globales estan disponibles
automaticamente dentro de la funcidén a menos que sean expresamente sobreescritas por una
definicidon local. Esto puede causar algunos problemas, ya que la gente puede cambiar
variables globales inadvertidamente. En PHP, las variables globales deben ser declaradas
globales dentro de la funcion si van a ser utilizadas dentro de dicha funcion.

Ejemplo 6:

$a = 1;

$b = 2;

Function Sum () {
global Sa, Sb;

$b = Sa + Sb;

}

Sum () ;

echo S$Sb;

El script anterior producira la salida "3". Al declarar $a y $b globales dentro de la funcién,
todas las referencias a tales variables se referirdn a la version global. No hay limite al
nimero de variables globales que se pueden manipular dentro de una funcion.

Un segundo método para acceder a las variables desde un ambito global es usando el array
$GLOBALS propio de PHP3.

El ejemplo anterior se puede reescribir asi:

Ejemplo 7.

$a = 1;

$b = 2;

Function Sum () {

SGLOBALS["b"] = SGLOBALS["a"] + SGLOBALS["b"]:;

}

Sum () ;
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|echo Slioy

El array SGLOBALS es un array asociativo con el nombre de la variable global como clave
y los contenidos de dicha variable como el valor del elemento del array.

Otra caracteristica importante del ambito de las variables es la variable static. Una variable
estatica existe solo en el ambito local de la funcion, pero no pierde su valor cuando la

ejecucion del programa abandona este ambito. Consideremos el siguiente ejemplo:

Ejemplo 8.

Function Test () {
$a = 0;

echo $Sa;

Sa++;

}

Esta funcion tiene poca utilidad ya que cada vez que es llamada asigna a $a el valor 0 y
representa un "0". La sentencia $a++, que incrementa la variable, no sirve para nada, ya que
en cuanto la funcion termina la variable $a desaparece. Para hacer una funcion util para
contar, que no pierda la pista del valor actual del conteo, la variable $a debe declararse
como estatica:

Function Test () {
static $a = 0;
echo $Sa;

Sa++;

}

Ahora, cada vez que se llame a la funcion Test(), se representara el valor de $a y se
incrementara.

Las variables estaticas también proporcionan una forma de manejar funciones recursivas.
Una funcién recursiva es la que se llama a si misma. Se debe tener cuidado al escribir una
funcion recursiva, ya que puede ocurrir que se llame a si misma indefinidamente. Hay que
asegurarse de implementar una forma adecuada de terminar la recursion. La siguiente
funcion cuenta recursivamente hasta 10, usando la variable estatica $count para saber
cuando parar:

Ejemplo 9.
Function Test () {
static $Scount = 0;
Scount++;

echo S$Scount;

if (Scount < 10) {
Test ()

}
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Scount--;

}

Variables variables

A veces es conveniente tener nombres de variables variables. Dicho de otro modo, son
nombres de variables que se pueden establecer y usar dindmicamente. Una variable normal
se establece con una sentencia como:

Ejemplo 10:

|$a = "hello";

Una variable variable toma el valor de una variable y lo trata como el nombre de una
variable. En el ejemplo anterior, hello, se puede usar como el nombre de una variable
utilizando dos signos de dolar.

Ejemplo 11:

|$$a = "world";

En este momento se han definido y almacenado dos variables en el arbol de simbolos de
PHP: $a, que contiene "hello", y $hello, que contiene "world". Es mas, esta sentencia:
Ejemplo 12:

|echo "Sa S${sa}";

Produce el mismo resultado que:

Ejemplo 13.

|echo "Sa Shello";

p.¢j. ambas producen el resultado: hello world.

Para usar variables variables con arrays, hay que resolver un problema de ambigiiedad. Si
se escribe $8$a[1] el intérprete necesita saber si nos referimos a utilizar $a[1] como una
variable, o si se pretendia utilizar $$a como variable y el indice [1] como indice de dicha
variable. La sintaxis para resolver esta ambigiiedad es: ${$a[1]} para el primer caso y $
{$a}[1] para el segundo.

Variables externas a PHP

Formularios HTML (GET y POST)

Cuando se envia un formulario a un script PHP, las variables de dicho formulario pasan a
estar automaticamente disponibles en el script gracias a PHP. Por ejemplo, consideremos el
siguiente formulario:

Ejemplo 14.
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<form action="foo.php3" method="post">
Name: <input type="text" name="name"><br>
<input type="submit">

</form>

Cuando es enviado, PHP creara la variable $name, que contendra lo que sea que se
introdujo en el campo Name: del formulario.

PHP también maneja arrays en el contexto de variables de formularios, pero sélo en una
dimension. Se puede, por ejemplo, agrupar juntas variables relacionadas, o usar esta
caracteristica para recuperar valores de un campo select input multiple:

Ejemplo 15.

<form action="array.php" method="post">

Name: <input type="text" name="personal [name]"><br>
Email: <input type="text" name="personal [email]"><br>
Beer: <br>

<select multiple name="beer[]">

<option value="warthog">Warthog

<option wvalue="guinness">Guinness

<option wvalue="stuttgarter">Stuttgarter Schwabenbrau
</select>

<input type="submit">

</form>

Si la posibilidad de PHP de track vars esta activada, ya sea mediante la opcion de
configuracion track vars o mediante la directiva <?php track vars?>, las variables
enviadas con los métodos POST o GET también se encontrardn en los arrays asociativos
globales SHTTP_POST VARS y SHTTP_GET VARS.

IMAGE SUBMIT variable names

Cuando se envia un formulario, es posible usar una imagen en vez del boton submit
estandar con una etiqueta como:

Ejemplo 16.

<input type=image src="image.gif" name="sub">

Cuando el usuario hace click en cualquier parte de la imagen, el formulario que la
acompana se transmitird al servidor con dos variables adicionales, sub x y sub_y. Estas
contienen las coordenadas del click del usuario dentro de la imagen. Los mas
experimentados puede notar que los nombres de variable enviados por el navegador
contienen un guién en vez de un subrayado (guién bajo), pero PHP convierte el guion en
subrayado automaticamente.
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6.4 Tipos de Datos.

PHP soporta los siguientes tipos:
* Entero

* Numeros en punto flotante

* Cadena

* Array

El tipo de una variable normalmente no lo indica el programador; en su lugar, lo decide
PHP en tiempo de ejecucion dependiendo del contexto en el que se utilice esa variable.

Si se quisiese obligar a que una variable se convierta a un tipo concreto, se podria forzar la
variable o usar la funcion settype() para ello.

Notese que una variable se puede comportar de formas diferentes en ciertas situaciones,
dependiendo de qué tipo sea en ese momento. Para mas informacion, vea la seccion
Conversion de Tipos.

6.4.1 Enteros

Los enteros se pueden especificar usando una de las siguientes sintaxis:

Ejemplo 1.

Sa = 1234; # numero decimal

Sa = -123; # un numero negativo

Sa = 0123; # numero octal (equivalente al 83 decimal)

Sa = 0x12; # numero hexadecimal (equivalente al 18 decimal)

6.4.2 Numeros en punto flotante

Los nimeros en punto flotante ("double") se pueden especificar utilizando cualquiera de las
siguientes sintaxis:

Ejemplo 1.

|$a = 1.234; Sa = 1.2e3;

6.4.3 Cadenas
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Las cadenas de caracteres se pueden especificar usando uno de dos tipos de delimitadores.

Si la cadena esta encerrada entre dobles comillas ("), las variables que estén dentro de la
cadena seran expandidas (sujetas a ciertas limitaciones de interpretacion). Como en C y en
Perl, el caracter de barra invertida ("\") se puede usar para especificar caracteres especiales:

Tabla 6-1. Caracteres protegidos

secuencia significado

\n Nueva linea

\r Retorno de carro

\t Tabulacion horizontal

\\ Barra invertida

\$ Signo del délar

\" Comillas dobles

\[0-7]41,3} La secuencia de caracteres que coincida

con la expresion regular es un caracter en
notacion octal

\x[0-9A-Fa-f]{1,2 La secuencia de caracteres que coincida
9
con la expresion regular es un caracter en
notacion hexadecimal

Se puede proteger cualquier otro caracter, pero se producird una advertencia en el nivel de
depuracion mas alto.

La segunda forma de delimitar una cadena de caracteres usa el caracter de comilla simple
(""). Cuando una cadena va encerrada entre comillas simples, los Unicos caracteres de
escape que seran comprendidos son "\" y "\’". Esto es por convenio, asi que se pueden
tener comillas simples y barras invertidas en una cadena entre comillas simples. Las
variables no se expandiran dentro de una cadena entre comillas simples.

Otra forma de delimitar cadenas es usando la sintaxis de documento incrustado ("'<<<"). Se
debe proporcionar un identificador después de <<<, después la cadena, y después el mismo
identificador para cerrar el entrecomillado.
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6.4.4 Array.

Los arrays actualmente actian tanto como tablas hash (arrays asociativos) como arrays
indexados (Vectores).

Arrays unidimensionales.
PHP soporta tanto arrays escalares como asociativos. De hecho, no hay diferencias entre los

dos. Se puede crear una array usando las funciones list() o array(), o se puede asignar el
valor de cada elemento del array de manera explicita.

Ejemplo 1.
Sa[0] = "abc";
Sal[l] = "def";

$Sb["foo"] = 13;

También se puede crear un array simplemente anadiendo valores al array. Cuando se asigna
un valor a una variable array usando corchetes vacios, el valor se afiadira al final del array.

Ejemplo 2.
$al[] = "hola"; // $a[2] == "hola"
$al[] = "mundo"; // $a[3] == "mundo"

Los arrays se pueden ordenar usando las funciones asort(), arsort(), ksort(), rsort(),
sort(), uasort(), usort(), y uksort() dependiendo del tipo de ordenacion que se desee.

Se puede contar el nimero de elementos de un array usando la funcion count().
Se puede recorrer un array usando las funciones next() y prev(). Otra forma habitual de
recorrer un array es usando la funcion each().

Arrays Multidimensionales.

Los arrays multidimensionales son bastante simples actualmente. Para cada dimension del
array, se puede anadir otro valor [clave] al final:

Ejemplo 3.

Sa[l] = $f; # ejemplos de una sola dimensidn

$a["foo"] = Sf;

Sa[l][0] = $f; # bidimensional

Sa["foo"][2] = $f; # (se pueden mezclar indices numéricos y
asociativos)

Sa[3] ["bar"] = $f; # (se pueden mezclar indices numéricos y
asociativos)

Sa["foo"][4] ["bar"][0] = Sf; # tetradimensional!
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En PHP3 no es posible referirse a arrays multidimensionales directamente dentro de
cadenas. Por ejemplo, lo siguiente no tendra el resultado deseado:

Ejemplo 4.

Sa[3]['bar’] = '"Bob’;
echo "Esto no va a funcionar: $a[3] [bar]";

En PHP3, lo anterior tendra la salida Esto no va a funcionar: Array[bar]. De todas formas,
el operador de concatenacion de cadenas se puede usar para solucionar esto:

Ejemplo 5.
Sa[3]["bar’] = '"Bob’;
echo "Esto no va a funcionar: " . $Sa[3] [bar];

En PHP4, sin embargo, todo el problema se puede circunvenir encerrando la referencia al
array (dentro de la cadena) entre llaves:

Ejemplo 6.

Sa[3]["bar’] = 'Bob’;
echo "Esto va a funcionar: {Sa[3][bar]}";

Se pueden "rellenar" arrays multidimensionales de muchas formas, pero la mas dificil de
comprender es como usar el comando array() para arrays asociativos. Estos dos trozos de
codigo rellenaran el array unidimensional de la misma manera:

Ejemplo 7.

# Ejemplo 1:

Sa["color"] = "rojo";
Sa["sabor"] = "dulce";
Sa["forma"] = "redondeada";
Sa["nombre"] = "manzana";
$al3] = 4;

# Example 2:

Sa = array (

"color" => "rojo",
"sabor" => "dulce",
"forma" => "redondeada",
"nombre" => "manzana",

3 =>4

) g

La funcién array() se puede anidar para arrays multidimensionales:

Ejemplo 8.

<?
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Sa = array(
"manzana" => array (
"color" => "rojo",
"sabor" => "dulce",
"forma" => "redondeada"
) 4
"naranja" => array (
"color" => "naranja",
"sabor" => "4cido",
"forma" => "redondeada"
)
"platano" => array (
"color" => "amarillo",
"sabor" => "paste-y",
"forma" => "aplatanada"
)

) ;

echo $a["manzana"] ["sabor"]; # devolverd "dulce"
>

6.4.5 Objetos.

Inicializacion de Objetos

Para inicializar un objeto, se usa la sentencia new para instanciar el objeto a una variable.

class foo {

function do foo () {
echo "Doing foo.";

}

}

Sbar = new foo;
$bar->do _foo();

Type juggling

PHP no requiere (o soporta) la declaracion explicita del tipo en la declaracion de variables;
el tipo de una variable se determina por el contexto en el que se usa esa variable. Esto
quiere decir que si se asigna un valor de cadena a la variable var, var se convierte en una
cadena. Si después se asigna un valor entero a la variable var, se convierte en una variable
entera.
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Un ejemplo de conversion de tipo automatica en PHP3 es el operador suma ’+’. Si
cualquiera de los operandos es un doble, entonces todos los operandos se evaluan como
dobles, y el resultado serd un doble. En caso contrario, los operandos se interpretaran como
enteros, y el resultado serd también un entero. Notese que esto NO cambia los tipos de los
operandos propiamente dichos; el inico cambio esta en como se evaluan los operandos.

Sfoo = "0"; // $foo es una cadena (ASCII 438)

Sfoo++; // $foo es la cadena "1" (ASCII 49)

Sfoo += 1; // $foo ahora es un entero (2)

Sfoo = S$foo + 1.3; // S$foo ahora es un doble (3.3)

Sfoo 5 + "10 Cerditos Pequefiitos"; // S$foo es entero (15)
Sfoo = 5 + "10 Cerditos"; // S$Sfoo es entero (15)

Si los tltimos dos ejemplos anteriores parecen confusos, vea Conversion de cadenas.

Si se desea obligar a que una variable sea evaluada con un tipo concreto, mire la seccion
Forzado de tipos. Si se desea cambiar el tipo de una variable, vea la funcion settype().

Si quisiese probar cualquiera de los ejemplos de esta seccidon, puede cortar y pegar los
ejemplos e insertar la siguiente linea para ver por si mismo lo que va ocurriendo:

|echo "\$foo==S$foo; el tipo es " . gettype( S$Sfoo ) . "<br>\n";|

| Nota: La posibilidad de una conversion automatica a array no estd definida actualmente. |

$a = 1; // $Sa es un entero
Sa[0] = "f"; // $a se convierte en un array, en el que $al[0]
vale "f"

Aunque el ejemplo anterior puede parecer que claramente deberia resultar en que $a se
convierta en un array, el primer elemento del cual es ’f*, consideremos esto:

$a = "1"; // S$Sa es una cadena
Sa[0] = "f"; // ¢Qué pasa con los indices de las cadenas?
:Qué ocurre?

Dado que PHP soporta indexacion en las cadenas via offsets usando la misma sintaxis que
la indexacion de arrays, el ejemplo anterior nos conduce a un problema: ;deberia
convertirse $a en un array cuyo primer elemento sea "f', o deberia convertirse "f"' en el
primer caracter de la cadena $a? Por esta razon, tanto en PHP 3.0.12 como en PHP 4.0b3-
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RC4, el resultado de esta conversion automadtica se considera que no esta definido. Los
parches se estan discutiendo, de todas formas.

Forzado de tipos

El forzado de tipos en PHP funciona como en C: el nombre del tipo deseado se escribe
entre paréntesis antes de la variable a la que se pretende forzar.

Sfoo = 10; // $foo es un entero
Sbar (double) S$foo; // Sbar es un doble

Los forzados de tipo permitidos son:

* (int), (integer) - fuerza a entero (integer)

* (real), (double), (float) - fuerza a doble (double)
* (string) - fuerza a cadena (string)

* (array) - fuerza a array (array)

* (object) - fuerza a objeto (object)

Notese que las tabulaciones y espacios se permiten dentro de los paréntesis, asi que los
siguientes ejemplos son funcionalmente equivalentes:

Sfoo = (int) S$Sbar;
Sfoo = ( int ) Sbar;

Puede no ser obvio que ocurrird cuando se fuerce entre ciertos tipos. Por ejemplo, lo
siguiente deberia ser tenido en cuenta.

Cuando se fuerza el cambio de un escalar o una variable de cadena a un array, la variable se
convertird en el primer elemento del array:

Svar = ’'ciao’;
Sarr = (array) Svar;
echo S$Sarr[0]; // produce la salida ’ciao’

Cuando se fuerza el tipo de una variable escalar o de una cadena a un objeto, la variable se
convertird en un atributo del objeto; el nombre del atributo sera ’scalar’:

Svar = ’'ciao’;
Sobj = (object) S$var;
echo S$obj->scalar; // produce la salida ’'ciao’

6.5 Estructuras de Control.
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Todo archivo de comandos PHP se compone de una serie de sentencias. Una sentencia
puede ser una asignacion, una llamada a funcidn, un bucle, una sentencia condicional e
incluso una sentencia que no haga nada (una sentencia vacia). Las sentencias normalmente
acaban con punto y coma. Ademds, las sentencias se pueden agrupar en grupos de
sentencias encapsulando un grupo de sentencias con llaves.

Un grupo de sentencias es también una sentencia. En este capitulo se describen los
diferentes tipos de sentencias.

if
La construccion if es una de las mas importantes caracteristicas de muchos lenguajes,
incluido PHP.

Permite la ejecucion condicional de fragmentos de codigo. PHP caracteriza una estructura
if que es similar a la de C:

if (expr)
sentencia

Como se describe en la seccion sobre expresiones, expr se evalia a su valor condicional. Si
exprese evalia como TRUE, PHP ejecutara la sentencia, y si se evalia como FALSE - la
ignorara.

El siguiente ejemplo mostraria a es mayor que b si $a fuera mayor que $b:

if (Sa > $b)
print "a es mayor que b";

A menudo, se desea tener mas de una sentencia ejecutada de forma condicional. Por
supuesto, no hay necesidad de encerrar cada sentencia con una clausula if. En vez de eso, se
pueden agrupar varias sentencias en un grupo de sentencias. Por ejemplo, este codigo
mostraria a es mayor que b si $a fuera mayor que $b, y entonces asignaria el valor de $a a
$b:

if ($a > $b) {
print "a es mayor que b";
$b = Sa;

Las sentencias if se pueden anidar indefinidamente dentro de otras sentencias if, lo cual
proporciona una flexibilidad completa para ejecuciones condicionales en las diferentes
partes de tu programa.
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Else

A menudo queremos ejecutar una sentencia si se cumple una cierta condicion, y una
sentencia distinta si la condicion no se cumple. Esto es para lo que sirve else. else extiende
una sentencia if para ejecutar una sentencia en caso de que la expresion en la sentencia if se
evaliie como FALSE. Por ejemplo, el siguiente cédigo mostraria a es mayor que b si $a
fuera mayor que $b, y $a NO es mayor que b en cualquier otro caso:

if ($Sa > $b) {
print "a es mayor que b";
} else {
print "a NO es mayor que b";

}

La sentencia else se ejecuta solamente si la expresion if se evalia como FALSE, y si
hubiera alguna expresion elseif - solo si se evaluaron también a FALSE (Ver elseif).

elseif

elseif, como su nombre sugiere, es una combinacion de if y else. Como else, extiende una
sentencia if para ejecutar una sentencia diferente en caso de que la expresion if original se
evalua como FALSE. No obstante, a diferencia de else, ejecutard esa expresion alternativa
solamente si la expresion condicional elseif se evalia como TRUE. Por ejemplo, el
siguiente codigo mostraria a es mayorque b, a es igual a b 0 a es menor que b:

if ($a > sb) {
print "a es mayor que b";

} elseif ($a == S$b) {
print "a es igual que b";
} else {

print "a es mayor que b";

}

Puede haber varios elseifs dentro de la misma sentencia if. La primera expresion elseif (si
hay alguna) que se evalie como TRUE se ejecutaria. En PHP, también se puede escribir
’else if” (con dos palabras) y el comportamiento seria idéntico al de un ’elseif’ (una sola
palabra). El significado sintactico es ligeramente distinto (si estas familiarizado con C, es el
mismo comportamiento) pero la linea basica es que ambos resultarian tener exactamente el
mismo comportamiento.

La sentencia elseif se ejecuta solo si la expresion if precedente y cualquier expresion elseif
precedente se evalian como FALSE, y la expresion elseif actual se evalua como TRUE.
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PHP ofrece una sintaxis altenativa para alguna de sus estructuras de control; a saber, if,
while, for, y switch. En cada caso, la forma basica de la sintaxis alternativa es cambiar
abrir-llave por dos puntos (:) y cerrar-llave por endif;, endwhile;, endfor;, or endswitch;,
respectivamente.

<?php if (Sa==5): 2>
A es igual a 5
<?php endif; 2>

En el ejemplo de arriba, el bloque HTML "A = 5" se anida dentro de una sentencia if
escrita en la sintaxis alternativa. El bloque HTML se mostraria solamente si $a fuera igual a
5.

La sintaxis alternativa se aplica a else y también a elseif. La siguiente es una estructura if
con elseif y else en el formato alternativo:

if ($a == 5):
print "a es igual a 5";
print "...";
elseif (Sa == 6):
print "a es igual a 6";
print "!itv;
else:
print "a no es ni 5 ni 6";
endif;
6.5.2 Bucles.
While

Los bucles while son los tipos de bucle mas simples en PHP. Se comportan como su
contrapartida en C.

La forma basica de una sentencia while es:

while (expr) sentencia

El significado de una sentencia while es simple. Le dice a PHP que ejecute la(s)
sentencia(s) anidada(s) repetidamente, mientras la expresion while se evalie como TRUE.
El valor de la expresion es comprobado cada vez al principio del bucle, asi que incluso si
este valor cambia durante la ejecucion de la(s) sentencia(s) anidada(s), la ejecucién no
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parara hasta el fin de la iteracion (cada vez que PHP ejecuta las sentencias en el bucle es
una iteracion). A veces, si la expresion while se evalia como FALSE desde el principio de
todo, la(s) sentencia(s) anidada(s) no se ejecutaran ni siquiera una vez.

Como con la sentencia if, se pueden agrupar multiples sentencias dentro del mismo bucle
while encerrando un grupo de sentencias con llaves, o usando la sintaxis alternativa:

|while (expr): sentencia ... endwhile;

Los siguientes ejemplos son idénticos, y ambos imprimen numeros del 1 al 10:

$i = 1;

while ($i <= 10) {

print $i++; /* el valor impreso seria
Si antes del incremento
(post-incremento) */

}

si = 1;

while ($1 <= 10):
print $i;

SR

endwhile;

do..while

Los bucles do..while son muy similares a los bucles while, excepto que las condiciones se
comprueban al final de cada iteracion en vez de al principio. La principal diferencia frente a
los bucles regulares while es que se garantiza la ejecucion de la primera iteracion de un
bucle do..while (la condicion se comprueba so6lo al final de la iteracidon), mientras que
puede no ser necesariamente ejecutada con un bucle while regular (la condicion se
comprueba al principio de cada iteracion, si esta se evalia como FALSE desde el principio
la ejecucion del bucle finalizard inmediatamente).

Hay una sola sintaxis para los bucles do..while:

$i = 0;
do {
print $i;

} while ($i>0) ;

for (Si = 1; $i <= 10; S$i++) {
print $i;

}
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/* ejemplo 2 */
for (S1i = 1;;S81i++) {
if ($i > 10) {
break;

}

print $i;

}

/* ejemplo 3 */
$i = 1;

for (;7;) |

if ($i > 10) {
break;

}

print $i;

Si++;

}

|for ($i = 1; $i <= 10; print $i, $i++) ;

Por supuesto, el primer ejemplo parece ser el mas elegante (o quizés el cuarto), pero uno
puede descubrir que ser capaz de usar expresiones vacias en bucles for resulta util en
muchas ocasiones.

PHP también soporta la "sintaxis de dos puntos" alternativa para bucles for.

|for (exprl; expr2; expr3): sentencia; ...; endfor;

Otros lenguajes poseen una sentencia foreach para traducir un array o una tabla hash. PHP3
no posee tal construccion; PHP4 si (ver foreach). En PHP3, se puede combinar while con
las funciones list() y each() para conseguir el mismo efecto. Mirar la documentacion de
estas funciones para ver un ejemplo.

foreach

PHP4 (PHP3 no) incluye una construccion foreach, tal como perl y algunos otros lenguajes.
Esto simplemente da un modo facil de iterar sobre arrays. Hay dos sintaxis; la segunda es
una extension menor, pero util de la primera:

foreach (expresion array as $value) sentencia
foreach (expresion array as $key => Svalue) sentencia

La primera forma recorre el array dado por expresion_array. En cada iteracion, el valor del
elemento actual se asigna a $value y el puntero interno del array se avanza en una unidad
(asi en el siguiente paso, se estara mirando el elemento siguiente).
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La segunda manera hace lo mismo, salvo que la clave del elemento actual serd asignada a la
variable $key en cada iteracion.

Nota: Cuando foreach comienza su primera ejecucion, el puntero interno a la lista
(array) se reinicia automaticamente al primer elemento del array. Esto significa que
no se necesita llamar a reset() antes de un bucle foreach.

Puede haber observado que las siguientes son funcionalidades idénticas:

reset ( Sarr );

while( list( , S$value ) = each( Sarr ) ) {
echo "Valor: Svalue<br>\n";

}

foreach( $Sarr as Svalue ) {

echo "Valor: Svalue<br>\n";

}

Las siguientes también son funcionalidades idénticas:

reset ( Sarr );

while( list( Skey, $value ) = each( Sarr ) ) {
echo "Key: Skey; Valor: Svalue<br>\n";

}

Algunos ejemplos mas para demostrar su uso:

/* foreach ejemplo 1: sbélo valor*/

Sa = array(l, 2, 3, 17);

foreach (Sa as Sv) {

print "Valor actual de \$a: S$v.\n";

}

/* foreach ejemplo 2: valor (con clave impresa para ilustrar)
*/

Sa = array(l, 2, 3, 17);

$i = 0; /* sblo para propbdsitos demostrativos */
foreach ($a as Sv) {

print "\$a[$i] => Sk.\n";

}

/* foreach ejemplo 3: clave y valor */

Sa = array (

"uno" => 1,

"dos" => 2,

"tres" => 3,
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"diecisiete" => 17

) &

foreach($Sa as Sk => Sv) {
print "\$a[$k] => S$v.\n";
}

break

break escapa de la estructuras de control iterante (bucle) actuales for, while, o switch.

break accepta un pardmetro opcional, el cual determina cuantas estructuras de control hay
que escapar.

Sarr = array ('one’, ’'two’, ’'three’, ’four’, ’'stop’, ’'five’);
while (list (, S$val) = each ($Sarr)) {
if ($Sval == ’'stop’) {

break; /* You could also write ’"break 1;’ here. */

}

echo "S$val<br>\n";

}

/* Using the optional argument. */
$i = 0;

while (++S1i) {

switch ($1) {

case 5:

echo "At 5<br>\n";

break 1; /* Exit only the switch. */
case 10:

echo "At 10; quitting<br>\n";

break 2; /* Exit the switch and the while. */
default:

break;

}

}

switch

La sentencia switch es similar a una serie de sentencias IF en la misma expresion. En
muchas ocasiones, se quiere comparar la misma variable (o expresion) con nuchos valores
diferentes, y ejecutar una parte de cddigo distinta dependiendo de a qué valor es igual. Para
ello sirve la sentencia switch.
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Los siguientes dos ejemplos son dos modos distintos de escribir la misma cosa, uno usa una
serie de sentencias if, y el otro usa la sentencia switch:

if (81 == 0) {

print "i es igual a 0";
}

if (81 == 1) {

print "i es igual a 1";
}

if (81 == 2) {

print "i es igual a 2";
}

switch ($1) {

case O:

print "i es igual a 0";
break;

case 1:

print "i es igual a 1";
break;

case 2:

print "i es igual a 2";
break;

}

Es importante entender como se ejecuta la sentencia switch para evitar errores. La sentencia
switch ejecuta linea por linea (realmente, sentencia a sentencia). Al comienzo, no se ejecuta
cddigo. Solo cuando se encuentra una sentencia case con un valor que coincide con el valor
de la expresion switch PHP comienza a ejecutar las sentencias. PHP continta ejecutando
las sentencias hasta el final del bloque switch, o la primera vez que vea una sentencia break.
Si no se escribe una sentencia break al final de una lista de sentencias case, PHP seguira
ejecutando las sentencias del siguiente case. Por ejemplo:

switch (Si) {

case O:

print "i es igual a 0";
case 1:

print "i es igual a 1";
case 2:

print "i es igual a 2";

}

Aqui, si $i es igual a 0, jPHP ejecutaria todas las sentecias print! Si $i es igual a 1, PHP
ejecutaria las ultimas dos sentencias print y solo si $i es igual a 2, se obtendria la conducta
’esperada’ y solamente se mostraria ’i es igual a 2’. Asi, es importante no olvidar las
sentencias break (incluso aunque pueda querer evitar escribirlas intencionadamente en
ciertas circunstancias).
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En una sentencia switch, la condicion se evalia solo una vez y el resultado se compara a
cada sentencia case. En una sentencia elseif, la condicion se evalua otra vez. Si tu condicién
es mas complicada que una comparacion simple y/o esta en un bucle estrecho, un switch
puede ser mas rapido.

La lista de sentencias de un case puede también estar vacia, lo cual simplemente pasa el
control a la lista de sentencias del siguiente case.

switch ($1i) {

case O0:

case 1:

case 2:

print "i es menor que 3, pero no negativo";
break;

case 3:

print "i es 3";

}

Un case especial es el default case. Este case coincide con todo lo que no coincidan los
otros case. Por ejemplo:

switch (S1i) {

case O0:

print "i es igual a 0";
break;

case 1:

print "i es igual a 1";
break;

case 2:

print "i es igual a 2";
break;

default:

print "i no es igual a 0, 1 o 2";

}

6.5.3 Funciones.

require()

La sentencia require() se sustituye a si misma con el archivo especificado, tal y como
funciona la directiva #include de C.
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Un punto importante sobre su funcionamiento es que cuando un archivo se incluye con
include() o se requiere con require()), el intérprete sale del modo PHP y entra en modo
HTML al principio del archivo referenciado, y vuelve de nuevo al modo PHP al final. Por
esta razodn, cualquier cddigo dentro del archivo referenciado que debiera ser ejecutado

como codigo PHP debe ser encerrado dentro de etiquetas validas de comienzo y fin de
PHP.

require() no es en realidad una funcion de PHP; es mas una construccion del lenguaje. Esta
sujeta a algunas reglas distintas de las de funciones. Por ejemplo, require() no esta sujeto a
ninguna estructura de control contenedora. Por otro lado, no devuelve ningln valor;
intentar leer un valor de retorno de una llamada a un require() resulta en un error del
intérprete.

A diferencia de include(), require() siempre leera el archivo referenciado, incluso si la linea
en que esta no se ejecuta nunca. Si se quiere incluir condicionalmente un archivo, se usa
include(). La sentencia conditional no afecta a require(). No obstante, si la linea en la cual
aparece el require() no se ejecuta, tampoco se ejecutara el cédigo del archivo referenciado.

De forma similar, las estructuras de bucle no afectan la conducta de require(). Aunque el
codigo contenido en el archivo referenciado estd todavia sujeto al bucle, el propio require()
s6lo ocurre una vez.

Esto significa que no se puede poner una sentencia require() dentro de una estructura de
bucle y esperar que incluya el contenido de un archivo distinto en cada iteracion. Para hacer
esto, usa una sentencia include().

En PHP3, es posible ejecutar una sentencia return dentro de un archivo referenciado con
require(), en tanto en cuanto esa sentencia aparezca en el ambito global del archivo
requerido (require()). No puede aparecer dentro de ningin bloque (lo que siginifica dentro
de llaves({})). En PHP4, no obstante, esta capacidad ha sido desestimada. Si se necesita
esta funcionalidad.

include()

La sentencia include() incluye y evaltia el archivo especificado.

Si "URL fopen wrappers" esta activada en PHP (como esté en la configuracion inicial), se
puede especificar el fichero que se va a incluir usando una URL en vez de un fichero local
(con su Path).

Un punto importante sobre su funcionamiento es que cuando un archivo se incluye con
include() o se requiere con require(), el intérprete sale del modo PHP y entra en modo
HTML al principio del archivo referenciado, y vuelve de nuevo al modo PHP al final. Por
esta razon, cualquier cédigo dentro del archivo referenciado que debiera ser ejecutado
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como codigo PHP debe ser encerrado dentro de etiquetas vélidas de comienzo y fin de
PHP.

Esto sucede cada vez que se encuentra la sentencia include(), asi que se puede usar una
sentencia include() dentro de una estructura de bucle para incluir un nimero de archivos
diferentes.

Sarchivos = array ('primero.inc’, ’segundo.inc’,
"tercero.inc’);

for ($1 = 0; $1 < count(Sarchivos); Si++) {
include S$archivos([$i];

}

include() difiere de require() en que la sentencia include se re-evaltia cada vez que se
encuentra (y s6lo cuando esta siendo ejecutada), mientras que la sentencia require() se
reemplaza por el archivo referenciado cuando se encuentra por primera vez, se vaya a
evaluar el contenido del archivo o no (por ejemplo, si estd dentro de una sentencia if cuya
condicion evaluada es falsa).

Debido a que include() es una construccion especial del lenguaje, se debe encerrar dentro
de un bloque de sentencias si estd dentro de un bloque condicional.

/* Esto es ERRONEO y no funcionard como se desea. */
if (Scondicion)

include (Sarchivo) ;

else

include ($otro) ;

/* Esto es CORRECTO. */

if (Scondicion) {

include (Sarchivo) ;

} else {

include (Sotro) ;

}

En ambos, PHP3 y PHP4, es posible ejecutar una sentencia return dentro de un archivo
incluido con include(), para terminar el procesado de ese archivo y volver al archivo de
comandos que lo llamo.

Existen algunas diferencias en el modo en que esto funciona, no obstante. La primera es
que en PHP3, return no puede aparecer dentro de un bloque a menos que sea un bloque de
funcion, en el cual return se aplica a esa funcion y no al archivo completo. En PHP4, no
obstante, esta restriccion no existe. También, PHP4 permite devolver valores desde
archivos incluidos con include(). Se puede capturar el valor de la llamada a include() como
se haria con una funciéon normal. Esto genera un error de intérprete en PHP3.
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6.6 Manejo de Arreglos.

Arrays

Los arrays actualmente act@ian tanto como tablas hash (arrays asociativos) como arrays
indexados (vectores).

Arrays unidimensionales
PHP soporta tanto arrays escalares como asociativos. De hecho, no hay diferencias entre los

dos. Se puede crear una array usando las funciones list() o array(), o se puede asignar el
valor de cada elemento del array de manera explicita.

Sa[0] = "abc";
$a[l] = "def";
Sb["foo"] = 13;

También se puede crear un array simplemente afladiendo valores al array. Cuando se asigna
un valor a una variable array usando corchetes vacios, el valor se afiadira al final del array.

sall "hola"; // $al[2] == "hola"
$al[] = "mundo"; // $a[3] == "mundo"

Los arrays se pueden ordenar usando las funciones asort(), arsort(), ksort(), rsort(), sort(),
uasort(), usort(), y uksort() dependiendo del tipo de ordenacion que se desee.

Se puede contar el nimero de elementos de un array usando la funcién count().

Se puede recorrer un array usando las funciones next() y prev(). Otra forma habitual de
recorrer un array es usando la funcion each().

Arrays Multidimensionales

Los arrays multidimensionales son bastante simples actualmente. Para cada dimension del
array, se puede afiadir otro valor [clave] al final:

Sa[l] = $f; # ejemplos de una sola dimensidn

sa["foo"] = Sf;

Sa[l]l[0] = S$f; # bidimensional

Sa["foo"][2] = $f; # (se pueden mezclar indices numéricos y
asociativos)

Sa[3] ["bar"] = $f; # (se pueden mezclar indices numéricos y
asociativos)

Sa["foo"][4] ["bar"][0] = S$f; # tetradimensional!




7 = | S Facultad de Informatica
Dl A ¢ Guia de Maestro: Tépico Il

En PHP3 no es posible referirse a arrays multidimensionales directamente dentro de
cadenas. Por ejemplo, lo siguiente no tendra el resultado deseado:

Sa[3]["bar’] = "Bob’;
echo "Esto no va a funcionar: $a[3] [bar]";

En PHP3, lo anterior tendra la salida Esto no va a funcionar: Array[bar]. De todas formas,
el operador de concatenacion de cadenas se puede usar para solucionar esto:

Sa[3][’'bar’] = "Bob’;
echo "Esto no va a funcionar: " . S$a[3] [bar];

En PHP4, sin embargo, todo el problema se puede circunvenir encerrando la referencia al
array (dentro de la cadena) entre llaves:

Sa[3]["bar’] = '"Bob’;
echo "Esto va a funcionar: {Sa[3][bar]}";

Se pueden "rellenar" arrays multidimensionales de muchas formas, pero la mas dificil de
comprender es como usar el comando array() para arrays asociativos. Estos dos trozos de
codigo rellenaran el array unidimensional de la misma manera:

# Ejemplo 1:

Sa["color"] = "rojo";
Sa["sabor"] = "dulce";
Sa["forma"] = "redondeada";
Sa["nombre"] = "manzana";
$al3] = 4;

# Example 2:

Sa = array (

"color" => "rojo",
"sabor" => "dulce",
"forma" => "redondeada",
"nombre" => "manzana",

3 =>4

) g

La funcion array() se puede anidar para arrays multidimensionales:

<?

Sa = array (
"manzana" => array (
"color" => "rojo",

"sabor" => "dulce",
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"forma" => "redondeada"
)y

"naranja" => array (
"color" => "naranja",
"sabor" => "4cido",
"forma" => "redondeada"
)

"platano" => array (
"color" => "amarillo",
"sabor" => "paste-y",
"forma" => "aplatanada"
)

) ;

echo $Sa["manzana"] ["sabor"]; # devolverd "dulce"
?>

6.7 Manejo de Funciones.

6.7.1 Funciones definidas por el usuario

Una funcion se define con la siguiente sintaxis:

function foo ($Sarg 1, Sarg 2, ..., Sarg n) {
echo "Funcidén de ejemplo.\n";
return Sretval;

}

Cualquier instruccion valida de PHP puede aparecer en el cuerpo de la funcion, incluso
otras funciones y definiciones de clases.

En PHP3, las funciones deben definirse antes de que se referencien. En PHP4 no existe tal
requerimiento.

PHP no soporta la sobrecarga de funciones, y tampoco es posible redefinir u ocultar
funciones previamente declaradas.

PHP3 no soporta un numero variable de pardmetros, aunque si soporta pardmetros por
defecto. PHP4 soporta ambos: ver Listas de longitud variable de parametros y las
referencias de las funciones func_num_args(), func get arg(), y func_get args() para mas
informacion.
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6.7.2 Parametros de las funciones

La informacion puede suministrarse a las funciones mediante la lista de parametros, una
lista de variables y/o constantes separadas por comas.

PHP soporta pasar parametros por valor (el comportamiento por defecto), por referencia, y
parametros por defecto. Listas de longitud variable de parametros solo estan soportadas en
PHP4 y posteriores; ver Listas de longitud variable de parametros y la referencia de las
funciones func num args(), func get arg(), y func get args() para mas informacion. Un
efecto similar puede conseguirse en PHP3 pasando un array de pardmetros a la funcion:

function takes array($input) {
echo "Sinput[0] + S$input[l] = ", S$Sinput[0]+Sinput[l];
}

6.7.3 Pasar parametros por referencia

Por defecto, los pardmetros de una funcidn se pasan por valor (de manera que si cambias el
valor del argumento dentro de la funcion, no se ve modificado fuera de ella). Si deseas
permitir a una funcion modificar sus parametros, debes pasarlos por referencia.

Si quieres que un pardmetro de una funcion siempre se pase por referencia, puedes
anteponer un ampersand (&) al nombre del pardmetro en la definicion de la funcion:

function add some extra(&$string)

Sstring .= ' y algo mas.’;

}

Sstr = 'Esto es una cadena, ’;

add some extra(S$Sstr);

echo $str; // Saca 'Esto es una cadena, y algo mas.’

Si deseas pasar una variable por referencia a una funcién que no toma el parametro por
referencia por defecto, puedes anteponer un ampersand al nombre del parametro en la
llamada a la funcion:

function foo (Sbar) {

Sbar .= ' y algo mas.’;

}

Sstr = 'Esto es una cadena, ’;

foo ($Sstr);

echo Sstr; // Saca ’"Esto es una cadena, '

foo (&$str);

echo $str; // Saca 'Esto es una cadena, y algo mas.’
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6.7.4 Parametros por defecto

Una funcion puede definir valores por defecto para los parametros escalares estilo C++:

function makecoffee (Stype = "cappucino") {
return "Hacer una taza de Stype.\n";

}

echo makecoffee ()

echo makecoffee ("espresso");

La salida del fragmento anterior es:

Hacer una taza de cappucino.

Hacer una taza de espresso.

El valor por defecto tiene que ser una expresion constante, y no una variable o miembro de
una clase.

En PHP 4.0 también es posible especificar unset como parametro por defecto. Esto
significa que el argumento no tomard ningun valor en absoluto si el valor no es
suministrado.

Destacar que cuando se usan parametros por defecto, estos tienen que estar a la derecha de
cualquier parametro sin valor por defecto; de otra manera las cosas no funcionara de la
forma esperada. Considera el siguiente fragmento de cédigo:

function makeyogurt (Stype = "acidophilus", S$flavour) ({
return "Haciendo un bol de S$type Sflavour.\n";

}

echo makeyogurt ("mora"); // No funcionard de la manera
esperada

La salida del ejemplo anterior es:

Warning: Missing argument 2 in call to makeyogurt () in
/usr/local/etc/httpd/htdocs/php3test/functest.html on line 41
Haciendo un bol de mora.

Y ahora, comparalo con:

function makeyogurt ($flavour, Stype = "acidophilus") {
return "Haciendo un bol de S$Stype $flavour.\n";
}

echo makeyogurt ("mora"); // funciona como se esperaba

La salida de este ejemplo es:
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Haciendo un bol de acidophilus mora.

6.7.5 Lista de longitud variable de parametros

PHP4 soporta las listas de longitud variable de parametros en las funciones definidas por el
usuario. Es realmente facil, usando las funciones func num_args(), func_get arg(),y
func_get args().

No necesita de ninguna sintaxis especial, y las listasde parametros pueden ser escritas en la
llamada a la funcién y se comportaran de la manera esperada.

6.7.6 Devolver valores

Los valores se retornan usando la instruccion opcional return. Puede devolverse cualquier
tipo de valor, incluyendo listas y objetos.

function square (Snum) {
return Snum * Snum;
}

echo square (4); // saca ’'1l6’

No puedes devolver multiples valores desde una funcion, pero un efecto similar se puede
conseguir devolviendo una lista.

function small numbers () {
return array (0, 1, 2);
}

list ($Szero, Sone, S$two) = small numbers();

6.8 Clases y Objetos.

6.8.1 Inicializacion de Objetos

Para inicializar un objeto, se usa la sentencia new para instanciar el objeto a una variable.

class foo {

function do_foo () {
echo "Doing foo.";

}

}

Sbar = new foo;
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|$bar—>do_foo(); |

6.8.2 Type juggling

PHP no requiere (o soporta) la declaracion explicita del tipo en la declaracion de variables;
el tipo de una variable se determina por el contexto en el que se usa esa variable. Esto
quiere decir que si se asigna un valor de cadena a la variable var, var se convierte en una
cadena. Si después se asigna un valor entero a la variable var, se convierte en una variable
entera.

Un ejemplo de conversion de tipo automatica en PHP3 es el operador suma ’+’. Si
cualquiera de los operandos es un doble, entonces todos los operandos se evalian como
dobles, y el resultado serd un doble. En caso contrario, los operandos se interpretaran como
enteros, y el resultado sera también un entero. Notese que esto NO cambia los tipos de los
operandos propiamente dichos; el unico cambio esta en como se evaltan los operandos.

Sfoo = "0"; // $foo es una cadena (ASCII 438)

Sfoo++; // S$foo es la cadena "1" (ASCII 49)

Sfoo += 1; // $foo ahora es un entero (2)

Sfoo = S$foo + 1.3; // S$foo ahora es un doble (3.3)

Sfoo = 5 + "10 Cerditos Pequefiitos"; // $foo es entero (15)
Sfoo = 5 4+ "10 Cerditos"; // $foo es entero (15)

Si los tltimos dos ejemplos anteriores parecen confusos, vea Conversion de cadenas.

Si se desea obligar a que una variable sea evaluada con un tipo concreto, mire la seccion
Forzado de tipos. Si se desea cambiar el tipo de una variable, vea la funcion settype().

Si quisiese probar cualquiera de los ejemplos de esta seccion, puede cortar y pegar los
ejemplos e insertar la siguiente linea para ver por si mismo lo que va ocurriendo:

echo "\S$foo==S$foo; el tipo es " . gettype( S$foo ) . "<br>\n";|

Nota: La posibilidad de una conversion automatica a array no esta definida
actualmente.

Sa = 1; // $a es un entero
$a[0] = "f"; // Sa se convierte en un array, en el que $a[0]
vale "f"

Aunque el ejemplo anterior puede parecer que claramente deberia resultar en que $a se
convierta en un array, el primer elemento del cual es ’f*, consideremos esto:

|$a = "1"; // $a es una cadena |
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$a[0] = "f"; // :Qué pasa con los indices de las cadenas-?
:Qué ocurre?

Dado que PHP soporta indexacion en las cadenas via offsets usando la misma sintaxis que
la indexacion de arrays, el ejemplo anterior nos conduce a un problema: ;deberia
convertirse $a en un array cuyo primer elemento sea "f", o deberia convertirse "f" en el
primer caracter de la cadena $a? Por esta razon, tanto en PHP 3.0.12 como en PHP 4.0b3-
RC4, el resultado de esta conversion automatica se considera que no estd definido. Los
parches se estan discutiendo, de todas formas.

6.8.3 Forzado de tipos

El forzado de tipos en PHP funciona como en C: el nombre del tipo deseado se escribe
entre paréntesis antes de la variable a la que se pretende forzar.

Sfoo = 10; // $foo es un entero
Sbar (double) Sfoo; // Sbar es un doble

Los forzados de tipo permitidos son:

* (int), (integer) - fuerza a entero (integer)

* (real), (double), (float) - fuerza a doble (double)
* (string) - fuerza a cadena (string)

* (array) - fuerza a array (array)

* (object) - fuerza a objeto (object)

Notese que las tabulaciones y espacios se permiten dentro de los paréntesis, asi que los
siguientes ejemplos son funcionalmente equivalentes:

Sfoo = (int) S$Sbar;
Sfoo = ( int ) Sbar;

Puede no ser obvio que ocurrira cuando se fuerce entre ciertos tipos. Por ejemplo, lo
siguiente deberia ser tenido en cuenta.

Cuando se fuerza el cambio de un escalar o una variable de cadena a un array, la variable se
convertira en el primer elemento del array:

Svar = ’'ciao’;
Sarr = (array) S$var;
echo $arr[0]; // produce la salida ’ciao’

Cuando se fuerza el tipo de una variable escalar o de una cadena a un objeto, la variable se
convertird en un atributo del objeto; el nombre del atributo sera ’scalar’:
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Svar = ’'ciao’
Sobj = (object) S$var;
echo Sobj->scalar; // produce la salida ’ciao’

M
n

6.9 Manejo de Fecha y Hora.

El formato de la fecha de salida tipo string . Vea las opciones de formato mas abajo.
También hay varias constantes de fecha predefinidas que pueden usarse en su lugar, asi por
ejemplo DATE RSS contiene la cadena de formato 'D, d M Y H:i:s'.

Los siguientes caracteres estan reconocidos en el parametro de cadena format

Caracter Descripcion Ejemplo de valores
format devueltos

Dia del mes, 2 digitos con ceros iniciales 01 a3l
Una representacion textual de un dia, tres letras Mon hasta Sun
Dia del mes sin ceros iniciales 1 a3l

1('L! Una representacion textual completa del dia de la  Sunday hasta Saturday
LILUETIBYE semana

Representacion numérica ISO-8601 del dia de la 1 (para lunes) hasta 7

semana (afiadido en PHP 5.1.0) (para domingo)
Sufijo ordinal inglés para el dia del mes, 2 st, nd, rd o th. Funciona
caracteres bien con j
Representacion numérica del dia de la semana 0 (para domingo) hasta
6 (para sadbado)

El dia del afio (comenzando por 0) 0 hasta 365

Semana - -
Numero de la semana del afio ISO-8601, las Ejemplo: 42 (la 42*
semanas comienzan en lunes (afiadido en PHP semana del afno)
4.1.0)
Una representacion textual completa de un mes, January hasta
como January o March December
Representacion numérica de una mes, con ceros 01 hasta 12

iniciales
Una representacion textual corta de un mes, tres Jan hasta Dec
letras

Representacion numérica de un mes, sin ceros 1 hasta 12
iniciales
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Numero de dias del mes dado
Si es un afio bisiesto

Numero de afo ISO-8601. Esto tiene el mismo
valor que Y, excepto que si el nimero de la
semana ISO (W) pertenece al afio anterior o
siguiente, se usa ese ano en su lugar. (afiadido en
PHP 5.1.0)

Una representacion numérica completa de un afio,
4 digitos

Una representacion de dos digitos de un afio
Ante meridiem y Post meridiem en mintisculas
Ante meridiem y Post meridiem en mayusculas
Hora Internet

Formato de 12 horas de una hora sin ceros
iniciales

Formato de 24 horas de una hora sin ceros
iniciales

Formato de 12 horas de una hora con ceros
iniciales

Formato de 24 horas de una hora con ceros
iniciales

Minutos, con ceros iniciales

Segundos, con ceros iniciales

Microsegundos (afiadido en PHP 5.2.2)

Identificador de zona horaria (afiadido en PHP
5.1.0)

Si la fecha esta en horario de verano o no

Diferencia de la hora de Greenwich (GMT) en
horas

Diferencia con la hora de Greenwich (GMT) con
dos puntos entre horas y minutos (afiadido en PHP
5.1.3)

Abreviatura de la zona horaria

Indice de la zona horaria en segundos. El indice
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28 hasta 31

1 si es bisiesto, 0 si no.
Ejemplos: 1999 o 2003

Ejemplos: 1999 0 2003

Ejemplos: 99 o0 03

am o pm
AM o PM
000 hasta 999
1 hasta 12

0 hasta 23
01 hasta 12
00 hasta 23

00 hasta 59
00 hasta 59
Ejemplo: 654321

Ejemplos: UTC, GMT,
Atlantic/Azores
1 si esta en horario de

verano, 0 si no.
Ejemplo: +0200
Ejemplo: +02:00
Ejemplos: EST,

MDT ...
-43200 hasta 50400
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para zonas horarias al oeste de UTC siempre es
negativo, y para aquellas al este de UTC es
siempre positivo.

Fecha/ --- ---
Hora
Completa
Fecha ISO 8601 (afiadido en PHP 5) 2004-02-
12T15:19:21+00:00
Fecha con formato » RFC 2822 Ejemplo: Thu, 21 Dec

2000 16:01:07 +0200

Segundos desde la Epoca Unix (1 de Enero del Vea también time()
1970 00:00:00 GMT)

Los caracteres no reconocidos en la cadena de formato serdn impresos tal cual. El formato
Z siempre devolverd 0 cuando se usa gmdate().

Note: Ya que esta funcion sélo acepta marcas de tiempo de tipo integer el caracter de
formato u solo es util cuando se usa la funcion date format() con marcas de tiempo
basadas en usuario creadas con date_create().

6.10 Manejo de Cadena de Caracteres.

Ejemplo #1 de date()

<?php

// Establecer la zona horaria predeterminada a usar. Disponib
le desde PHP 5.1

date default timezone set ('UTC'");

// Imprime algo como: Monday
echo date("1");

// Imprime algo como: Monday 8th of August 2005 03:12:46 PM
echo date('l JjS \of F Y h:i:s A'");

// Imprime: July 1, 2000 is on a Saturday
echo "July 1, 2000 is on a " . date("1", mktime(O, 0, 0, 7, 1
, 2000));

/* Usar las constantes en el parametro de formato */
// Imprime algo como: Mon, 15 Aug 2005 15:12:46 UTC
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echo date (DATE RFC822);

// Imprime algo como: 2000-07-01T00:00:00+00:00
echo date (DATE ATOM, mktime (O, O, O, 7, 1, 2000));
?>

Puede prevenir que un caracter reconocido en la cadena de formato sea expandido
escapandolo con una barra invertida precedente. Si el caracter con una barra invertida es ya
una secuencia especial, necesitard escapar también la barra invertida.

Ejemplo #2 Escapar caracteres en date()

<?php

// imprime algo como: Wednesday the 15th
echo date ("1 \\t\h\e jsS");

?>

Es posible usar date() y mktime() juntos para buscar fechas en el futuro o en el pasado.

Ejemplo #3 Ejemplo de date() y mktime()

<?php

Smafiana = mktime (0, 0, 0, date("m") , date("d")+1, da
te ("Y"));

$mes_anterior = mktime(0, 0, 0, date("m")-1, date("d"), da
te ("Y"));

$afio_siguiente mktime (0, 0, 0, date("m"), date ("d"), da
te ("Y")+1) ;

?>

Note: Esto puede ser mas fiable que afiadir o sustraer simplemente el numero de
segundos de un dia 0 mes a una marca de tiempo debido al horario de verano.

7.-PHP y MySQL.

7.1 Conexion al Servidor Local.
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Una vez que tenemos creada la base de datos en nuestro servidor, el siguiente paso es

conectarnos a la misma desde una pagina PHP. Para ello PHP nos proporciona una serie de
instrucciones para acceder a bases de datos MySQL.

<!-- Manual de PHP de WebEstilo.com -->
<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
<?php
function Conectarse ()
{
if (!
(S$link=mysqgl connect ("localhost","usuario", "Password")))
{
echo "Error conectando a la base de datos.";
exit () ;

if (!mysql select db("base datos",$link))

echo "Error seleccionando la base de datos.";
exit () ;

}

return S$link;

}

$link=Conectarse() ;
echo "Conexidén con la base de datos conseguida.<br>";

mysgl close($link); //cierra la conexion
2>

</body>

</html>

Al ejecutar la instruccion mysql_connect creamos un vinculo entre la base de datos y la
pagina PHP, este vinculo serd usado posteriormente en las consultas que hagamos a la base
de datos.

Finalmente, una vez que hemos terminado de usar el vinculo con la base de datos, lo
liberaremos con la instruccion mysql_close para que la conexion no quede ocupada.
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7.2 Creacion de la Base de Datos desde PHP.

7.2.1 mysql_create_db
Crea una base MySQL int mysql create db ( string base de datos [, int
identificador de enlace]) \linebreak mysql create db() intenta crear una base nueva en el

servidor asociado al identificador de enlace.

Ejemplo 1. Ejemplo de MySQL create

<?php
$link = mysgl pconnect ("kron", "jutta", "geheim") ({
or die ("Could not connect");

}

if (mysgl create db ("my db")) {

print ("Database created successfully\n");

} else {

printf ("Error creating database: %s\n", mysgl error ());

}

?>

Por razones de compatibilidad puede usarse mysql createdb() igualmente.

7.2.2 mysql_drop_db

Borra una base de datos MySQL int mysql drop db ( string base de datos [, int
identificador_de enlace]) \linebreak Devuelve: verdadero si €xito, falso si error.

mysql drop db() intenta suprimir una base de datos completa del servidor asociado al
identificador de enlace.

7.3 Conexion a la Base de Datos.

7.3.1 mysql_connect

Abre una conexioén a un servidor MySQL int mysql connect ( [string server [, string
usuario [, string password]]]) \linebreak Devuelve: Un identificador de enlace positivo si
tiene exito, o falso si error.

mysql _connect()establece una conexion a un servidor MySQL. Todos los argumentos son
opcionales, y si no hay , se asumen los valores por defecto (’localhost’, usuario propietario
del proceso del servidor, password vacia).
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El hostname puede incluir tambien un numero de puerto . ej. "hostname:puerto" o un
camino al socket ej. ":/camino/al/socket" para localhost.

Nota: Soporte para ":puerto" fue afiadido en PHP 3.0B4. Soporte para
"":/camino/al/socket" fue afiadido en PHP 3.0.10.

En el caso de que se haga una llamada a mysql connect() con los mismos argumentos, no
se establecerd un nuevo enlace, sino que se devolvera el enlace ya abierto.

El enlace al servidor sera cerrado tan pronto como la ejecucion del script finalice, a menos
que se cierre antes explicitamente llamando a mysql close().

Ejemplo 1. Ejemplo de MySQL connect

<?php
$link = mysgl connect ("kraemer", "marliesle", "secret") ({
or die ("Could not connect");

}

print ("Connected successfully");
mysgl close ($1link);

?>

7.4 Creacion de Tablas desde PHP.

Ejemplo 1. Ejemplo de MySQL connect

$conexion=mysql_connect(host,usuario,contrasﬁea);
mysql_select_db(basededatos,$conexion);

mysgl query(tu consulta sqgl); no es necesario terminar en ;
las sentencias pero si tienen g ser de a una

mysql query ("CREATE TABLE “datos (

"id’ int(11) NOT NULL auto increment,

‘name’ varchar (20) NOT NULL default '',

‘value text NOT NULL,

PRIMARY KEY ( id’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=33") ;

mysgl query (" INSERT INTO "datos’ VALUES (1, 'nombreNegocio',
'Nombre')") ;
mysql query (" INSERT INTO "datos’ VALUES (2, 'telefonol', '00
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000 0000")");

mysql query (" INSERT INTO "datos’ VALUES (3, 'telfl', '91 111
1111")y ") ;

mysql query (" INSERT INTO "datos’ VALUES (4, 'telf2', '92 222
2222")") ;

y asi sucecivamente con cualquier tipo de consutla

poddes agregar un or die despues e cada sentencia para
mostrar si ocurrio algun error

mysql query (" INSERT INTO "datos’ VALUES (4, 'telf2', '92 222
2222"')")or die("no se pudo guardar el registro");

7.5 Funciones de MySQL.

7.5.1 mysql_affected_rows

Devuelve el numero de filas afectadas de la ultima operacion MySQL int
mysql affected rows ( [int identificador de enlace]) \linebreak mysql affected rows()
devuelve el niimero de filas afectadas en la ultima sentencia INSERT, UPDATE o
DELETE sobre el servidor asociado con el identificador de enlace especificado. Si el
identificador de enlace no ha sido especificado, se asume por defecto el ultimo enlace.

Si la ultima sentencia fue un DELETE sin clausula WHERE, todos los registros han sido
borrados de la tabla pero esta funcién devolvera cero.

Este comando no es efectivo para las sentencias SELECT, sino s6lo para las sentencias que
modifican registros. Para conseguir el numero de lineas devueltos por un SELECT, usar
mysql_num_rows().

7.5.2 mysql_change_user

Cambia el usuario conectado en la conexion activa int mysql _change user ( string usuario,
string password [, string base de datos [, int identificador de enlace]]) \linebreak
mysql change user() cambia el usuario conectado en la actual conexion activa, o si se
especifica, en la conexion determinada por el identificador de enlace. Si se especifica la
base de datos, esta serd la base por defecto después del cambio de usuario. Si la nueva
combinacion de usuario/ password no esta autorizada, el usuario actualmente conectado
permanece activo.
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7.5.3 mysql_close.

Cierra el enlace con MySQL int mysql close ( [int identificador de enlace]) \linebreak
Devuelve: verdadero si exito, falso si error.

mysql close() cierra el enlace con la base MySQL que esta asociada con el identificador de
enlace especificado. Si no se especifica el identificador de enlace, se asume por defecto el
ultimo enlace.

mysql close() no cerrara los enlaces persistentes generados con mysql _pconnect().

Ejemplo 1. Ejemplo de MySQL close

<?php
$link = mysgl connect ("kraemer", "marliesle", "secret") ({
or die ("Could not connect");

}

print ("Connected successfully");
mysgl close ($1link);

?>

7.5.4 mysql_connect.

Abre una conexioén a un servidor MySQL int mysql connect ( [string server [, string
usuario [, string password]]]) \linebreak Devuelve: Un identificador de enlace positivo si
tiene exito, o falso si error.

mysql _connect()establece una conexion a un servidor MySQL. Todos los argumentos son
opcionales, y si no hay , se asumen los valores por defecto (’localhost’, usuario propietario
del proceso del servidor, password vacia).

El hostname puede incluir tambien un niimero de puerto . ej. "hostname:puerto" o un
camino al socket ej. ":/camino/al/socket" para localhost.

En el caso de que se haga una llamada a mysql_connect() con los mismos argumentos, no
se establecerd un nuevo enlace, sino que se devolvera el enlace ya abierto.

El enlace al servidor sera cerrado tan pronto como la ejecucion del script finalice, a menos
que se cierre antes explicitamente llamando a mysql_close().

Ejemplo 1. Ejemplo de MySQL connect

<?php
$link = mysgl connect ("kraemer", "marliesle", "secret") ({
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or die ("Could not connect");

}

print ("Connected successfully");
mysqgl close (S$link);

?>

7.5.5 mysql_create_db

Crea una base MySQL int mysql create db ( string base de datos [, int
identificador _de enlace]) \linebreak mysql create db() intenta crear una base nueva en el
servidor asociado al identificador de enlace.

Ejemplo 1. Ejemplo de MySQL create

<?php
$link = mysgl pconnect ("kron", "jutta", "geheim") ({
or die ("Could not connect");

}

if (mysgl create db ("my db")) {

print ("Database created successfully\n");

} else {

printf ("Error creating database: %s\n", mysgl error ());

}

?>

Por razones de compatibilidad puede usarse mysql createdb() igualmente.

7.5.6 mysql_data_seek

Mueve el puntero interno int mysql data seek ( int id resultado, int numero de fila) \
linebreak Devuelve: verdadero si exito, falso si error.

mysql data seek() mueve el puntero de fila interno a la fila especificada para el
identificador de resultado. La préxima llamada a mysql fetch row() devolver4 esa fila.
numero de fila empieza en 0.

Ejemplo 1. Ejemplo de MySQL data seek

<?php
$link = mysgl pconnect ("kron", "jutta", "geheim") ({
or die ("Could not connect"):;

}
mysgl select db ("samp db") {
or die ("Could not select database");

}
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$query = "SELECT last name, first name FROM friends";
$result = mysqgl query (Squery)
or die ("Query failed");

}

# fetch rows in reverse order

for ($i = mysqgl num rows (Sresult) - 1; $i >=0; $i--) {
if (!mysqgl data seek (Sresult, $i)) {

printf ("Cannot seek to row %d\n", $i);

continue;

}

if (! (Srow = mysgl fetch object (Sresult)))

continue;

printf ("%s %$s<BR>\n", Srow->last name, Srow->first name);
}

mysgl free result (Sresult);

2>

7.5.7 mysql_db_query

Envia una sentencia MySQL al servidor int mysql db_query ( string base_de_datos, string
sentencia [, int identificador de enlace]) \linebreak Devuelve: Un identificador de
resultado positivo o falso si error.

mysql db_query() selecciona una base y ejecuta una sentencia en ella. Si el identificador de
enlace no ha sido especificado, la funcién intenta encontrar un enlace abierto al servidor
MySQL vy si no lo encuentra, intetard crear uno como si fuera llamado mysql_connect() sin
argumentos

7.5.8 mysql_drop_db

Borra una base de datos MySQL int mysql drop db ( string base de datos [, int
identificador_de enlace]) \linebreak Devuelve: verdadero si éxito, falso si error.

mysql drop db() intenta suprimir una base de datos completa del servidor asociado al
identificador de enlace.

7.5.9 mysql_errno

Deuelve el numero del mensaje de error de la Gltima operacion MySQL int mysql_errno
([int identificador de_enlace]) \linebreak Los errores devueltos por mySQL no indican los
warnings. Usar estas funciones para encontrar el nimero de error.
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<?php

mysql connect ("marliesle");

echo mysqgl errno().": ".mysqgl error()."<BR>";

mysgl select db("nonexistentdb");

echo mysqgl errno().": ".mysqgl error()."<BR>";

$conn = mysqgl query ("SELECT * FROM nonexistenttable");
echo mysqgl errno().": ".mysgl error()."<BR>";

?>

7.5.10 mysql_error

Devuelve el texto del mensaje de error de la Gltima operacion MySQL string mysql_error
([int identificador de enlace]) \linebreak Los errores devueltos por mySQL no indican los
warnings. Usar estas funciones para encontrar el nimero de error.

<?php

mysql connect ("marliesle");

echo mysqgl errno().": ".mysgl error()."<BR>";

mysql select db("nonexistentdb");

echo mysqgl errno().": ".mysqgl error()."<BR>";

$conn = mysgl query ("SELECT * FROM nonexistenttable");
echo mysql errno().": ".mysqgl error()."<BR>";

?>

7.5.11 mysql_fetch_array

Extrae la fila de resultado como una matriz asociativa array mysql fetch array ( int
id_resultado [, int tipo_de_resultado]) \linebreak Devuelve una matriz que corresponde a la
sentencia extraida, o falso si no quedan mas filas.

mysql fetch array() es una version extendida de mysql fetch row(). Ademas de guardar
los datos en el indice numerico de la matriz, guarda también los datos en los indices
asociativos, usando el nombre de campo como clave.

Si dos 0 mas columnas del resultado tienen el mismo nombre de campo, la Gltima columna
toma la prioridad. Para acceder a la(s) otra(s) columna(s) con el mismo nombre, se debe
escificar el indice numerico o definir un alias para la columna.

La funcién mysql fetch array() no es significativemente mas lenta que mysql fetch row(),
sin embargo tiene un valor afiadido importante.
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El segundo argumento opcional tipo_de resultado en mysql fetch array() es una constante
y puede tomar los valores siguientes: MYSQL ASSOC, MYSQL NUM,y YSQL BOTH.
(Esta funcionalidad fue afiadida en PHP 3.0.7) Para mas detalles, ver también
mysql_fetch row().

Ejemplo 1. mysql fetch array

<?php

mysgl connect (Shost, Suser, Spassword) ;

$result = mysqgl db query("database","select * from table");
while ($row = mysqgl fetch array($result)) ({

echo Srow["user id"];

echo S$row["fullname"];

}

mysgl free result (Sresult);

?>

7.5.12 mysql_fetch_field

Extrae la informacién de una columna y la devuelve como un objeto. object
mysql fetch field ( int id resultado [, int salto]) \linebreak Devuelve un objeto que
contiene la informacion del campo.

Puede usarse mysql fetch field() para obtener informacion sobre campos en un resultado.
Si no se especifica el salto, se extrae el siguiente campo que todavia no ha sido extraido.
con mysql_fetch field().

Las propiedades del objeto son:

* name - nombre de la columna

* table - name de la tabla a la que pertenece la columna
* max_length - longitud méxima de la columna

* not_null - 1 si la columna no puede contener un valor nulo
* primary_key - 1 si la columna es clave primaria

* unique_key - 1 si la columna es clave unica

» multiple key - 1 si la columna es clave no unica

* numeric - 1 si la columna es numerica

* blob - 1 si la columna es un BLOB

* type - el tipo de la columna

* unsigned - 1 si la columna es unsigned

» zerofill - 1 si la columna es zero-filled
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