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RESUMEN

La etapa posmoderna de la contemporaneidad, ha generado sociedades guiadas
por el consumo y el espectaculo, con un desencanto mayor por lo viejo y duradero
que permite que las situaciones intangibles, efimeras y desechables sean mejor
aceptadas que aquellas pensadas para ser eternas. Aunado a esto, las nuevas
tecnologias de la informacion con las herramientas electronicas y digitales,
han complejizado el estudio para la intervencion de los espacios publicos
contemporaneos, ya que han generado nuevas dinamicas de relacion que logran
una hibridacion entre los espacios publicos reales con los espacios publicos
virtuales. Este nuevo estado de complejidad, permite capitalizar tecnologia, disefio
industrial, arte visual - sonoro y a la arquitectura, en el desarrollo de nuevas formas
pertinentes, innovadoras y certeras de disefios e intervenciones en los espacios
publicos contemporaneos, a través de interfaces efimeras e intangibles que
permitan la utilizacion de herramientas como el Internet como método ludico de
activacion de los espacios publicos contemporaneos. Se propone una metodologia
que integre el analisis y usos de las herramientas digitales y electronicas, sustentado
a partir de una revision tedrica sobre la evolucion de las dinamicas a partir del uso
de estas herramientas. En conjunto con un modelo de intervencién y un proyecto
de interconexion ludica geogréfica, se determind la pertinencia y el impacto de la
intervencion en espacios a partir de situaciones efimeras e intangibles a partir de

medios digitales y electronicos.

(Palabras clave: Espacio publico contemporaneo, tecnologia, Internet,

posmodernidad, efimero, disefio)



SUMMARY

The postmodern phase of the contemporary World, has fostered a society led by the
consumption of objects and media. This process has generated a general apathy
in society, which rejects everything old and lasting objects, allowing ephemeral and
depreciable things to prevail in the new lifestyle. Also, new information technologies,
within the new electronic and digital devices, have made the public space a complex
subject to work on. Social dynamics in public space have evolved into a new hybrid
form, between the real ones and the digitals ones. This hybridizing process, allows
designers to think new ways to capitalize space by multidisciplinary methods,
involving technology, industrial design, visual and audio arts, and architecture
disciplines in the new design of ludic interfaces for living the contemporary public
spaces. In this way, thinking in ephemeral interventions using new technologies
like Internet, allows a way to activate these new dynamics in spaces. In this work,
the methodology propose, completes a global vision of the use and the dynamics
presented in hybrid public spaces, and gives a vision of why designing ephemeral,

digital interfaces is pertinent for the contemporary world.

(Key words: Contemporary public spaces, technology, Internet, postmodern,

ephemeral, design)
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“La combinacion de odio y tecnologia es el
mayor peligro que amenaza a la humanidad”

Simon Wiesenthal (1908 - 2005)



l. INTRODUCCION



Las nuevas tecnologias de la informacién han generado una evolucion en las
dinamicas interrelacionalesy en la percepcion que se tiene de los espacios publicos
contemporaneos. Herramientas como el Internet, expanden las capacidades de
interconexion y de instantaneidad que acortan la percepcion y experiencias que se
viven en los espacios publicos fisicos, que por otra parte, benefician el surgimiento
de organizaciones lineales y emergentes que complejiza el estudio del espacio

publico contemporaneo al ser hibridizado con el nuevo espacio publico virtual.

Situaciones como el “Phubbing”, la multiplicidad de identidades virtuales
y el descontento politico y social, son el resultado de una vida prolongada de
consumo, de un cansancio por la busqueda interminable de la perfeccion de
los objetos que orilla al desencanto por lo viejo y duradero, y que permite que
las situaciones intangibles, efimeras y desechables sean mejor aceptadas que
aquellas pensadas para o eterno. La necesidad de analizar los factores para el
disefio de espacios publicos pertinentes a una época de desecho, son evaluados a
partir de la reflexion generada a través de instalaciones efimeras con interconexion
geografica, conjuntando aspectos multidisciplinarios entre la ciencia, tecnologia,
disefio industrial, arquitectura, arte visual y sonoro es que se logra la activacion de

nuevas dinamicas ludicas para un espacio publico posmoderno.

La reflexion sobre la evolucion en las dinamicas sociales de los espacios
publicos, y de su hibridacion entre aquellos reales y virtuales, son necesarios para
aquel disenador que desee innovar en la intervencion de los espacios publicos
actuales, por lo que se ofrece un planteamiento tedrico sobre la evolucion de éstas
dinamicas, en conjunto con un modelo de intervencion y un proyecto de analisis

para los resultados de la investigacion.



Il. REVISION DE LITERATURA



CAPITULO 1

Ciudad, espacio publico y sociedad




1 La ciudad: vision global

CAPITULO I: CIUDAD, ESPACIO PUBLICO Y SOCIEDAD



Construccion de ciudad

Ciudad, elongacion del tiempo social; espacio unico de creacion humana
donde el hombre muestra su imposicion y control sobre la naturaleza. Espacio
habitado, construido y modificado; contenedor de vidas efimeras transformadas en
historias y sujetos de descendencias; herencias del imaginario colectivo. Situacion
de lo urbano; lo publico y lo privado en exponentes semejantes que desdibujan sus
barreras. Espacio de politica y para el ejercicio de ciudadania que se puede decir

es pobremente democratizado como publico.

Cumulo de construcciones que combinan espacios publicos y privados,
ofreciendo una conectividad y movilidad dentro de la urbe humana. Es el
asentamiento de poderes sociales, politicos, econdmicos y tecnoldgicos que se

desarrollan a la par de una vida impuesta exclusivamente por el hombre.

La ciudad como ese ente vivo bullicioso, pero que silenciosamente
evoluciona. Camaleonico ser que se alimenta de las colectividades y los relegados,
de lo humanamente construido y sus vacios residuales; del lugar y los no lugares;
dellenguajey el silencio; de la imagen narrando historias y del desperdicio creando
situaciones, potencializando toda caracteristica humana de egolatria, poder vy
humanismo. Magnifico ser representativo del alcance del poder colectivo; conjunto
de experiencias sensoriales que enmarcan un nicho de simbolos y de elementos

referenciales de la vida urbana cotidiana.

Y a la par de lo que comenta Francisco Cortés sobre las ciudades, pueden
ser conceptualizadas, disefiadas y con configuraciones de patrones urbanos
similares, pero tendran que ser lugares apropiados por la gente para cumplir su
fin Ultimo, aunque la concepcion de los espacios y los usos de la apropiacion de
los usuarios no empaten. Se podran edificar lugares y espacios con propdésitos

unicos o especificos que al final, dan como resultado espacios re significados,



apropiados o dejados como no lugares por los habitantes (Cortés , 2003), por eso
la importancia del conocer previamente la poblacion y las dinamicas suscitadas en

el espacio publico.

Es a partir de la explosion demografica de la ciudad, de este modelo
acelerado de urbanizacion que se hizo perecedera la nocion del espacio complejo
en que se vive, de la percepcion psicoespacial de la ciudad. Sin embargo, la
carga simbdlica del espacio no se ha visto perdida, en cambio, articulay pone de

manifiesto las practicas sociales del espacio citadino contextualizado.

Desde las estructuras fisicas, como las grandes edificaciones de Manhattan,
hasta el desarrollo de una planeacion urbana o la estructura formal que han ido
adquiriendo las calles, las ciudades han ido desarrollando patrones comunes que
derivan de la forma de convivencia humana en grandes urbes, creando un lenguaje
propio que junto con las publicidades, los comercios y la gente entablan un dialogo
imperceptible con la época y contexto social del espacio. Como menciona Lynch al
hacer un analisis de la imagen urbana, se pueden identificar elementos comunes
en las poblaciones que sirven a los habitantes como referentes psicoespaciales,
geogréficos, sociales y politicos, y que simplifican con su entendimiento el anélisis
propio de los espacios. Lynch clasifica éstos patrones en cinco elementos claros e

identificables que son:

Sendas: caminos formados por los
trayectos de interconexion en la
ciudad. Elementos como calles, aceras,
andadores, veredas, etc. donde ocurrenlos
encuentros fortuitos, las interconexiones y

el movimiento de capital.

Fig.1 Ejemplo esquematico de sendas



Bordes: elementos de separacion naturales,
artificiales o psicoespaciales tales como rios,
rutas periféricas, carreteras urbanas, incluso
algunas lineas no tangibles delimitadas por la
poblacion que usualmente son marcados como
territorios por pandillas o incluso por cambio en
la imagen urbana que delimita aspectos socio-

econdmicos o socio-culturales.

r
L

Fig.2 Ejemplo esquematico de bordes

Py Nodos: son puntos de confluencia ya sea
O .
peatonal o de algun sistema de transporte en las
o . :
o O ciudades. Por lo regular son conglomeraciones

creadas por alguna zona de interés comercial,

O :
Q o ® cultural o espacial que aunado con la estructura
o ©® O

fisica del espacio crea espacios de constante

® O convergencia y transito.

Fig.3 Ejemplo esquematico de nodos

Barrios: Si bien en los modelos latinoamericanos
son segmentados con diferentes nomenclaturas
como colonias, comunas o sectores, el
principio de diferenciacion de espacios dentro
de la ciudad es el mismo. Los barrios son
identificados por Lynch como aquellos sectores
dentro de la ciudad que sirven de clasificacion
0 segmentacion ya sea por aspectos sociales,

culturales, raciales, econémicos o geograficos.

Muchas veces las delimitaciones entre barrios Fig.4 Ejemplo esquemético de barrios

son marcados por bordes intangibles o del

imaginario colectivo.



F Hitos: elementos o espacios reconocidos por el
imaginario colectivo que en conjunto, crean ambientes

- de identidad, apropiacion y orientacion dentro de las

/\ __ Ciudades (Lynch, 2010).

— \

Fig.5 Ejemplo esquematico de hitos

En conjunto, estos elementos proveen de identidad a las ciudades vy
armonizan la confluencia y movilidad dentro de ellas, siendo de gran importancia
la identificacién de cada uno de ellos al momento de estudiar un espacio en
especifico, ya que de ellos se derivaran ciertas dinamicas que daran respuesta a

muchos de los cuestionamientos estudiados del espacio.

De igual forma las ciudades han desarrollado patrones urbanos similares
conforme a su expansion territorial, configurando calles, avenidas, barrios e hitos en
privilegio al transito vehicular. Es a partir de la revolucion vehicular y su priorizacion
en el disefio y construccion de las ciudades que muchos espacios destinados
anteriormente al transito peatonal quedaron fragmentados, divididos y segregados
por espacios ahora destinados a las altas velocidades, los barrios se dividieron
y se crearon bordes fisicos que impactaron en la percepcion y configuracion
social de los barrios, rompiendo con el didlogo peatonal arduamente entablado
por generaciones en los espacios publicos de las ciudades. Estas velocidades
fueron posteriormente clasificadas y jerarquizada de acuerdo a su importancia y
velocidad de movimiento, creando autopistas, ejes vehiculares, calles y andadores
que posteriormente incluyeron ciclopistas, carriles confinados para el transporte
publico, lineas de metro urbano y trenes de alta velocidad, ofreciendo otras formas

de movilizacion y percepcion dentro de las ciudades (Marshall, 2005).

Estas nuevas particiones creadas para el traslado, obligaron a una
planeacion futura del crecimiento fisico urbano de las ciudades, fomentando los
patrones reticulares que ayudaran a una mejor orientacion y percepcion espacial

del peatdn al recorrer la ciudad. Esto en conjunto con grandes edificaciones que



fungen como hitos crean un mapa psicogeografico en los ciudadanos que facilita

la movilidad en las ciudades.

"'"l—-—'Ii'\-"'\

_’ L

Flg 6 Ejemplo de patron urbano con boulevares (Marshal, 2005).

A partir de estos elementos urbanos altamente reconocibles se logra configurar la
imagen urbana colectiva de ciudad y espacio. Si bien estos elementos colaboran
en dar una mejor lectura del espacio fisico, de igual manera aportan al lenguaje
urbano una carga de simbolismo, se convierten en elementos que en conjunto
facilitan el dialogo entre los habitantes y el espacio, marcando ritmos y armonizando
la relacion cultura- naturaleza de las actividades que dan vida a una ciudad en sus
planos semanticos ecoldgicos y semioldgicos.

Debido a esto, es facil plantear o sugerir que los centros de las ciudades son los
puntos claves para las aglomeraciones y por lo tanto del estudio semantico de las
ciudades, creando espacios de jerarquizacion con respecto a los valores provistos

por la misma cultura y comunidad (Castells, 2008).

a) Principio de una nueva era: ciudad moderna/ industrial



El hombre siempre ha vivido en sociedad; ha erigido su territorio a lo largo
de la historia en funcion de su desarrollo poblacional y en una casi perfecta
armonia con la naturaleza. Sin embargo, es a partir de la revolucion industrial y la
época del petrdleo barato que el hombre revoluciond en su forma de produccion y
obtencion de bienes, prosperando en sus medios de transporte, de comunicacion
y de vivienda, originando y reproduciendo un crecimiento poblacional y territorial
descontrolado, creando ciudades devoradoras de lo natural, con calles de mayor
amplitud para un transito muchas veces mas veloz y que implicé cambios mayores

en la estructura fisica de la ciudad, anunciando la era moderna.

La revolucion industrial le dio al hombre moderno la posibilidad de
adquisicion en masa, y mediante la industrializacion del automovil, la posibilidad
de transportarse a mayores velocidades de extremo a extremo de las ciudades en
expansion, brindando privilegios y facilidades a la poblacion y que detonaron una
adquisicion masiva de vehiculos de automotor en todos los sectores sociales. Este
aumento descontrolado en la cantidad de vehiculos en comparacion a los que se
encontraban previamente en los modelos medievales de ciudad, obligaron a éstas
a pensar en nuevas maneras de expansion que dieran cabida a una gran cantidad
de automoviles a distintas velocidades, y a las nuevas formas de comunicacion,
marcando un fin a la ciudad tradicional, lo que abri¢ incluso la posibilidad de un

reordenamiento en modelos de ciudad ya establecidos.

Este reordenamiento de privilegio a las altas velocidades ha sido criticado
por varios autores entre los que destaca Jane Jacobs con su libro “Death and Life
of Great American Cities” en donde reflexiona y afirma que el motor de las ciudades
y de su formacion de ciudadania esta en las calles, en el continuo trayecto y
encuentro del dia a dia. Desde el punto de vista de Christopher Alexander, las
calles son un conjunto de patrones multifuncionales que proveen de sentido a la

ciudad y a sus habitantes (Jacobs, 1961).



Este modelo de ciudad, al haber sufrido esa multiplicacion exponencial en
su poblacion vy territorio y al integrar morfolégicamente las nuevas dinamicas de
movilidad y comunicacion, modificd los espacios para el encuentro y la expresion
publica, creando los no lugares, espacios de privilegio a las altas velocidades a
través de grandes bulevares y puentes gigantes que fragmentan la continuidad
visual y espacial. Se generaron espacios de transito exclusivamente peatonal y
para los relegados, para no estar y sin embargo estar por un segundo; aceras,
paradas de bus o estaciones de metro que son hechos para estar un momento
(Cortés , 2003) privilegiando un sector de la poblacién en su movilidad solitaria en
automovil, creando imagenes publicitarias y estilos de vida indicando que eso es lo
correcto, el progreso, el éxito personal sinbnimo de adquisicion; enalteciendo con

objetos y tecnologias la forma correcta de moverse y vivir las ciudades.

La ciudad moderna del s.XIX privilegiando avenidas y boulevares, sento
precedente en los modelos de crecimiento, construccion y planificacion de las
ciudades existentes y por existir del mundo contemporaneo. Desde Haussman y
sus reformas de Paris con su politica de sanitacion y accesibilidad que revoluciond
los modelos feudales a través del reordenamiento urbano, hasta su impacto
reflejado en las ciudades del mundo que siguieron su ejemplo como en las reformas
de Londres, Barcelona, Viena y posteriormente en el Bronx de Nueva York, para
finalmente abrir camino a una planeacion sustentable de los espacios urbanos

actuales a través de metodologias como el nuevo urbanismo.

El inicio de una ciudad para el futuro, limpia y libre se dio con la propuesta
radical implementada en el Paris de finales del s.XIX por el Barbn Haussman, donde
la demolicion de aquella ciudad medieval, cadtica, insalubre, de calles estrechas
y segmentadas por barrios fue el primer paso hacia la libertad del espacio publico
en las nuevas ciudades. Napoledn incitado por Haussman, veian en esta ciudad de
multiples entradas y de calles pequefias el lugar perfecto para el amotinamiento,

para el ataque sorpresa de los enemigos y ante la cual debian tomarse mediadas
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Fig. 7 Georges-Eugene Haussmann, reforma urbana de Paris, 1854-1870 (http://www.
kalipedia.com)

drasticas (Berman, 2002).

Pero no solo el aspecto politico fue cubierto a partir de estas demoliciones
en Paris, los factores econdmicos, politicos y sociales fueron abarcados en estas
formas de reordenamientos nuevos del espacio publico parisino. Las acciones

fueron tajantes, y de igual manera, criticadas.

Aquellos espacios de conflicto que evitaran la accesibilidad a la ciudad
eran innegablemente destruidos y suplantadas por grandes banquetas destinadas
al flujo peatonal, al comercio, a la vida del espectaculo, donde no habria cabida
para aquellos habitantes anteriores que no encajaran con el modelo adquisitivo
que prosperaba, segregandolos y desplazandolos a las periferias de la ciudad.
Surgio la era de los cafés callejeros del paris y con la electricidad la vida nocturna
en las calles, atrayendo un turismo nuevo e impulsando beneficios sociales,

ambientales, politicos, culturales, turisticos que devinieron en oportunidades
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altamente importantes en términos econdmicos para el pais.

Este pensamiento moderno, de espacios accesibles que permitieran
gue la vida publica se fundiera con la vida politica y del espectaculo, fue un
modelo apropiado por multiples culturas como simbolo de progreso economico
y cultural, retomado y explotado como recurso para ofrecerse ante el mundo
como pertenecientes a una nueva era de ciudades pensadas para el progreso,

mediaticas y utopicas.

Con el tiempo, las ciudades comenzaron a sucumbir ante este modelo
progresista, tal es el ejemplo de Nueva York con la llegada de Robert Moses a
mediados del s.XX. Las reformas e intervenciones de Moses fueron en gran medida
privilegiando las grandes autopistas; cre6 un Nueva York moderno, que consolido
su recientemente adquirida imagen como centro del turismo y negocios frente a

lugares como Paris.

Moses contribuy6 a crear el Nueva York para el comercio, atractivo para
artistas, inversionistas y migrantes, que se pudiera disfrutar desde lo alto de los

puentesy las avenidas rap|das ysm embargoacosta dela gente. La politica radical
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de Moses de dar preferencia al transito vehicular sin importar las propiedades de
las personas y de los espacios comunes, fue muy criticaday sin embargo replicada
en muchas ciudades y paises (Levinson, 2009). El reordenamiento que implementé
en el Bronx fue comparado con la misma “hacha de carnicero” que Haussman
habia implementado en el Paris medieval, sin embargo, ordend espacios para la

accesibilidad vehicular y creo parques para el fuero comun.

De igual forma estas politicas para la ciudad perfecta, de gran accesibilidad
vehiculary peatonal, con estandarizacion parala construcciony convision moderna,
estan reflejadas en muchas de las propuestas de urbanistas y planificadores de
ciudades, como es el caso de Le Corbusier con su propuesta mas emblematica
“Plan Voisin”, que privilegiando una construccion de alta densidad maximizaba los
espacios abiertos y reducia los trayectos entre los puntos de interés, facilitando
la accesibilidad y la interconexidon en las ciudades, aungque muchas veces eso

implicaba demoler para reconstruir en espacios previamente habitados.

Estas nuevas formas de percibir el espacio modificaron muchas de las
dinamicas de interaccion que sucedian en las calles y plazas, reconfigurando las
actividades sociales y creando nuevos lugares para el encuentro, el comercio y
la expresion publica, que en conjunto con las formas de la industrializacion de
produccion masiva y esfuerzos minimizados, brind6 a la poblacion oportunidades
de descanso nunca antes ofrecidos, espacios de tiempo en sus jornadas diarias
dedicados al ocio, y por lo tanto la necesidad de nuevos espacios dentro de la
ciudad enfocados al esparcimiento y espectaculo. Las plazas y los puntos de
encuentro ya no fungieron Unicamente como el agora politica de la antigua Grecia,
evolucionaron en espacios de encuentro, expresion artistica, publica y politica;
las plazas y las calles se transformaron en el motor de la ciudades y los nichos de

oportunidad para focalizar las actividades publicas se acrecentaron.

Se erigieron grandes construcciones antes no vistas, manifestando las
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nuevas facilidades para trabajar el cristal y el metal y reafirmando la capacidad
del hombre para superarse a si mismo y a la naturaleza a través de edificaciones
monumentales. Estas nuevas construcciones brindaron a la poblacion referentes
espaciales y secuencias logicas en sus trayectos que formaron mejores imagenes

mentales de su ubicacion con relacion a la ciudad y sus espacios.

La ciudad moderna tendria que adaptarse rapidamente a los cambios
acelerados que a partir de los nuevos procesos tecnoldgicos tendrian a bien
modificar patrones en la formas de vida, interaccion, comunicacion y vivienda. La
vision modernista no permite un estancamiento, no le es suficiente una produccion
inédita, empuja y obliga a la invencion eterna, rompiendo la continuidad con el
pasado en busca de lo radicalmente distinto, lo nuevo inmediatamente se vuelve
en lo viejo y la vanguardia en retaguardia, “El modernismo es una especie de
autodestruccion creadora... el arte moderno no es solo el hijo de la edad critica;

sino el critico de si mismo” (Lipovetsky, 2012).

b) Ciudad posmoderna o hipermoderna: el surgimiento del “no lugar”

La ciudad del consumo y desecho, del rapido olvido y traslado; auge de
la era mediatica y del nuevo territorio de lo electronico, ciudad que: “se esta
convirtiendo en un sistema puro de objetos y estructuras funcionales Yy,
correlativamente, de individuos aislados que se mueven en todas direcciones
sin otra meta que los flujos del consumo y del espectaculo...imagen del
funcionamiento abstracto de lo posmoderno, en el que la libertad del individuo
se realiza como “individualizacion” de estrategias particulares e irrepetibles,
de acceso al consumo masivo: al espectaculo de los parques de atracciones
inmensos, de los estadios y los conciertos de rock, a las escaleras mecanicas
de los modernos rascacielos de vidrio y a las puertas giratorias de los bingos.
La ciudad posmoderna es una enorme superficie puliementada en la que se

puede patinar hasta el infinito. En el se producen itinerarios individuales,
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imprevisibles, aleatorios, trazados por el hiperconsumo, que son propiedad
del individuo y no de la sociedad. Duran el lapso de una noche de sabado,
representan las vias de la huida del individuo metropolitano” (Barcellona,
1992).

Es una ciudad de vida acelerada que no deja espacio a la reflexion,
de multiples espacios residuales y edificaciones temporales. Reflejo de las
consecuencias de una etapa prolongada de consumo, donde proliferan espacios
de ocio consumista y los espacios para lo verosimil de la vida cotidiana. Son
ciudades que construyen los “no lugares” a partir de las nuevas dinamicas
pobremente solucionadas. Los no lugares para el no estar, como aquellos hoteles
de paso gque con sus luces nocturnas invocan el lapso de no estadia genérica que
ofrecen, o aquellos lugares residuales debajo de los puentes, que son consumidos
por el olvido, 0 aguellas estaciones de trenes o paradas de bus en las que se esta
no para formar ciudadania, si no para el lapso momentaneo, ciudades donde se

busca estar lejos del otro y llegar rapido a los destinos, en una competencia eterna

por saber y demostrar el qué es mejor que el otro.

-

Fig. 9 Ejemplo de No-lugar, pudiera ser cualquier parada de metro.

15



Lugares con nostalgia al pasado, aferrandose a lo perdido. Contenedores
del tiempo como un museo que lo explica todo en metros cuadrados; espacios
virtualizados para ser quien no se puede en atemporalidades, viviendo multiples
vidas en una sola y ofreciendo gustos malditos u ocultos que no pueden ser

expresados en la ciudad vivida.

Espacios alejados de lo histoérico, de lo proveedor de identidad y lo relacional,
espacios para el olvido, para el desperdicio, para lo ilegal. Espacios residuales de
la supermodernidad, para el alto sentido consumista de la poblacion, automaticos,
efimeros, olvidados. Como refiere... “el lugary el no lugar son mas bien polaridades
falsas: el primero no queda nunca completamente borrado y el segundo no se

cumple nunca totalmente” (Auge, 2000).

Esta forma de ser, ha consumido a las ciudades que poco a poco ceden
ante la presion globalizada del consumo y dejan atréas la era de lo perpetuo, de
las construcciones pensadas para lo eterno y materializan espacios temporales,
moldeables, que sean camalednicos seres capaces de adaptarse a la constante
necesidad de algo nuevo. Situaciones apreciadas en los espectaculares bares y
antros que son edificados en una noche, y que duran lo que la moda divierta; en los
centros comerciales que no piensan en estructuras completamente soélidas para
poder ser renovadas con lo efimero de las estaciones y demandas de temporada.
Estos lugares de ambientes transitorios se vuelven también no lugares, que
aunados a las nuevas tecnologias de comunicacion, informatizacion, han generado

sociedades individualistas, apaticas y consumistas sin reflexion.

Las ciudades posmodernas evolucionaron sus espacios publicos, notaron
gue la gente ya no se relacionaba de la misma forma que en los pasillos estrechos
de la ciudad medieval, o que en las calles del Bronx, las personas poseian ahora
nuevos medios para la interaccion y comunicacion, enfrentan nuevas problematicas

de seguridad, globalidad y vivienda, pero sobre todo, dejaban de aferrarse a los
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espacios. Encontraban en lo duradero un dejo de insatisfaccion que se trasladd

pPOCO a poco a su forma de experimentar los espacios publicos.

La etapa posmoderna no es mas que el dejo de vivir prolongadamente en un
estado modernista. La situacion extendida de estar siempre en pos de la innovacion
llevo a las personas a un estado de negacion, de copiar y pegar los estereotipos y
creaciones de la primera mitad del s.XX, creando seres individualistas, hedonistas
e indiferentes, que solo aceptan como valor 1o nuevo que viene a ser remplazado
por lo otro, un estado intransigente de negacion prolongada (Lipovetsky, 2012).
La ciudad refleja lo que la sociedad demanda, en estas ciudades ya no se construye
con vision al futuro prolongado, las nuevas edificaciones tienden a ser remplazadas
rapidamente en su fachada para demostrar constantemente su “innovacion”, y aun
asi, aunque se busque construir y destruir, existe un aferrarse a lo pasado, una
nostalgia no escrita de la poblacion hacia los recuerdos que no fueron suyos; y los
espacios, dejan de apropiarse y comienzan a olvidarse. Las nuevas construcciones
efimeras desorientan al habitante, aparecen y desaparecen referentes espaciales
de los lugares y proliferan los espacios semejantes como cadenas comerciales y
modelos de casas idénticamente replicadas que forman paisajes falsos y confusos.
El habitante se convierte en extrafio dentro de su ciudad en un sentido no de
diversion situacionista, si no de miedo y desorientacion que genera estados de

ansiedad en la poblacion (Popeanga, 2009).

La poblacion se encierra, las ventanas de las casas dejan de dar a la
calle para formar pequenos cllsteres de vivienda rodeadas de altos muros, las
calles se vuelven laberintos sin salida y la homogenizacion de casas fomenta la
desorientacion; los espacios antes industrializados de fabricas y bodegas son
destruidos o remplazados por cafés, cines y tiendas para el entretenimiento.
Los espacios de encuentro son espacios de consumo donde la comunicacion

globalizada y la tecnologia se vuelven esenciales para su funcionamiento.
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c) El modelo globalizado y la ciudad genérica

Enlaciudad contemporanea, las regionalidadesy localidades se desdibujan,
los patrones globalizados se incrementan y los no lugares agrandan su terreno.
Como lo menciona Koolhaas, las ciudades se convierten en ciudades genéricas
y ambiguas, donde las referencias y los hitos se globalizan y entran en un estado

critico de identidad.

Para Koolhaas, una ciudad genérica presenta caracteristicas en sus

espacios semejantes, sino es que iguales en diversos contextos sociales del mundo
globalizado. Si bien se entiende que las culturas no pueden permanecer fijas, si
no que son un elemento que esta en constante evolucion, Koolhaas enmarca el
cuestionamiento de cdmo estas culturas que conservan rasgos especificos en sus
espacios, han sido consumidas por modelos capitalistas y espacios genéricos que
desproveen de identidad y descontextualizan los espacios territoriales.
Esto se clarifica al exponer como ejemplo los aeropuertos que son los no lugares
del transporte global, con sus amplias salas blancas e iluminadas, con simbologia
iconica global y las llamadas en multiples idiomas. Son espacios multiculturales
y a la vez tan similares a lo encontrado en casa, desprovistos o liberados incluso
de la carga de identidad y del simbolismo de la arquitectura propia del espacio,
liberandose de toda carga simbdlica diferencial en sus espacios, despojandose de
todo lo personal y quedando soélo lo genérico, global, contemporaneo (Koolhaas,
1995).

Si bien es cierto que la identidad es un proceso evolutivo del hombre y que
se refleja a partir de las convivencias comunes, historias y vivencias con quienes
nos relacionamos, ¢jqué pasa cuando las nuevas tecnologias nos ofrecen la
oportunidad de relacionarnos, convivir y crecer con multiples culturas? ;se “pierde
la identidad”? 40 evoluciona a una identidad globalizada? jlos espacios podran

ser compartidos globalmente?
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La ciudad genérica libera a los habitantes de poseer historia, se expande,
contrae y modifica conforme a las necesidades que se le demandan, crea ciclos
destructivos y constructivos conforme se necesite, es facil de vivir y facil de dejar,
superficial, interesante o indiferente en igual medida, ideal a las necesidades de
un estado posmoderno globalizado, no importando si tiene que ser edificada en

América, Asia o Europa.

Ciudad sedentaria, lejos de cualquier emocion extravagante deja en
manifiesto todo lo que poblacion siente, se torna en la ciudad después del cruce
con latecnologiay el ciberespacio, que elimina la individualidad y genera espacios
urbanos unicamente para la funcion definida del traslado y comercio, ocasionando
una evacuacion de la esfera publica obligando a ser personas destinadas a estar

en constante movimiento (Koolhaas, 1995).

Situaciones de estos espacios transportadores y creadores de experiencias
genéricas son comunmente vistos en las ciudades, incluso podrian contemplarse
ciudades enteras con este modelo de arquitectura posmoderna o hipermoderna

como Las Vegas, o en un contexto de perdida de identidad, Barcelona.

En especifico en el caso de Las Vegas, cada construccion posee la
particularidad de ser pensada para el pronto desecho. Cada hotel renueva su
fachada e interiores conforme sea la demanda actual de la poblacién también
fluctuante. La arquitectura de Las Vegas nos habla de una ciudad que no quiere
ser habitada permanentemente, que incita al juego y a los deseos y sin embargo
con la misma facilidad con la que se llega, se pueden ir los recuerdos. Es una
ciudad gue no intenta ocultar de que esta hecha, los grandes letreros luminosos
y el local de donas en forma de dona permite leer rapidamente para que estan

hechas las cosas.

Sus calles y avenidas evidencian un trafico intenso en el exterior y que
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encamina hacia los hoteles, hay forma de perderse y a la vez de orientarse; no se

ocupa aprenderse la ciudad ya que siempre se buscan cosas distintas en cada

viaje. Es un oasis en medio del desierto que se mantiene a costa de lo que se
demanda (Venturi & Scott, 1996).

Fig. 10 Calle Strip Las Vegas.

Al adquirir ese sentido global, aparece un nuevo concepto de hipermovilidad
en las ciudades aplicado en ambitos politicos, econémicos, territoriales, de
produccion, comunicacion y poder. Esta hipermovilidad se refiere al estado que
se enfrentan las ciudades contemporaneas con las nuevas tecnologias de la
informacion, que obliga a los mercados transnacionales a moverse a una velocidad
mayor para encontrar un nicho de mercado y sumirse a la competitividad global

ahora demandada.
A esto se le suma su afectacion en los espacios dentro de las ciudades,

incluso en la configuracion de esos centros de poder que podemos ver ahora

reflejados en ciudades como Nueva York con un Wall Street que funge como centro
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econdmico clave para el pais, o Sillicon Valley como germen catalizador de nuevas
tecnologias y que centra sus actividades economicas y sociales en el impulso al

desarrollo tecno-cientifico, creando una “nueva geografia de centralidad”.

A la par de esta nueva forma de distribucion territorial por centros tematicos
econodmicos, se encuentra un nuevo espacio virtualizado que mueve de forma
automatica y global los procesos de distribucion del trabajo, produccion y por lo
tanto territorial. El poder econdmico encuentra la posibilidad de asentarse en pocos
lugares geograficos que concentran la mayor parte de los recursos econémicos,
mientras que mantienen la produccion y los recursos humanos y materiales
alejados de los centros transaccionales de los que podrian en algun momento ser
beneficiarios, segmentando de forma drastica la geografia social de las ciudades y
en este caso del mundo en general, aumentando el sentido de desterritorializacion

y emplazamientos (Sassen, 1999).

Con una agilidad impresionante, las ciudades del mundo ven como opcion
el convertirse en ciudades globales o genéricas sin ni siquiera estar consientes
de ello. De acuerdo al modelo de produccion econémica requerido en el
momento, las ciudades comienzan a adquirir un sentido efimero, de desapego
y desterritorializacion con una imagen intrascendental que modifica fisica y
socialmente el aspecto fisico urbano, y por lo consiguiente, las caracteristicas que

definen al espacio publico.

d) Ciudad digital: disenando para una nueva era

Etapa de la virtualidad; la era de los medios digitales, procesos tecnolégicos
constantemente renovados y de conexion instantanea. Era mediatica, del “simulacra
and simulation” refiriéndonos a lo que Baudrillard (1995) tomaria como un mundo
donde la simulacién ya no posee una referencia o substancia, un mundo donde la

generacion de las cosas es a partir de la nada, sin modelo primario ni origen real,
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“el simulacro no es lo que oculta la verdad, es la verdad la que oculta el factor de

que no existe una. El simulacro es la verdad” (Ecclesiastes).

Ciudad efimera, morfogenéticamente cambiante, que existe y que
desaparece. Creada por una sociedad posmoderna que nada o todo lo cree;
ciudad global; es el espacio comun donde los idiomas, territorios y tradiciones no
importan, coinciden en cierta forma al ser un espacio globalizado. Ciudad que al
igual que las otras, contiene factores politicos, econémicos, sociales vy territoriales.
Esta y no estd, con la misma velocidad de la luz y el internet permite tener millones

de ciudadanos, transaccionistas y turistas.

Esta ciudad digital afecta fisicamente los territorios de las ciudades
analogas. Al generar mayores patrones econdmicos y zonas de acceso en puntos
geograficamente estratégicos, segregan y modifican las zonas de produccion,
transaccion e incluso a escala de ciudades discrimina aquellas que solo son
manufactureras con aquellas que son centros transaccionales. Vive de los
territorios y las telecomunicaciones, infiltrandose en todas las ciudades, incluso
en poblaciones con poca densidad. Es una ciudad compartida que no se mide en

kilbmetros cuadrados ni en habitantes por metro cuadrado.

La ventaja mas evidente de esta ciudad de conexiones electronicas es la
facilidad que posee de contraer tiempo y espacio; es una ciudad que no necesita
dormir ni requiere de transportes fisicos. Una ciudad atemporal que facilita el
trabajo, la comunicacion y la vida social a distancia y puede ser localizada en
cualquier lugar en cualquier tiempo, reduciendo costos y acercando en un medio
economico a clientes y proveedores, asi como permite desinhibir las relaciones

sociales (Leach, 2002).
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Vision de la ciudad

La ciudad ha servido a diversas disciplinas para el estudio de multiples
temas que a la larga devienen en espacios de critica publica y conocimiento
colectivo. La visién de las vivencias dentro de la ciudad fue cada vez de mayor
interés para artistas y literatos, que con sus obras pusieron de manifiesto muchos
de los cambios sufridos en la evolucion de las ciudades modernas, y con peculiar

reclamo, expresan un sentido al por qué de las sociedades actuales.

El modelo de ciudad moderna marcado por Haussman con sus amplias
avenidas y sus espacios para el comercio en las calles, permitié la ciudad de las
multitudes y de masas en movimiento, por donde pasa la historia, el tiempo y la
humanidad, creando espacios para ser absorbidos en cualquier momento por un
psicopata o volverse un hombre de multitudes. A como lo referencia Allan Poe en
“El hombre de la multitud”, la ciudad moderna ofrece la oportunidad de perderse
entre las diferencias, volverse anonimo con la rigidez del nombre, ofrece ser la
oportunidad del crimen, o destacar entre lo diferente. EI hombre en singular que
se desdibuja en la masa urbana y crea el personaje apropiado para el momento
(Cortés , 2003).

Laimportancia de lo que enmarca Poe en este texto es el como el hombre deja
de ser reconocido en su comunidad para tener la posibilidad de desdibujarse entre
las multitudes que transitan en ese estado inmutable; el hombre con posibilidad de

desdibujarse y volverse otro, de no ser reconocido y acechar como extrafio.

El Flanéur de los poemas de Baudelaire ejemplifica de manera mas precisa
los cambios y la forma de habitar la ciudad moderna. Mientras que en la era previa
a la industrializacion los habitantes se reconocian e intercambiaban dinamicas en
comun, la ciudad moderna ofrecia ese aire de anonimato, un espacio para estar

y no estar con la multitud y perderse en las calles. El Flanéur es descrito como
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aquel personaje que vive de las multitudes, aquel observador apasionado de la
ciudad que se mueve con el flujo peatonal atropellante y experimenta todos los
detalles que ofrece la ciudad moderna. Su hogar es cualquier parte, comodo con la
presencia de otros pero amando su anonimato desapercibido. Callado observador
y participe de los procesos urbanos es un producto de la alienacion de una ciudad
industrializada (Shaya, 2004).

Es un personaje que se regocija ante la llegada de la luz eléctrica a la ciudad;
amante observador de la vida nocturna de cafés, 6peras y teatros que ofrecen
una nueva vision de ciudad nocturna. El hombre que capta el como la ciudad se

transforma, crece y urbaniza: evoluciona.

Fig. 11 El Flaneur de Baudelaire de la ciudad moderna (http://filomasnou.blogspot.
mx/2011/12/benjamin-flaneur.html).

De igual manera, Walter Benjamin describe a un nuevo personaje que
sucedera al Flanéur, el Badaud es en lo que la ciudad transformé al Flanéur. El
Badaud no puede ser confundido con aquel personaje que caminaba con las masas

en su anonimato eterno para observarlas y vivir de ellas; este nuevo personaje solo
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camina por caminar, es aquel que se asombra y cree todo lo que le presentan; un
crédulo caminante que a diferencia del Flanéur que conserva en todo momento su
identidad, éste la pierde. Sucumbe ante la nueva era del consumismo, estancado
en un estado catartico de éxtasis con la posibilidad de poseer todo, el Badaud deja
de perderse en las masas para volverse la masa misma, deja de ser la persona

para ser el publico del consumo (Fournel, 2007).

Estas visiones de la ciudad han marcado el camino a disenadores vy
urbanistas en la construccion y disefio de las ciudades. Han clarificado conflictos
sociales, de género y territoriales a traves del estudio de los personajes y la vision

de artistas y literatos sobre el espacio.
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El espacio complejo:
teoria de la complejidad y sistemas de redes

CAPITULO I: CIUDAD, ESPACIO PUBLICO Y SOCIEDAD



Teoria de la complejidad y teoria del caos

Usualmente se trabaja y se observan las partes de un problema; se analiza
su estructura, modificaciones y alteraciones para poder emitir un diagnostico lo
mas fiel posible y ofertar una solucién. Sin embargo, se vive en un mundo complejo

donde todo se relaciona y todo produce consecuencias.

En la teoria del Caos, que aunque enmarca aspectos matematicos vy fisicos
es facilmente trasportable a muchos de los aspectos naturales, tecnolégicos vy
humanos que son enfrentados en la vida diaria, se percibe las cosas desde una
vision donde todo es dinamico, y por lo tanto, impredecible. La premisa de que
nada es controlable en su totalidad, debido a que esta accidén necesariamente
discrimina a otros factores que no podran ser controlados, ejemplifica que ningun
comportamiento (humano, fisico o tecnoldgico) es enteramente lineal, sino inestable,
azaroso, por lo que es importante ver el todo y no sélo las partes del problema.

A partir de esto, el observador no es el causante de laimprevisibilidad o inestabilidad
del sistema, es en si el sistema el que al ser fragmentado, segrega variables que
son igualmente importantes y que inciden directamente en los resultados de la
observacion. Es lo que comunmente es llamado como “efecto mariposa”; un evento
que podria referirse como aislado, presenta factores de incidencia en los resultados

de eventos incluso a distancias geograficas considerables (Cazau, 2002).

Lo complejo es lo que o sucede; el observar el todo para involucrar las
partes y entender de forma mas simple el movimiento del sistema. La complejidad
comprende el auto regulamiento de las partes discriminadas del sistema. Es decir,
cuando se analiza de forma aislada una parte del todo, los elementos segregados
o0 aquellos que no fueron considerados, tienden a la auto regulacion u auto

organizacion en un sistema que funciona con una mayor complejidad.

En lo que respecta al ambito social, el humano como caracteristica propia
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de la especie no soporta la incertidumbre; le genera ansiedad y estrés por lo que
tiene que estar en constante busqueda de estimulos que aminoren esa ansiedad.
Cuando se forman sociedades altamente controladas, la humanidad segrega
mayores sectores sociales dejandolos en un descontrol, “estos grupos excluidos
representarian un ambito de entropia y caos en o social...sin embargo quedan
en la periferia de la estructura organizada, y no estan fatalmente destinados a la
entropia permanente o al exterminio...la disyuntiva es reorganizarse o perecer; por

lo general, la humanidad elige la primera opcion” (Flores & Martinez, 2011).

Esto llevado a un mundo globalizado en donde Castells (1998) define que
comienza a partir de tres procesos aislados que son: la revolucion tecnoldgica de
la informacion a finales del s.XX; la crisis econdémica del capitalismo y el estatismo
con sus consiguientes reestructuraciones y los nuevos movimientos sociales vy
culturales que se vieron reflejados en una nueva estructura social llamada sociedad
red, que como consecuencia crearon una cultura de la virtualidad real (Castells,
Portes, & Benton, 1998).

En una sociedad de por si compleja, al agregarse el factor tecnolégico
globalizado y la nueva era de las comunicaciones digitales en la instantaneidad, se
vuelven sociedades con mayores elementos de complejidad; de un orden superior
en donde crece la facilidad de discriminacion de elementos pero que de igual
manera crece la habilidad de auto organizacion a niveles locales y globales en los

diversos aspectos sociales, econdmicos, politicos entre otros.

Con el tiempo, la sociedad se ha organizado en distintos niveles de redes
sociales, definiéndolo como “un campo de relaciones entre individuos que puede
ser definida por una variable determinada...no es un grupo bien definido ni
limitado, sino una abstraccion cientifica que se usa para facilitar la descripciéon de
un conjunto de relaciones complejas en un espacio social dado. Cada persona es

el centro de unared y a la vez es parte de otras que implica un cambio de bienes,
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servicios e informacion” (Flores & Martinez, 2011).

Sociedad Red

Las llamadas “sociedades red” han marcado significativamente parte de la
historia mundial a través de su auto organizacion en un nivel de complejidad alto;
se tiene el claro ejemplo del M15 en Espafia con su capacidad de convocatoria
en mas de 50 ciudades espafiolas en donde la organizacion sucedi¢ de forma
espontanea, sin lideres fijos ni autoritarismo; en una organizaciéon que entendio
la complejidad del sistema en movimiento y que a partir de las tecnologias de la
informacion movié ciudades enteras al paro, a la protesta y a la toma de calles y
plazas publicas en demanda de una respuesta productiva del gobierno, donde

todos representaban la misma jerarquia del movimiento.
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Fig. 12 Protestas M15 movimiento de los indignados en Madrid, Espafia.
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Otro caso podria a ser ejemplificado con “La primavera arabe”, que organizé
a paises enteros impactando directamente en aspectos politicos y sociales con el
derrocamiento del regimenes tan importantes como en el de Egipto y la salida del
poder de Hosni Mubarack y las primeras elecciones democraticas instaurando
a Mohamed Morsi; en Libia culmind con el asesinato de Gadafi y su hijo en una
emboscada; en Yemen con la union entre norte y sur; y Tunez con las primeras
elecciones democraticas al igual que Egipto. Este movimiento ha desatado oleadas
de protestas y revueltas que impactaron en cambios radicales en gobiernos vy

sociedades en Oriente Medio y el Norte de Africa.

EnMéxicoel#yosoy132surgedeigualformacomounaopciondemanifestacion
publica ante los sucesos politicos previo a las elecciones presidenciales del 2012.
Si bien su surgimiento y declive fue en un periodo relativamente corto, logré mover

manifestaciones en contra del entonces candidato Enrique Pefia Nieto a lo largo

del mundo.
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Fig. 13 Manifestacién movimiento #yosoy132 en la Cd. de México.

30



Existen otros ejemplos donde el factor tecnologia + informacién + comunicacion
ha potencializado la organizacion de personas en forma espontanea y con un fin
comun. Si bien estas tecnologias permiten la auto organizacion, también permiten
gue la informacion llegue a todo el mundo para ser testigos instantaneos de lo que

acontece a nivel global.

Ciudad y complejidad

La ciudad por si sola es un ente complejo, con diversas variables y factores
interconectados que hacen imposible el estudio de un elemento en lo particular sin
tomar en cuenta las afectaciones en lo demas. La ciudad y los espacios publicos
deben sentirse (ritmos melddicos que conforman la vida en la ciudad, flujos vy
comunicaciones tangibles e intangibles dentro del espacio), deben ser pensadas
(partiendo de que son reflejo de la situacion social, espacios de expresion publica e
individual y producto de significaciones colectivas), pero sobre todo debe tratarse
como lo complejo (los elementos que se presentan en lo individual y en lo mdltiple)

(Pereira, 2007).

Lo complejo, descrito como el cumulo de “eventos, acciones, interacciones,
retroacciones, determinaciones, azares que constituyen nuestro mundo
fenoménico” (Morin, 1994), que aunado al contexto de interacciones tecnoldgicas
contemporaneas se agregan factores como el de las culturas hibridizadas, la
desterritorializacion y falta de arraigo propio que generan las nuevas formas de

migracion y el estado posmoderno de facil desarraigo por lo fijo.

Al hablar de que la ciudad es una configuracion de sistemas complejos,
se alude a lo que Manuel Castells maneja como la capacidad de comunicacion
e interconexion que tienen todos los elementos que se involucran para formar la

ciudad; conexion que afecta la estructura morfolégica de lo fisico y visible, asi
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como de lo no visible, y por lo tanto también del espacio virtual. Esta relacion entre
elementos tiene la capacidad de conectar las transformaciones urbanas con la
parte dinamica, flexible e impredecible de las relaciones humanas. La ciudad se
vuelve un receptora de esa red de conexiones, teniendo su propio ritmo y siendo
capaz de conectarse con otros sistemas mas complejos (Castells,2007; Lynch,
2008; Deleuze & Guattari, 2009).

Es a partir del analisis de éstas conexiones que surge |0 que Steven Johnson
(2002) denomina como sistemas emergentes. De forma concreta, un sistema
emergente se refiere a la capacidad de organizacion entre pequefios elementos
y con informacion limitada, para producir un efecto con consecuencias mayores.
Johnson clarifica esto con la estructura de los hormigueros; las hormigas a pesar
de tener un sistema de comunicacion tan primitivo como lo es la emision de
feromonas, tienen la habilidad de organizarse de tal manera que siempre exista el
numero exacto de hormigas recolectoras que provean de alimento en funcion del

tamafo de la colonia.

Esto es logrado sin tener una vision clara de cuantas hormigas se encuentran
en total trabajando en esa tarea; es mediante la informacion recolectada en las
pequenas areas por las que se encuentran, que las hormigas logran organizarse e
inferir que tarea les toca desarrollar (Johnson, 2003). Esta capacidad espontanea
de auto organizacion puede verse reflejada también en el comportamiento humano;
basta que una persona o un grupo pequeno de ellas haga una reflexion volcada en
accion para que la trascendencia de la misma incida en las demas redes. Siendo
copiado en una escala mayor, podria incidir en las practicas tanto del mundo virtual
como del real, incidiendo incluso no sélo en un lugar fisico, si no en aspectos

sociales y territorios globales.

La complejidad en las ciudades ahora no es vista sd6lo como el inmenso

mar de peatones que se mueven de un lado a otro, 0 como ese momento de
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experiencias que une a los sistemas de transporte y de comercio; es una ciudad
entendida como compleja porgue esta viva, “la ciudad es compleja porgque abruma,
si, pero también porque tiene una personalidad coherente, una personalidad que
se auto organiza a partir de millones de decisiones individuales, un orden global

constituido a partir de interacciones globales” (Johnson, 2003).

En un sentido méas abstracto, es identificar aquellos patrones e conducta
urbana que crean a la ciudad. Observar en las calles y en los barrios como se
respira y vive el espacio; entender por qué funciona y qué lo mueve. Refiriéndose a
la observacion de Engels, “patrones en el paisaje urbano” estructuras repetidas que
se podrian asociar a una ciudad no planeada, pero que por el contrario, manifiestan
naturalmente la toma de decisiones de la poblacion, quedando asentada en la

forma y estructura de las ciudades y sus espacios publicos.

En ejemplo de auto organizacion urbana podria ser la red Aventones
(Aventones, 2013) en México y Chile, como una opcion sustentable a la demanda
de transporte a trabajos y universidades. Esta red promueve en su pagina vehiculos
compartidos para el traslado al mismo sitio de personas de la misma organizacion,
universidad o dependencia asi como para personas que vayan por la zona,

reduciendo costos y emisiones de carbono.

Sl bien la red Aventones es un ejemplo simple de auto organizacion, la
complejidad de las ciudades presentan ejemplos mucho mas elaborados. incluso
ha llegado a ser una forma base en el modelo de ciudad digital. Si se toma como
referencia el juego de emulador de ciudades SimCity (1989 ultima version 2013), se
puede analizar de forma clara la importancia de las variables del sistema completo
para ofertar situaciones que surjan de un sistema emergente. En el juego, variables
como la construccion de un puente, la apertura de un local comercial, un negocio
de comida o la creacion de espacios publicos, repercuten variables de costo de

piso, afectaciones en el humor de la poblacién y la facilidad para concretar sus
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actividades diarias. Esta emulacion de ciudad digital, es una cercana forma de

analizar las ciudades analogas y sus sistemas complejos.

Si bien es cierto que la ciudad constituida como un ser de calles es
descendencia propia de la ciudad moderna del siglo XIX y de la revolucion
industrial, las calles se han edificado como uno de los espacios publicos mas

importantes dentro de las mismas.

Comortal, la calle es sin duda el espacio publico por excelencia. Es el espacio
para el encuentro y la socializacion, para el transito, la conexiéon y la movilidad,
pero sobre todo es el espacio que hace la transicion entre lo publico y lo privado. Si
se es consiente que entre un 25% y un 30% del espacio total libre de las ciudades
es destinado a la creacion de calles y conexiones (Borthagary, 2009), nos deja la

interrogante de ¢,a quién se le esta dando prioridad en la movilidad? ¢ al peaton? ja
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las masas? ¢,al auto en su solitario trayecto?

La ciudad moderna les regal6 las calles a los autos para que transitaran y se
estacionaran, pero no se penso en la importancia que emana del que las calles son
para las personas porque fungen como un gran espacio publico conector, y poco
a poco el olvido de poseer las calles como derecho fue cedido a las maquinas
motorizadas, incluso en el lenguaje de los modelos urbanos, aparecen letreros
de no acceso peatonal y banquetas estrechas para el paso de una persona con

postes y obstaculos que le interceptan en el camino.

Las calles y las avenidas no solo representan puntos de conexion en las
ciudades, también son los momentos de encuentro entre los distintos sectores de
la ciudad. Son referentes espaciales de ubicacion y distribucion en el mapa mental
de los habitantes para la ubicacion y orientacion en la ciudad. A pesar del privilegio
que se le ha dado al vehiculo en las calles, éstas siguen siendo el hilo motor de
todas las actividades diarias, pudiendo ser catalizadas para aquellas viejas platicas
de café al aire libre, los encuentros fortuitos, las canchas de futbol efimeras que
aparecen y desaparecen con dos piedras, y como espacio de expresion para la

critica a través el arte urbano.

Unacalle que privilegie el paso peatonal, se convierte enuna calle catalizadora
de las actividades econdmicas de la zona y por lo tanto, revaloriza su plusvalia.
Colocar al peaton en el primer orden jerarquico de la estructura de la calle sin olvidar
la compleja gama de medios de transporte, fomenta un nuevo pensamiento para
el ejercicio de ciudadania en las calles mejorando la comunicacion, accesibilidad

e inclusion de las personas en la ciudad.

La iniciativa “Park(ing) Day” nacida en San Francisco, ejemplifica de forma
directa el reclamo de la sociedad por el espacio para las personas ya que la mayoria

de las areas de San Francisco, son destinadas al aparcamiento de automoviles
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privados y para su movilidad. Esta iniciativa nacié en 2005 con un grupo de
personas que decidio apropiarse temporalmente de un cajon en la calle mediante
el pago de parquimetro, y convertirlo temporalmente en un parque urbano para el
peatdn. La intervencion duro las dos horas pagadas del parquimetro, sin embargo
al hacerse publica la fotografia en internet, ciudades de todo el mundo comenzaron
a replicar la iniciativa en una critica al estado de reclamo de las calles (Reclaim

your city : Park (ing) day, 2012).

Fig. 15 Intervencion en la calle de Park(ing) Day en Nueva York.

Las calles son los hilos que dan vida a las ciudades; de igual forma
evolucionan con los nuevos medios de transporte y comunicacion que desarrolla el
hombre. En muchas de las etapas de la evolucion de las ciudades, los nifios salian
a apropiarse las calles con botes y balones, gises y cuerdas por la importancia
que tenia como espacio para relacionarse, convivir y generar comunidad entre los
vecinos, brindando seguridad y la vigilancia que Jane Jacobs hace referencia en

sus escritos y a lo que defiende como la parte mas importante del espacio publico.
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CAPITULO I: CIUDAD, ESPACIO PUBLICO Y SOCIEDAD




“A todas aquellas miradas frugales con las que me he cruzado”

Espacio publico

La definicion de espacio publico deriva mas alla de ser solo los espacios
delimitados por las construcciones de la ciudad. Su significado formal se enuncia
como aquella estructura fisica conformada a través de los vacios dejados por los
espacios privados de la ciudad, ya sean destinados para el transito, accesibilidad,
ocio o comercio, con la clara reserva de que los espacios como plazas, parques y
andadores representan espacios especificos para fungir como espacios publicos
provistos por lo planeadores urbanos hacia la ciudad. Dentro de este marco fisico,
los espacios publicos cumplen con una funcién social mucho menos tangible, pero
que enmarca la importancia de lo que representa, entablando un dialogo entre lo

tangible y lo intangible.

Jane Jacobs ejemplifica el valor y el significado que tiene la vida publica
en las calles para el funcionamiento de la ciudad. En su reflexién del tema, pone
de manifiesto la importancia de las dinamicas suscitadas en la calle tanto para la
seguridad como para el comercio, el turismo, y la vida publica. Como eje central
toma la ciudad de las multitudes como aquellas responsables de la seguridad y
vigilancia en las calles basandose en los miles de ojos que vigilan para poner en
sobre alerta lo que pasa, y no en lo que muchas ciudades tomarian como modelo
de seguridad brindar mayor vigilancia policiaca. Jacobs lo que manifiesta es
la importancia en ese lazo intangible que se forma dia a dia con la sefiora que
pasea el perro, o el sefior de enfrente que vende la verdura, que sin conocerlos se
vuelven parte del paisaje cotidiano del espacio que genera lazos de comunidad y
seguridad; suman ojos en las calles que observan lo que pasa, vigilan e inhiben
las conductas de los otros a partir de su presencia, y en conjunto generan una

sana convivencia dentro del espacio publico de las calles.
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Es importante mencionar que para Jacobs los factores sociales no son
considerables como proveedores de seguridad una zona de la ciudad; lo que se
toma a consideracion son las condiciones urbanas que permiten ese desarrollo
en la creacion de comunidad y por lo tanto de un sentimiento de seguridad en las
calles; el que la calle nunca este sola y mantenga esa vida comunitaria fortalecera
el tejido social de la zona asi como el sentido de identidad y apropiacion para que

el espacio publico no sea deteriorado o abandonado.

Para mantener este estado de constante transito y vivencia en la calles,
Jacobs menciona la importancia de mantener ciertos factores como lo son los
usos de suelos mixtos, que permitan trayectos peatonales cortos para obtener los
servicios basicos de las personas y por lo tanto promover el que caminen y recorran
mas las calles, asi como mantener el beneficio econdémico de la comunidad; la
conservacion de ciertos edificios histéricos que permitan evolucionar en hitos y
gue no se generan mas gastos en construccion de nuevos; y la importancia de
mantener una densidad promedio de vivienda que permita dar vida a las calles
(Jacobs, 1961).

Si bien Jacobs nos habla de los modelos y la vida en las calles de los afios
70’s, también hace referencia a los cambios en las dinamicas que representaron
los cambios estructurales a partir de la apertura a las altas velocidades. Los
barrios que fueron abiertos y destruidos con “hacha de carnicero” en el Bronx,
quedando segmentados y recluidos en ensordecedores bordes automovilisticos,
sufrieron también cambios sociales de consideracion; las poblaciones dejaron de
identificarse, los que sobrevivieron se recluyeron en un olvido doloroso, y los que
no pudieron vencer a la maquina demoledora, huyeron y migraron a las periferias,
desfragmentando la comunidad que se gestd por largo tiempo en el barrio y

trayendo problemas de pandillas e inseguridad en las calles.

Este proceso de desfragmentacion no sélo se vivid en el Bronx con Moses.
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Muchas de las ahora grandes ciudades del s.XX vivieron un proceso similar donde
muchos barrios fueron demolidos y segmentados por avenidas de alta velocidad.
Pero ;qué ha pasado afios después de que nacen nuevas generaciones con
estas dinamicas ya incluidas en su vida diaria? ¢ El espacio publico sigue siendo el
mismo al que Jacobs hacia mencion? s Los nifios aun salen a jugar con una madre
despreocupada porque el vecino vigila? ;qué se entiende por espacio publico?
Las reminiscencias de la época moderna han dejado mas que estragos visibles
en la configuracion social de las ciudades. Al pasar de una era del consumo
prolongado provisto por la época moderna y la revolucion industrial, a una era del
desecho desmedido las ciudades han generado hombres de vidas aceleradas,
de indiferencia al otro, han creado espacios basura, residuales y de desecho en
donde el encuentro fortuito, la deriva y el acercamiento con el otro se han mezclado
con otro tipo de encuentros virtualizados, haciendo que el espacio fisico y el
virtual converjan en el mismo punto social, anunciando una nueva era de espacio

posmoderno o hipermoderno.

Desde siempre, lo publico es lo que permite la auto regulacion de
comportamientos, el orden natural de una sana convivencia y catalizador de
expresiones publicas, pero jhasta donde puede llamarsele publico al espacio?
Rosalyn menciona que “el modo en que definimos el espacio publico se encuentra
intimamente ligado a nuestras ideas relativas al significado de Io humano, la
naturaleza de la sociedad y el tipo de comunidad politica que anhelamos”
(Deutsche, 2001), y con esto se ha venido demostrando que el espacio publico
en esta sociedad de redes y comportamientos complejos, ya no soélo abarca las
calles y plazas, si no que presenta una expansion del mismo al permear estas
caracteristicas al espacio virtual, convirtiéndolo en un extension del espacio publico
real.

El espacio publico es reconocido por las dinamicas complejas que lo
conforman, abarcando aspectos sociales, fisicos, econdmicos, virtuales y de

comunicacion con lo que se pudiera analizar como se describe en la figura 16.
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Politicas del espacio y formacién de ciudadania

De igual manera, el cuestionamiento e investigacion de la comunicacion
con respecto a la ciudad, el espacio publico y la cultura es de gran importancia
para la descripcion de aquellos procesos y actividades formadoras de ciudadania,
PEero que a su vez, su uso constituye una planeacion estratégica para fortalecer
lo publico, los vinculos sociales y el fortalecimiento del tejido social permitiendo
el libre ejercicio de la expresion que de salida al consumo de la industria cultural

(Pereira en Yory,2007).

No se puede dejar de lado que todo espacio posee politicas que lo rigen,
y en los mejores casos, han sido el espacio politico por excelencia; es el ambito
donde la historia y la identidad de las culturas son encapsuladas en el tiempo para
emerger y dar forma a las identidades. Su caracteristica de publico lo llevan a ser el
espacio del encuentro, el nicho perfecto para la expresion publica, de la identidad,
la pertenencia y el rechazo, de poder encontrar al otro y de la expresion publica;
son los espacios fisicos donde es vaciado el reflejo vivido de la contemporaneidad
social. En su conjunto, son espacios geopoliticos, no es solo son un cumulo de
estructuras edificadas y que producen lugares. Su estructura refleja realidades

econdmicas y sociales que lo habitan.

El 4gora publica ha sido siempre el espacio de la apropiacion para la
manifestaciones de los derechos e intereses comunes ya sean politicos, sociales,
ideoldgicos entre otros, haciéndose manifiesto el poder que ahorarecae en el pueblo
y nNo en la monarquia en las tomas de decisiones conjuntas; el poder se manifiesta
ahora en el espacio publico simbolizando el mas grande sentido democratico de
que el poder se queda en lo colectivo y no en un solo individuo que por extension

libera en la poblacion lo que Hannah Arendt llama “el derecho a tener derechos”.

Para Foucault el poder es una forma de relacion entre los individuos, y no
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s6lo como la relacion comun de poder y reglas de imposicion juridicas, o de la
concepcion marxista como consecuencia de movimientos econdmicos para la
produccion. El poder ya no como el esquema impositivo de prohibicion de las
sociedades de castas, ni del esquema feudal para extraer frutos del trabajo, ni
del poder monarquico de produccion econémica, el poder de las sociedades
contemporaneas se ve enmarcado por las relaciones de fuerza con el otro, de una
relacion de guerra que por lo tanto, debe ser abordada desde una perspectiva

estratégica.

La relacion de poder positivista de Foucault, no reprime, impone ni excluye,
sino que encuentra su fortaleza en que es un poder que produce efectos positivos
de deseo y saber en las relaciones de las personas, sobrepasando cualquier
sistema de relacion o conexion. Es un poder ejercido en el momento, que no puede
ser arrebatado, intercambiado ni compartido. Es una relacion momentanea que
so6lo se evidencia en el acto y es renovado entre los individuos, es un poder efimero

(Lechuga, 2008).

Eselapsode poderenlosespacio publicos afectan susformas de apropiacion
y las politicas que suceden en él. Si bien este espacio destinado a lo publico
debiera poseer dinamicas democraticamente establecidas, se tienen casos donde
la linea de lo publico y lo privado son impuestas por un sector que habita el espacio
publicoy que lo proclama como suyo, discriminando y segmentando las dinamicas

de igualdad vy libertad que debieran suceder en él.

Ejemplos de esto se tiene en el caso del Jackson Park en Chicago con la
publicacion del articulo “El derecho del publico a cerrar con candado el espacio
publico” en el New York Times, donde se expone el caso de un parque entre
departamentos y conjuntos habitacionales que es “tomado” por los habitantes de
éstos y cerrado con llave por las noches para evitar que sirva de hogar a personas

que viven en la calle proclamando que la razdn es para mantenerse como “parque”.
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Con esto un grupo de personas selecciona las actividades legitimas que debieran
suceder en el “parque” como espacio publico, y bajo el refugio de éste argumento
segregan e imponen politicas y normativas de un espacio que debiera ser publico
(Deutsche, 2001).

-
3
% ]
R
b
&
R
e
.
¥

w

Fig. 17 Jackson Park con rejas puestas.

Un espacio que posee las caracteristicas de publico es susceptible al conflicto
entre las personas que lo habitan, pero al final eso es lo que lo hace publico. Las
formas de gestar y negociar los comportamientos, los usos y las normativas del
espacio publico son de aquellos “habitantes naturales” del espacio, aunque en
muchas ocasiones esos signifiqgue un grado de discriminacion, falta de conexion
con otros espacios o luchas territoriales; si bien debiera gestarse de una forma
democrética, las reglas por lo general son impuestas por la misma comunidad que

los habita.
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La vida y el espectaculo

Francisco Cortés comenta de la concepcion de las ciudades que se
disefian y se construyen pero al final los espacios de las ciudades consiguen ser
apropiados, son dados de significados por los habitantes y convirtiéndolos en los
lugares perfectos para potencializar aquellos factores de la emergencia social que
pudieran significar un cambio radical en la forma de construir ciudad y ciudadania,
a pesar de encontrarse en circunstancias graves en donde la velocidad cambia las

dinamicas actuales de encuentro y dialogo.

En “La sociedad del espectaculo” de Guy (Debord, 2005), se expone un
el dilema de la formacion critica del hombre después de las ventajas ofrecidas
en la modernidad y los nuevos medios. Debord analiza la transformacion de
las relaciones humanas en la época de las interfaces, donde la pantalla, los
medios de comunicacion y la mercancia industrializada de la modernidad, llena
la vida social de las personas convirtiendo las relaciones antes personales en
espectaculos visualizados a partir de la pantalla. Critica la puesta en escena
de las dindmicas sociales representadas en un agora ficticio y que encierra al
espectador en una burbuja del reflejo de su propia vida en un mundo paralelo,
bombardeada por imagenes de una supuesta manera de vivir, creando entes
genéricos que simplemente quieren parecer a los estilos de vida dictaminados,

viviendo constantemente en una representacion.

Para Debord “el espectaculo no es un conjunto de imagenes, sino una
relacion social entre personas mediatizada por imagenes” (Debord, 2005), es la
consecuencia de la alienacion y la pérdida de poder en los espacios publicos ya
gue su consumo se vuelve dirigido por una minoria que controla los medios y la
informacion. En la infiltracion de los medios de comunicaciony la vida moderna a las
casas, la alienacion se vuelve inminente. El poder en los espacios que se formaba

a partir de los lazos de relacion, comienzan a fracturarse ya que la informacion
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comienza a ser dirigida y por o tanto manipulada por un pequeno sector de la
poblacion, adquiriendo un poder monarquico silencioso sobre el manejo de la

informacion y por lo tanto de las personas.

Esta relacion simbidtica desposeyd de la critica y apropiacion politica de
los espacios, sin embargo en una era donde la revolucion tecnolégica es mas
rapida que la comprension de la misma y donde el espacio que llamamos complejo
adquiere nuevos elementos de conformacion, se ofrecen alternativas para esta
desalienacion del hombre “media” para fomentar la critica y reflexion en los

espacios publicos.

Se pudiera creer que el internet y su accesibilidad ofrece estas alternativas
para el manejo critico de informacién, pero aun queda la interrogante si la
accesibilidad del internet fomenta la busqueda de la informacion fidedigna o si
mantiene en un estado de confort pasivo a las personas mediante su constante
bombardeo de estimulos visuales y no permite la critica amplia ante las situaciones

del mundo contemporaneo.

Si bien es cierto que se vive en un mundo donde los cambios tecnoldégicos
mantienen a la poblacion en una época de instantaneidad y conexiéon global, la
importancia de como se consume la informacion y como se gestiona es de vital
importancia en al incidencia dentro de los espacios publicos contemporaneos.
Mediante las herramientas adecuadas que propicien esa capacidad que tiene el
hombre para construiry no para destruir se podrian generar espacios de aprendizaje
y reflexion en el espacio publico, es aqui donde se puede tener injerencia en 10s
cambios de modelos vivenciales de la ciudad, de las actitudes y del consumo
- desecho que han generado la sobre estimulacion de los medios y la vida de

instantaneidad de informacion.

Las experiencias que se viven hoy en dia en el espacio publico son el
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resultado de la informacion dirigida para y por un grupo de personas volcada en

un gran porcentaje al enfoque del consumo en cualquiera de sus ambitos.

Su estructura y lo que se ofrece en el espacio real es casi condicionado por
una serie de organizaciones o grupos de individuos que deciden las actividades
a realizar en el espacio publico. Se tiene el claro ejemplo de Orlando, Florida; en
donde el centro dinamico de las actividades de la ciudad se concentran en un
parque de diversiones con una tematica especifica en donde se cree que se tiene
libertad de eleccion, cuando en realidad las dinamicas y estructuras de la ciudad
so6lo conllevan a un tipo dirigido de consumo de ocio que es la tematica planteada
del parque. La economia, el ocio, el trabajo y la diversion es solo dirigida hacia el

parque tematico.

¢, Como liberar entonces al ocio de la alienaciéon? Cuando se va al cine se
cree tener la libertad de eleccion de una pelicula, cuando en realidad es s6lo una
gama seleccionada previamente por alguien. En las plazas del centro histérico
sucede lo mismo, las dinamicas gque se suscitan en este espacio se concentran
en una forma de venta del turismo; un maquillaje de tener la posibilidad de elegir
los lugares y las actividades a realizar. El espacio que debe apropiarse para la
democracia, para el pueblo, se ve de alguna forma sujeto a las nuevas formas de
vivirlo. Cae en una lucha de definir qué es legitimo y que no lo es, se olvida que un
espacio publico puede ser carente de fundamentos, para negociar en si la unidad
social. El espacio publico conserva esa capacidad de ser el espacio cuestionador
del poder y el orden social, haciendo extensiva su capacidad de ser el espacio

donde todos tienen derecho a tener derechos (Deutsche, 2001).

En la ciudad posmoderna los espacios de ocio se fusionan con el del
consumo culminando en aquellas edificaciones de molls y centros comerciales
de gran extension territorial y de estructura genérica culminando el auge de la

sociedad del espectaculo y del modelo de vivencia que esta en permanente estado
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de simulacro. Los espacios publicos ceden ante esta privatizacion de derechos
y son absorbidos por politicas de mercado que aparentan ser publicas ante la
sociedad, pero que se desenvuelven en espacios privados exclusivos del poder

de unos cuantos (Freire, 2012).

Se vive en una sociedad de riesgo; en donde el ser reflexivo y critico ante
la falta de certezas y ante la vuelta de la incertidumbre, debera ser necesario para
despertar de la informacion dirigida y hacer conciencia planetaria (Barroso, 2008).
Es por eso la importancia de reflexionar en dénde se desarrolla mayoritariamente
la vida social, y si los espacios provistos por los modelos consumistas y del
espectaculo necesariamente dan cabida a las dinamicas y usos que debieran

suceder en los espacios publicos contemporaneos.
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Fig. 18 Interior de centro comercial donde se aprecia la fusion de una tarde de café en
conjunto con las compras departamentales.
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La muerte de la modernidad y la insatisfaccion posmoderna

Marx hace hincapié en una caracteristica importante que marco la diferencia
de la época medieval y definié la época de la modernidad, la pérdida de la aureola.
La aureola planteada como la analogia de que a diferencia de la etapa monarquica
de procesos, en la etapa moderna se pierde “todo lo sagrado, que es profanado”,
no existen ya hombres divinamente superiores que impongan comportamientos,
en la modernidad todos entran en la misma caja con las mismas posibilidades de

progreso (Berman, 2002).

Si bien la época moderna se caracterizd por ser una etapa de gran
aprendizaje y avance para la humanidad, ha dejado estragos visibles en los
usos y costumbres de ahora este mundo globalizado. Esos usos y costumbres
han impactado de forma directa en aspectos sociales y ambientales que no
precisamente se podran catalogar como buenos. El modernismo se forma a partir
de la negacion a la tradicion; es causante de una cultura ansiosa por lo novedoso
y amante del cambio, rebelde, y que busca liberarse de las represiones de los

codigos establecidos (Lipovetsky, 2012).

Lamodernidad cred enlo mas profundo del humano el concepto de eternidad
y plenitud, de los recursos inagotables y la prolongacion / permanencia de la vida,
reforzando el concepto del hombre duefo de todo y capaz de todo. Este estado de
constante busqueda de la perfeccion y de estar continuamente remplazando los
objetos por otros “mejorados” ha creado generaciones de personas inconformes
con o que se tiene, humanos atados al desecho desmedido sin reflexion, creados
por una industria consumista que convierte los gustos en necesidades y lo
funcional en mejorable. Es una cultura hedonista que rapidamente se prolifera con

(Lipovetsky, 2012).

La sociedad moderna se vuelve receptiva a los cambios, sin ofrecer
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resistencia a las nuevas formas de vida impuestas por el consumo, las nuevas
relaciones con los objetos, el ocio dirigido por el mass media y la perdida del ser
para dejarse llevar por lo grupal. Con este nuevo estilo de consumo en masa y del
mundo de los objetos que inundaron las vidas de las personas, la individualidad se
perdio, se incorpord a la moda y al andar de individuos apartados y vacilantes que
dejan ser llevados por las imposiciones de estilos de vida (Lipovetsky, 2012).

Como en la referencia que hace Berman sobre el Manifiesto comunista “todo lo
solido se desvanece en el aire” (Berman, 2002), la sociedad moderna sucumbe
ante el sentir efimero de lo duradero; es el motor del capitalismo industrializado
quien obliga a que la solidez que poseian los individuos y las sociedades se
desvanezcan; los territorios se fraccionen; las migraciones, los relegados, y el
consumo se apoderen de los espacios; y haciendo que los valores y la solidez
de las relaciones humanas se vean fragmentadas ante una cultura de desecho; la
busqueda del orden y lo estable permanecera como condicién y no como estado

de transicion .

Lo méas cercano a la fecha de la muerte de la modernidad es a lo referido por
Charles Jenks con el derrumbamiento de los clésicos edificios Pruitt Igoe en 1976
simbolizando asi el fin de la etapa definida por la busqueda de lo absoluto, de la
perfeccion inalcanzable de lo eternamente innovador y con eso, pasar a un estado
de agonia postindustrial y enteramente consumista, llamado posmodernidad o

modernidad liquida en palabras de Bauman.

La posmodernidad ahora referida como un estado de insatisfaccion general
por las cosas y del deseo de poseer por el simple hecho de poder hacerlo donde
ya no se busca innovar y se vive en estado apatico ante el ser audaz; esta etapa
se ve inmediatamente superada por el desapego y el desecho de lo ya conseguido
para ser remplazado continuamente por algo “mejor” que sin ser consiente de ello,
ya no se trata de la busqueda de la perfeccion del hombre si no que simplemente

se vive en su mas bajo nivel el estado hedonista.
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Es un estado donde se desdibujan las fronteras; las territorialidades,
localidades, asentamientos y el apego a un lugar se vuelven aspectos banales
de la vida cotidiana; el turismo, la movilidad, el internet y la conexion permanente
en las redes sociales son la condicion de pertenencia de ese estado liquido y
fluctuante de la posmodernidad. El consumo ya no como forma de obtencion y
acumulacion de bienes en el afan de demostrar el poder adquisitivo, es un consumo
idealizado para la rapidez del desecho, del facil desprendimiento de los objetos
y de las personas, donde la condicionante de la existencia es la suplencia rapida
de las cosas (Bauman, 2007). La mercadotecnia lo ha entendido, y compafiias en
todos los géneros como Apple, Nintendo, McDonald’s, entre otras, crean productos
en periodos sistematicos de tiempo para suplir al que acaba de ser lanzado al
mercado, con accesorios que No pueden ser reusados de versiones anteriores. La
premisa de los productos de la modernidad de vida eterna ya no tienen significado
para la vida posmoderna. La permanencia es muerte, y lo efimero es lo redituable.

Las identidades se pierden, los reflejos del ser tienen ahora el caracter
globalizado; las relaciones y los objetos ya no son pensados para durar para
siempre; el desecho consume a las sociedades y nada se vuelve indispensable.

Las caducidades toman parte no solo de los enlatados, si N0 que se estampan en

2007 2008 J00H 2009 2010 2011 /2012 2013

Fig. 19 Evolucion y lanzamientos de modelos de iPhones de la empresa Apple.
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el trabajo, en el matrimonio, en la educacion, en los amigos y en los productos,
invariablemente tienden a ser marcados por la fecha de su muerte. Las reformas
de los gobiernos como en México, implementan politicas de contratos semestrales
0 mensuales que no generen antigledad, se ven en las calles “divorcios el mismo
dia” o los medios difunde programas que muestran al humano como carnada viva
(Reallity Shows); filas métricas de personas se vislumbran esperando el lanzamiento
de algun dispositivo en novena o décima generacion. Como refiere Bauman “para
nosotros la perfeccion, el que todo sea para siempre igual, no es un ideal, es una
pesadilla” (Bauman, 2007).

Ante este estado posmoderno, se ha producido una falta de reflexién sobre las
consecuencias de la obtencion de estos objetos de produccion industrial, creando
una sociedad que por estar atada a los lazos del consumismo, ha optado por

superarse en un estado postmoderno, de apatia y nulo sentimiento de culpabilidad

Fig. 20 Un partido de kickball es interrumpido por los trabajadores del reallity show
“Cheaters” en donde su pareja lo agrede verbal y fisicamente por el romance sostenido
con otra mujer.
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ante los problemas globales, donde se cree que la culpa es en general del hombre

pero no es asumida como propia.

Esta cultura de desecho no sélo ha afectado a que se generen formas de
produccion desmedida y politicas de nula conservacion del ambiente que solo
benefician a unos pocos, si No que con ayuda de la nuevas tecnologias ha logrado
insertarse en las formas de las relaciones humanas actuales, afectando espacios
publicos, medios de comunicacion e incluso volviendo a las personas objetos de
consumo y desecho. Pero al final, todos transitan la ciudad; irracionalmente buscan
esa cercania con el otro en los espacios publicos por lo que se vuelven coherentes
las estrategias de emergencia social detonadas a partir de la incidencia de los
espacios comunes de la ciudad, ejecutadas de forma espontanea e impredecible,

a partir de una intervencion temporal utilizada como herramienta de reflexion global.

La evolucion de los espacios en la ciudad

Como se ha hecho referencia, al hablar de la configuracion de la ciudad
y de sus espacios publicos no deben ser restringidos los analisis unicamente a
los aspectos fisicos en los que se encuentran comprendidos y delimitados, si no
gue conviene hacer la reflexion de que es a través de las practicas y dinamicas
sociales que habitan un espacio es como se va adquiriendo su forma y funcion,
siempre determinada por los actores que lo intervienen y se apropian de ellos,
reflejando asi su historia, cultura e identidad. Pero, ;,qué pasa si el hombre
contemporaneo deja de sentir ese espacio como propio? jacaso la globalizacion y
la modernidad han hecho del hombre y sus espacios un asunto de todos? ;se vive

una desterritorializacion y desapego de identidad local?

Las calles, plazas, parques y demas configuraciones del espacio publico

adquieren sentido a partir de la apropiacion y regulacion de las politicas publicas

55



que suceden en él; son espacios para la identidad, de pertenencia e incluso para
el conflicto y el rechazo; lugares de encuentro con el otro para la organizacion
y expresion publica donde es vaciado el reflejo vivido de la contemporaneidad
social. En su conjunto son espacios geopoliticos, no es solo son un cumulo de
estructuras edificadas que producen lugares si no que son espacios en donde
la ciudad demuestra la realidad econdémica social en la que se habita. Son
territorios de protesta, el espacio del arte y que en la actualidad, se han vuelto un
ambito imaginario al sufrir la migracion de sus centros urbanos como centros de

produccion, intercambio y residencia.

De un modo incontrolable, éstos espacios que antes eran simbolo de
apropiacion para la ciudadania, se vuelven cada vez mas frios con la sociedad
posmoderna. La calle comienza a perder ese sentido para el encuentro,
de experiencias que formaban a la sociedad y comunidad, comenzando a
transformarse lenta y peligrosamente en un espacio residual, donde solo es
habitado por aquellos desposeidos y relegados que no pueden ofrecer o comprar
servicios y por aguellos seres de transitos veloces que lo habitan por un segundo.
Los centros urbanos comienzan un proceso similar, de gentrificacion, desdibujando
los limites entre los espacios de produccion, la vida publica y la privada. Y aquello
que finalmente seré la vida en sociedad girara soélo en el @ambito monetario (Rosler,
2001).

La crisis urbana se agrava, las nuevas construcciones ofrecen otro dialogo a
los peatones, el ocio se convierte en turismo comercializado o consumo dirigido, los
barrios viejos se separan y las calles ceden ante las autopistas. Las necesidades
de nuevos espacios y de construirlos de la forma mas rapida y sin sentido, produce
grandes espacios de aburrimiento. Espacios vacios y no lugares en donde el ocio
no tiene sentido. Se buscan situaciones nuevas en un mundo que no las propicia,
por eso el hombre las busca en las alturas, en la luna; busca la aventura y el placer

en el consumo (Fuentes, 2005).
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Esta es la ciudad que ya no se ve; que olvida ser escuchada, sentida vy
apreciada. Se olvida que es en las calles donde se contienen las miles de historias
que forman la ciudad y que no soélo son el lugar destinado al traslado. En lo
particular, las calles dejan de ser para los encuentros fortuitos, para la formacion
de identidad y ciudadania, se vuelven el espacio complejo que encierra a la
memoria histérica local y global, mezclandose con las nuevas tecnologias de la
informacion; las calles que eran el lugar donde se encontraba la propia humanidad
reflejada en la mirada del otro evoluciona y fusiona sus propiedades con la formas
de comunicacion virtual.

En la calle contemporanea, se camina con paso aceleradoy se es indiferente
a los sucesos que rodean el trayecto. La calle es transitada pero es olvidada; en la

sociedad posmoderna el ser individual predomina sobre el colectivo fomentando

miradas de desconfianza y trayectos acelerados, no hay cabida para aquel que
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Fig. 21 Situacion del espacio publico contemporaneo, el Phobbing.
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camina a ritmo lento y que no entre en un esquema de venta — consumo; ni para el
que no posee y no derrama en los negocios y vive lejos de la vertiginosa velocidad

con la que se mueve el espacio publico.

Entender la ciudad como un todo complejo, un espectro de sistemas
interconectados que necesariamente son influenciables unos con respecto
de los otros, es fundamental para incidir o intervenir en los espacios publicos
contemporaneos. Un elemento de particular relevancia, son los nuevos
medios digitales que plantean y permiten otro espacio publico que hoy en dia
necesariamente convive e incide sobre los elementos del espacio publico fisico
que se ven comunmente forzados a ceder ante la configuracion de este nuevo

espacio virtualizado.

De igual manera, es conveniente entender la ciudad como un sistema
integrado de informacion, que se adapta, regenera y mimetiza conforme a
los cambios generados y requeridos de la sociedad. Este entendimiento de
construccion infinita de ciudad en lo fisico y en lo intangible, es lo que permite
idealizarla como el espacio de la convivencia de lo antiguo y lo nuevo; de lo que se
construye en el presente para ser consumido por el tiempo y reinterpretarse con la

contemporaneidad de las practicas y dinamicas de la época habitada.

Este espacio fluctuante, cambiante y sobre todo maleable es también el
espacio que debiera darse también para la reflexion de los sucesos del momento;
en cierto sentido, la hibridacion del espacio a partir de las tecnologias de la
informacion, permiten ser usadas como catalizadores de emergencias sociales.
Cadaespacio mediante laapropiacion del mismo va adquiriendo formay significado,
reflejando en él aspectos sociales, culturales, histéricos, politicos, econdmicos vy
tecnologicos que si bien pueden ser conservados a lo largo de generaciones, esta
etapa de insatisfaccion por lo duradero obliga a reconfigurar la forma de incidir en

el espacio publico contemporaneo.
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¢La digitalizacién del espacio?

Y ¢,qué pasa con los espacios publicos contemporaneos? ¢, de alguna forma
se ven rebasados por-la velocidad del cambio? 4Se ven olvidados ante la nueva
era digital? ;se han perdido al caer en la voragine del consumismo? Ciertamente
las ciudades y sus espacios cambian conforme al tiempo y sus actores, por eso la
importancia de plantearse el como se vive hoy y cémo debe intervenirse en funciéon
de los nuevos actores y sus practicas dentro del espacio publico, entendiendo
éste no s6lo como la parte fisica que la enmarca y conforma, si no como una
serie de composiciones complejas que derivan desde aspectos sociales, politicos,

artisticos y tecnolégicos.

El avance acelerado de los procesos tecnolégicos en los que se encuentra
la sociedad posmoderna ha creado nuevas generaciones con mayores facilidades
de interaccion y comunicacion con los dispositivos digitales; en cierto sentido, la
digitalizacion se ha convertido en una especie de proétesis del cuerpo humano para
las formas de relacion y vivencia entre las personas. Esta segunda naturaleza de
las nuevas generaciones lleva a la reflexion sobre las proximas formas de relacion
interhumana a través de las tecnologias y la relacion que se vive con la propia

tecnologia.

Walter Benjamin argumentaba la relacion del individuo con el surgimiento de
la camara, y como este giraba sus vivencias y la forma de percibir al mundo a través
de la pantalla, sin embargo la sociedad actual se enfrenta una nueva tecnologia
qgue rebasa los alcances de la camara, la era digital, a lo que Sarah Chaplin refiere
como cybervisualidad, donde el sentido de adaptabilidad del hombre se pone a
prueba a través de la nueva condicion mediatica del internet, computadoras vy
dispositivos electronicos moviles que condicionan la forma de percibir el mundo y

los espacios en los que se habita (Leach, 2002).
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Las relaciones actuales a partir de esta protesis electronica ha significado
la adecuacion y evolucion de los espacios publicos contemporaneos para dar
cabida a estas nuevas formas de relacion. Se toma como condicion el estar siempre
conectado a la red para permanecer informado y asociado con otro espacio ajeno
al que se habita en el momento, por lo que la infraestructura de las ciudades y de
los espacios publicos ha cedido ante esta nueva necesidad de comunicacion,
creando grandes espacios para el uso de computadoras y dispositivos moviles

gue involucran su conexion continua.

En adaptacion al nuevo modelo digital, surgen politicas y debates
internacionales hacia la conexion como derecho humano y de obligacion del
gobierno de proveer redes libres a los ciudadanos. Como ejemplo de esto a nivel
regional se proyecta la politica estatal de “Querétaro conectado al mundo” con
el programa “Qronéctate” que ha abarcado mas de 293mil metros cuadrados de
internet gratuito en plazas publicas, avenidas principales, autobuses, unidades
deportivas y centros delegacionales. Esta iniciativa recolecto en los primeros dos
meses de implementacion un millén 745 mil conexiones solo en Querétaro capital,
registrandose un promedio diario de 58mil 166 conexiones en el municipio a pesar
de que aun no se ha difundido completamente la informacion de accesibilidad

gratuita en los espacios publicos de la ciudad (Rivera, 2013).

Esta politica ha sido implementada no sélo en las grandes ciudades, a lo
largo del mundo se puede encontrar que la politica de libre conexion en espacios
publicos esreplicadotanto encomunidades comoen grandesy pequenas ciudades;
solo en el caso de Querétaro, el programa de conexion gratuita abarca los 18
municipios del estado, muchos solo en las cabeceras municipales, pero algunos

otros ha abarcado hasta pequefias comunidades de la cierra gorda queretana.

En conjunto, la manera de relacionarse a través de los medios digitales
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brindan ventajas y desventajas. En cierto sentido, la utilizacion de dispositivos
electronicos desconecta al ser de su espacio fisico, ambiente social y contexto, para
conectarlo instantaneamente a la multi territorialidad del internet, experimentando
en simultaneidad otra forma de espacio publico a través del dispositivo moévil y
a como refiere Teresa Garcia, vivir las experiencias de la ciudad y del espacio
publico a través de la pantalla, en tiempo real y desde la comodidad de casa,
incluso también a partir de experiencias reales se vive y graba a partir de la pantalla
(Garcia, 2010).

Cuando el individuo se consuma en su protesis digital, olvida a aquel con
el que comparte el espacio fisico real, se crea una ruptura de comunicacion
directa para pasar al estado de conexion inalambrica; a este fendmeno mundial
de disociacion del espacio real y sus personas para permanecer conectado se le
ha llamado “phobbing” por la union de las palabras en ingles pone (teléfono) y
snubbing (desaire). Es un fendbmeno al que no le importan las generaciones y ha
pasado ha ser parte de la vida cotidiana de las personas a nivel global, y si bien
“los teléfonos celulares acercan a los que estan lejos y alejan a los que estan cerca”
es una tendencia proxima a quedarse, y a como lo ve la psicologa Dina Federman
“ comunicarse de esta manera, sin sentimientos es uno mas de los valores que se

van retirando” (Fayad, 2013).

El Flanéur y el Badaud se ven superados en la forma de apreciacion de la
ciudad hibrida y digitalizada. Un nuevo personaje al que podriamos llamar Flux por
su caracteristica fluctuante y presencia efimera. Este personaje toma su lugar como
parte de la evolucion subversiva o trastornada del individuo en las masas, porque
ahora ya no transita en un entorno publico, si no que proyecta su presencia en todo
momento en la virtualidad a través de medios digitales. Esta y no esta en la ciudad;
se regocija ante la idea de perder las barreras de o publico y lo privado, y de las
multiples identidades o presencias a las que puede estar conectado en el mismo

instante. Es un Flanéur de la virtualidad; se aisla usualmente del entorno fisico
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Fig. 22 El Flux: navegante de la sociedad hibrida virtual. Deambula las ciudades reales
permaneciendo siempre conectado en la sociedad digital.

para permanecer conectado a blogs de informacion, redes sociales, aplicaciones
moviles o distractores de ocio digital. Navega con tanta familiaridad por la red que

es imposible verlo sin su proétesis electronica.
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En otro sentido, la facilidad de permanecer siempre conectado ha impulsado
practicas democraticas y de participacion ciudadana para la toma de decisiones
publicasy que muchasveceshansidoiniciativas que surgen del sector administrativo
politico disefadas para la opinion publica (Freire, 2012). Sin embargo, las ventajas
de los blogs de comunicacion y de las plataformas publicas han repercutido no
solo a nivel global. En escalas locales, la auto organizacion mediante el internet
ha despertado en los ciudadanos una nueva forma de crear lazos comunitarios
gue repercuten en el espacio publico, tomando politicas de privatizacion de calles,
plazas o parques, creando pequefias comunidades en demanda de servicios 0
respuesta ante catastrofes, o como en el caso del administrador de la pagina de
Facebook “Valor por Tamaulipas” donde creo una red de vigilantes anénimos que
alertaba a la ciudadania en tiempo real en donde se registraban balaceras, retenes

policiacos o del narcotrafico previniendo asi muertes innecesarias en el estado.

La hibridacion de los espacios publicos y privados con las nuevas tecnologias
de la informacion plantean un punto de reflexion importante sobre la forma en que
son percibidos ahora los espacios y como sucede la comunicacion en ellos. En
cierto sentido, el “Internet y especialmente las herramientas de la web 2.0 facilitan
el desarrollo de acciones urbanas de todo tipo, desde denuncias a generacion
colaborativa de informacién y conocimiento sobre la ciudad o la mejora de los
espacios publicos. El activismo ciudadano combina la accion en las calles con
el uso de Internet como plataforma de organizacion y difusion con lo que logra
relevancia y generar un debate publico sobre problemas que habitualmente los
gobiernos locales no saben o desean publicitar o debatir con sus ciudadanos”
(Freire, 2012).
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De la velocidad del cambio:

factor tiempo y tecnologia como proceso

El espacio publico contemporaneo



Tiempo, espacio y tecnologia

El tiempo también es un elemento fundamental a considerar en relacion al
espacio. Los conceptos espacio-tiempo se mantienen ligados al funcionamiento
de la ciudad ya que a pesar de que el espacio puede o0 no ser el mismo a traves
de multiples generaciones, éste puede contener historias completamente distintas
logrando que la significacion del mismo sea determinada por los actores a través

del tiempo y su velocidad.

Como hacen referencia Gil y Morella (2005) , la ciudad es construida a través

del tiempo, adquiriendo una imagen propia, reflejo de las dinamicas culturales,
sociales, politicas, econdmicas y espaciales de cada poblacion pero que, aunque
sufra constantes transformaciones urbanas, la esencia o el caracter primario de
estos significados permanecen inherentes en el tiempo y en el recuerdo.
La percepcion del entorno vive ligada a la relacion del tiempo, y por lo tanto
del observador que emplea ese lapso transcurrido en el espacio. El tiempo es
humano, depende de quien lo experimenta para ser visualizado como real, de
igual manera se es imposible destinar una forma unica de medicion del mismo, ya
que invariablemente tiene que ser relacionado por observador/objeto y eso sdlo es
captado mediante la experiencia. “Esta nocion de tiempo ligada a la experiencia,
también llamada duracion, redefine las maneras como el cuerpo, al relacionarse
con el entorno, engendra mundos posibles que pueden transformar palpablemente”
(Hernandez, 2002).

La ciudad esta formada por los espacios y las relaciones simbdlicas que se
viven en ellos; es una construccion infinita e intemporal con una magnitud de ese
crecimiento intangible y efimera. Es el vestigio de las ideologias y las vivencias
que cada época tiene por contar, como el equivalente a una sala de exposicion
que contiene mas de lo que los sentidos pueden captar en un instante; en una

fraccion de segundo una ciudad puede contener mas olores, visiones y sonidos
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de los que una persona puede procesar y analizar, por o que la vuelve un cumulo
de emociones y sensaciones estimulantes a aquel que presta atenciéon. Como
menciona Kevin Lynch, el espacio urbano también debe ser algo que se recuerde,
que permita el ocio y el deleite. Que no se experimenta solo, sino con la continua
relacion de los contornos y los acontecimientos que promueven experiencias que
permanecen en la memoria (Lynch, 2008), y es a partir de esa memoria que se

genera la nostalgia, y el camino a la recuperacion de los lazos de identidad.

El tiempo incontenible, como vestigio de la vida y las transformaciones
humanas; para la nostalgia y el olvido. Es el que vincula un instante con el otro
a partir de la percepcion de movimiento. La quietud de las cosas en general no
permite medir temporalidades, “nuestra percepcion de tiempo se hace posible a
través de acciones realizadas, y que se ven de manera palpable en el monitor de
la television conectado a una camara de video y funcionando como espejo para

nosotros” (Hernandez, 2002).

La herramienta del internet como elemento al que no le afecta el tiempo,
capaz de almacenar y deshacer en su linea intemporal de memoria los eventos,
resulta ser la mejor manera de incidir en una sociedad viciada a lo electronico y de
busqueda de identidad definida. El videoclip “The Widerness Downtown” de Chris
Milk es una muestra de la percepcion hipermoderna de las relaciones, el tiempo,
el espacio y la desterritorializacion apegada a la nostalgia. Es el clip interactivo de
otro lugar, de un personaje genérico que pudiera ser apropiado por el espectador,
maleable, que deforma la percepcion del tiempo transportando a diferentes
espacios en diferentes tiempos. Al ser abierta la pagina web se lee “enter the
adress of the home where you grow up (introduzca la direcciéon de la casa en la
que crecid)” , e inmediatamente el video comienza con ese personaje apropiado
corriendo en la ciudad genérica hasta encontrar en otro tiempo y lugar la direccion
elegida (Garcia, 2010). El sentimiento de nostalgia, desterritorializaciéon y cercania

por la deformacién del tiempo y espacio pueden ser posibles a través del internet
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Fig. 23 Imagen del video corriendo The Wilderness downtown.

Esta nueva vision de experimentar las sensaciones de la ciudad influye en
una arquitectura de construcciones ligadas al tiempo y al espacio, a una necesidad
de construir experiencias a partir del momento ludico arquitectonico con relacion al
tiempo y al espacio para crear experiencias unicas en el transeunte. Es la formacion
de una arquitectura que fomente la deriva continua, un cambio de paisajes que

desoriente pero magnifique el interés por recorrerla (lvain, 1953).

El espacio como aquello sabedor de realidades; concebido a partir de los
objetos u elementos que lo contienen; su relacion con el tiempo es a partir del
movimiento e interaccion de estos elementos sobre el mismo espacio definido.
Dentro de las modernas y posmodernas, se han construido espacios vacios, sin
sentido ni apego a una identidad especifica, dejandolos perecer ante la falta de
movimiento y el olvido, orillandolos a construccion infinita de superposiciones
edificadas, atemporales y globales como aqguellos centros comerciales de grandes

estacionamientos al frente facilmente montables y desmontables, o aqguellos bajo
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puentes que ceden ante el comercio ambulante y por la noche reduce sumovimiento

hasta lograr prolongar ese tiempo de espacios vacios y residuales.

Y la relacion que sostiene el tiempo, espacio, la velocidad y la tecnologia
se mezcla en el espacio real; inciden en las practicas por lo que afecta también
la morfologia de la ciudad. Nos encontramos ante una nueva era tecnoldgica; una
época en donde las situaciones y los elementos usualmente intangibles del espacio
fisico son un producto de las formas de vida actual, como todas aquellas sefiales
inalambricas de la que los medios de comunicacion contemporaneos hacen uso, y
gue a pesar de que viajan a cierta velocidad o de que no sean visibles, no significa
que no existan en el espacio, son elementos que habitan el espacio fisico pero
gue su dinamica se desenvuelve en un espacio virtualizado, afectando de forma

directa al usuario del espacio publico.

Conforme las ciudades van evolucionando, sus espaciosy dinamicas sociales
se modifican, siguiendo siempre en una estrecha relacion con las condiciones
tecnoldgicas del momento; es decir, las formas en la que se vivencia el espacio
publico en nuestra época contemporanea, dista mucho de las experiencias que se

tenian a principios de la ciudad moderna.

Las nuevas tecnologias como el Internet, las redes sociales, los transportes
cada vez mas rapidos, acortan la percepcion que se tiene del espacio. En un
principiolahumanidad hacia susrecorridos a pie, dandole un sentido alas distancias
de sitio a sitio, durando dias e incluso meses que les permitia encontrar en los
trayectos aquellas experiencias enriquecedoras con otros. A partir de la revolucion
industrial, las guerras armamentistas y la revolucion tecnoldgica, se evolucion6
en la velocidad de los medios de transporte, haciendo cada vez mas violenta
la percepcion que se tenia de los trayectos en el espacio real y modificando las
dinamicas de interaccion que sucedia en ellos. Y al final la velocidad se convierte

en poder; quien posee la informacion y la tecnologia es quien dirige y manipula,
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aunque hoy por hoy, esa informacion se ha re direccionado a quien posee la

velocidad de la informacion (Virilio, 1999).

El espacio es contraido a partir de las velocidades de los nuevos medios
de transporte como lo son en su evolucion, la carroza, el barco, el auto, el tren a
vapor, los aviones, el metro, el tren bala, los vehiculos con un motor cada vez mas
potente, el cohete espacial, aviones de guerra que superan la barrera del sonido,
y ahora el nuevo principio de transporte que alcanza la velocidad de la luz, el
internet. Si se toma como ejemplo un mismo recorrido dentro de una ciudad, la
percepcion, experiencias y nocion del espacio va a distar mucho de la experiencia
que logre adquirir la persona que haga el recorrido a pie donde experimentara las
vivencias de la ciudad, se encontrara con las demas personas enfatizando ese
sentido de comunidad, a si hiciera el mismo trayecto en auto, donde solo tal vez
la Unica experiencia con el otro sea en un semaforo, o al tocarle la bocina a otro

automovilista por un error en su forma de manejar.

Ahora de manera mas puntual, la misma distancia puede ser recorrida hoy
en dia en micras de segundo, técnicamente a la velocidad de la luz si hablamos que
por medio del Internet podemos estar aqui y alli al mismo tiempo. Los programas
computacionales y de dispositivos electronicos permiten proyectar esa presencia
virtualizada en otros espacios reales en los que no se esta de manera directa.

Los espacios publicos se multiplican, ya no solo se restringe a las plazas y calles
si no que a partir de las formas de transporte y de comunicacion electrénica se
multiplica su territorialidad, incluso logra fusionar el espacio publico con el privado
sin perder su barrera o perspectiva de uso. Las personas encuentran cada vez mas
formas de experimentar sus desinhibiciones en el espacio publico, creando blogs,
portales, o juegos digitales que les permitan jugar distintos roles fuera del espacio
publico real, viviendo multiples vidas simultaneamente, en distintos contextos y en

distintos territorios.
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La época de la instantaneidad

Con estas formas de relacion humana a través de medios digitales
y dispositivos electronicos, se podria decir que vivimos en una época de
instantaneidad, donde las distancias geograficas ya no representan una barrera tan
drastica para que sucedan las interacciones sociales, transacciones econémicas
0 cuestiones politicas. La bolsa de valores se mueve a partir de transacciones por
red; cada vez son mas las colaboraciones académicas y sociales a partir de redes
de comunicacion global; y los suceso politicos y tecnoldgicos se aprecian en tiempo
real a pesar de las distancias de los paises en los que suceda. Una de las grandes
ventajas que ha ofrecido el internet ha sido la comunicacion inmediata, que si bien
no siempre es empleada en el mejor sentido, ofrece al ciudadano contemporaneo
la informacioén en cuestion de segundos, aunque también vuelve al individuo pasivo

e indiferente ante los sucesos mundiales al ser rutinarios y normales.

La revolucion tecnolégica y digital permite concebir un mundo distinto al
que se vive de forma real; cada vez son mas los dispositivos pensados para las
comunicaciones a distancia, y las posibilidades de proyectar las presencias en lo
ancho del mundo son cada vez menores utilizando tecnologias de exploracion de
los espacios de forma virtual. La vida tecnoldgica mantiene a un click de distancia
los circulos sociales, los servicios para el hogar e incluso a los trabajos. Cada vez
son mas las personas que utilizan estos medios digitales para crear negocio.

En algun futuro se podra no soélo transportar y proyectar las presencias a través
de las pantallas; las imagenes tridimensionales y las relaciones humanas seran
de forma tan similar a la presencia que evitara la quema de combustible para los
trayectos en auto o en avion, disminuyendo niveles de contaminacion y gastos
de transporte, permitiendo la multiplicidad de presencias de forma instantaneas

incluso en multiples paises.
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Hibridacion de culturas

Juan Freire hace referencia a este nuevo estado de modernidad superada,
donde las barreras entre los espacios y comunidades fisicas en relacion con las
virtuales se desdibujan. Comenta que el espacio publico y privado se enfrentan
ante un proceso de hibridacion que ha afectado las relaciones interpersonales
y las identidades individuales, comunitarias y locales (Freire, 2012). La libertad
del internet han permitido sentar las bases para las redes globales; espacios de
pensamiento comun que permiten crear otros lazos de pertenencia a otros sitios o
contextos, desarrollando multiidentidades indefinidas y sociedades colaborativas
que no tengas que estar bajo el abrigo de las instituciones. Las sociedades
modifican sus espacios, proveyendo igual importancia a los espacios fisicos
como a los digitales; los espacios contemporaneos son hibridados a partir de las
nuevas realidades y retos que enfrentan las nuevas tecnologias y el internet como

el impulsor de una cultura digital y las dinamicas que ya sucedian en ellos.

De igual forma el internet y los dispositivos moviles, han ofrecido nuevas
herramientas de apropiacion de situaciones y contextos que a partir del multi-
tasking permiten consumir y distribuir informacion en tiempo real a través de fotos,
videos y textos a lo ancho del mundo que refuerzan el sentido de permanencia
de conexion e instantaneidad mundial con la red. Esta condicion de protesis
electronica y permanencia a la conexion digital se ha anidado en la Generacion Y
o Nativos digitales, quienes han tomado la conexion mundial como inherente a la
poblacion de cualquier parte del mundo, apropiandose como parte de su identidad

el permanecer conectado a otras culturas.

Incluso si se toma como condicion mundial, se podria decir que en realidad
es una cultura globalizada la conexidon constante que permite permear aspectos
politicos, sociales, culturales y tecnologicos a través de las fronteras geogréficas,

desestabilizando aquellos elementos que formaban parte de la cultura regional y
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de identidad. Se afirma que “no hay identidades que resistan en estado puro mas
de unas horas ante la fuerza de estimulos que provienen de todos los rincones del

planeta” (Hopenhayn, 1995).

En un alto sentido, ya no se podra hablar de elementos regionales que
construyen identidad; la globalizacion y las nuevas tecnologias de la informacion
homogenizan patrones sociales comunes que son apropiados como elementos
formadores de comunidad e identidad, que aunque ya no sea a un nivel regional,
se es parte de un todo globalizado. La identidad formada a partir del encuentro con
el otro, del sentido de vivencia en una comunidad, ha roto también sus barreras a
partir de la época del internet y los medios digitales. La pertenencia del hombre
se ve desligada de su territorio fisico y puede ser proyectada a otras entidades
geogréficas o virtuales, encajando perfectamente con la ciudad genérica,
posmoderna, donde ya no se necesita reconocer aquellos elementos referenciales
del lugar, ya que aquella misma sociedad ha proyectado su ser genérico a traveés

del mundo virtual y su espacio citadino.

Como refiere Mac Gregor, “ Si ya era obsoleto el afan que pretendia eliminar
las formas tradicionales de expresion cultural para avanzar hacia la modernidad,
igualmente absurdaresulta ahoralaingenua aspiracion de “conservar” o “preservar”
las culturas tradicionales intentando valorarlas, en la dinamica nacional, como lo
“propio” o “autentico”; ese culto al pasado, a las “raices” como el lugar donde
reside la verdadera identidad nacional, poco favor le hace a los portadores de las
culturas tradicionales condenadas, bajo estos planteamientos, a quedar reducidas
a estereotipos que asfixiarian hasta el exterminio no solo su potencial transformador,

sino los mismos procesos de reproduccion de lo tradicional” (Mac Gregor, 2002).

72






Teoria de la deriva

El Flanéur de Walter Benjamin entendia la ciudad moderna como un ente
cambiante,impersonalyllenode posibilidadesnuevas derelaciony descubrimientos.
Recorria las calles parisinas abierto a la sorpresa y a la incertidumbre, consiente
de que las nuevas transformaciones urbanas y sus velocidades sucumbian a la
poblacion en un transitar mecanico, repetitivo y colectivo, donde la pérdida de las
individualidades era inminente. Un antidoto clave para no perderse en la marea de

la multitud para Benjamin fue la desorientacion.

La desorientacion propuesta como el ejercicio de perderse, de erradicar
la rutina para encontrar aspectos desconocidos del ambiente urbano, planeada
especificamente para deambular en las calles de la modernidad, asemejando la
perdida en las calles a un aprendizaje de los elementos urbanos que lo conforman
para la orientacion. Un ejercicio para encontrar caminos nuevos y romper con la
rutina; ser receptivo ante los extrafiamientos de la ciudad y explorar los rincones de

los lugares que se habita (Lopez, 2005).

La teoria de la deriva surge debido a los cambios repentinos urbanos de las
ciudades del s.XX en las que Gilles lvain teorizaba. Gilles defiende la importancia
que tiene el observar la ciudad cambiante, afectada por sus habitantes, horarios,
dinamicas y comercio en donde especifica que la principal actividad del transeulnte
moderno se basa en una deriva constante, en vivenciar un cambio de paisajes en
la ciudad a través de las horas, los lugares y los carteles publicitarios. Describe la
transformacion del hombre de masas, cegado ante la avalancha tecnoldgica de
productos (Gilles, 1999).

A partir de este re entender la ciudad, sus transformaciones, y la importancia
de percibir los factores que inciden en ella, Guy Debord escribiria “La teoria de la

deriva” en 1956, y la describiria como el “modo de comportamiento experimental
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ligado a las condiciones de la sociedad urbana; técnica de paso ininterrumpido
a través de ambientes diversos” (Debord, 1999) y siendo consolidada por La
Internacional Situacionista, encontré su ambito de incidencia en la sociedad

moderna.

Los situacionistas, como aquél movimiento artistico iniciado como una
revolucion social que adquirié su caracter en politico al criticar el arte y las formas
de produccion que orillaban al consumismo, y convertian los medios de criticas
sociales del arte en mercancia de consumo y refutando la idea de la posesion
de la aureola de unos pocos con capacidad de poder adquisitivo del arte. Este
movimiento buscaba desligar al ser moderno del ataque consumista de los objetos
y despertar en ellos situaciones ligadas a la vida cotidiana que dieran un sentido

creativo y de expresion libre.

A partir de los situacionistas y sus publicaciones en la revista La Internacional
Situacionista, la deriva adquirié un caracter de objetividad ante las ventajas que
ofrecia e instaurd los pasos metodoldgicos a la que se era sometida, desarrollando
como resultado de ello o que se le conoce como psicogeografia. Este concepto
pretende obtener mediante la deriva métodos de lectura globalizada del espacio
urbano, crear conciencia de los trayectos y sus implicaciones “fugaces pero
consientes”; y sobre todo azaroso, ludico e impredecible, sin rumbo fijo que guie
los trayectos ni los temporalice. Al final, la deriva propone la construccion de
situaciones dentro de la construccion urbanay su percepcion mental a través de la

relacion espacio / tiempo. (Hernandez, 2002).

Situado como un gran juego de experimentacion sensorial y emocional
donde se exaltaba el ejercicio de la libertad del jugador a ser duefio de las calles
y conocedor de las sensaciones urbanas, la deriva fue retomada por los artistas y
literatos en un sentido critico de los procesos sociales y las transformaciones que

sucedian delaépocamodernaen las ciudades. Es através de este experimento, que
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el ciudadano se puedo enfrentar a una conciencia de espacio-tiempo-costumbre,
que lo hiciera reflexionar y tomar conciencia de las distribuciones urbanas, las
relaciones de distancia/ tiempo entre los barrios y las situaciones intangibles que
se encontraban en el dia a dia de habitar la ciudad y se ofrecia como método para

contrarrestar la rutina.

Fig. 24 Trazo del trayecto de una nifia parisina por un afio. Se aprecia la rutina en triangulo.
Chombart de Lauwe en “Paris y la agglomeracion parisina”, 1952.

El habitar y hablar de la ciudad es igual de importante que vivirla y de
experimentar las situaciones que se presentan en los recorridos de la vida cotidiana.
Promover y experimentar la deriva, impulsar los medios artisticos urbanos es una
forma de construir la alternativa a la alienacion del ocio. La deriva, a como Debord
la refiere, es la técnicay alternativa de un pensamiento ludico-constructivo para vivir
la ciudad, para pasar interrumpidamente por ambientes tan variados y no esperar
llegar a algun lado, para jugar al azar y poner en prueba la psique geografica
del individuo, permitiendo que éste construya y articule su imagen mental de la

ciudad, llevandolo a vivencias nuevas e inesperadas (Debord, 1958).

Con esto se podran crear nuevas ciudades, nuevos escenarios fluctuantes
que a partir de una arquitectura que articule el tiempo y el espacio, permita la
creacion de situaciones para la esperanza, los suefios y catalice el potencial

creativo de los habitantes.

76



Visiones utépicas de la ciudad

Las ciudades expuestas por la Internacional Situacionista, deberian ser
un lugar para las experiencias, para la deriva continua y para experimentar las
sensaciones que devinieran de ellas, si embargo han aparecido visiones sobre
ciudades utopicas que se acercan a lo que debiera ofrecer una ciudad a sus

habitantes.

Enelcasodelalnternacionalsituacionista, Constant propone un proyecto para
una ciudad a base de situaciones: New Babylon; un lugar disefiado explicitamente
para no repetir ninguna experiencia y fomentar una deriva interminable; una ciudad
para dejarse llevar y perderse en sus transformaciones diarias que imposibilitan que
se cuele larutina. Es el espacio para el juego, el ocio y el olvido; una ciudad nbmada
y sin barreras geogréficas o que diferenciaran actividades laborales, caseras o
recreativas. Es una proyeccion laberintica y compleja, en donde el ciudadano
podria pasar de un paisaje de ciudad verde a algun otro de comercio que se
mezcla con el descanso y el transito de las masas. New Babylon es concebida

como la ciudad infinita y a la vez inexistente (Fuentes, 2005).

Fig. 25 Maqueta de “The New Babilon” de Constant.
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Por otra parte el despacho de arquitectura SUPERSTUDIO proponia modelos
de ciudades utopicas que asemejaban al caracter que buscaban los situacionistas.
Las ciudades propuestas por este despacho, abarcaban situaciones de ciudades
en el espacio, o donde la vida se confinaba exclusivamente a espacios reducidos
y Nno existia la interaccion social; o ciudades dominadas por las maquinas de la

modernidad.

En general, se realizaron diversos acercamientos a la experimentacion
de la ciudad como un contenedor de sensaciones y de vivencias que llevaran
a los ciudadanos a un punto de reflexion. Muchas de las ciudades utépicas que
surgieron a mediados del s.XX, vislumbraban a la ciudad como un ente complejo,
poseedor de relaciones y elementos con potencial a ser trabajados como opcién

para la desalienacion de la época moderna y su auge consumista.

La deriva en la era de lo digital

Lateoria de la deriva situacionista influyd en las percepciones y teorizaciones
de la ciudad en la época moderna y ha impactado en los modelos urbanistas que
le sucedieron, pero jcual es su importancia en esta nueva era de medios digitales
y espacios hibridados? jacaso aun se puede hablar del encuentro de experiencias
inéditas a través de las ciudades cada vez mas genéricas? En estos espacios
publicos reales y digitales, ¢se pueden crear panoramas psicogeograficos a partir

de la deriva situacionista?

Si bien una de las aproximaciones mas importantes al realizar la deriva
situacionista es el de ampliar la percepcion del mapa psicogeografico que
se tiene de la zona, barrio o ciudad, en la época de la instantaneidad y de la
mutiterritorialidad global pareciera ser que ha encontrado su fin, sin embargo las

ventajas que ofrecen los avances tecnoldgicos incluyen diversas posibilidades de
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apreciacion y experimentacion de los espacios publicos reales en conjunto con los

digitales.

En el caso de Ingress lanzado en noviembre 16 de 2012 , se plantea
la posibilidad de llevar a cabo una deriva por las ciudades a partir del modus
operandi ludico en relacion con los dispositivos de telefonia celular movil. Ingress
es una aplicacion de celular desarrollada por Google y lanzada al publico de forma
anonima en donde solo se puede acceder por invitacion de alguien que este dentro
de la red del juego o requiriendo el ingreso, aunque esta otra via a llegado a tener
lista de espera de hasta dos meses para ser aceptados en el juego (Google,
2012).

Fig. 25 Realidad aumentada, espacios hibridos con el juego Ingress (http://www.talkandroid.
com/140743-google-releases-augmented-reality-game-called-ingress-for-those-lucky-enough-to-
get-invited/google_ingress/)

Esencialmente, Ingress es un juego en donde muchos de los hitos de las
ciudades alrededor del mundo se convierten en nodos de energia con potencial
a ser descubiertos y capturados por los jugadores. Como en cualquier juego de
competencia, se crean equipos a escala global para capturar la mayor cantidad de

energlia localizada en diversos puntos de diferentes ciudades y que sélo pueden
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ser vislumbrados a partir de la camara del celular y una realidad virtual integrada,
que posee nodos de informacion reflejados solo a través de la aplicacion y la

proyeccion de la camara en el espacio real.

Los comentarios en relacion a la aplicacion, han demostrado la facilidad con
la que se puede incidir a través de las nuevas tecnologias de la informacion en la
poblacion posmoderna y para el rescate y ejercicio de una deriva en los espacios

publicos posmodernos.

Como este ejemplo existen otros de intentos para lograr la recuperacion
de los espacios publicos a través de medios digitales, muchos de ellos basados
en experiencias de blogs, wikis o redes de comunidades digitales en las que la
sociedad se vuelve participe para experimentar aquellas sensaciones y situaciones

olvidadas del espacio publico posmoderno.
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' ncia de lo efimer
SOCI del desecho




Espacio virtual, espacio real

La importancia de lo efimero en la
sociedad del desecho



La virtualidad como espacio publico

Hablar hoy de espacio publico es hablar de sistemas complejos, en donde
necesariamente sellevaalareflexion sobre los actores, usos, dindmicasy estructuras
que lo conforman; de los flujos de informacion en los espacios fisicos que ceden
la entrada a las précticas tecnoldgicas del momento. Las calles, plazas, parques
y demas configuraciones del espacio publico real son formados a través de las
dinamicas y politicas que ocurren en él; son espacios formadores de identidad,
para el encuentro, de pertenencia y del rechazo, de la expresion publica y la
protesta pero, jqué de todo esto no ofrecen los espacios virtuales? ;Acaso hablar
de espacio publico en nuestra era contemporanea se atiene solamente al espacio
real? Con las practicas tecnoldgicas del momento y las formas de conexién de los

flujos de informacioén, crean un espacio fisico y virtual fusionado.

El pensar en aspectos contemporaneos que involucren espacios de trabajo,
comercio, relaciones sociales, y demas actividades humanas, puede ser llevado
al analisis y reflexion sobre el uso de tecnologias cada vez mas aventajadas que
permean y modifican los usos y costumbres, impactado de forma significativa
la concepcion de funcionamiento que se tenia de cualquiera de estos aspectos

apenas unas cuantas generaciones atras.

Este nuevo proceso de digitalizacion reconfigura nuestra percepcion de como
experimentamos nuestra realidades; el impacto tecnolégico esta sucediendo ahora,
modificando nuestra vida diaria; en este sentido, ya no se habla de encuentros sino
de conexion como formas de relacion entre unos y los otros, teniendo interfaces
como realidades aumentadas, mundos virtuales, redes sociales, entre otros;
dejando de ver en el otro el reflejo que antes proveia identidad, entrando en la
voragine de la aceleracion como condicion, suprimiendo las barreras geograficas
gue nos distanciaban del otro y no precisamente perdiendo el espacio fisico, sino

que bien causando un suceso extrafio de estar conectado como dice Teresa Garcia
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“ ahi pero no en el aqui y ahora” , haciendo que la ciudad virtual no pueda existir

sin lareal y a la inversa (Garcia, 2010).

La sociedad red es cada vez mas grande, y sus ambitos culturales, politicos
y econdmicos adquieren mayor relevancia a nivel global gracias a la inmediatez
de su traslado; sin embargo esta caracteristica también ha desdibujado muchas
de las barreras entre los aspectos publicos y privados, desinhibiendo acciones y
aspectos del individuo que encaminaron al espacio hibrido digital a nuevos peligros

gue no se tenian en el espacio publico real.

En los nuevos futuros digitales, el flux se enfrenta al estar permanentemente
vigilado; vive en un estado en donde sus trayectos, busquedas y permanencias
dejan un rastro intangible pero facilmente rastreable para aquellas organizaciones
gubernamentales, tecnoldgicas e incluso para aquellos hakers que sin estudio
especializados aprenden el lenguaje universal del Internet para ser interpretado y

utilizado como ventaja.

Como resultado, este proceso de vigilancia eterna ha creado situaciones
de riesgo y controversia mundial como el caso del agente norteamericano de
la Agencia Central de Inteligencia (CIA) y de la Agencia de Seguridad Nacional
(NSA) Edward Snowden, ha creado controversia y tensiones diplomaticas entre
las dos potencias mundiales (Rusia y Estados Unidos) y puesto en alerta al mundo
entero. Snowden como agente de informacion, considerd éticamente reprobable el
espionaje a que €l y el gobierno de Estados Unidos mantenian hacia los gobiernos
de otros paises y la poblacion civil. La controversia se desatd cuando en 2013,
el agente de la CIA decidié hacer publica la informacion sobre el espionaje y las
practicas de inteligencia que mantenia su gobierno ya que para él, la infiltracion a
los espacios privados de las personas a través de lo digital contradecia las normas

éticas y morales que se debieran tener en relacion con el espacio digital.
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are being spied|{byJNSA ,CIA

Fig. 27 La busqueda de Edward Snowden por obtener asilo. Imagen: Philippe Lopez / AFP / Lehtikuva

Una de las desventajas del nuevo espacio hibrido es la facilidad con que las
personas plasman su informacion publica y privada en medios digitales, creando
un cumulo de informacion la cual puede ser acezada por personas especializadas
y algunos de los amantes del conocimiento a través del Internet. De igual forma, la
hibridacion de los espacios y algunas plataformas sociales, permiten color ciertas
barreras, que aunque no son del todo fidedignas, si ofrecen cierto nivel de eleccion
personal de la privacidad, ofreciendo un nuevo modelo de elecciéon de vivencia
en los espacios y delimitando hasta qué punto es publico y donde se comienza lo

privado en una misma plataforma.

Las nuevas plataformas digitales fusionan las caracteristicas positivas vy
negativas del espacio publico. Ofrece espacios para el ocio, para la informacion y
el comercio; para la opiniéon publica y la manifestacion politica; crea momentos para

el encuentro fortuito y de identidades grupales; potencializa los puntos de reunion
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en contextos de multiplicidad en espacios atemporales. Los aspectos sociales
como el rechazo, la migracion de los centros de poder, comercio y de presencias
también suceden a través del espacio publico virtual. El espacio definido como la
reminiscencia entre los espacios fisicos, adquiere otro sentido formal y se habla
de entonces que la arquitectura comenzara a disefar no solo edificaciones, sino

interfaces para el desarrollo de la vida publica en las ciudades digitales.

Considerando que en el mundo virtual del Internet nada desaparece y tiene
la capacidad de almacenar los vestigios de las cosas en el tiempo, se puede decir
que es la forma 6ptima de permanecer en la memoria colectiva, ya que almacena
en tiempo real y puede ser consultada a través del tiempo; Camila Pinzon refiere
a lo citado por Saskia Sassen “aun en un sistema urbano altamente dependiente
de las telecomunicaciones y de relaciones y redes virtuales, la dimension fisica
es todavia tan relevante que ocasiona masivas congestiones y tensiones en las
grandes ciudades hoy en dia” (Pinzén, 2005). En cierto sentido, la virtualidad del
espacio publico permite ver todos esos rastros como los dejados por los esténciles
a través del tiempo en las calles, con la diferencia clara de su rastreo hasta su
forma original; se puede observar la linea continua de vida y muerte de los objetos

virtuales y sus relaciones con lo otro.
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El arte y la ciudad:
un acercamiento a la des-alienacion



Cuestionamiento del arte: de su muerte a la faceta multidisciplinar

En primera instancia, cabria la preguntarse jqué es el arte? ;Posee alguna
relevancia en los cambios de comportamientos o en las alteraciones de las
dinamicas sociales de una poblaciéon y sus espacios? El arte se ha definido siempre
como aquella actividad humana de creacion expresiva y comunicativa; como la
entidad creadora que comunica a través de sus obras visuales, plasticas, sonoras
0 mixtas, sentimientos, ideas, visiones de la situaciones actuales sociales, politicas
o culturales. Sin embargo, el cuestionamiento del arte en las Ultimas décadas ha
girado entorno a su comercializacion, su punto de no innovacion y sobre especificar
la frontera de qué es arte y que no, lo cual en una era que ha ofertado multiples
herramientas de comunicacion desdibuja la barrera de lo que antes se clasificaba

como arte con los productos y servicios que pueden ser ofertados.

El arte encontré su muerte con la modernidad; se saci6 del estado perpetuo
de la innovacion y se encontré6 con que habia agotado todos sus recursos
propositivos. Muri6 al extinguirse las vanguardias artisticas y se comenzo el estado
del arte posmoderno / contemporaneo, del buscar a partir de la complejidad de
las creaciones un diferenciador de aquellas obras propuestas que soélo re hacian

cosas inventadas en la modernidad.

Con la pérdida de la aureola en las calles, el arte perdi6é también el sentido
de ser consumido solo por aquellos cuantos con poder adquisitivo y estatus que
privilegiaran el goce del mismo. El arte encontré su lugar en la calle, con las
personas y las masas para impactar; en el espacio para ser consumido por todos,
donde “podemos decir que los cementerios son para los vivos, los museos son para
la vida del arte” (Bauman, Arte, muerte y posmodernidad, 2007). Las calles surgen
para el arte la oportunidad de ser el museo permanente, el lugar de la heterotopia
para el encuentro de la critica y la oportunidad para generar una reflexion publica

de los acontecimientos sociales, tecnoldgicos, politicos entre otros que le son de
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relevancia. El arte ya no para aquel burgués que visitaba el museo, si no para

aquél transeunte que se dejara sorprender en el momento.

La heterotopia concebida por Foucault (1984) como aquel lugar atemporal,
efimero pero a la vez tan presente; un lugar que representa muchos otros a
partir de la desterritorializacion y de su condicion genérica; un lugar para que
sucedieran las inhibiciones sociales y para los excluidos; que liberara a la sociedad
de las ataduras del concepto de usos y dinamicas propias del espacio publico y
privado. Una heterotopia no es mas que el lugar para la crisis y el desespero, es
espacio que atrapa en un instante geografia, tiempo, sociedad, arte, experiencia y

desesperacion.

Una heterotopia es una constante en todas las sociedades a pesar de que
sus funciones sean tan variadas que pueden adoptar multiples espacios. Mas
aun en la nueva era virtual, en donde éstas proliferan, encuentran lugar en los
nuevos imaginarios tecnolégicos del momento; tomando posesion de los espacios
y aprovechando los nuevos medios para adentrarse sigilosamente en los hogares
y en las redes; tomando como ventaja el atrapar el tiempo y a la vez, ser de o mas
fugaz, pasajero como aquellos lugares efimeros, ferias y eventos misticos a las
afueras de las ciudades, o que ocupan lugares vacios y residuales por un tiempo
especifico. Pueden ser lugares imaginarios, extrafios e intangibles como lo son las

pantallas del siglo XXI. Un mundo que esta ahi pero no tangible. (Foucault, 1975).

Las calles, callejones y plazas se llenaron de una nueva forma de
distribucion del arte; la litografia y la reproduccion en masa. La misma informacion
podia ser copiada y pegada multiples veces; los graffiti, los esténcil, la litografia,
las plantillas, carteles, sonidos, danzas, entre otras formas de expresion artistica
urbana se apoderaron del espacio publico, con mensajes irdnicos, festivos o
criticos encontraron el nicho del poder en lo colectivo, en la reflexion generalizada

de la sociedad y el individuo, constituyendo para el arte lo que Benjamin referia
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Fig. 28 Stencil callejero del artista Bansky en critica de la vigilancia continua, incluso sin sentido.

como la muerte del arte a partir de su reproductibilidad en las masas.

Los experimentos constituyeron una nueva condicion de acercar el arte;
casos como el violinista Joshua Bell, quien en su destacada trayectoria ha llenado
“The Boston stately Symphony Hall” y donde cada boleto ronda los 100 ddlares
siendo completamente reconocido por el publico y sus multiples ovaciones, decidio
adentrarse un dia al metro en el papel de aquel méndigo musico, como aquella
persona que estaciona sus pertenencias en una esquina y comienza a tocar para
crear una atmosfera distinta para los transeuntes, para detener su paso acelerado
y generar sensaciones. El caso de Bell toma relevancia debido a que ofreci6 en la
estacion del metro seis piezas clasicas con duracion de 43 minutos; con un violin
de mas de 300 anos; 1,907 personas pasaron por la estacion en sus trayectos
diarios y s6lo 7 se detuvieron al deleite de la musica, y quien mas lo hicieron, fueron
los nifios. La ganancia del dia fue de tan sélo 32.17 ddlares. La sorpresa de las

calles existen, sin embargo sélo unos pocos lo perciben (Weingarten, 2007).

Ante esto, los artistas se toparon con la posibilidad de experimentar con

90



nuevos materiales, formas y espacios para exponer su obra. Surgieron grupos
que valoraron la oportunidad de trabajar bajo el esquema multidisciplinario
e interdisciplinario, y con la llegada del Internet y las nuevas interfaces de
comunicacion, la sociedad posmoderna obligé a que el arte migrara de la calle y
su capacidad de llegar a las masas, al espacio publico virtual e hiciera de éste el

nicho por excelencia para en donde alcanzara mas gente de forma instantanea,

Fig. 29 Experimento de Joshua Bell en el metro de Detroit. Consultar video en: http://www.youtube.
com/watch?v=hnOPu0_YWhw

obligandolo a trabajar con ingenieros, programadores, disefiadores industriales

entre otras disciplinas que antes no necesariamente se veian involucradas entre si.

La capacidad de permanencia en el individuo y en la humanidad que tiene
el arte, lo hace ser el aspecto efimero pero perdurable que la sociedad posee
para recordar, ya que permanece mas tiempo que la vida del hombre y puede
desarrollarse en contextos mas cortos que el de un instante haciéndolo visible a lo
largo de la historia. El arte es el simbolo de lo eterno y lo permanente que no se tiene

en la vida posmoderna; el arte reafirma el fin de la vida, de los momentos, la muerte,
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pero mantiene vivo el limite del humano (Bauman, Arte, muerte y posmodernidad,
2007)

El arte en el espacio publico: practicas para la des-alienacién

Las ciudades contemporaneas se encuentran ante un gran dilema de
apropiacion. Si bien no se puede dejar de lado que todo espacio posee politicas
que lo rigen, el espacio publico de las ciudades contemporaneas se encuentran en
constante lucha por manipular y controlar el bombardeo constante de imagenes e

informacion para dirigir a la poblacion.

El individuo inmerso en la cultura y en la ciudad posmoderna y el flux como
aquel navegante de los aspectos digitales, son constantemente bombardeados
por imagenes cambiantes; publicidad que pelea por tener el lugar mejor visto,
informacion en todos los medios, productos y servicios que han perdido la barrera
entre lo publico y lo privado. Si en algun momento la television irrumpié en las
casas como el ente ajeno, transportador de lo exterior a lo privado, el internet y las
nuevas tecnologias de la informacion han fortalecido los “no-lugares” aislado las

formas de comunicacion entre de los individuos.

Los Malls, la velocidad de los transportes y de la informacion, la proliferacion
de los “no-lugares” y la fusion de las vidas privadas con las publicas generan
sentimientos de decepcion generalizada, indiferencia ante las situaciones globales
y una perdida de libertad individualizada en la que se es necesario intervenir
para humanizar los trayectos (Fernandez, 2004) y generar espacios de reflexion
que lleven a analizar los factores alienantes lanzados por una cultura consumista
globalizada. “En un mundo de vida moribunda y muertos vivientes, 1o improbable
se ha vuelto inevitable, lo extraordinario es ya rutina” (Bauman, Arte liquido, 2007).

Como parte de los esfuerzos para contrarrestar esta alienacion y fomentar la critica
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del espacio que se habita, varios artistas han utilizado las calles y plazas como
espacio de expresion artistica, y mas aun, como espacio de intervencion para una
protesta politica y social que despierte y cree conciencia y despierte el interés de

los modos de vida ahora tan acelerados e invite a la particion ciudadana.

El espacio publico no solo brinda la oportunidad de llegar a mas gente, sino
gue seduce con su anonimato, ilegalidad, espontaneidad, velocidad y fugacidad;
permite crear obras de nadie y para nadie, que son atacadas por las inclemencias
naturales como el viento, la lluvia o el polvo, y son enteramente consumidas por el
tiempo. El arte en las calles es la préactica perfecta para el consumo de masas y la
experiencia grupal; es el nicho perfecto para causar sorpresa en el espectador y
generar préacticas reflexivas sobre los factores alienantes de la sociedad.

El arte ha encontrado en el espacio citadino la herramienta para la reestructuracion
del tejido urbano colectivo, para la memoria histérica y para la formacion de
ciudadania e identidad regional, asi como un ambito para la protesta politica y la
auto organizacion ciudadana en foros intelectuales y de decisiones comunitarias.
Es un antidoto ante el estado siempre expectante de lo que todo es posible y con
ello es inevitablemente desechado, para el sentimiento de que con la vida llega su
muerte repentina, de lo que refiere Bauman como “lo que separaba lo efimero de
lo duradero y que inyectaba sentido en los conceptos de progreso, degeneracion

y punto sin retorno” (Bauman, Arte liquido, 2007).

En su inicio, las calles fueron apropiadas por los happenings, el graffiti
urbano y los carteles como medios de comunicacion. En el movimiento estudiantil
de 1968 sucedido en Francia, Gran Bretana, Espafa, México entre otros paises, la
comunicacion por medio de gréficos, carteles y graffitis callejeros representaron el
medio méas importante para la difusion de las ideas y la convocatoria social en las

calles.

Ejemplos como los del artista britanico Bansky el cual desarrolla un graffiti
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Fig. 30 Graffitti del artista callejero Bansky con critica social y politica

satirico y critico a los aspectos contemporaneos de la sociedad en ambitos
politicos, morales, laborales y sobre la cultura pop. Como autor de arte callejero

desarrollado en los muros privados que comparten espacio con la parte publica, la
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obra de Bansky ha desatado polémica con respecto a si el arte que ha encontrado
su nicho en las calles, deba y puede ser retirado de sus sitios originales para
ser subastados al mejor postor, para pasar de ser algo que no era de nadie pero
impactaba a todos, a ser de propiedad privada o regresado a los brazos mortales

del museo. (El Confidencial, 2013).

Muchas de las manifestaciones activistas de las décadas de los sesentas,
setentas y ochentas unieron esfuerzos con practicas artisticas para la organizacion
comunitaria y los emplazamientos temporales en las calles, dando como
resultado organizaciones de sistemas complejos y de emergencia social que
fueron potenciadas en lo que va del sXXI con la instantaneidad del Internet. Los
performance, los eventos de mass-media, exposiciones e instalaciones obtuvieron
un significado de peso en los espacios publicos sobre todo en la defensa de
las minorias y las injusticias politicas y sociales. Colectivos como ACT UP, WAC,
Guerrilla Girls, Femen Tunisian aparecieron en las Ultimas décadas como respuesta
a los procesos opresores sociales y el arte se ha fusionado con esta forma de
manifestacion, manteniendo como premisa la protestay elimpacto social por encima
del arte. Temas como las guerras, violencia hacia las mujeres, discriminacion racial,
de género y sexual, los relegados y los procesos de gentrificacion, la inmigracion y
los derechos laborales, son algunos temas de relevancia que han sido abarcados

en las calles en relacién con el arte (Arte y activismo, 2006).
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La intervencion efimera en la ciudad:

Arte y tecnologia en el espacio publico

La importancia de lo efimero en la
sociedad del desecho




En la sociedad del consumo y desecho, invariablemente al materializar
un objeto se le etiqueta su fecha de muerte; su caracter mortal y efimero es
grabado sobre su coraza y se le busca el espacio para el descanso final; el arte
ha demostrado su caracter de permanencia a partir de las obras que han luchado
contra las garras del deterioro y de tiempo y que de igual forma siguen causando

sensaciones en el espectador (Bauman, Arte, muerte y posmodernidad, 2007).

Hirts critica la cuestion de la eternidad a partir del arte con su intervencion
“La imposibilidad fisica de la muerte en la mente de alguien vivo” y lleva a la
interrogante si un medio como el arte jpuede encapsular lo terrenal, material y
mortal en el momento frugal de la muerte? jacaso Hirst logré que un instante
durara para siempre? El arte es para el espectador; es para aquel que se deja ser
influenciado y llevado a una reflexion critica de las situaciones expuestas, por lo

gue logra hacer de ese momento efimero en lo perdurable de la humanidad.

Fig. 31 Obra “La imposibilidad fisica de la muerte en la mente de alguien vivo” de Damian Hirst.
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Los artistas contemporaneos entendieron la relacion del instante, de lo
efimero, del causar sensaciones momentaneas parea captar la atencion del
habitante posmoderno. Las experiencias momentaneas chocan con el espectador
y son absorbidas de una mejor manera; los artistas encuentran su arte en los
happenings, en las instalaciones temporales que son comidas por las inclemencias
del tiempo 0 que son desmontables y transportables. Trabajan con materiales de
desecho, de re-uso y consumo, fragiles y débiles para que sean consumidos de
igual forma que el momento expuesto (Bauman, Arte liquido, 2007). El arte con
materiales eternos ha muerto, y se traslada a un ambito intangible, inmaterial, digital

que es apropiado por el flux y el habitante posmoderno.

La permanencia fisica para el arte ya no representa en la época posmoderna
unaforma de continuar en lamemoria colectivay en la de la historia; la critica masiva
artistica se colocaba en los lugares mas precarios, deprimidos, abandonados,
lugares otros o no lugares, pero también fue presentado en los lugares de transito,
de traslado y de comercio. El caracter efimero de la obra se centro en la capacidad
de demostrar que estuvo su presencia, el grafiti, el esténcil, las instalaciones
ejemplificaban su presencia a través de la destruccion de la obra por parte del
tiempo y el clima, y su espacio de reminiscencia (Martinez); una especie de huella
dejada por el polvo y el tiempo formado a su alrededor y la percepcion de las
personas en su transitar diario que percibieron esos cambios en el espacio, la
degradacion de la obra y su reminiscencia apelando al recuerdo implicito de lo
que alguna vez estuvo ahi, presente, tratando de sobrevivir al tiempo devorador de

ciudades.

La intervencion artistica referida como aquella obra que encapsula en su
momento el contexto donde se encuentra y la critica a la que hace referencia, se
constituyd como la forma atemporal y efimera de comunicacion y vinculacion con
la historia, rompiendo el ideal utdpico que se tenia sobre desaparecer la brecha

entre el arte y la vida cotidiana en sociedad, fortaleciendo la fusién de la préactica
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diaria del arte en la vida social.

Arte y tecnologia: el origen del internet como herramienta

La evolucion en términos de apropiacion del arte, dio un giro monumental
a partir de la apertura de nuevos espacios virtuales en la década de los noventa.
El arte desarrollo no soélo los aspectos estéticos, visuales y linguisticos en la
nueva virtualidad del internet, si N0 que expuso en conjunto la critica misma del
uso del internet y sus consecuencias en la aceleracion de vida y costumbres del
mundo contemporaneo. Al igual que el arte vio en el internet una herramienta
potencializada, también se previno de que pudiera ser aquella arma destructora.
Se le atribuy6 al internet las caracteristicas propias de un espacio alternativo,
auténomo, exponencialmente reproducible y distribuible asi como colaborativo;
con el potencial Optimo para ser opositor a las practicas institucionales y liberador

de lo alienante de la sociedad en los espacios publicos (Prada, 2012).

Desde los inicios de la comunicacion en masa en la década de los
sesentas y setentas, el arte se habia mezclado con ellos originando colectivos
predecesores al arte en lo digital como lo fueron movimientos como el Flux art y
sus tours evocados a la teoria situacionista, como el Arte postal, donde la idea de
la sorpresa y el aprovechamiento del alcance de los medios de comunicacion en
masa fue el recurso para la distribucion del arte. La velocidad de la informacion, ha
orillado a la busqueda de la versatilidad para llegar a mas personas, por lo que el
ambito del internet fue catapultado como el medio éptimo para la cercania con las
masas. Como tal, el arte ha evolucionado junto con los medios de comunicacion,
manteniendo una constante lucha en relacién al consumismo por ser el captor de

la mayor cantidad de publico consumidor (Fernandez, 2005).

La era de lo digital sobrevino a lo analogo, las relaciones y la espontaneidad

gue buscaba el arte en la calle fue puesto en marcha en el mundo de lo digital, y
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el concepto de Net Art adquirié sentido donde el arte no se convierte en la muestra
0 en la exposicion montada, si no que adquiere un sentido mas de comunicacion
e interaccion con aquel que lo experimenta. El Net Art ha sido descrito a través de
diversos términos que varian incluso en la gramatica de la escritura, entre algunos
se describe como el “net art”, “net.art”, net-art”, “web-art”, “online art”, entre otros
por destacar y el cuél tuve su auge en la década de los noventas (Prada, 2012).

Entre las actividades del Net art, se focaliza la apertura del arte a través de
multiples disciplinas con la experimentacion en medios digitales y virtuales; como
caracteristica principal, las piezas del Net art son desarrollos tecnolégicos de
software a través del cual comunica la idea de la actividad artistica, propiciando
la participacion masiva social y la comunicacion entre el sistema de redes en el
ambito digital; la autoria como tal de la obra se pierde, la barrera institucional y el
ambito del artista — museo- obra — publico pierde valor y se re categoriza hacia el

publico, el arte se vuelve para todos y creado por todos.

El Net art sucumbié ante los fallos técnicos de la capacidad de distribuir
archivos cada vez de mejor calidad a través de mdédems analogos y lo que lo
acabo podria ser su propia institucionalizacion en las empresas y medios que
vieron redituable su venta y distribucion; su encajonamiento de nuevo al esquema
“museistico”. Tal vez la persecucion que se buscaba es hasta que punto el arte
deja de ser libre y es capturado de nuevo al encajonamiento del mundo comercial
(Prada, 2012). A partir de lo que el Net art ofrecié al mundo del arte, diversos
artistas abrieron sus fronteras a la investigacion del internet como herramienta, y
como entre los sucesores se podria hacer referencia a la inclusion del Web 2.0y su

versatilidad de programacion para la creacion y participacion del espectador.

En el Web 2.0 el espectador es el creador, es participe de la obra misma
y de sus consecuencias. La accesibilidad de informacion, la construccion de
conocimiento comunitario y globalizado es ofrecido como ventaja competitiva entre

empresas y medios artisticos.
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El conocimiento y la capacidad de aprendizaje en internet por medio de
tutoriales en formatos de documento como PDF, DOC, PPT; de audio como AVI, MP3,
WAV, videos en plataformas digitales, blogs, paginas de opinion libre, entre otras,
han derivado un conocimiento globalizado de tecnicismos y usos de herramientas
digitales, graficas, de software y demas, que mediante el internet dan accesibilidad
a cualquier usuario a ser participe de las creaciones artisticas criticas que son
distribuidas diariamente en Internet. Aunado a esto, el surgimiento del Open Source
(codigo abierto) potencializa ese sistema emergente de conocimiento globalizado
gue complementa y mejora los desarrollos de las propuestas que se mantienen
de libre acceso, que si bien la autoria se ve perdida, lo que se busca lograr es el
construir el conocimiento del cual todos puedan echar mano para un bien comun.
Las “wikis” constituidas como plataformas libres de construccion de conocimiento,
son conmayor frecuenciareconocidas como medios fidedignos de aporte sustancial
al conocimiento. Plataformas como Wikipedia o Wikileaks, han creado polémica en
torno a su uso, aplicaciones y consecuencias en la distribucion de informacion
de forma libre y accesible. Con esto surge también el Wikipedia Art como aquel
simbolo de la oportunidad para construir el arte a partir del conocimiento global,

y al igual que cualquier tema, esta plataforma permite la cosmovision del arte de
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forma inclusiva (Prada, 2012).

Con la posibilidad de generalizar el conocimiento, el arte dej6 de
particularizarse para ser apropiado por las masas; la inmediatez, la inmaterialidad
y lo intemporal de sus practicas crearon al arte efimero el que fuera completamente
prudente para la época en que lo duradero representa la muerte y la virtualidad, lo
emergente y lo colectivo de codigo abierto, y 1o multidisciplinario, incide sobre la
mayor cantidad de personas en el menor tiempo posible, lejos de las barreras de
la burocracia institucional y discriminatorio, con posibilidad de ser abordado por

cualquier audiencia en sentidos criticos, ludicos y substanciales.

Por otra parte, cabria hacer la pregunta si en la primera y segunda década
del s.XXI, jla sociedad ha tomado posesion de las multiples ventajas que ofrece el
internet? A pesar de que pudiera ser que el internet posee todas las caracteristicas
para desligarse de los problemas contemporaneos del consumismo y alienacion
monopodlica de las compafias y empresas trasnacionales, se ven reflejadas muchas

de las practicas comerciales que suceden en el espacio real también.

Diversas compafiias de redes sociales debido a factores que abarcan desde
su funcionalidad o versatilidad en la interfaz, han acaparado casi monopoélicamente
la comunicacion a través de sus plataformas. Facebook con un gran porcentaje
de las comunicaciones sociales en el sistema red; Twitter con su capacidad de
transmision de informacion concisa en menos de 141 caracteres en esquema mini
blog; YouTube acaparando el medio videogréfico a través del internet; Google
con el sistema casi unico de busqueda de informacion en la web; Amazon con la
venta y distribucion de libros fisicos y digitales; que amenazan los sistemas de
competencias del internet, desfragmentandolo en plataformas centralizadas de los

servicios Prada, 2012).

Sin eximir de toda la culpa a estas organizaciones, se podria estimar que
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el modelo replicado de monopolio en el internet, es en realidad reflejo de la actual
sociedad consumista acostumbrado a lo rutinario, comodo y simple, que por
reconocer su pertenencia o desconocimiento sobre otras plataformas, sucumbe
ante los modelos alienantes de relacion virtual sélo a través de estos espacios,
incluso aun con la posibilidad de navegar simultaneamente en diversos ambitos o

servicios similares.

De igual manera, la evolucion en los medios digitales y de comunicacion,
brindan de manera continua una gama infinita de posibilidades para la migracion
no solo del arte, si no que en sintonia con el mundo contemporaneo, practicamente
cualquier ambito laboral, de ocio, comercial, politico, social y demas podran ser
abarcados de diversas formas por la velocidad de la transmision de informacion
y su versatilidad en las interfaces que cada dia son mejor recibidas por las
nuevas generaciones. La aparicion de la programacion JAVA y HTMLS logran
plantear interfaces de mayor accesibilidad y con mejoras de comunicacion que
son apropiadas por diversos medios artisticos y tecnoloégicos. A partir de esto, el
arte ha dejado de poder clasificarse en género; posee tal versatilidad que se ha
mezclado con las demas actividades sociales y en una condicion contemporanea
de sistemas complejos, es imposible hablar de cualquier tema sin que represente
ser abarcado por todas las disciplinas, perdiéndose la barrera entre la propuesta

turistica, artistica, social, politica y comercial.

Los artistas contemporaneos

Como ejemplos analogos, hay una serie de intervenciones de caracter
efimero que se han ido realizando en diferentes localidades del mundo las cuales
son enunciadas a continuaciéon como ejemplos donde el arte, la tecnologia, el
espacio publico y la virtualidad con la instantaneidad del internet, han incidido en

practicas reflexivas y/o ludicas dentro de los espacios de la ciudad. Muchas de
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estas iniciativas poseen la caracteristica de ser anonimas, en cierto sentido por su
condicion underground con la que son lanzadas, y por los beneficios que permite

el internet al publico del trabajo colavorativo.

En un principio se podria abordar las intervenciones de solo caracter efimero
dentro del espacio publico, como las del grupo No Longer Empty; en especifico
su intervencion en Nueva York se basa en la apropiacion de espacios publicos
residuales por los mismos habitantes a través de programas artisticos y culturales
temporales, que promueven iniciativas de reapropiacion de los espacios, mejorando
los lazos comunitarios y las dinamicas sociales dediversos barrios problematicos

en Nueva York (Nolongerempty,2012).

Fig. 33 Inaguracion reapropiacion de espacio residual en barrio de Nueva York.

Otro colectivo que trabaja con la parte intangible de la ciudad es el LALALAB
con su proyecto “Red libre Red visible”, en donde se instalaron redes inalambricas
de internet interconectadas en donde se detectaba el flujo de informacion enviado

entre ellas; al ser enviada la informacién, un mecanismo audiovisual se activaba
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haciéndola visible mediante una realidad aumentada a través de figuras de
colores entre las terminales, mostrando asi en tiempo real el flujo de informacion
inaldmbrica utilizada. Esta intervencion se realizé para fortalecer en la comunidad
la reivindicacion del acceso libre y gratuito al Internet interviniendo el espacio
publico. En su conclusion, el cambio temporal mediante estos nuevos medios, logro
generar nuevos significados en el espacio creando redes de inteligencia colectiva
(Lalalab,2012).
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Fig.34 (http://journal.media-culture.org.au/index.php/mcjournal/article/viewArticle/228)

La “D-Tower” en Holanda es una torre construida con sistemas visuales que por las
noches varian su color dependiendo del estado de animo de los habitantes de la
ciudad, esto es dado a conocer a través de las encuestan que ofertan de manera
diaria en su portal de internet y respondiendo una serie de preguntas sobre su
humor en ese momento. Los resultados son promediados para dar a conocer
mediante la proyeccion del color a lo largo de la figura y asi dar a conocer el sentir

general de ese dia de la ciudad.
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Fig.35 D-towers: su cambio de color es dependiendo del humor general de la ciudad determinado
por un foro web abierto a los ciudadanos

“Death-drops” podria catalogarse como un sistema emergente que combina
aspectos electronicos, digitales, virtuales en estrecha relacion con el espacio
publico real, creando redes mundiales de intercambio de informacioén gratuita. En lo
particular, la intervencion es una red virtual de personas a nivel global que colocan
fisicamente en el espacio publico una serie de memorias USB con la informacion
que quisieran compartirle al mundo; las memorias son mapeadas a través de la
pagina del colectivo junto con la guia de colocacion de las memorias en los lugares

publicos, y su localizacion la cual se encuentra disponible a cualquier persona que

Fig.36 USB dejada en espacio publico para llegar y conectarse, Death Drops. (http://deaddrops.
com)
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accede a la pagina. Quien desee encontrar una memoria y obtener su informacion,
debera compartir algo de igual manera en la memoria a la que ha accedido a
partir de su ordenador. En cierto sentido, podria hablarse de una especie de Open
source analogo a partir de una forma ludica de acceder a ella que motiva a recorrer
las calles, observar y experimentar alternativas de vivir el espacio publico fisico en

conjunto con el virtual.

En casos concretos de virtualidad, las intervenciones poseen varias
forma de distribucion y de incidencia en el espacio publico real. De los casos
mas particulares de abordar por su aporte situacionista, de instantaneidad vy
participacion con potencial en actividades emergentes que motiven |os sistemas

complejos se podran abordar los siguientes casos:

Fig.37 Telegarden: proyecto de cuidado botanico a distancia a través de la virtualidad

El “Telegarden” es una propuesta de intervencion digital realizada por Ken
Goldberg y Joseph Santarromana en donde a través de su pagina de internet

permite a aquella persona, no importando su punto geografico, manejar el cuidado
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de un jardin a teledistancia. El jardin posee multiples plantas las cuales pueden ser
regadas a través de ordenes dirigidas a un brazo mecanico, el cual también puede
plantar mas vegetacion o retirarla. Es un punto a la reflexion de la virtualidad, donde
no importando barreras fisicas o geograficas se permite una accion colaborativa a

distancia (Ars Electronica Museum, 2011).

“Year Zero”, “I love bees” e “Ingress” son de los pocos juegos virtuales
que son conjugados con la experiencia real en el espacio publico citadino y
llevan al jugador a una experiencia ludica e incluso situacionista en la ciudad
posmoderna, en los espacios publicos hibridados en los que conviven en aspectos

de instantaneidad.

“| love bees” fue un juego de realidad alternativa lanzado a principio del
siglo por la compafiia 42 Enterteinment e promocion para el lanzamiento del juego
Halo 2 a nivel mundial. La convocatoria no fue abierta y publica, si no que se tenian
que descifrar una serie de codigos que en forma subliminal salian en el trailer
del juego. Quienes lograron descifrar el mensaje, descubrieron unas coordenadas
de diferentes casetas alrededor del mundo, la hora y fecha exacta en la que
una llamada telefénica hizo su aparicion. Todas las llamadas a nivel mundial se
contestaron, incluso aquella destinada en estados unidos que coincidid con el

paso del huracan.

Como ésta han surgido nuevas formas de relacion en el espacio publico
que derivan de artistas , arquitectos y disefadores que ofrecen alternativas de
reflexion, y que podran ser catalizadoras de situaciones emergentes que podran

cambiar las formas actuales de consumir el mundo.

108



lIl. METODOLOGIA



CAPITULO 1




Justificacion:

La importancia de lo efimero en la ciudad contemporanea




Disenando para una nueva era

Si las ciudades estan en constantes transformaciones tanto urbanas como
sociales; si se encuentran inmersas en un mundo nuevo tecnolégico y acelerado
y en una configuracion citadina que orilla al ocio ser el padre del consumismo,
cabria hace la pregunta ;por qué estaria la solucion en disefiar un espacio fijo?
(Liut, 2008), ¢ pudiera haber una reflexion y una actitud critica de la percepcion del

presente permanente?

Aunqgque la muerte siempre ha implicado un sentimiento de miedo,
incertidumbre y desesperacion, las condiciones de vida posmoderna han
potencializado el sentimiento de que lo duradero, lo repetitivo y lo cotidiano agraden
muy poco, incluso trata de ser evitado en la mayor cantidad posible, aceptandose
aun menos que aquello que llega a perecer y estar en constante transformacion. La
esperanza de aquel ente de la ciudad posmoderna es que es mejor permanecer
viajando que llegar a la estabilidad (Bauman, 2007). La condicion de cambio
permanente ha sido el factor del éxito en las incidencias de la vida contemporanea.
Los productos, los medios, incluso las personas son objeto del desecho, de la

condicion de insatisfaccion por lo mondtono.

Si se habla de que productos y servicios (como los teléfonos, videojuegos,
planes de compafias de celular, etc) evolucionan en cortos periodos con redisefio
y adecuaciones minimas, pero que son fructiferos por el simple hecho de ser
nuevos, ¢por qué no hablar entonces de la pertinencia de que los disefio de
espacios publicos sean fluctuantes, efimeros y perecederos? En un amplio sentido,
lo publico de los espacios han evolucionado al plano de lo virtual, de lo efimero
y lo intangible, donde el Flux se desenvuelve; donde lo material posee una fecha
de caducidad corta y las identidades son formadas a través de la interconexion
global . La arquitectura y la innovacion en los espacios esta en la virtualidad, en la

conectividad de redes, el sistema emergente y el conocimiento de acceso libre y
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comunitario; en el disefio de interfaces que permitan ser fluctuantes y receptivos al
espectador; a encontrar aguellos momentos que detengan la alienacion de la vida
acelerada de la posmodernidad y permita experimentar el lado Iudico del espacio

publico real y virtual en comunicacion.

Lo desechable, lo efimero, las nuevas formas temporales de uso de los
espacios brindan a la poblacion la posibilidad de crear momentos criticos de
reflexion, catalizadores de acciones emergentes y planteando nuevos paradigmas
gue afectaran de algun modo esa red de conexiones intangibles de la ciudad. Sera
la forma en la que el espacio publico entre y se adapte a las l6gicas culturales
vivenciadas hoy en dia (Toft, 2011); sera una apropiacion, una estrategia del
espacio que se auto legitima y evoca a un sentir diferente, a una experiencia otra
de critica'y que ofrezca formas alternas que permanezcan en la memoria colectiva,
incidiendo en el espacio publico, resinificandolo, para desplazar gradualmente los
espacios comerciales que ahora nos consumen y son el eje motor de las ciudades;
experiencias para promover nuevos usos mediante intervenciones que ofrecen
alternativas culturales, artisticas y ludicas (Garcia, 2010; Peru,2006). En general,
las oportunidades que brindaba el espacio publico real para la interaccion que
formaba comunidad, ciudadania e identidad ya no permanecen sélo mediante la
interaccion fisica, se encuentran también en los medios digitales los cuales deben

hacerse evidentes en la hibridacion actual del espacio publico.

Lo efimero como el momento oportuno; capaz de captar en el tiempo al
espacio, el usuario, lotangible y lointangible de la ciudad através de loimpredecible
(Boned, 2011) y de forma ludica, catalizando o reconfigurando las dinamicas
previamente sucedidas en ese espacio-tiempo. Es la forma de incidir directamente
en la poblacion de la era posmoderna que mantiene su condicion permanente en
el consumo; donde el adquirir es igual al ocio, y en donde las estructuras urbanas
vuelcan sus configuraciones para favorecer al transito rapido y a favorecer los no

lugares, convirtiendo asi a las ciudades y sus espacios en predecibles, monétonos
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y genéricos.

Cabria mediante este contexto preguntarse, si por el modo de vida acelerado
en el que se encuentra inmersa la poblacion, ademas del ocio dirigido y de los
residuos de la era tecnoldgica, ¢pudiera haber una reflexion y una actitud critica
de la percepcion del presente permanente? Encontrar las formas alternas que
permanezcan en la memoria colectiva y que incidan en el espacio publico, para
desplazar gradualmente los espacios comerciales que ahora nos consumen y son
el eje motor de las ciudades es justificado para promover la reflexion en el espacio
mediante intervenciones que ofrecen una alternativa de espacios culturales,

artisticos, ludicos e identitarios (Garcia, 2010; Peru,2006).

La concepcion hoy en dia de intervencion efimera, no es tomada sélo como
un modo artistico de expresion de corto tiempo, es el conjunto de eventos que a
pesar de no tener un tiempo prolongado, resulta incidente de la l6gica cultural de la
temporalidad actual y de las dinamicas digitales a las que estan siendo sometidas
las ciudades (Toft, 2011) acorralandolas a la era virtual y acercando a nuestra era
posmoderna el enfoque reflexivo que debieran adquirir los medios de comunicacion

y el arte para la transmision de mensajes incidentes en la contemporaneidad.

Y ¢,qué pasa cuando se logra crear una distopia en el transito fugaz del Flux?
El espacio publico es idoneo para propiciar este tipo de encuentros; pensar que
al evidenciar las heterotopias de las ciudades podria ser un llamado a la reflexion.
A diferencia de las utopias que consuelan y que dan un dejo de esperanza del
mundo al que podriamos llegar, ya que impulsan al hombre a luchar por lo que cree
un lugar mejor, el manejar las heterotopias permiten ser reales, y que lo tangible
produzca metamorfosis. Lo relevante de éstos espacios reales e imaginarios,
es que atraen la ansiedad, inquietan, roban el nombre de las cosas al no poder
mencionar que hay en ellas. Esta forma de espacio atrapa al tiempo, consume y

contiene el mundo tan existente como en el que vivimos pero convive de una forma
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virtual, paralela e irrefutablemente conectada. Es un lugar otro, localizable, el lugar
real para vivir lo que no se tenga que vivir en el dia a dia.

Al intervenir un espacio publico con disefios que dialoguen con el tiempo y que
logren captar ese momento de instantaneidad en el peatdn, desestabilizando en
si el sentido de lo fisico y lo terrestre, de lo duradero provisto de melancolia, para
ser transportado a la experiencia frugal, nomada y apreciada de la experiencia,
en donde el encanto de captar la instantaneidad es el motivo de reflexion, es la
asuncion del legado de la era de los recursos. Es a través de lo efimero, que estas
intervenciones logran ese choque semantico entre los usuarios del espacio; se crea
una serie de experiencias sorpresivas, inquietantes e instantaneas que, haciendo
tangible la conexion entre el espacio virtualizado y el espacio real (Boned, 2011;
Peru 2006).

El reafirmar un espacio en concreto para poder catalizar las dinamicas que
fortalezcan la identidad globalizada, puede ser logrado en la contemporaneidad
mediante la interaccion de los espacios reales con los virtuales (Pinzén, 2007)
conectando los flujos de la ciudad real y tangible, con los de las ciudades
virtualizadas e intangibles para una resignificacion simbdlica del espacio y su

reflexion sobre la instantaneidad del mundo contemporaneo.
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Hipotesis

La interconexion, habitualmente intangible, existente entre el espacio publico
digital y real, seré evidenciada a través de intervenciones de caracter efimero en el

espacio publico real por medios digitales.

Objetivo general

Evidenciar la intangibilidad de la conexion que existe entre el espacio publico real
y el virtual, a través de intervenciones de caracter efimero con medios digitales y
electronicos en el espacio publico real, para la generacion de espacios ludicos y
sorpresivos en el espacio publico real.

Objetivos particulares

- Realizar una propuesta de posible intervencion que a través de su caracter
efimero — virtual, evidencié la posibilidad de experimentar una deriva en otro punto

geografico citadino en tiempo real, mediante recursos tecnoldgicos.

- Generar un ambiente ludico con el elemento sorpresa, que derive de un concepto

de experimentacion situacionista en el espacio publico.

- Lograr una conexion en tiempo real de dos espacios geogréficos distintos en

donde se evidencie la interconexion digital entre el espacio publico real y el virtual.

- Modificar las précticas rutinarias del espacio publico real a partir de su interaccion

con el espacio virtual mediante una intervencion efimera.
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- Diseflar y realizar prototipo de la propuesta de intervencion en los espacios

publicos de pertinencia.

- Documentar los acontecimientos antes, durante y después de la implementacion

del prototipo.

- Hacer uso de las tecnologias inalambricas de la zona que habitualmente sostienen

al espacio publico digital conectado con el real.

- Realizar un analisis previo de la zona de la intervencion del prototipo (La
Caflada — Campus Aeropuerto), para identificar las dinamicas sociales cotidianas,
comportamientos, comunicacion y parametros para la investigacion apoyandose
en herramientas como el mapeo, diagramas de flujo, esquemas, entrevistas
informales, registro fotogréafico y diario de campo para la obtencién de datos

previos a la intervencion.
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Potencializando el espacio virtual:

Una propuesta situacionista en la instantaneidad




De la intervencion efimera

Cada espacio se carga de significados y normas no escritas una vez que
son habitados por los ciudadanos; el observar y sentirse observado dentro de un
espacio es lo que promueve las leyes de lo que sucede en él, pero ;qué pasa
cuando alguien ve reflejado en la pantalla aquella heterotopia de un no lugar? ;,qué
pasa cuando se saca de contexto las normas habituales de la zona y del espacio?
Una intervencion que evidencié aquellas heterotopias virtuales, efimeras y ludicas,
tendra como principal objetivo devolver el sentido de apropiacion al espacio que se
dice publico; que a partir de nuevos recursos tecnoldgicos, ludicos y de informacion
la poblacion pueda hacerse participe de los acontecimiento de sus espacios.
Intervenciones catalizadoras de nuevos imaginarios y organizaciones colectivas,
que fomenten la reflexion de la instantaneidad y las multiples proyecciones
presencias que suceden ya en las redes sociales virtuales. Devolverle al espacio
publico su propiedad ludica - creativa con herramientas tecnoldgicas y artisticas
que catalicen la emergencia social a través del sistema complejo de redes, es

fundamental para equilibrar el sentido del espacio publico real y virtual.

Se propone una intervencidon que promueva la reflexion de su uso y la
conexion intangible entre los medios virtuales y los reales a través de encuentros
inesperados, situaciones inusuales que despierten a la desalienacion que emana
la velocidad y de los medios de comunicacion sobre el transeunte de la ciudad
posmoderna; unaintervencion atemporal, donde lo efimero encuentre su comodidad

en la poblacion del consumo- desecho.

El concepto de intervencion efimera hoy en dia, no es tomado solo como
una intervencion artistica o de expresion de corto tiempo, es el conjunto de una
serie de eventos que a pesar de no tener un tiempo prolongado, resulta incidente
de la logica cultural de la temporalidad actual y de las dinamicas digitales a las

que estan siendo sometidas las ciudades (Toft, 2011) acorralandolas a la era virtual
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y acercando a nuestra era posmoderna el enfoque reflexivo que debieran adquirir
los medios de comunicacion para la transmision de mensajes, entendiendo el
medio de comunicacion como aquella tecnologia manejada en ciertos contextos y
por ciertas personas con un mensaje dirigido, o no a ciertas colectividades. Lo que
éstas hagany lleven a la accion mediante la reflexion de esta informacion, generaréa
las relaciones humanas que trascenderan las caracteristicas espacio-temporales
de los sitios publicos (Barroso, 2008), haciendo que la estética de los espacios
deje de ser un juicio de valor para ser tomado como un elemento de recuperacion
del sentido del espacio, promoviendo a las nuevas experiencias y dinamicas a
través de la aceptacion del tiempo como eje principal (Boned, 2011). Esto, siendo
utilizado como herramienta catalizadora de la emergencia social, tema que mas
tarde se abordara, resultara en la forma mas 6ptima de incidir en la reflexion de la

poblacion de una época que se encuentra sin recursos.

Propuesta de una deriva multi-territorial: el encuentro con la
identidad genérica

La época de los multiples recursos digitales y de la hibridacion espacial y
cultural. No es sencillo imaginar alguna propuesta contemporanea que no involucre
factores digitales y/o electronicos en cualquier ambito para su realizacion. La
comunicacion, el desarrollo de las propuestas arquitectonicas de este siglo, los
medios de conocimiento libre, las relaciones sociales, la economia y demas factores
delavidacotidiana, giran su funcionamiento en torno al espacio virtual y alas nuevas
tecnologias de la informacion por lo que se podria inferir que el espacio publico en
las ciudades requiere cada vez con mayor frecuencia elementos que incentiven la
conectividad global, la participacion ciudadana y la construccion del conocimiento
en red libre. El disefio de interfaces (éstas entendidas como la nueva forma de
disefiar espacios publicos contemporaneos) deberan potencializar las ventajas
que ofrece esa relacion entre el espacio publico virtual y el real, desestabilizando

al espectador y produciéndole una sensacion de continuidad y flujo en la que le
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produzcan una empatia con el entorno.

La conceptualizacion de los espacios publicos precisa, a como refiere
Freire, de una responsabilidad para crear entornos optimos para las actividades
individuales y colectivas politicas, econdmicas y sociales en funcion de las nuevas
dinamicas en las que se ve envuelta la sociedad actual. Presenta tres elementos
a considerar para el disefio de espacios publicos en la era virtual que son los
disenos intangibles, modelos de conocimiento abierto que propicie el libre acceso
y el del empoderamiento ciudadano para la toma de decisiones del espacio (Freire,
2012).

Se vive una etapa de desterritorializacion, hibridacion de culturas y de
multiples identidades en los espacios; de instantaneidad, hiperconsumismo
inconsciente, y de redes digitales de incidencia global que agregan elementos de
complejidad en el sistema para el disefio de los espacios publicos contemporaneos.
Si bien los aspectos actuales de las formas de vivenciar el espacio publico se
desarrollan primordialmente en propuestas basadas en el consumismo mediatico
e interesado, es pertinente que el disefio e intervencion de los mismo sean también
considerados como el espacio para la reflexion, para el encuentro, como espacios
ludicos que ofrezcan experiencias sorpresivas para vivir las ciudades en un ambito
situasionista contemporaneo, en un afan de encuentro con el otro que no sea
necesariamente aquel con el que comparte el espacio fisico sino también con los

que se presencias en el espacio publico virtual.

La propuesta se desarrolla con las multiples ventajas que ofrecen las
tecnologias para la instantaneidad. A partir de recursos digitales, electronicos,
hologréaficos y audiovisuales, se podran montar escenarios para hacer tangible
la interconexion y la hibridacion entre los dos espacios virtuales y reales en las
calles, plazas publicas y espacios residuales incluso en tiempo real. Si bien la

tecnologia hologréfica aun no es completamente fidedigna a escalas mayores, y
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es aplicada en situaciones muy particulares, se pueden proyectar en tiempo real
presencias de otros espacios geograficos. A partir de esta premisa, se propone
una experimentacion situacionista de otras ciudades a través de la virtualidad;
una deriva que haga uso de la telepresencia, la tecnologia holografica y sonora
para trasladar la experiencia en tiempo real a otra ubicacidén geogréfica citadina;
donde el peatdn pueda moverse libremente en su espacio fisico y experimentar
visualmente el espacio virtualizado en tiempo real sin necesidad de alguna protesis

electronica.

Este factor sorpresa y de oportunidad a una deriva en otro espacio real,
ofrecera nuevas formas de comunicacion, lectura y percepcion de los espacios
publicos contemporaneos mediante la experiencia ludica y desorientadora de
la deriva en el contexto contemporaneo de la virtualidad y la instantaneidad. La
propuesta da oportunidad a ser siempre fluctuante, irrepetible; a ser tan cercana
a larealidad y a la vez tan virtualizada, dando oportunidad para que el ciudadano
posmoderno e incluso el Flux, satisfagan su deseo de seguir deseando sin llegar
nunca a la conclusion. La intervencion es tan impredecible como la ciudad misma;

es una heterotopia desligada de lo fisico.

Descripcion técnica

Para la realizacion técnica del proyecto se requiere:

Canones holograficos de alta potencia y fidelidad (Musion TelePresence)

Los dispositivos de proyeccion poseen una
capacidad de hasta de 100m de ancho
de imagen, sin embargo se recomienda
trabajar con proporciones de proyeccion
que varien entre imagenes de ancho,

largo y alto de 4x7x3 m a 20x30x15m y
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con angulo de proyeccion de 45° entre el espectador y el escenario. La instalacion

debe ser llevada a cabo por la empresa.

Camaras de transmision de video HD (AXIS P5512 PTZ)

Céamara domo de red con funciones de vision
diurna y nocturna en calidad HD incluso
en ambientes con poca iluminacion. Posee
conexion remota y la posibilidad de movimiento

horizontal de 360° y vertical de 180° con

zoom 12x permitiendo una vision periférica
casi completa. Tiene una transmision de video con compresion de H.264 que no
compromete el ancho de banda y motion JPEG a una velocidad de imagen de
704x576 en 50Hz. Tiene alimentacion via Ethernet, salida de audio bidireccional
0 posibilidad de conectar entrada de audio para dispositivos externos. Ranura
tarjeta SD para almacenar grabacion de forma local  (http://www.axis.com/es/

products/cam_p5512/).

Bocinas 5.1 para exterior ( Yamaha NS-AW350)

Con posibilidad de conexién a cualquier
sistema de audio, las bocinas de Yamaha
cuentan con una suspension acustica
de 2 sentidos y 1/2 PElI dome tweeter y

5” de high compliance woofer. Proyecta

un sonido de hasta 130W y con una
frecuencia de 45Hz a 40Hz. Puede ser
instalada de forma horizontal o vertical (http://usa.yamaha.com/products/audio-

visual/speaker-systems/outdoor-speakers/ns-aw350/?mode=model).
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Micréfono condensador omnidireccional (SENNHEISER MKHC-8020)

Debido a su patron omnidireccional de
captacion de sonido éste micréfono es ideal
para grabar fuentes de sonidos grandes
y pequefias, ya que no existe un efecto de
proximidadenlacaptaciondelaudio. Tieneuna

respuestadefrecuenciaquevade 10a60.000

Hz. Con posibilidad de hacer grabaciones

estéreo y sorround con frecuencia de 10Hz a 60Hz, con pasividad de presion de
sonido de 138 dB y un equivalente a ruido de 21Db e impedancia nominal de 25
Ohm (http://www.madridhifi.com/p/sennheiser-mkhc-80407utm_expid=7951887-2.
Ig3UGV1YSYmLIbdi39pxdA.O0&utm_referrer=http%3A%2F % 2Fwww.madridhifi.
com%2Fsonido-audio%2Fmicrofonos%2Faccesorios-microfonos%2Fcapsulas %2

Fm%2Fsennheiser).

I

nterfaz de audio firewire (Profire 610)

Mezclador de aud i0DSPcon6entradas
y 10 salidas de alta definicion de sonido y
con dos preamplificador Octante. Posee

un control de volumen maestro y genera

un audio de hasta 24 bits/192 kHz con un

conversor A/D - D/A proporcionando una mejor calidad de sonido, con poco ruido

y limpio. Sirve como preamplificador de micréfonos.

Computadora con interfaces instaladas (Windows /Mac)
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Dos Intel Xeon de procesador de 6 a 12- ,
core/ 2.4GHz a 3.2GHz, con memoria
RAM de hasta 64GB vy tarjeta de video

HD. Se ocupa un almacenaje interno de oy, pi—

al menos un TB, sin embargo puede ser sustituido por un disco duro externo. Los
software a instalar los provee la empresa Musion para las proyecciones holograficas
y la conversion de video streaming en holograma. En cuanto al audio, se propone
programas que permitan trabajar el sonido en tiempo real como el Ableton live o el

AudioMulch para procesar y redirigir el sonido.

Sistema inteligente de rastreo (TLD)

La deteccion para proyectar las imagenes hologréficas en la direccién en la que el
transeunte se esté dirigiendo, sera a partir del sistema inteligente de seguimiento
desarrollado por Zdenek Kalal de la Universidad de Surrey, el cual ofrece el codigo
abierto de sus sistema de rastreo inteligente en tiempo real (TLD, Tracking —

Learning — Detection) (Kalal, 2013).

-

-
-,
-
-
.

Fig.38 Visualizacion del funcionamiento del sistema de rastreo TLD .
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" Locaciéon 2

Fig.39 Diagrama de funcionamiento de instalacion propuesta.
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Propuesta de interconexién

Las ventajas que ofrece en multiples sentidos la etapa de la instantaneidad,
permite una interconexion geografica que desdibuje fronteras nacionales e incluso
continentales, permitiendo evidenciar que en un mundo de aceleradas vivencias y
comunicaciones, la deriva pueda ser llevada a un ambito global.

Se han elegido territorios con similitudes y diferenciantes que permitan crear en
el espectador un chogue semantico en la orientacion de la otra ciudad y que sin

embargo logren captar las similitudes que se han generado a partir de las ciudades

posmodernas y genéricas.

El Parque Botanico en
Medellin, Colombia.

Moerenuma Park,
Sapporo,Japén

El Z6calo de México, La Plaza San Pedro, La
Distrito Federal, Cafada, Querétaro,
México. México

Fig.40 Diagrama de interconexion geogréfica.
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Dinamica de la intervencion

La experiencia se enmarca en la sorpresa y en la participacion del espectador.
Comenzando por el montaje del escenario fisico que contiene las instalaciones
audiovisuales y tecnolodgicas, se da pie a que la persona que acceda al circuito
sea identificada por el sistema de rastreo y active los dispositivos de proyeccion

para comenzar la deriva. La dinamica es la siguiente:

1. Montaje de la instalacion técnica en ciudad Ay ciudad B.

2. Espectador accede al punto de vision estratégica del espacio publico
(ciudad A), que activa los sistemas de proyeccion.

3. Demaneraaleatoria, sele proyectaentiemporealotraciudad geograficamente
distante (ciudad B) de donde se encuentra el usuario. Los cafiones holograficos
son activados y el sistema de sonido proyecta un ataque que va de débil a medio,
casi difuso con el medio real que se habita.

4. Se activa el sistema inteligente de rastreo de imagen de acuerdo a algun
patron ubicado en el usuario. El sistema TLD comienza a aprender las imagenes y
su construccion tridimensional en el espacio.

5. El patron de reconocimiento emite la sefial de movimiento al ordenador que
especifica a las camaras web de la ciudad B hacia donde tendran que apuntar,
y a los canones de la ciudad A hacia donde tendran que proyectar, siempre en
frente del espectador; a cada movimiento de éste, se le proyecta la ciudad B en
tiempo real enfrente de si, pudiendo caminar y experimentar virtualmente visible
una deriva en otra ciudad.

0. De forma simultanea, el sonido es captado en la ciudad B para ser emitido
en tiempo real en la ciudad A, por medio de interfaces de sonido en streaming.

7. El espectador experimenta otra ciudad en tiempo real, con calles, personas

y sonidos que le son chocantes en el contexto real que el tiene identificado como

propio.
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CAPITULO 2

Metodologia



1 1 Método

Metodologia



Propuesta metodologica para proyectos de espacios publicos
contemporaneos

Previo al desarrollo de la propuesta, se analizaron diversas metodologias para
la intervencion, disefio y adecuacion de espacios publicos que son empleadas en
la actualidad. A partir de la ausencia en la consideracion de los espacios publicos
virtuales en estas metodologias y de encontrar la tendencia hacia el desarrollo de
las mismas, es que se ha decidido proponer una metodologia integral que valore
de igual forma los aspectos fisicos, sociales y tecnoldgicos del espacio publico

hibrido contemporaneo.

En la metodologia de disefio “Project for Public Spaces” (PPS) se analizan
factores fisicos y sociales que envuelven al espacio publico; en sus cuatro divisiones
principales de sociabilidad, usos y actividades, accesos y vinculaciones y confort
e imagen se le atribuyen factores intangibles y criterios evaluables; sin embargo se
hace nula referencia a los factores tecnolégicos del espacio publico virtual que en

un contexto contemporaneo se podria decir que es completamente hibrido con el

real.
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Fig.43 Metodologia “Project for Public Spaces” (PPS)
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En las metodologias de “Accion Participativa” y “Charrete”, que son
comunmente utilizadas actualmente para atacar ciertas problematicas sociales y
fisicas de los espacios publicos, el aspecto social predomina sobre los demas vy,
a pesar de ser una metodologia pertinente para una sociedad de consumo y que
permite crear lazos comunitarios, sentimiento de apropiacion e identidad en las
zonas a intervenir, los criterios de intervencion son enfocados a la creacion de lazos
comunitarios en el aspecto fisico del espacio, olvidando el potencial que podria
tener el aprovechamiento del espacio publico virtual para una mejor organizacion

e impacto en el mismo.

Se decidio llevar no sélo una metodologia de formalineal, sino por el contrario,
se utilizaron diversas herramientas metodoldgicas que dieron como resultado un
proceso multidisciplinar, integral, tecnolégico y creativo que sea acertado a una

época posmoderna.

La metodologia utilizada conjunta tres aspectos claves en el desarrollo
de cualquier proyecto: investigacion teorica; observar y escuchar; disefio e
implementacion. En cada una de estas etapas, aunque genéricas, se han propuesto

actividades a considerar para el disefio del espacio publico contemporaneo.

Investigacion tedrica:

En esta etapa se busca dar sustento tedrico ademas de concebir el panorama
general del tema a tratar. Los autores la bibliografia podran ser apoyados por
fichas bibliogréaficas asi como por diagramas que permitan un mejor analisis de la

informacién obtenida.

Observar y escuchar:
A partir de las actividades en esta etapa, se busca crear un analisis de las
problematicas o necesidades del espacio a intervenir. En un proceso reiterativo

entre la investigacion tedrica y esta etapa, se pretende dar validez a la percepcion
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tedrica, asi como encontrar areas de oportunidad para incidir en el espacio
publico. Esta etapa es complementada por diversas herramientas metodoldgicas
de aspectos cualitativos y cuantitativos que permiten comparar resultados después

de la intervencion.

Disenar e implementar:
Una vez analizados los factores que envuelven al espacio publico, se procede
a disefiar las propuesta de intervencion que de solucion o plantee una dinamica

acorde a la necesidad o tema a investigar. Esta etapa contiene herramientas

INVES'I:IGACION OBSERVAR Y
TEORICA ESCUCHAR
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ANALISI ‘ DISENAR E ‘?AMAS DEL C%bgﬁ_ﬂo
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Fig.44 Diagrama de propuesta metodoldgica .
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metodoldgicas de disefio para la conceptualizacion de la intervencion.

En especifico para este proyecto las tres etapas metodolégicas fueron
desarrolladas alternadamente de acuerdo a las necesidades de la investigacion, es
decir, a partir de algunos procesos de andlisis de la informacion se pudo regresar
a algunas etapas de observar y escuchar que a la vez se comunicaron con etapas
de investigacion tedrica y que ayudaron al desarrollo y disefio de la intervencion
y su prototipo. En sus secuencias, la metodologia se llevo a cabo de la siguiente

forma:

Investigacion teorica:

Se evaluaron aspectos de incidencia y la evoluciéon de las ciudades y sus
espacios publicos desde la modernidad con la revolucion industrial, hasta la época
actual y sus procesos tecnolégicos. Se llevd a cabo una revision de varios autores
en relacion a los factores fisicos, sociales, politicos y tecnoldgicos del espacio
publico y las visiones e incidencias ocurridas en el mismo. El tema del arte y sus
meétodos de intervencion efimera fueron revisados para sustentar la parte de las
intervenciones temporales y digitales dentro del espacio publico como métodos

acertados para incidir en la poblacion de la ciudad contemporanea.

Observar y escuchar:

Durante el proceso de la investigacion tedrica, se decidio criticar y analizar
las formas y dinamicas del espacio publico real en conjunto con el digital en dos
contextos distantes y contradictorios entre si, para que a través de los resultados
se pudiera ampliar el panorama de la pertinencia de las intervenciones efimeras
y digitales en los espacios publicos contemporaneos y ejemplificar las nuevas
dindmicas que ahora son apropiadas como elementos de interaccion real en los

espacios.
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Como espacios para implementar un prototipo y que resultaran poblaciones
contradictorias, se decidi® investigar dos sitios con caracteristicas fisicas,
geograficas y sociales distintas que incluso abrieran paso para una reflexion en
donde la premisa de que los espacios publicos posmodernos, los no lugares, e
incluso los usos contemporaneos tecnologicos en el espacio, se encuentran ya
inmersas en la poblacion globalizada modificando todos los espacios publicos,
aunqgue no sean parte de una gran megapoli. Como espacios a trabajar se eligieron

los siguientes:

Campus Aeropuerto de la Universidad Auténoma de Querétaro, El Marqués, Qro.:
En este espacio se vio el potencial de mantener una poblacion fija, de caracteristicas
similares y con dinamicas regulares en el mismo espacio publico del cual se
pudieran obtener sus percepciones antes, durante y después de la aplicacion del

prototipo.

Plaza San Pedro en La Cafiada, El Marqués, Qro.:

Dentro del marco del area metropolitana del municipio de Querétaro, se encuentra
en su periferia la cabecera municipal del municipio de EI Marqués, denominada
La Caflada. Es un espacio con gran arraigo poblacional y centro neuralgico de la
mayoria de las actividades econémicas, politicas y sociales de la poblacion. Aunque
muy proxima a la vida citadina, La Cafada se encuentra inmersa en un contexto

mixto entre dinamicas citadinas y espacios fisicos de comunidad pequefia.

Dentro del observar y escuchar, las herramientas, mapeos, encuestas y registros se
llevaron a cabo de estos dos lugares para asi contrastar las visiones y la incidencia

de la permeabilidad dele espacio publico digital con el real.

Disenar e implementar:

Después de la investigacion teodrica y la observacion en los espacios,

este proceso conjuntd los andlisis de la informacion y los datos recopilados del
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proyecto, para asi proponer un disefio de interfaz e intervencion en los espacios
seleccionados. Se llevaron en conjunto metodologias de disefo industrial para el
prototipo, las cuales abarcaron diversas herramientas creativas y metodolégicas
que dieron como resultado la interfaz fisica y virtual de la intervenciéon en los
espacios publicos reales y digitales. Se conformd un equipo multidisciplinario de

trabajo y de apoyo con los cuales se llevaron a cabo las pruebas de los prototipos.

Metodologia del prototipo

Dentro de la etapa de Escuchar y de Disefnar e Implementar, se requirié de
una serie de técnicas estadisticas y creativas; de métodos y herramientas cuasi
experimentales (Cambell, 2001) y antropolégicas, que permitieran analizar el
panorama de las situaciones en los espacios publicos reales del prototipo, asi
como el que permitieran proponer y disefiar una intervenciéon que conjuntaran
los factores fisicos y tecnoldgicos pertinentes para exponer la hibridacion de los
espacios a través de medios electronicos y digitales. El proceso especifico del
disefio de la intervencion, fue a partir del conjunto de dos metodologias de disefio
industrial; en su etapa primera de anélisis y recopilacion de informacion se hizo uso
de los proceso de disefio del despacho IDEQO, y su metodologia Human Centered
Design (IDEO, 2009) a partir de sus tarjetas para escuchar, observar y disefiar para
un contexto. En su etapa de desarrollo del prototipo e implementacion fue a partir

de una metodologia propia de creacion de producto.

Herramientas metodolégicas

ToolKit IDEO
El Toolkit2 de trabajo de IDEO no esta configurado para llevar un seguimiento
de pasos especificos; son un conjunto de técnicas, métodos, tips y hojas de

trabajo, las cuales se adaptan a las necesidades del problema a resolver y pueden
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ser empleadas para obtener datos relevantes del proyecto que de cualquier otra
forma no se tendrian. Este conjunto de herramientas pueden ser empleados en
su totalidad, o elegidos por su utilidad; estan disefiados para ser una guia en la
creacion e implementacion de soluciones efectivas que se adecuen al contextoy a

la situacion de la poblacion.

De esta metodologia, se rescato el uso de las tarjetas de exploracion
llamadas |deo Cards; de ellas se desprenden diversas herramientas metodologicas
para facilitar el andlisis de la informacion en su etapa de escuchar y observar
a la poblacion. Estan divididas en cuatro categorias que son Aprender (Learn),
Observar (look), preguntar (Ask) y Intentar (Try) (IDEO, 2009). No es indispensable
el uso de todas las tarjetas; son una herramienta bastante versatil ya que permite al
disefiador seleccionar soélo las que sean relevantes para el proyecto. En su forma

general, las tarjetas se dividen de la siguiente forma:

Aprender (Learn):

Utilizada para el analisis de la informacion recolectada y como guia para interpretar
e identificar patrones de conducta y puntos de vista del usuario. Esta categoria esta
conformada por doce tarjetas: Activity Analysis, Affinity Diagrams, Anthropometric
Analysis, Competitive Product Survey, Cross-cultural Comparisons, Error Analysis,
Flow Analysis, Long- Range Forecast, Secondary Research, de las cuales se
hicieron uso de: Activity Analysis, Affinity Diagrams, Anthropometric Analysis y Flow

Analysis.

Observar (look):

Las tarjetas de esta seccion pueden emplearse como referentes para la observacion
de las dinamicas, usos y costumbres de la poblacion sin ser intrusivo. Esta
conformada por once tarjetas: A day in a life, Behavioral Archeology, Behavioral
mapping, Fly on the Wall, Guided Tours, Personal inventory, Rapid Ethnography,
Shadowing, Social Network Mapping, Still-Photo Survey, Time-lapse Video, de
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las cuales se hicieron uso de: A day in a life, Behavioral Archeology, Behavioral
mapping, Fly on the Wall, Guided Tours, Rapid Ethnography, Still-Photo Survey,

Time-lapse Video.

Preguntar (Ask):

Son herramientas para el acercamiento a la poblacion para la obtencion de
informacion relevante para el proyecto. Incita la participacion y aportacion de
informacion e involucra a la poblacion en el proyecto. Se basa en 14 tarjetas
posibles a utilizar: Camera Journal, Card Sort, Cognitive Maps, Collage, Conceptual
Landscape, Cultural Probes, Draw the experience, Extreme user interviews, Five
whys?, Foreign Correspondents, Narration, Survey & Questionnaires, Unfocused
group, Word-concept Association, de las cuales se hicieron uso de: Cognitive

Maps, Draw the experience, Extreme user interviews.

Intentar (Try):

A partir del uso de estas tarjetas, se desarrollaran prototipos y sistemas de pruebas
en el espacio con el producto que aportaran una retroalimentacion que mejorara
las fallas de la intervencion. Aqui” se encuentran catorce tarjetas Utiles a elegir:
Behavioral Sampling, Be your costumer, Body storming, Empathy Tools, Experience
prototype, Informance, Paper prototyping, Predict Next year ‘s headlines, Quick-
and-dirty prototyping, Role-playing, Scale modeling, Scenario testing, Try it yourself,
de las cuales se hicieron uso de: Empathy Tools, Experience prototype, Paper

prototyping, Try it yourself.

Diario de campo:

Esta es un herramienta antropolégica basada en la observacién en donde
se lleva un registro detallado tanto de las percepciones del entorno, experiencias
y lugares asi como del enfoque objetivo del mismo proceso. Por lo regular, es
utilizada una sola libreta en donde el lado izquierdo es para contener el lado

subjetivo con que se vive durante un dia o el periodo de estudio; mientras que
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en el lado derecho de la libreta, se coloca la misma informacién pero eliminando
todo adjetivo calificativo haciéndola mas concisa y objetivamente.. Esto beneficia
el entendimiento subjetivo humano de las experiencias como también permite
visualizar los errores y las configuraciones que muchas veces no se toman en

cuenta por estar tan cercano al problema.

Lluvia de ideas:

Actividad ludica mediante la cual se hace un vaciado de todas las ideas,
conceptos, problematica y posibles soluciones sin importa la coherencia, ni la
jerarquia de los términos. Por lo regular puede hacerse en diferentes escenarios
pudiéndose llevar a cabo mediante herramientas de gran formato como post-it,
pizarron, rotafolios, paredes, incluso hasta el piso. De este vaciado de informacion
se hace una seleccion de las ideas que pudieran tener una mayor viabilidad y/o

innovacion.

Mapas conceptuales:

Herramientacomunmente utilizadanosoloenelareadedisefiooinvestigacion,
también es empleada en ambitos como las llamadas ciencias duras. Surge a partir
de una idea central a partir de la cual se despliegan diversas ramificaciones con
ideas secundarias que a su vez cuentan con ramificaciones subsecuentes. Esto
para generar un analisis de las variables y factores que intervienen y rodean la

problematica, para encontrar puntos clave donde pueda incidir el disefo.

Bocetaje y prototipado

Etapa de desarrollo creativo. A partir de la sintesis de la informacion obtenida
y con la integracion de los desarrollos tecnologicos, esta etapa permite una
exploracion formal y semantica de las propuestas de intervencion en los espacios

publicos a partir de soluciones graficas y con mockups.
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CAPITULO 3

Caso de estudio: Prototipo la Cahada
con conexion a Campus Aeropuerto







Seleccion de espacios

La importancia en la seleccion de los espacios radica en identificar o
comparar aquél espacio simbdlico o que de alguna manera se ha vuelto un nodo
importante para la poblacién y compararlo con algun otro espacio que integre
los requisitos para ser altamente simbdlico y que sin embargo carece de aquella

apropiacion por parte de los usuarios, convirtiéndolo en un “no lugar”.

El primer espacio seleccionado se localiza en la poblacion de La Cafiada,
municipio de El Marqués, Querétaro en especifico en la Plaza principal de el centro
histérico de esta poblacion. La Cafiada en lo general, se encuentra en un punto
geografico que previo a la apertura de la carretera 57, influyé en gran medida al
crecimiento econdmico y a la conectividad de la capital queretana con la zona

regional del pais.

Fue selecto por su alta carga semantica, que como lo clasifica Castells
(2008), es un centro que por la distribucion espacial de sus ejes simbdlicos, crea
flujos de confluencia con alto sentido semantico, y altamente reconocido por la
poblacion. El centro con estas caracteristicas se vuelve en lo que inevitablemente
menciona Castells como un “medio de acciéon y de interaccion o de los diferentes
modos de relaciones sociales..... El centro se convierte en un espacio provisto
de una virtud casi magica de innovacion social, de produccion de nuevos tipos
de relacion, debido a la simple interaccion y densidad entre individuos y grupos
heterogéneos” , pero ¢qué pasa cuando estas caracteristicas son usadas para
nuevas formas de relacion del mundo contemporaneo? ;Qué pasara cuando se

enfrenten en un mismo espacio dos grupos dificilmente heterogéneos?

De ahila premisa de seleccionar otro espacio con variables mayoritariamente
controladas, donde la poblacion fuera fluctuante perohomogéneay que circundaran

un espacio que de forma natural fuera discriminado con las caracteristicas de un
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‘no lugar” dentro de su propiedad.

Si bien pudiera ser debatible el Campus Aeropuerto como espacio publico,
redne multiples caracteristicas que lo clasifican como publico. Se plantea como zona
a trabajar la plaza publica enmarcada por las aulas de las diversas licenciaturas
del campus, las oficinas de coordinaciones, los sanitarios, la cafeteria y las aulas
de docentes, que a pesar de ser hitos que crean nodos dentro del campus, crean
en la plaza una laguna mental en la percepcion psicoespacial de los habitantes. Es
un espacio con potencial para ser apropiado por la comunidad universitaria y que
sin embargo, poca importancia se le ha dado, al punto de pasar desapercibido

hasta quedar olvidado por aguellas personas que pasan casi a diario a su lado.

Estado de
Querétaro

Municipio de
El Marqués

Conexion
Fig.45 Diagrama de interconexién del prototipo.
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Fig.46 Geo localizacion de los espacios a intervenir.
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Sibien estos dos espacios fueron seleccionados dentro del mismo municipio,
una zona del municipio de Querétaro interfiere entre su interconexion geografica,
teniendo que atravesar de municipio a municipio para poder alcanzar las dos zonas

seleccionadas.

w La Canada

Contexto historico

La Cafiada, ubicada al centro de dos cerros y cercana al nacimiento de
agua que proveia a la ciudad de Querétaro, es el asentamiento mas antiguo del
cual se tiene registro en el estado de Querétaro. Fundada en 1529, tras la tregua
otorgada por el lider otomi Conin ante los espafioles, La Cafiada recibe su nombre
por su ubicacion geografica, ya que se encuentra inmersa en las fértiles tierras que

dan nacimiento al rio que atraviesa la ciudad capital.

Fue identificado como el municipio de La Cafada hasta 1949 cuando se
le denomind Municipio del Marqués en honor al Marqués de la Villa del Villar del
Aguila quien comenzé las labores de construccién del Acueducto de Querétaro
que transportaba el agua desde la Cafiada hasta la ciudad capital. Esto significo
ser para la cafiada un espacio central en la historia de Querétaro y que poco €s
tomado en cuenta para los aspectos turisticos y culturales de la entidad. Gracias
a su proximidad con la capital, La Cafada creci6 hasta formar parte de la zona
conurbana de la ciudad de Querétaro pero por sus caracteristicas geograficas y
su cambio de municipio, ha permanecido aparentemente alejada de los tumultos
de la ciudad (Municipio de EI Marqués, 2013).

El centro de La Cafiada contiene en sus entrafias diversos hitos que han

dado origen a la historia de la localidad y de Querétaro, como lo son:
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Construida por Conin en 1529, fue la Salida de agua natural. A partir de 1840,
primera que se levanté en el Estado de fue el principal proveedor de agua de la
Querétaro. Fabrica textilera de Hércules.

Presa del

Monumento de formas prehispanicas, edificado La construccion la inicié Diego de Tapia para
en conmemoracion al pacto de paz y combate mover agua a un molino llamado el Molino
simbolico entre los espafioles y los otomies al Colorado y posteriormente a Hércules.
consumarse la conquista del lugar.
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Contexto geografico

La Cafiada, como su nombre lo indica, se enmarca al centro de dos grandes
cerros que conducen la corriente del Rio Querétaro que alimenta al acueducto
de la ciudad capital y es la cabecera municipal del municipio de ElI Marqués,

perteneciente a la zona metropolitana del estado de Querétaro.

La zona centro de La Cafada esta conformada por la plaza principal
enmarcada entre tres grandes hitos que son el centro neuralgico de las principales
actividades de la comunidad. Estos son la Iglesia, el palacio municipal y la escuela
primaria, en donde ademas también se localizan puntos econémicos producto de
las actividades generadas por estos hitos de servicios, dando como resultado el
surgimiento de las dinamicas sociales mas importantes de la zona.

La zona a trabajar se encuentra localizada en el centro de la delegacion,
delimitada por la Av. Emiliano Zapata al sur y Av. del Ferrocarril al norte en su parte
longitudinal, y las calles Ricardo Avendano al este y Heroico Colegio Militar al oeste
por la parte transversal, abarcando una zona de aproximadamente 400m2 que

enmarca la mayoria de las locaciones y trayectos principales de la poblacion.

Fig.47 Contexto geografico de La Cafiada.
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Contexto social

Basado en el censo poblacional de INEGI 2010, la Cafiada representa el
9.02% de la poblacion municipal. A pesar de que la zona a intervenir no tiene una
densidad poblacional alta, si es un lugar de comercio y servicios que influye en un
radio muy amplio como eje central de actividades realizadas por la comunidad,
ambitos gubernamentales, religioso, de intercambio comercial, educativo, de

interaccion social y de transito.

Zona interna, Campus
Antiguo Aeropuerto
[ ) [ ]

L)

2,083

habitantes

Ly

116 458
habitantes

18213 19910
hombres i mujeres
INEGI 2010

Zona Centro de
La Caﬁada (400m2)

@T@@

118

hablt'antes

Fig.48 Estadistica poblacional de las zonas a trabajar (INEGI, 2010).
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Laplazaprincipal de San Pedro se encuentra suscrita entre Palacio Municipal,
La Iglesia de San Pedro, la escuela primaria y el escenario de espectaculos del
municipio, lo cual crea un flujo de personas a cualquier hora que hacen uso de los
servicios. Enfrente de la plaza se encuentra La casa de Cultura del municipio, vy
a su costado el Jardin principal que conecta con la primera iglesia del estado, La
Chiquita.

En su poblacién, se puede ver reflejada un gran arraigo a las fiestas
tradicionales y a los hitos histéricos que han conformado la memoria histérica vy el
arraigo cultural de la poblacion. Como fiestas principales se encuentran eventos
en épocas decembrinas como la representacion de la Pasion de Cristo, la fiesta de
los concheros, los festejos para la Virgen de Guadalupe vy El paseo de la estrella 'y
el gallo en donde la gala folkldrica, gastrondmica y artesanal son apropiadas por la
mayoria de la poblacién quienes salen a las calles y viven las fiestas que con tanta

antelacion han preparado en comunidad.

En cuanto a medios tradicionales econdémicos y artesanales de La Cafiada,
la cantera rudimentaria es el principal medio de produccion y de trabajo artesanal
que se tiene en la zona. Mdltiples talleres se dejan ver al pie de la carretera, y
calles, monumentos y edificios son construidos con esta piedra de peculiar color
rosado.

Al igual que la cantera, las nieves producidas por habitantes de La Cafiada, son
un referente gastrondmico de la zona que enaltecen la tradicion artesanal de su

produccion de generacion en generacion.
A=_ Campus Aeropuerto

Contexto historico

La Universidad siempre ha formado parte esencial del espacio publico del contexto
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en el que se desenvuelve; en un principio cuando la universidad se encontraba
en el centro histérico ésta fungia como hito y punto de reunién de la sociedad
queretana, asi como también se hacia participe como espacio de encuentro y para

esparcimiento cultural.

Posteriormente cuando se muda al campus Cerro de las Campanas,
la universidad integra sus instalaciones a la mancha urbana que iba creciendo
en ese momento, hasta convertirse en un referente de la ciudad asi como un
espacio publico que incluso hoy se utiliza para actividades deportivas, encuentro,

recreacion, estudio e investigacion de la comunidad no solo educativa.

Centro histérico Cerro de las campanas Ex-Aeropuerto de Querétaro
s. XVII/XX - presente 1973-presente S. XXI

Fig.49 Evolucion histérica de los campus universitarios.

Ahora el campus Aeropuerto se encuentra en un momento clave del
crecimiento urbano que se ha venido suscitando en el estado. El prondstico de
desarrollo para la zona periférica entre El Marqués y Querétaro representa un gran
impacto en la proxima densidad poblacional que albergara el campus universitario
del aeropuerto, por eso la importancia de seguir siendo un espacio clave, de

referencia, de encuentro y de vinculacion con la sociedad.

Contexto geografico

El Campus Aeropuerto se encuentra al noroeste de la zona conurbana
en el limite municipal entre la capital del estado y el municipio de El Marqués,
en la parte alta de la ciudad. Ubicado en la cima de uno de los tres cerros que

circundan la ciudad por la parte noreste de la ciudad, la posicion geografica del
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campus proyecta ser un eje de conexion entre tres poblaciones diversas de la que
actualmente residen en la zona como lo son las privadas del circuito universidades,

la zona de Menchaca y el Campanario.

Fig.50 Contexto geografico del Campus Aeropuerto.

Actualmente, las condiciones climatolégicas, arquitectonicas, y de
distribucion del campus y de los espacios publicos en el campus Aeropuerto, no

permite que haya apropiacion de los espacios ni un uso apropiado de ellos.

Se cuenta con grandes explanadas publicas pasillos y aulas que debido
a las inclemencias del clima y de la falta de cuidado de planeacion del campus,
no se vuelven espacios habitables para la comunidad universitaria, generando
un desarraigo y pérdida de identidad con sus espacios fisicos que provoca un
bajo rendimiento educativo asi como un problema de apatia hacia la convivencia y

rescate de los mismo espacios.

El problema no solo se plantea en la parte fisica de los espacios, es claro
qgue a partir de los intentos no exitosos de mejora, han llevado con sigo un problema

de pérdida de identidad y de desapego a la mejora de los espacios.

Contexto social



Debido a que Campus Aeropuerto es el campus con mayor extension
territorial de la universidad, alberga a diversas licenciaturas con proyecciones de
crecimiento de las demas facultades hacia este nuevo campus, ademas de que
con el crecimiento exponencial de la ciudad podra albergar a la sociedad civil en
vinculacion con la universidad en futuro a mediano plazo; sin embargo, el area
seleccionada para trabajar aun presenta caracteristicas de un espacio residual,
olvidado y desapropiado de la comunidad a pesar de que afecta directamente
a los docentes y a las licenciaturas en desarrollo humano, geografia ambiental,
microbiologia y ciencias de la seguridad, mientras que indirectamente incide en las

demas licenciaturas y posgrados.

Como referente poblacional, las estadisticas de la Universidad 2011-2012,
nos revelan que hay un total de 2083 alumnos que actualmente se encuentran en
campus aeropuerto, asi como 67 docentes registrados con base en la facultad de
lenguas y letras quedando falto los docentes de las licenciaturas alternas, ademas
de los visitantes y administrativos que también hacen uso frecuente del campus

aeropuerto.
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El mapeo como herramienta metodoldgica

El mapeo es una parte fundamental en el analisis, sintesis y entendimiento de
los aspectos fisicos, sociales y tecnologicos de los espacios de interés. Puede ser
desarrollado mediante herramientas analogas, software, dispositivos electrénicos,
entre otros, y se emplean para principalmente para analizar los trayectos de algun

flujo de informacion de interés.

Para esta etapa se utilizaron herramientas analogas como papel y plumones,
hasta dispositivos electronicos como iPads, celulares, camaras fotograficas y
reproductores de musica que posteriormente fueron replanteados en medios
digitales; de igual manera se emplearon tres software para el analisis de algunos

aspectos fisicos en especifico, los cuales fueron:

Mindwalk: para el analisis de conectividad y accesibilidad de la zona.

GVsig: para el analisis de las estancias, periodos y rutas dentro del espacio.

Deapthmap: para el andlisis de las visuales dentro de los puntos de interés.

En cada uno de ellos, la gradiente de color representa representa el grado de

conectividad, periodo o visual que se presenta en el espacio.

Para los dos espacios seleccionados, se evaluaron los siguientes aspectos:

Conectividad:

La conectividad como aquellas caracteristicas del espacio que permiten a la
poblacion interconectarse entre los servicios y los espacios de interés; que permita

una peatonalizacion es uno de los puntos mas importantes en el funcionamiento
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y vida de los espacios publicos asi como para las actividades que en ella se
desenvuelven, por lo que resulta importante evaluarla y analizarla para obtener

una mejor percepcion sobre usos y costumbres por parte de las poblaciones.
Estos mapeos permitieron onocer los puntos y vialidades mas accesibles

hacia los espacios, analizar qué puntos fisicos y sociales de interés interconecta y

como afecta su distribucion geografica.

w La Canada

i Av Principal

Del Ferrocarril

oo

° Las sendas mayormente transitadas

Se n d a Ve h I C u I a r son la Av. del Ferrocarril y la Av.
Emiliano Zapata, siendo estas las

dos vialidades principales de acceso

a la zona y presentando grandes

problemas de estacionamiento al

haber eventos planeados en las
inmediaciones.
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sendas peatonales

Plaza Principal Plaza de eventos

Principales trayectos peatonales

A=_ Campus Aeropuerto

Jardin Principal

La plaza principal presenta un
gran flujo de personas ya que es
el acceso principal de los trayec-
tos y ocupaciones de la comuni-
dad. La plaza principal registra
una afluencia de aproximada-
mente 30 personas cada 15 miny
una permanencia maxima de 120
min.
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d I Las sendas peatonales se distribuyen en forma
Sen aS peatona eS longitudinal a través del campus; en un ambiente
asoleado, con exposicibn a viento y demas
inclemensias climatolégicas que dificultan los

trayectos a pie.

Transito:

Se realizaron mapeos a diversas horas y dias para conocer los principales
trayectos y sendas peatonales que presentan el flujo de las personas por el espacio.
Se analizaron aspectos de frecuencia, horarios, similitudes en poblacién y medios

de transporte.

Como resultado, se pudo identificar que en la Plaza San Pedro de La Canhada
tiene un constante flujo de personas que incrementa en horarios de 7:30 - 9:00 /
12:30 - 15:00/ 18:00 - 19:00hrs debido a las escuelas que circundan la zona y que
en dias viernes y sabado es mayormente recurrida por las tardes noches mientras
que el domingo, por los servicios religiosos, la plaza presenta un constante flujo de

personas de todas las edades.
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En Campus Aeropuerto la dinamica de los trayectos presenta un contraste
radical en relacion con lo suscitado en La Cafada; el campus en lo general presenta
caracteristicas fisicas y climatolégicas que dificultan la estadia, apropiacion vy
trayectos de los estudiantes. En especifico del espacio seleccionado, el fendbmeno
de pasar desapercibido por los estudiantes se hace evidente en los trayectos, ya
que incluso para desplazarse de los salones a la parada del camion es mas corto
si la plaza es atravesada, la comunidad universitaria realiza la mayor parte de los
trayectos rodeandola, evitando cualquier contacto con ella a menos de que se
desee accesar al cubiculo de maestros 0 algun caso esporadico de grupos que la

atraviesan.

estancias
rutas y trayectos

Fig.51 Ejemplos de mapeos realizados durante 8
meses para el andlisis del espacio en La Cafiada.
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Fig.52 Ejemplos de mapeos realizados durante 8 meses para el andlisis del espacio en Campus
Aeropuerto.

ldentidad con el espacio

Conectividad digital

La premisa de que en poblaciones de bajo ingreso y en cierto modo alejadas
de las dinamicas de la ciudad, su tecnologia y velocidad no son afectadas en gran
medida de los procesos que viven las grandes ciudades posmodernas, se vieron
desmentidas ante los mapeos digitales y las encuestas que se realizaron la zona
de La Cafada, quienes arrojaron un alto indice de participacion en redes sociales
y de conexiones con dispositivos electronicos en el espacio publico seleccionado

por parte de adolescentes y adultos, que cuando es llevado a la globalidad de
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la poblacién es reducida ya que la participacion de adultos mayores y nifios, fue

notoriamente menor que las demas poblaciones.

Uso de internet
I 40%

|dentidad con el espacio
80%

Por otra parte, la zona del aeropuerto de igual manera presento un alto
porcentaje de medios electronicos conectados, pero con poca estadia y trayectos
en el espacio seleccionados, incluso la mayor parte de las estancias por parte de

la comunidad universitaria fue con conexion al espacio publico virtual.

Uso de internet
I 00 %
|dentidad con el espacio

50%

La percepcion del espacio (encuestas y entrevistas)
Objetivos particulares de la encuesta

Aspectos sociales

- |[dentificar aspectos de integracion entre la comunidad.

- Reconocer patrones de indiferencia y la percepcion de participacion entre la
comunidad.

- Identificar la percepcion de apatia entre la comunidad.

- Reconocer y rescatar rasgos de Identidad.

- |[dentificar qué tanto existe un arraigo hacia el espacio.

- Promover la participacion.
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Aspectos culturales
- Identificar la percepcion sobre los eventos culturales que actualmente se realizan
en el espacio.

- Detectar las actividades mas sobresalientes.

Aspectos fisicos

- ldentificar areas de oportunidad para involucrar a la comunidad en la mejora de
sus espacios publicos.

- Identificar debilidades en los espacios fisicos del y su relacion con la permanencia
en el mismo.

- Generar una imagen del imaginario colectivo sobre la percepcion del espacio en

su estado actual (identificacion de hitos).

Aspectos digitales

- Frecuencia de uso de dispositivos moviles

- Frecuencia de acceso a redes libres en el area
- Calidad de conexion

- Porcentaje de uso de redes sociales
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En su mayoria, como las
estadisticas previas lo indican,
es poblacion femenina.

Espacios fisicos

L i, e i g imms

En general, la poblacién tiene una percepcién mala de sus espacios publicos, identificando en su
mayoria mala y muy mala caracteristicas como espacios para el descanso, areas verdes, espacios
deportivos y espacios con sombra, mientras que la imagen mejora en aspectos como de edificios,
sendas y calidad en los acabados.

Espacios culturales
Leapan Laburrim.

Aspectos sociales

e En general la aprecicacién para
crear eventos culturales es buena,
sin embargo la carencia de los
eventos desanima la comunidad.

|4 1
Wt e s e

Se aprecia un bajo animo y motivacién por permanecer en el campus, derivado probablemente por la condicién
en que se encuentran las zonas en las que podian trabajar, sin embargo, con la participacién y la motivacién por
crear proyectos de mejora en los espacios, que es relativamente buena, se podrd fortalecer la identidad
univesitaria con el campus asi como motivar la permanencia y el uso de los espacios publicos del campus.
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Conceptualizacién y bocetaje de la intervencion

Para el caso de estudio y disefio de prototipo, se decidid implementar una
interfaz digital que mediante codigos de software libre y videollamadas en tiempo
real de skype, pudieran crear una ventana de oportunidad de comunicacion entre
dos espacios geograficamente distante y ser conectados en tiempo real para

evidenciar la hibridacion entre los dos espacios, reales y digitales.

La interfaz consistié en una ventana-tablero de comunicacion grafica que
superponia las pantallas de la videollamada; este software funciona mediante
deteccion infrarroja emitida de unos guantes para permitir un movimiento mas
libre al usuario y que le permite ocupar sus dedos como apuntador de mouse; el
guante emisor de la luz infrarroja es detectado por un dispositivo de control Wii que
mediante una conexion via Bluetoohth manda la informacion al software Wiimote
Whiteboard en la computadora quien lo detectada como entrada de apuntador

mouse.

En cuanto al desarrollo de software, el principio de programacion fue a
partir del conocimiento global y blogs de programadores; a partir de la informacion
libre se desarrolld una ventana semi traslucida que se coloca por encima de las
videollamadas y con su menu de brochas y colores permite al usuario pintar, dibujar
y comunicarse con trazos en tiempo real sobre el streaming en tiempo real del otro

espacio publico.

Como equipo principal se ocupa por duplicado para cada espacio: una
computadora, conexion a internet, una camara web, un micréfono, un proyector,
extensiones, una instalacion para llevar a cabo la proyeccion y que los rayos solares
no interfieran con la deteccion infrarroja, un guante con emisores leds, bases para
colocar los canones y un equipo de trabajo técnico y operacional en cada uno de
los espacios.

La intervencion funcionaba a como lo explica el siguiente grafico:
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Fig.53 Diagrama de funcionamiento del prototipo parala intervencion en los espacios designados.
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Para el desarrollo del prototipo se implementaron diagramas, lluvia de ideas y un

proceso de bocetaje que abarco la parte técnica vy fisica de la intervencion.
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Fig.54 Modelos y prototipos del proceso de creacion.
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Fig.55 Herramientas creativas.
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Fig.56 Visualizacion de la instalacion en los espacios.
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Fig.57 Realizacion fisico del prototipo.
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Fig.58 Montaje y realizacion.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION



Nivel de participacion:
FI
|
p

La conexion existente entre el espacio publico real y el virtual pudiera parecer

intangible o inexistente, sin embargo en una época de instantaneidad, conexiones
digitales a través de medios electronicos en permanente conexion con el internet ,

presentan una hibridacion entre los espacios reales y digitales.

Lasociedad, enuncontextocontemporaneo, esbombardeadacontinuamente
en los medios reales y digitales con imagenes, publicidades, sonidos y demas
estimulaciones resultado de una sociedad hiperconsumista, que ha olvidado los

factores de sorpresa y diversion que pueden ofrecer los espacios publicos reales.

Hablar hoy de disefar para el espacio publico, necesariamente se debe
considerar los factores de complejidad que lo involucra, y por lo tanto, tener siempre
presente que ahora ya no se podra disefiar sélo para el aspecto fisico y real, si no
que la hibridacion en la época de la inmediatez, concreta de forma perpetua los

aspectos del espacio publico digital.

175



Disenarparaelmundocontemporaneo,implicaunasoluciontransdisciplinaria,
de conocimiento libre y que proponga un movimiento siempre constante. Lo fijo del
espacio esta destinada a perecer, mientras que su virtualidad efimera permite la

perpetuidad.

Los resultados obtenidos mediante las pruebas de conexion entre los dos
puntos geograficos, ejemplifican la pertinencia del trabajar con medios digitales y
analogos en el espacio publico contemporaneo. El elemento sorpresa rompid con
la alienacion que mantiene la rutina en los espacios; ofrecié un punto de reflexion
sobre la conectividad en tiempo real que permite la inmediatez e hizo posible la

experimentacion de la hibridacion de los dos espacios publicos que se habitaron.

Si bien las fallas se presentaron en el ambito técnico, pudieron ser

solucionadas a partir de alternativas de medios. Con esto, se pudiera concluir que:

- A mayor arraigo geografico, mejor nivel de participacion.

- La interconexion digital puede rebasar las distancias geograficas. A partir de
medios digitales y dispositivos electronicos puede ser empleada como recurso para
la sorpresa, la des alienaciony el Situacionismo ludico en el mundo contemporaneo.
- Las metodologias actuales para el disefio de espacios publicos, deben contemplar
la hibridacion del espacio publico real y digital.

- La utilizacion de medios digitales para la intervencion efimera en los espacios,
se constituyen como un elemento de densificacion para diversas actividades que
activan usos y generan reflexion en el espacio publico real.

- A partir del avance tecnologico en diversos ambitos, se puede encontrar un nicho
de oportunidad para ser capitalizadas hacia las nuevas formas de relacion en los
espacios publicos contemporaneos.

- La sensacion de que seré por un tiempo indefinido, provoca mayor curiosidad de
participacion que aquellas instalaciones que se sabran permaneceran por largos

periodos de tiempo.
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