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.  RESUMEN EN ESPANOL

El presente estudio tiene por objetivo disefiar e implementar un AVA enfocado en el
desarrollo del fomento de vocaciones cientificas y en especifico del pensamiento
critico. Para alcanzar los objetivos de la investigacion se implementaron diferentes
herramientas tales como la elaboracion de un diagndstico a través de la aplicacion
cuestionarios en linea, actividades virtuales, asi como la evaluacién vy
retroalimentacion del AVA. Participaron estudiantes de nivel bachillerato de la

ciudad de Mérida, tanto en las etapas de diagnéstico como de intervencion.

. ABSTRACT

This research has target to design and tom implement an AVA in focus to
development of scientific’'s vocations and specific to critical thinking. To pretends
reach objectives through strategies like semi-open quizzes, virtual activities and
feedback evaluations. In all this work count around students in high school of Merida
City, Mexico. The participation by means of trainings talks, monitoring and project’s

intervention.

Keywords: scientific vocations, e-learning, science, kids, Learning Management

Systems.



.  ANTECEDENTES Y/O FUNDAMENTACION TEORICA

El fomento de las vocaciones cientifcas desde las edades tempranas resulta
una estrategia para la formacion de personas con interés en las diferentes areas de
conocimiento existentes. En tanto, el concepto de vocacion cientifica, de acuerdo a
Pérez (2008), desde una perspectiva simplista, se concibe a partir de tres
estructuras: la primera hace referencia hacia la jerarquias concebidas o
estereotipadas; la segunda, hacia virtudes innatas en las personas y la tercera como
la ocupacion adoptada por el sujeto y lo que considera como vocacion.

Por otro parte, Romero (2009) sefiala que el término vocacion proveniente de
la raiz en latin que significa llamado, que sugiere poseer desde el hacimiento interés
y habilidades especiales hacia diferentes actividades. Ademas de evocar al deseo
de emprender una carrera, una profesion o cualquier actividad cuando todavia no
se cuentan con las aptitudes o conocimientos necesarios, es decir, desde etapas
tempranas.

Si bien el término de vocaciones cientificas esta enfocado hacia una
perspectiva de encontrar interés y desarrollo de talentos dirigidas a las areas de
conocimiento, también deben delimitarse los elementos que la conforman, las
cuales se definen en habilidades y actividades referentes. Uno de los elementos
gue apoyan al fomento de vocaciones cientificas es la promocion del pensamiento
critico, en el cual se centra el presente estudio, entendiendo por ambiente la
mediacién de la misma a partir de la virtualidad.

La educacion mediada por medio de los ambientes virtuales de aprendizaje
resulta parte del camino para la transformacion de los procesos formativos, sobre
todo en comunidades de educacion superior, como afirma Morado (2018). Sin
embargo, para los estudiantes de niveles de educacion basica y media superior, el
desarrollo de este tipo de herramientas se encuentra lejos de ser aprovechadas
sobre todo por la falta de iniciativas (ECPAT, 2012). Por otro lado, se han
implementado diversas estrategias a niveles locales y regionales que permiten el
fomento de vocaciones cientificas y de las diferentes competencias referentes a

éstas como lo es el pensamiento critico. El cual, como sugiere Beltran (2010) se



basa en el desarrollo de habilidades verbales, andlisis de argumentos,
comprobacién de hipotesis, incertidumbre, toma de decisiones y solucion de
problemas.

Gracias a los enfoques cualitativos en la investigacion es posible acercarse
de mejor manera a la realidad educativa. Lo anterior, sin restar las atribuciones a
las investigaciones cuantitativas, enfocados en estudios que pretenden acercarse a
una realidad que existe en todo un pais, 0 region por medio de caracteristicas
concretas y medibles (Pérez, 2003). Sin embargo, se pueden mejorar las estrategias
en el ambito educativo, partiendo desde la perspectiva del fenémeno de estudio, del
sujeto, o del estudiante, como en el presente caso, de los estudiantes de nivel medio
superior.

Para realizar un estudio en donde se pretende acercar al fenomeno desde
una metodologia cualitativa, hay que tomar en cuenta el problema de estudio,
delimitarlo, partiendo desde el problema de investigacion, relacionandolo desde sus
causas hasta los efectos. Sin embargo, esto no significa adoptar completamente
una perspectiva; sino integrar, desde diferentes puntos de vista desde la cualitativa,
la interpretativa y el modelo sociocritico, segun convenga mejor al problema de
estudio (Tamayo, 2003). Entiéndase como una perspectiva pertinente para
entendimiento el fendmeno a investigar.

Dada la flexibilidad que ofrecen los paradigmas cualitativos, son necesarias
una serie de elementos fundamentales que deben tenerse en cuenta; tales como en
valor que se le da a la participacion de todos los actores, de respetar los saberes 'y
conocimientos de las personas de estudio asi de reconocer la intervencion del
investigador en el fendbmeno y sobre todo de la responsabilidad de ser un posible
agente de cambio para la transformacion de la realidad estudiada (Taylor &
Bogdan., 1987).

Debido a los escenarios educativos actuales en México, el internet es una
herramienta central para la educacion, sin embargo, es importante fomentar
competencias como el pensamiento critico que permitan el aprovechamiento de los

estudiantes para su formacion educativa (Martinez, 2018). Para Paul & Elder (2005)



el pensamiento critico permite mejorar las capacidades intelectuales, en la forma en
como analiza y evalla el pensamiento en si, convirtiendo, en este caso a los
estudiantes de nivel media superior, en pensadores con integridad y autonomia
intelectual. Lo que ayudara tanto a mejorar su aprovechamiento escolar como en la
forma de observar el mundo y vida desde una perspectiva diferentes.

Gracias a los enfoques cualitativos en la investigacion es posible acercarse
de mejor manera a la realidad educativa. Lo anterior, sin restar las atribuciones a
las investigaciones cuantitativas, enfocados en estudios que pretenden acercarse a
una realidad que existe en todo un pais, o regiébn por medio de caracteristicas
concretas y medibles (Pérez, 2003). Sin embargo, se pueden mejorar las estrategias
en el ambito educativo, partiendo desde la perspectiva del fendbmeno de estudio, del
sujeto, o del estudiante, como en el presente caso, de los estudiantes de nivel medio
superior.

Para realizar un estudio en donde se pretende acercar al fenomeno desde
una metodologia cualitativa, hay que tomar en cuenta el problema de estudio,
delimitarlo, partiendo desde el problema de investigacion, relacionandolo desde sus
causas hasta los efectos que tendra la misma. Sin embargo, esto no significa
adoptar completamente una perspectiva; sino integrar, desde diferentes puntos de
vista desde la cualitativa, la interpretativa y el modelo sociocritico, segun convenga
mejor al problema de estudio (Tamayo, 2003). Entiéndase lo anterior no como el
desarrollo una fundamentacion tedrica a modo del investigador; sino como una
perspectiva adecuada para entendimiento del fenbmeno a investigar que permita
dar solucion al problema de conocimiento.

Los ambientes virtuales de aprendizaje (AVA), desde una concepcion
descrita por Flores (2012, p. 103) es el espacio donde es posible trabajar tanto con
el conocimiento y, sobre todo, con el desconocimiento. Para otros autores, delimitan
este concepto como un espacio a una dimension en la red, de acuerdo a Salinas
(2011. En Flores (Coord.), 2012, p. 103) resulta un entorno educativo perteneciente
en el web conformado por un grupo herramientas informaticas que posibilitan la

interaccién didactica en diferentes expresiones.
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Como propone Valencia (et al., 2016, p. 9) el uso de las TIC en la educacion
favorece a los procesos de ensefianza y de aprendizaje, principalmente por poseer
caracteristicas de almacenamiento y transmision de la informacién; ademas del
dinamismo y el formalismo. También por el aprovechamiento de la hipermedia y la
multimedia que permiten la representacién de la informacién en una forma no lineal.
Estos elementos en la educacion mediada por las tecnologias de la informacion
permiten capacitar a los alumnos.

De acuerdo a Onrubia (2005, p. 6) la construccion de un triangulo alumno-
profesor-contenidos es la unidad basica de analisis de los procesos de ensefianza
y aprendizaje en contextos virtuales. Por su parte Coll (En prensa. En Onrubia,
2005, p. 6) considera que la articulacion entre las interacciones del profesor con los
alumnos en torno al contenido, ensefianza - aprendizaje, la actividad conjunta o
inter-actividad son los factores importantes en los procesos de aprendizaje de los
contextos virtuales.

Para Flores (2012) entre las funciones y caracteristicas que un AVA debe
poseer son la adecuacion de los contenidos de acuerdo con las necesidades
individuales, construccion autbnoma del aprendizaje, flexibilidad en cuanto a los
horarios de estudio, desarrollo de capacidades metacognitivas para continuar con
el aprendizaje durante toda la vida; asi como la interaccion y comunicacién entre los

participantes de lugares geograficamente distantes, por mencionar algunos.
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La integracion de los AVA a la practica permite acceder a una gran cantidad
de herramientas que ofrecen diversas experiencias de aprendizaje para los
alumnos, tal y como se muestra en la Figura 1; sin embargo, como proponen
Canales & Araya (2017, p. 2) se requiere de un andlisis para reconocer la aplicacion
de las diferentes herramientas tecnoldgicas, asi como la base de comunicacion en

las interacciones del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Figura 1.

Materiales Educativos en los Entornos Virtuales de Aprendizaje
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Los elementos que se requieren en el disefio de un ambiente de aprendizaje
basado en TIC estan presentes desde la concepcion de la misma, asi como sus
componentes tal como mencionan Estrada & Boude (2015), también se contemplan

las ventajas y desventajas que traerdn la implementacién de la misma. Se
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identifican, ademas, elementos de suma importancia como lo son el escenario o
contexto en donde se llevara a cabo, el acceso, la conectividad y la estructura,
ademas de identificar si los participantes conciben el uso de las TIC como algo
normalizado o no; nativos y migrantes digitales, segun Prensky (2010), por lo que
estos ambientes requieren de un trabajo laborioso para lograr los objetivos

educativos que se propongan (Castro et al., 2007).

Disefo Instruccional

El disefio instruccional, de acuerdo a Borderick (En Belloch, n.d.),
considerado como el arte y la ciencia aplicada de crear un ambiente con materiales
claros y efectivos que ayudaran al alumno a desarrollar la capacidad de lograr
ciertas tareas. Es decir, consiste en elaborar un espacio ya sea fisico, o en este
caso virtual, que contenga las herramientas, recursos y direccidn necesaria para
gue los alumnos puedan enfocarse hacia temas o contenidos especificos, como en
el caso del presente estudio, en el fomento de las vocaciones cientificas.

La importancia del disefio instruccional, como plantean Rodriguez & Arbey
(2012, p. 2) existe la dimension tecnoldgica donde radica el trabajo interdisciplinario
entre la pedagogia, la didactica, la linguistica, el disefio y la tecnologia; abarca la
seleccién de las herramientas tecnoldgicas adecuadas al proceso formativo que se
desea realizar, analizando las posibilidades y limitaciones, tales como la plataforma
virtual, las aplicaciones de software, los recursos multimedia, entre otras. Los
ambientes virtuales requieren de un mayor esfuerzo, los cuales no solamente
requieren parametros de didactica y esfuerzo en los contenidos, sino también en el
proceso y de los productos que se desarrollardn para los estudiantes, es decir,
imagenes, presentaciones, videos, audios, y recursos a utilizar.

La dimensién pedagogica de acuerdo a Molina & Molina (2002, p. 56)
apuntan a la organizacion del conocimiento, de los materiales didacticos y medios
multimedia que favorecen el aprendizaje significativo en los estudiantes; esta
enfocada hacia las caracteristicas de los estudiantes, analisis de los objetivos de

ensefianza, de la formacion virtual, desarrollo de los contenidos, actividades y

13



sugerencias sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas, plan de evaluacion y
resultados, es decir, orientado al campo del contenido formativo (Molina & Molina,
2002).

Vocaciones cientificas

En cuanto al significado de vocaciones cientificas, Polino (2012, p. 169)
sugiere que el término general de vocacion seria, una suerte de ‘cualidad innata’.
Mientras que otros autores tales como Vazquez y Manassero (2017, p. 216)
consideran que en las vocaciones cientificas y tecnolégicas dependen de la
educacion cientifica recibida, asi como de los contenidos, en tanto puedan servir
para desarrollar curiosidad, interés y gusto por la ciencia. Ademas, también
intervienen variables afectivas como las actitudes, intereses, valores vy
autoconcepto, las cuales influyen en la determinacién de elecciones vocacionales
de los estudiantes (Fouad, 2007. En Vazquez & Manassero, 2017). Es importante
sefalar, a raiz de las propuestas, que el fomento de vocaciones sugiere la
implementacion de diversas estrategias pedagdgicas para dirigir el interés tanto de
aquellos que cuentan con cualidades innatas, como aquellos con especial interés.

Para esto se requiere de la implementacion de un modelo de educacién
cientifica, la cual, de acuerdo con Safiudo y Perales (En Guevara & Flores, 2018, p.
5) tiene por objetivo lograr una educacién que permita a las personas reconocer
conceptos, hipoétesis y teorias de la ciencia; ademas poder usarlos en la resoluciéon
de problemas, la comprensiéon del mundo y la toma de decisiones, es decir
integrarlos a diferentes aspectos de la vida diaria. Asi, el aprendizaje de la ciencia
debe garantizar que las personas se apropien de los significados mas alla de las
palabras por si mismas, que reflexionen sobre ellos y sean capaces de utilizarlos en
contextos especificos. Es decir, transformar el modelo de pensamiento y la forma
de percibir el mundo por parte de los estudiantes desde sus edades mas tempranas.

La importancia del fomento de las vocaciones cientificas desde edades
tempranas da como resultado dotar de diferentes herramientas y habilidades para

la vida de nifias, nifios y jovenes. Para Nava (2017, p. 175) la ciencia no es
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Unicamente una serie de datos, informacion y estadisticas, sino que implica
desarrollar una serie de aptitudes tales como la observacion, clasificacion, predecir,
comprobar y concluir; para lograrlo se requiere de reconocer que estos actores
tengan aptitudes como el escepticismo, incredulidad, insatisfaccion, y sobre todo
paciencia y enfoque.

Ademas, el fomento de vocaciones desde edades tempranas promueve una
generacion de ciudadanos que son capaces de aportar al conocimiento y al
desarrollo de la sociedad (Salillas & Marco, 2018, p. 190). sin embargo, también
existen una serie de condiciones que afectan en diferentes niveles que los
estudiantes puedan acceder a una educacion orientada al fomento de vocaciones,
las cuales varian dependiendo de varios factores. De las que se pueden observar
son las economicas (Molina & Ortega, 2015), de infraestructura o politicas publicas,
de la falta de capacitacion de los docentes, de problemas en la metodologia de la
ensefanza-aprendizaje (Salillas & Marco, 2018, p. 190), asi como de la falta de

escenarios de oportunidad o simplemente desinterés de los alumnos.

El pensamiento critico

Las vocaciones cientificas estdn compuestas de diferentes elementos y el
presente estudio esta enfocado en el desarrollo de habilidades del pensamiento
critico, el cual es descrito por Paul & Elder (2003) como un modo de pensamiento,
ya sea cualquier tema o contenido donde el que piensa mejora su capacidad de
pensar al integrar estructuras al propio acto de pensar y someterla a estandares
intelectuales.

Desde la educacion para Paul & Elder (2005, p. 8-9) el pensamiento critico
se aborda desde el “Qué” y “Cémo” por lo que contempla los procesos de
ensefanza como el aprender a aprender, a que lo estudiantes tomen control de su
aprendizaje, usando la mente para interrelacionar ideas y disciplinas. Para que
exista el pensamiento critico en las personas se requiere que el individuo en
cuestion desarrolle autonomia de pensamiento dando como resultado procesos de

auto-direccién, auto-disciplina, auto-regulacion y auto-correccion, lo que supone
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someterse a rigurosos estandares y dominio del uso del pensamiento (Paul & Elder,

2003, p. 4).

El pensamiento critico tiene la tarea de contrarrestar el denominado

pensamiento egoceéntrico, el cual esta caracterizado por anteponer el punto de vista

individual basado en experiencias y creencias personales por encima los elementos

de cuestionamiento y analisis del pensamiento critico (Paul & Elder, 2003).

Los principios que conforman el pensamiento critico (Paul & Elder, 2003) son:

e Todo razonamiento tiene un propoésito

e Todo razonamiento es un intento de solucionar un problema, resolver una

pregunta o explicar algo.
e Todo razonamiento se fundamenta en supuestos.
e Todo razonamiento se hace desde una perspectiva.

e Todo razonamiento se fundamenta en datos, informacién y evidencia.

e Todo razonamiento se expresa mediante conceptos e ideas, que,

simultaneamente le dan forma.
e Todo razonamiento contiene interpretaciones por las cuales se llega
conclusiones y que dan significado a los datos.

e Todo razonamiento tiene implicaciones y consecuencias.

También, en el pensamiento critico se identifican diferentes habilidades
indicadores que configuran el pensamiento critico, como se puede observar en
siguiente tabla (Vélez, 2013, p. 23):

Tabla 1

Habilidades e indicadores del pensamiento critico (Vélez, 2013, p. 23)

a

e

la

Habilidades Indicadores
Interpretacion Categorizar, decodificar y clarificar sentido
Andlisis Examinar ideas e identificar y analizar argumentos
Evaluacion Evaluar afirmaciones y argumentos

16



Inferencia Cuestionar evidencia, conjeturar alternativas y
extraer conclusiones

Explicacion Establecer resultados, justificar procedimientos y
presentar argumentos

Autorregulacion Autoexamen y autocorreccion

Los estudiantes de nivel media superior de Yucatan

Para Molina & Ortega (2015) se identifican factores que determinan la estadia
de estudiantes, el perfil de aquellos que inclusive en niveles basicos en Yucatan se
ven condicionadas por los niveles de pobreza y necesidad de integrarse a la vida
laboral para apoyar en el sustento familiar, lo que los obliga desertar, o bien,
retrasar la conclusion de sus estudios de nivel basico. Ademas, México, es uno de
los paises donde el nivel de gasto por estudiante es el mas bajo de los paises
pertenecientes a la OCDE (2018) con 7543 USD, muy por debajo del promedio de
32 779 USD, impacta en la estadia de los estudiantes ocasionando un abandono
desde etapas tempranas en la educacion basica.

A nivel local, como sugiere Teh (2016, p. 87) la praxis en los niveles de
educacion basico y media superior padece de deficiencias lo que orilla a
estudiantes a la desercion escolar o bien; no acceder a niveles de educacion
superior.

Pese a estas condiciones adversas, Cisneros, Gonzéalez & Lépez (2020, p.
333) mencionan que estudiantes pertenecientes a programas de formacién
alternativas a los programas de formacion formales desarrollan durante su estadia
habilidades y caracteristicas que los motivan e invitan a continuar con sus
actividades académicas y profesionales en los campos de generacién de

conocimiento.

Estrategias pedagodgicas basadas en contenidos audiovisuales

Se define como las estrategias pedagogicas todas aquellas acciones

realizadas por el docente, con el fin de facilitar la formacién y el aprendizaje de los
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estudiantes (Gamboa et al., 2013, p. 103). La importancia de promover estrategias
enfocadas al fomento de vocaciones es moldear al estudiante para sembrar las
bases y construir un estudiante capaz desarrollar competencias criticas y de
desarrollo personal, convirtiéndose posteriormente en ciudadanos con la capacidad
de cambiar la realidad donde viven. De acuerdo a Reeder & Vargas (2009, p. 25)
son los maestros y maestras bastiones para la formacion de este tipo de
pensamiento.

Con la llegada y naturalizacion en el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién, de ahora en adelante como TIC, ha tenido como consecuencia
gue estudiantes recurran a éstas para realizar sus tareas y deberes escolares
(Valverde et al., 2020). Sin embargo, existen obstaculos en el uso de estas
tecnologias, tanto en la practica y de aprovechamiento de estas herramientas, asi
como del contenido y su disponibilidad, la cual, en muchas ocasiones resulta no
ser el adecuado para fines de aprendizaje.

Por lo anterior, resulta imprescindible desarrollar métodos, estrategias y
actividades enfocadas para el adecuado aprovechamiento de los estudiantes de
bachillerato o media superior. La idea proviene de Toulmin (En Valverde et al.,
2020) que sugiere que la adquisicion de competencias digitales requiere un
tratamiento integrado entre las destrezas del area de evaluacion y analisis de
informacién con otras competencias que implican el conocimiento de la ciencia.

El uso de dispositivos moviles en México es una realidad debido al
abaratamiento de los costos, tanto de la tecnologia como de los planes de acceso
y conexion a internet por lo tanto se requiere de un enfoque pedagaogico para ser
aprovechado. Como proponen Berking y Gauld (En Cantu et al., 2019, p. 58-59), la
asimilacion de contenidos y habilidades de aprendizaje e instruccién en contextos,
representado mediante una guia para la construccion de herramientas de
formacion.

Las herramientas multimedia tales como videos, audios, presentaciones
audiovisuales, etc. ya se ponian en practica desde varios afios atras; sin embargo,

es a partir del siglo XXI, con el alcance del internet que se ha normalizado el uso
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de estas técnicas por parte de los docentes (Trejo, 2018). Por lo que representa
nuevas oportunidades que pueden y deben ser aprovechadas en el desarrollo de
las estrategias didacticas.

Ante el disefio de cualquier material audiovisual, Palomo (2016. En Trejo,
2018) sefala que la constante de dar peso al contenido sobre la técnica, es decir,
antes de desarrollar cualquier video, presentacion, podcast, etc. la base debe ser
siempre el contenido educativo. Entender el uso de las herramientas audiovisuales
para la educacion supone también adquirir saberes y técnicas no contempladas
anteriormente en la docencia, provenientes de otros campos de conocimiento,
como teoria de color, técnicas de grabacion, de animacion, disefio digital por

mencionar algunas.

Contenido multimedia para el fomento de pensamiento critico

Una de las formas eficaces en la ensefianza desde niveles tempranos de
educaciéon es el uso de diferentes estrategias audiovisuales, con las cuales se
pretende que los estudiantes desarrollen habilidades de autonomia y de aprender
a aprender, la facilidad de adaptacion hacia estas tecnologias reside en la
familiaridad en el consumo de los contextos mediaticos (Marcos & Moreno, 2020,
p. 99). Lo que supone una mejor aceptacion hacia métodos donde sean los propios
alumnos participantes y generadores de su propio contenido de aprendizaje. Sin
embargo, en el caso de la educacion tradicional todavia se concibe el uso de las
herramientas audiovisuales como un mero refuerzo para la transmisién de
contenidos (Kaplan, 2002. En Marcos & Moreno, 2020, p. 104). Por otro lado
Ramos et al (2016) sugieren que el uso de contenidos audiovisuales no son
Gnicamente medios, Sino recursos que permiten mejorar los procesos de
ensefianza y de aprendizaje.

Existen dos metodologias en las cuales clasifican el desarrollo de las
herramientas audiovisuales en los procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto en
el modelo de competencias de creatividad y de aprender a aprender (Ramos et al.,

2016) y el de aprendizaje basado en objetivos (De la Maya, 2015). En ambos casos
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se encuentran virtudes y fortalezas que son indispensables definir el valor de la
importancia de la creacion de contenido audiovisual para fomentar las vocaciones
cientificas y el pensamiento critico; sin embargo, para el 6ptimo aprovechamiento
de los alumnos, es necesario identificar ciertos roles que tendran los alumnos frente
a los contenidos.

De acuerdo con Paul & Elder (2005, p. 13), el pensamiento critico y la
creatividad son complementarios ya que el pensamiento requiere de la imaginacion
y de la disciplina intelectual; resultan inseparables ya que pensar requiere de

imaginacion dando como resultado mayor calidad en las ideas y pensamientos.

Los roles en los procesos de aprendizaje en linea

En el caso de los estudiantes, se espera cuenten con una serie de roles que
le permitan aprovechar de mejor manera las estrategias de educacion en linea y
del uso de los recursos multimedia. Como sugieren De la Torre et al. (2009) estos
roles requieren de asumir responsabilidad y autonomia, identificando roles, tales
como ser activo, flexible y sensible para ser perceptivo y abierto a aprender por
medio de estrategias fuera del contexto del aula como la integracion de redes
sociales, conformacion de comunidades digitales, establecer actividades y
dindmicas virtuales; asi como en la creacion de contenidos adecuados para cada
plataforma digital. Entre los diferentes retos que atraviesan los alumnos de
educacion media superior para los actuales contextos se encuentran en enfocar las
habilidades innatas que los considerados como nativos digitales (Prensky, 2010, p.
5). Desde una perspectiva empirica se ha identificado que, si bien estos actores
cuentan con mayor facilidad para adaptar las herramientas tecnoldgicas a su vida
diaria, todavia existen carencias presentes para aprovecharlos de mejor manera en
su vida escolar.

Los profesores ante la presente era digital requieren de adaptar las
competencias y roles docentes para mejorar el aprovechamiento académico del
alumnado. Como mencionan Vifials & Cuenca (2016, p. 110) el aprendizaje debe

ser experiencial y activo por parte del estudiante, con el preciso complemento de
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un docente que le acomparie en su proceso de aprendizaje; por lo tanto, el rol del
profesor es convertirse en un guia que realiza sugerencias y encamina a sus
alumnos en filtrar, analizar y aprehender los conocimientos, tanto dentro como fuera
del aula. Ademas, Vifals y Cuenca (2016, p. 111) consideran que los nuevos roles
del docente son de organizador, guia, generador, acompafiante, entrenador, gestor
del aprendizaje, orientador, facilitador, tutor, dinamizador y asesor.

Si bien en los escenarios actuales de aprendizaje a distancia colocan al
internet y a la educacion virtual como las fuentes principales de informacion y
gestores del conocimiento, obligan tanto a los alumnos a tomar control total de sus
estudios y aprendizaje. Por lo que resulta indispensable una figura que los
acomparne para analizar, cuestionar y encontrar el conocimiento.

Por su parte los estudiantes, como sugiere Nassif en (Mendoza & Abaunza,
2005) adquieren una serie de caracteristicas tales como ser conscientes de su
proceso formativo, desarrollan la capacidad de criticar y de adaptar los contenidos
a su realidad. Ademas, tienden a darle un sentido practico a los conocimientos
aprendidos. En otras palabras, los estudiantes son conscientes de su proceso
formativo y han desarrollado habilidades y perfeccionado estrategias para
aprender.

De acuerdo a Prieto et al (2015) los alumnos pasan a ser protagonistas de
su propio conocimiento asi se identifican tres tipos de roles que los estudiantes
deben integrar en el quehacer de los contextos de educacion virtual: El rol del
aprendiz activo, que sugiere que no se deja de aprender pese a no estar en el aula
de clases, y que requiere de la disposicion para aprender, asi como de la habilidad
de aprender a aprender. Otro de los roles es la del aprendiz autbnomo cuya
principal habilidad radica en la capacidad de resolver los problemas pedagdgicos
por cuenta propia, no significa que ya no requiera de un profesor, sino que el
docente se convierte en un guia o mediador. Por dltimo, se presenta el rol del
aprendiz critico; es decir de un sujeto con la capacidad de indagar en el
conocimiento y que no se conforma, manteniendo la busqueda continua de

informacion; que tenga la capacidad de pensar reflexivamente enfrentando
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conceptos, norma y comportamientos establecidos. Castellanos (En Prieto et al,
2015) también sugiere que deben ser personas con mentalidad osada, poseer
curiosidad intelectual, perseguir la comprension, planificar y disefar estrategias,
ademas de buscar y evaluar razones, finalmente sugiere que también deben ser

meta-cognitivos.

Marco Referencial

Para los autores Stekolschik et al. (2007) la vocacion cientifica se vincula a
la forma en que la sociedad determinada percibe la ciencia y a sus protagonistas, y
recibe y se apropia de los conocimientos cientificos. Sin embargo, es necesaria una
revisidn en cuanto a los métodos en que se transmite y ensefia ya que, como
mencionan Pérez & Almeida (2018), actualmente se vive un descenso en cuanto al
interés de los estudiantes por orientarse a profesiones relacionadas con ciencia y
tecnologia, lo que supone un reto dificil en las sociedades en proceso de desarrollo
tecnoldégico.

Ambos estudios coinciden en que se debe abordar estos temas desde
edades tempranas (Pérez & Almela, 2018), asi como en las diferentes estrategias y
manifestaciones de la comunicacion publica de la ciencia (Stekolschik et al., 2007).
Sin embargo, para alcanzar estos objetivos se requieren de la inversion de muchos
recursos y de estrategias que promuevan participaciones activas de los estudiantes.

Al integrarse los AVA con el uso de las TIC y la utilizacién de las estrategias
de conocimiento presenciales, se identificaron los PLE, donde Martin (2010) sugiere
gue las actividades del aula al ser trasladados a los entornos virtuales provocan
cambios en el comportamiento y en la interaccion de los estudiantes. Ademas de
influir en las dinamicas grupales, su relacion con los comparieros, asi también con
los contenidos educativos. Lo que promueve cambios en la forma en cémo se
concibe la educacion para todos los actores involucrados, tanto estudiantes como
profesores.

A pesar de las ventajas que pueden ofrecer integrar novedosos métodos que

suponen los entornos virtuales, un riesgo latente resulta la necesidad también de
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desarrollar las habilidades de los estudiantes de secundaria en torno a distinguir la
informacion de internet; sobre todo por la abundancia de la informacion, la falta de
claridad y fiabilidad en las fuentes de informacion lo que conlleva que estos actores
tengan problemas para distinguir entre fuentes confiables y no confiables (Valverde
et al., 2020).

Si bien la inclusion de las TIC en los métodos de ensefianza se lleva
estudiando desde bastante tiempo atras, como se menciona en Lopez & Morcillo
(2007), Hernandez & Medina (2015), y en Alonso et al. (2013). Todavia falta un largo
camino en cuestion de la implementacion de estrategias dirigidas a estudiantes de
edades temprana para el correcto uso a fin de promover y aprovechar las
herramientas disponibles. Como exploran Cantu et al. (2019), existen diferentes
modelos de aprendizaje como El Andlisis Racional de la Educacion Movil, Modelo
de Construccién Movil, el Modelo Shih, el Modelo mediante el andamiaje y la
propuesta de aprendizaje moviles, basados en el uso de teléfonos inteligentes,
herramientas multimedia y escenarios de la inteligencia colectiva.

Valverde et al. (2020) describen una serie de competencias digitales que
requieren los estudiantes de entre 14 a 16 afos, el equivalente a nivel bachillerato
en México, las cuales tienen como finalidad que los alumnos logren identificar
elementos en la busqueda de informacién, corroborar las fuentes y poder expresar
ideas cientificas. La problemética surge a partir de la cantidad de tiempo que suelen
pasar este grupo de alumnos en las diferentes redes sociales, por lo que en México
los autores Cabero et al. (2020) estiman que los estudiantes, en niveles de
preparatoria, pasan en promedio mas de 8 horas en internet, lo que genera factores
de riesgo para los jovenes como lo es la adiccidn a esta tecnologia y en la proteccién
de datos.

Por lo anterior, se requiere la integracion de nuevas formas de educar donde
el uso de las TIC se integre a la practica cotidiana de los estudiantes de secundaria,
la cual no sera Unicamente como un complemento; sino como un elemento o una
materia mas, donde los estudiantes aprendan a usarlos a favor del mejor

aprovechamiento para su educacion, tal como afirman autores como Lima &

23



Ferndndez (2017) y Guafia et al. (2015); quienes también mencionan que para
lograrlo se requiere de la implementacién de los llamados AVA. Los cuales implican
el desarrollo estructural del conocimiento (Guafia et al., 2015), como también la
adaptacion del profesorado y de la transformacion de las estrategias y métodos de
ensefianza (Lima & Fernandez, 2017).

Las observaciones por parte de los usuarios, reconocidos como estudiantes,
sugieren que los puntos a mejorar en torno a las nuevas estrategias de ensefanza
gue suponen los AVA sefialan la falta de guia, tutoria 0 acompafiamiento por parte
de los docentes; asi como la ausencia de interaccion, limitando la construccion
colectiva del aprendizaje (Borgobello et al., 2020). También, estos autores sugieren
gue la motivacion es una categoria emergente para medir el posible éxito del
proceso de implementacion.

Por su parte, las autoras Orozco y Ramirez (2017) sugieren la alfabetizaciéon
digital como esencial para la instruccion de estudiantes y profesores. Elementos
como el aprendizaje autbnomo y uso de las herramientas de la web 2.0 resultan una
ventaja ante el escenario actual de aprendizaje. Sdnchez et al. (2016), propone un
meétodo para desarrollar un AVA el cual consiste en 1) Planeacién, 2) Disefio y 3)
Operacion; sin embargo, deja fuera la etapa de evaluacion, donde Borgobello et al.
(2020) anade llevar a cabo dicha etapa por medio de entrevistas, los cuales
permiten acercarse de mejor manera al éxito en la implementacion de un AVA. Para
Francisco (2012), sugiere la integracion de gestion de calidad para los programas
educativos que poseen un a modalidad virtual; en primer lugar, propone crear
lineamientos para todos los procesos, construir una cultura de planificacion docente,
asi como brindarles apoyo para la transicion a la virtualidad.

Tarango et al. (2019) evaltan la pertinencia de utilizar diferentes alternativas
de sistemas de gestidon de aprendizaje por lo que se evaluaron de acuerdo a su
funcionalidad para los usuarios y los gestores, listando ventajas y desventajas. Los
SGA (Sistemas de Gestibn Académica), término similar a AVA, fueron
seleccionados tales Charmilo y Google Classroom; entre los principales hallazgos

fueron que, si bien hay dificultad de los profesores para adaptar los contenidos a
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este tipo de plataformas, el estudiante demuestra interés en explorar las nuevas
formas de aprendizaje, coincidiendo con hallazgos de Borgobello et al. (2020) y
Orozco & Ramirez (2017). Otra de las plataformas estudiadas es el Moodle, donde
Salazar et al. (2016) aportan también aspectos de estados afectivos en los
estudiantes y cémo inciden en su desempefio.

También existe la necesidad de impulsar reformas educativas para que los
docentes resignifiguen el proceso de construccion del aprendizaje, Cossio &
Hernandez (2016) indagaron en la practica docente de educacion basica de México,
donde encontraron que el 32% aun conserva la idea de la educacion de naturaleza
interpretativa, mientras que el 68% de los profesores estudiados estan orientadas a
los escenarios de tipo constructivo. Lo que sugiere que existe un largo camino para
adaptar los entornos virtuales de ensefianza aprendizaje, que poseen principios de
corte constructivo (Guafia et al., 2015).

En cuanto a las experiencias del papel de las TIC para fines de ensefianza
cientifica en educacion secundaria, se debe pensar en el papel que juegan las
herramientas digitales asi como y cuando utilizarlos. Lo que sugiere realizar
ejercicios de reflexion a fin de encontrar el mas adecuado de acuerdo a lo que se
quiere ensefar (V. Lopez et al., 2017). Para la practica cientifica, los elementos que
se pueden identificar en el aula que promueven las practicas cientificas son:
indagar, comparar y contrastar realidad y virtualidad, expresar modelos con soporte
digital y lenguaje computacional, y colaborar, discutir y argumentar mediante

herramientas digitales (V. Lopez et al., 2017).

IV. JUSTIFICACION

Actualmente, existen esfuerzos por el despertar de las competencias y
habilidades cientificas en la poblacion juvenil de Yucatdn. Estas acciones
corresponden a un compromiso de facilitar el acceso al conocimiento a la sociedad
a la que pertenecen. Sin embargo, a pesar de las estrategias de fortalecimiento de

infraestructura en escuelas y puntos estratégicos de las comunidades en el pais,
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existe un reto importante para cubrir: el desarrollo y adaptacion de contenidos
dirigidos a estudiantes de todos lo niveles.

El presente proyecto tiene como mision la capacidad de impactar en el
planteamiento y desarrollo de estrategias para el fomento de pensamiento critico
hacia los participantes que se encuentren cursando diferentes niveles educativos,
desde nivel basico hasta superior. También, los resultados obtenidos en este
estudio sirvan como base para la planeacion y desarrollo en futuras acciones en la
Secretaria de Investigacion, Innovacion y Educacion Superior de Yucatan, que
permitan desarrollar e implementar estrategias mediadas por el uso de las TIC.

Ante el contexto actual que ha acelerado la integracion forzada de las
herramientas tecnoldgicas y virtuales, se deben establecer puntos de referencia que
sirvan como base para las futuras acciones educativas cuyo eje central sera el uso
de la tecnologia donde las vias de comunicacion e interaccion seran completamente
a distancia.

La intencion de los resultados de la investigacion tendra un caracter practico,
ya que supone la creacion de una propuesta de ambiente virtual de aprendizaje
dirigida especialmente a este sector de estudiantes y que, en un futuro, pudiera ser
replicado o expandido a otros grupos de ensefianza. En el campo metodoldgico, al
ser una investigacion de caracter cualitativo, se espera pueda servir como referencia

para otros estudios similares.

V. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En México, se requiere aumentar la formacion de personal capacitado para
la generacién de ciencia ya que actualmente existen 0.7 cientificos por cada mil
habitantes, mientras que aproximadamente el 78% del financiamiento proviene de
recursos publicos, contrastando con paises desarrollados, donde la mayoria del
financiamiento proviene del sector privado, tales como Japon (78%), Corea del Sur
(76%) y Alemania (66%) (OCDE, 2018). El rezago se marca también en la baja

produccion cientifica y los bajos resultados en las evaluaciones de ciencias como la
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prueba PISA donde el nimero de alumnos que obtienen resultados sobresalientes
en lectura, matematicas y ciencia es de apenas el 1% en niveles altos (5 y 6),
contrastando con el promedio de los paises de la OCDE que es del 16% (OCDE,
2019).

La ensefanza en el pais, por medio del dictado y memorizacion, asi como la
eliminacion sistematica de los laboratorios de ensefianza, han contribuido a
distorsionar la percepcion que tienen los estudiantes acerca de la ciencia (Flores,
2012). Sumado a este problema, el gasto publico por estudiante es de poco mas de
7500 USD, lo que representa menos de la cuarta parte del promedio de los paises
gue conforman la OCDE que es de mas de 32 mil USD (OCDE, 2018, p. 6) ademas
de que los profesores de este nivel cuentan con grupos en promedio de 30 alumnos,
30% mas sobre el promedio de la OCDE que es de 21.

Ademas, México es el pais con el mayor porcentaje de personas sin
educacion media superior con 52%, lo que sugiere un distanciamiento por parte de
los graduados de nivel secundaria a continuar con su formacion académica, lo que
generara en afios futuros un rezago en el mercado laboral (OCDE, 2018, p. 1). Ante
este escenario, la implementacion de estrategias didacticas novedosas en la
educacion virtual resulta un medida estratégica e indispensable para cerrar la
brecha que existe en el pais en materia de formacioén de personas con habilidades
y competencias cientificas.

En el caso de Yucatan, de acuerdo con el Sistema Nacional de investigadores
(SEIEG/Iplaneg, 2016), Yucatan ocupa el 5to. lugar en el nimero de investigadores
por cada cien mil habitantes, con 56.94, que lo coloca por encima de la media que
es de 40.16 por cada cien mil habitantes. Sin embargo, en términos de afios de
escolaridad se encuentra debajo de la media al tener 9.2 afos frente a los 9.7 afios
del promedio nacional.

De acuerdo a datos del INEE (2019, p. 44) si bien en el estado 84% de la
poblacién de entre 12 a 15 afios tiene acceso a educacion secundaria, Unicamente
el 63% de la poblacion de entre 15 a 17 afios continda con sus estudios de nivel

medio superior. La falta de continuidad con los estudios de educacion media
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superior en el contexto yucateco se debe a mdltiples factores, como problemas
economicos, falta de oportunidades y necesidad de incorporarse al mercado laboral,
son algunos de los factores que inciden en el paulatino abandono de las actividades
escolares (Molina & Ortega, 2015, p. 63-64).

El contexto anteriormente presentado, es necesario reforzar estrategias e
implementar nuevos métodos de refuerzo para las vocaciones cientificas y por tanto
de habilidades de desarrollo del pensamiento critico que permitan la el acceso de la
nifiez y juventudes hacia nuevas oportunidades de integracion a los campos de
conocimiento cientifico desde las etapas de educacion temprana. Por lo que una de
las lineas abarcadas en el presente estudio hizo referencia hacia la profundizacion
de esto topicos, es decir, el desarrollo del pensamiento critico a partir de estrategias

al margen de la educacion formal.

VI. COMITE DE BIOETICA

La principal consideracion bioética consiste en los cuidados de mantener la
privacidad y anonimato de los estudiantes participantes que son menores de edad,
sobre todo en la fase de presentacion de resultados, por lo tanto, en el presente
estudio se procur6 mantener el anonimato de los participantes alumnos.

Por otro lado, la implementacién del ambiente virtual se llevara al margen de
las actividades, por lo que es importante mantener las reglas y estatutos
previamente establecidas, adaptarse a ellas, con el fin de evitar cualquier conflicto
qgue pudiera surgir tanto con los estudiantes, ademas de la procuracién de un
ambiente de respeto y colaboracion en los temas expuestos durante las diferentes
fases de implementacion del proyecto.

Es importante mantener una relacion de respeto con los estudiantes, asi
como de paciencia ya que podria dar la impresion errGnea que los jovenes
estudiantes cuenten con todos los conocimientos y habilidades necesarias en el uso
de las herramientas virtuales. Sin embargo, pueden existir casos donde los alumnos
no sepan utilizarlas o bien simplemente las desconozcan o ignoren, por lo que se

procuré mantener canales de comunicacion abiertas y disponibles para todos los
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participantes, incluyendo a los actores clave que apoyaron durante las diferentes

etapas de implementacion.

VIl.  PLANTEAMIENTO TEORICO
Preguntas de investigacion

Las preguntas de investigacion dispuestas a resolver durante el desarrollo del
siguiente estudio fueron:

e ¢;Los ambientes virtuales de aprendizaje pueden mejorar el pensamiento
critico en estudiantes de nivel media superior?

e (El uso de herramientas tales como el Google Classroom y contenidos
basados multimedia contribuyen a mejorar los procesos de aprendizaje de
los elementos del pensamiento critico?

e ¢Los estudiantes pueden integrar los ambientes virtuales para mejorar en

sus procesos de aprendizaje?
Hipotesis
El principio o supuesto apunta al uso de estrategias didacticas mediadas por

ambientes virtuales de aprendizaje mejoran el desarrollo de habilidades y

competencias del pensamiento critico en estudiantes de nivel media superior.

VIll.  OBJETIVOS
Objetivo general

Fortalecer los conocimientos en el pensamiento critico en estudiantes de
nivel media superior mediante la implementacion de un ambiente virtual de

aprendizaje.
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Objetivos especificos

e Conocer como los estudiantes adaptan las herramientas tecnoldgicas para

su formacion.

e Plantear actividades basadas en el desarrollo de competencias, habilidades
y conocimientos de creacion y generacion de contenidos multimedia para el

fomento del pensamiento critico.

e Crear un ambiente de aprendizaje mediante el uso las herramientas virtuales
donde se estableceran contenidos, asi como crear un espacio de interaccion
y comunicacion entre estudiantes y docente, para la ensefianza de temas de

pensamiento critico.

e Evaluar productos generados por los estudiantes; asi como la percepcion de

los participantes de la implementacion de la estrategia.

Los participantes en la presente investigacion son jovenes estudiantes de
nivel media superior de entre 15 a 17 afios pertenecientes a la ciudad de Mérida, de
escuelas publicas y/o privadas y que tengan especial interés en desarrollar sus
habilidades y conocimientos referentes al fomento de vocaciones cientificas en

especial el pensamiento critico.

IX. METODOLOGIA

La perspectiva metodolégica del estudio fue de corte cualitativo y clasificado
de tipo investigacion a la accion que, acuerdo a la propuesta de Tamayo (2003, p.
61-62) posee un caracter descriptivo, que permite el disefio de una investigacion
flexible para enfrentar la realidad, que tenga apertura para la propuesta de los
participantes. Por lo que el propdsito de la integracion del AVA sirva también como
una herramienta que permita a los usuarios integrar de manera optima estrategias
de adquisicion de conocimiento.

Dada la flexibilidad que ofrecen estos paradigmas cualitativos, son

necesarios una serie de elementos fundamentales que se deben tener en cuenta
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como base para los estudios educativos. De los elementos valen la pena mencionar
aquellos que radican en el valor que se le da a la participacion de los diferentes
actores, de respetar los saberes y conocimientos de las personas de estudio, de
reconocer la intervencion del investigador en el fenbmeno y sobre todo de la
responsabilidad de ser un agente de cambio para la transformacion de la realidad
estudiada (Taylor & Bogdan., 1987).

El periodo de trabajo del presente estudio se realiz6 de junio a diciembre de
2021 y consistié en tres etapas: etapa de pilotaje, intervencion y retroalimentacion.
El primero consistié en la aplicacion de cuestionarios de opinion aplicados de forma
virtual a estudiantes de diferentes escuelas de nivel media superior de la ciudad de
Mérida, mientras que la segunda etrapa consistié en la intervencion en grupo por
medio de la implementacion de una estrategia didactica la platraforma de Google
Classroom; por ultimo se desarroll6 la etapa de retroalimentacion donde se
recopilaron las opiniones e impresiones de los estudiantes tanto del curso en

cuestion de materiales como de implementacion.

Descripcion del desarrollo de estudio

Para el presente estudio, tuvo un enfoque mixto (R. Hernandez et al., 2014,
p. 534), la cual estuvo caracterizado por el uso de técnicas y herramientas
enfocadas tanto en la recopilacion de informacion objetiva de los participantes; asi
como de informacion subjetiva por parte de los participantes en la etapa de
implementacion de la estrategia de intervencion. Por tanto, se recurri6 al uso tanto
de estrategias cuantitativas como cualitativas. La pertinencia de este enfoque en la
presente investigacion se centra en la profundizacién del problema de estudio, y la
complejidad del mismo, ya que no se trata de resolver la pregunta de investigacion,
sino de medir, en qué medida los estudiantes se acercan a conocer el concepto de
pensamiento critico y en qué medida la implementacion de la estrategia impact6 en
ellos.

El principal método de investigacion es de caracter sociolégico, el cual, de

acuerdo con Cegarra (2014, p. 91) permite mejorar el conocimiento de las actitudes
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y reacciones del ser humano ante determinados acontecimientos cientificos o
tecnoldgicos que se producen en su entorno social. En el marco de este método de
investigacion, se pretende abordar el objeto de estudio desde la perspectiva de la
accion, la cual, como también menciona el autor estan orientadas a contribuir a la
solucién de un problema de tipo social, politico, de mercado, etc.

Primero, se construyé un marco tedrico-conceptual para el sustento al
proyecto de investigacion por lo que se revisaron diferentes fuentes bibliograficas
tales como estudios previos, investigaciones, articulos de revistas cientificas, y
publicados enfocados principalmente en experiencias previas sobre estrategias
para desarrollar el pensamiento critico que operen al margen de la educacion
formal.

Se realizdé un diagnostico para conocer como los estudiantes utilizan las
diferentes herramientas tecnoldgicas y virtuales que tienen a su alcance. La
intencion fue establecer un panorama de qué herramientas poseen, cOmo invierten
su tiempo, qué tipo de contenidos consumen; ademas, si reconocen los diferentes
tipos de actividades en linea como foros, plataformas de aprendizaje, wikis, blogs,
etc.; qué tipo de materiales y contenidos son mas atractivos y consideraron que
pueden aportan mas a su formacién académica.

De acuerdo con el panorama generado por el diagnostico, se definié las
plataformas mas adecuadas para llevar a cabo el proyecto, el cual estuvo integrado
por una plataforma virtual donde colgaron los contenidos, la plataforma elegida fue
Google Classroom debido a la practicidad y al ser de acceso conocido para los
estudiantes. Por otro lado se establecieron canales de comunicacion e interaccion
entre estudiantes y docente, a pesar de que un canal en Discord, dependiendo de
los resultados arrojados en el diagnostico, se considerod esta plataforma debido a
las facilidades de crear comunidades virtuales, capacidad de separar grupos,
realizar transmisiones en directo y de generar diferentes canales de comunicacion
o salas de chat o llamadas grupales.

El curso estuvo conformado por 6 sesiones iniciando por una sesion de

presentacion general del proyecto el cual se llevé a cabo de forma sincrénica con
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los estudiantes participantes, 5 sesiones virtuales en la plataforma de Google
Classroom, y una sesién donde se dio el espacio para que los estudiantes puedan
realizar sus opiniones y observaciones al respecto del proyecto implementado.
Para lograrlo, se propuso a los estudiantes contestar un cuestionario en linea con
base en calificacion likert.

A continuacién, en la Tabla 1 se presenrta la propuesta de temas de las
sesiones el cual consistio la propuesta de curso y se realizé durante los meses de
noviembre a diciembre y donde participaron un total de 15 estudiantes de 25
inscritos, los participantes fueron de una escuela preparatoria estatal ubicada al
norte de la ciudad de Mérida. se eligio el esta insitucion debido a la cercania con

los actores clave, quienes fueron los profesores de los estudiantes:

Tabla 2.

Temas del Curso

Sesién 0. Presentacion del curso (sincrénico).

Tema 1. Introduccion al pensamiento cientifico.

Tema 2. Pensamiento Critico.

Tema 3. Didlogo y argumentacion.

Tema 4. Disefio y creatividad.

Tema 5. Presentacion final.

Sesion 6. Retralimentacion del curso.

En la etapa de reatroalimentacion se aplicé una evaluacion a las actividades
realizadas durante el curso; esto fue por medio de cuestionarios de satisfaccidon
para conocer si los materiales y las actividades fueron las adecuadas. Ademas de

conocer si se cumplieron con las metas y objetivos del curso.

a) Recursos materiales y humanos: Los recursos con los que se cuentan
actualmente, son el apoyo, el respaldo y la apertura para utilizar la

infraestructura para el desarrollo de los contenidos como lo es la isla de
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edicion, el equipo de grabacién profesional, software especializado, etc.
Ademas del apoyo y asesoria profesional por parte del personal docente y
profesionales de la educacion en la adaptacién y organizacion de los
contenidos de las sesiones.

b) Se cont6 con el apoyo de profesores de diversos bachilleratos tanto publicos
como privados para la etapa de aplicacion del diagnostico del proyecto,
quienes se encargaron de difundir los cuestionarios entre sus grupos de
estudiantes.

c) Para la etapa de intervencién del proyecto, fue apoyado por profesores de un
bachillerato estatal de la ciudad de Mérida, Yucatan, con quienes se
coordinaron las estrategias, fechas y temporalidad de aplicacion del proyecto
intervencion.

d) Cronograma. Como se observa en la Figura 2, se enlistan las actividades en

una linea temporal de Gantt.
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Figura 2.

Cronograma de trabajo.
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» Ciclo Escolar Maestria 13/01/20 31/12/21 [ ]
=l @ Construccién de marcos tedrico-conceptu... 13/01/20 28/08/20 T .
Construccidn marco teérico 13/01/20 30/06/20 [
o Bisqueda bibliogrifica 13/01/20 30/06/20 e
Construccion marco metodologico 13/01/20 1/07/20 SRS ML S T )
@ Aplicacién de pruebas piloto 2/03/20 1/05/20
Retroalimentacion de pruebas piloto  4/05/20  29/05/20 [ii=]
Definicién General del marco metodol... 1/06/20  30/06/20 =
Ajustes generales del marco teérico y... 1/07/20  28/08/20 =
¢ Etapa de trabajo de trabajo de campo 1/09/20 30/07/21
Aplicacién de herramientas, recolecci... 1/09/20 1/12/20 0
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¢ Andlisis y presentacion de resultados 2/11/20 31/12/21
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Presentacion de resultados preliminares 1/09/21  1/11/21 ==
o Austes finales 4/10/21 31/12/21 | e
Presentacion del proyecto de investigacion 3/01/22  1/04/22 =]

Disefio de lainvestigacion. Técnicas e instrumentos elegidos

Encuestas y Cuestionarios de opinion (Diagndstico y retroalimentacion
del curso)

Tanto en las etapas de diagndéstico como de retroalimentacion se llevaron a
cabo las entrevistas estructuradas tipo cuestionarios de opinion para la evaluacion
de los contenidos, asi como las impresiones de los estudiantes con respecto a las
experiencias e interaccion con el entorno. Por lo tanto, los objetivos estuvieron
enfocados en evaluar la estrategia desarrollada; ademas conocer cual fue la
pertinencia de la implementacion de las estrategias para las habilidades del
pensamiento critico.

Como sugiere Taylor (1987), las principales ventajas de llevar a cabo esta
técnica seran que pueden ser aplicadas a los estudiantes con relativa facilidad,
también requieren de poco tiempo, ya que pueden aplicarse a grupos grandes,
ademas de tener libertad en cuanto a la cantidad de informacion a obtener, lo que
facilito la obtenciéon de informacion.

El diagnéstico se llevo a cabo de forma virtual a través de la herramienta de

Google Forms, conformado por un cuestionario de 14 reactivos las cuales estan
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disponibles en el anexo 1 y cuyo principal objetivo fue recopilar la informacion
correspondiente a la forma en cémo los estudiantes utilizan las diversas
herramientas tecnoldgicas para su estudio, asi también para conocer su opinién en
cuanto al tipo de instrumentos o estrategias conocen para llevar a cabo sus
actividades escolares. Estas encuestas, de acuerdo a la clasificacién de Flick (2004)
tendran por objetivo conocer el panorama que tienen los estudiantes y su relacion
con el acceso y uso de las TIC; cuales son sus habitos de consumo tanto referentes
a su educacion como en la vida cotidiana; ademas del tipo de contenido en internet
gue consumen y cuales consideran que son mejores para sus actividades
académicas.

Se llevo a cabo de forma virtual mediante un formulario de Google que consta
de 14 reactivos la cual estuvo disponible en el mes de julio de 2021 y fue distribuido
entre 3 preparatorias, dos estatales, y una privada, participaron un total de 47
estudiantes, donde 27 fueron mujeres, 19 hombres y una persona prefirio no
especificar. De las cuales 29 era de primer afo, 4 de segundo y 14 de tercer afo,
todos los participantes viven en la ciudad de Mérida, Yucatan. EI 90% pertenecen a
escuelas publicas, mientras que el 10% a una escuela privada.

A raiz de las respuestas obtenidas se realiz6 un acercamiento tanto via e-
mail con los estudiantes encuestados, como con los profesores de las diferentes
instituciones que apoyaron en la etapa de pilotaje; ademas se reforz6 el compromiso
de participacion en conjunto con los profesores participantes para que sus alumnos
se inscriban en el curso desarrollado y que formé parte del proyecto de intervencion.
A patrtir de este llamado, uno de los profesores logr6 comprometer a su alumnado,
por lo que 23 participantes se inscribieron a la etapa de intervencion. Sin embargo,
Unicamente fueron 12 los que lograron concluir el curso completo.

A partir de una entrevista de retroalimentacion realizada al profesor, acerca
de las posibles causas por las cuales la mitad de los participantes no concluyeron
la estrategia, hizo mencién a la temporalidad, debido a ser fin de semestre, asi como
la carga de trabajo que tenian sus estudiantes. Cabe resaltar que, como se ha hecho

mencioén, el estudio fue realizado en un contexto donde la educacién virtual fue una
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norma obligatoria (diciembre 2021), previo al retorno generalizado en las aulas del
estado de Yucatan; lo que pudo ser factor. También comentd que otra posible
causa, pudo ser el hecho de que la estrategia se desarroll6 al margen de los
compromisos escolares. Es decir, si bien, se implementaron diferentes estrategias
para motivar la participacion de los alumnos desde las etapas de pilotaje e

implementacion, no todos optaron por involucrarse.

Disefio de proyecto de intervencion

Para el desarrollo del proyecto de intervencion, se realizé un curso que
cuente con actividades dinAmicas para los participantes y que no supongan una
sobrecarga de actividades, ya que se llevaron a cabo al margen de sus actividades
y deberes escolares; ademas de realizarse durante el periodo de restricciones
sanitarias, lo que implicé que los participantes no estuvieran de todo enfocados.
Para el desarrollo de los materiales se conté con el apoyo de un profesor de un
bachillerato publico estatal; quien amablemente se prestd para apoyar en el
desarrollo de la fase de implementacion del proyecto. Para lo cual convoco a sus
estudiantes a participar, donde se inscribieron un total de 23 participantes; sin
embargo, unicamente fueron 12 los que lograron concluir con la estrategia de
intervencion.

Para el disefio de actividades se contemplaron integrar actividades didacticas
tales como encuestas, espacios de reflexion por medio y actividades donde los
estudiantes pusieran a prueba puntos de vista por encima de concepciones
preestablecidas. Para lo anterior se gener6 una estrategia conformada por 5 temas
las cuales se llevaria de forma virtual y asincrénica, con el fin que los participantes

pudieran acudir a ellas en cuanto lo necesiten o rehacer conforme requieran.

Proyecto de intervencién

La etapa de intervencion se llevo a cabo a través de las plataformas de
Google Classroom. Si bien, se establecié un canal de comunicacion por medio de

Discord, no se conté con la participacién de estudiantes, quienes optaron por
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desarrollar la etapa del curso en la plataforma de Google estos elementos pueden
encontrarse en el anexo 2 y estuvo conformado de la siguiente manera:

Sesion 0: Presentacion del curso. Fue una sesion sincronica realizada con lo
estudiantes en donde se presento los lineamientos generales del curso, las lineas
de comunicacién, un panorama general del curso. Las fechas de entrega y
explicacion general de las diferentes actividades que se implementaron. Para esta
sesion se transmitio en sesion de Zoom y a través del Discord. Se envié la invitacion
a integrarse al canal del mismo.

Tema 1: Introduccidon al pensamiento critico. La sesién consisti6 en la
presentacion, una breve descripcion para aquellos participantes que no entraron a
la sesidn sincronica, introduccion al concepto del curso y también una pregunta para
conocer cuales son las ideas y preconcepciones que existen en torno al significado
de pensamiento critico.

Tema 2: Pensamiento Critico. Se presentan los diferentes elementos que
sirven para identificar el pensamiento critico, tales como denotacion, connotacién,
reflexién y evaluacién. En cuanto a las actividades que se contemplaron para el
tema fue, a través de visualizar un video de publicidad social, identificar los
elementos que conforman el concepto; de manera que, los estudiantes puedan
realizar una pequefia reflexién con base a lo expuesto en el video.

Tema 3. Dialogo y argumentacion. Para este tema se integré material de texto
para explicar del tema, ademas de un video corto para explorar del tema y cuales
son los elementos que permiten tener un espacio abierto para el diadlogo y la
argumentacion. Como actividad de retroalimentaciéon se procedio a integrar una
actividad que consisti6 en analizar la escena de una pelicula, Historia de un
Matrimonio (Baumbach, 2019) para que los estudiantes pudieran realizar un
ejercicio de andlisis y reflexion acerca de este tema y pudieran dar sus puntos de
vista de quién consideraban que tenian mejores argumentos ante una situacion que
pudiera resultar familiar como lo es un proceso de ruptura.

Tema 4: Disefio y creatividad. Esta sesion consisti6 en dar una breve

explicacion acerca del significado de la creatividad por medio de contenido de texto,
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y clips de video para complementar la informacion. En esta sesion se definieron dos
actividades, en la primera se compartié un modelo de figuras donde, a través de la
aplicacion de Dibujos de Google los participantes rellenaban las nubes de didlogo,
se propusieron dos temas, una de ciberseguridad y otra de seguridad vecinal para
gue ellos generaran una historia. Ademas, en la plataforma de Discord se

complementd informacion en actividades que fueron presentadas durante el curso:

e Material extra de comics diferentes para rellenar las nubes de dialogo.
e Modelo de comic vacio para que los participantes descarguen y

elaboren su propio comic.

La segunda actividad, los participantes respondieron la razén acerca del por
gué eligieron el tema del comic que realizaron, igual parte de la intencion de esta
actividad es conocer un poco mas acerca del proceso creativo y como surgi6 la
intencién de realizar el cdmic presentado.

Tema 5: Presentacion final: Para esta sesion, los estudiantes debian realizar
un pequefio video o un audio donde compartan lo aprendido en el desarrollo del
curso que llevaron a cabo, como alternativa, en caso de no contar con las
herramientas necesarias se propuso la elaboracion de un texto breve donde
compartieran sus aprendizajes.

Para finalizar se agreg6 también un cuestionario de evaluacion, donde los
alumnos tuvieron espacio para retroalimentar tanto el contenido como las
actividades que se llevaron a cabo, conocer su opinién, y propuestas de mejora del

proyecto de intervencion.

Analisis de los productos y resultados

En cuanto a los procesos de analisis de los productos y resultados que se
obtuvieron del presente estudio, se recurrié en gran medida a estrategias de analisis

de contenido enfocados a partir de opiniones y comentarios subjetivos por parte de
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los participantes; por lo tanto, las estrategias a las que se recurrieron para la
categorizacion.

Como sefala Soneira (2006, p. 169-171) para el andlisis de la informacion
recopilada a partir de las respuestas tanto de las herramientas de diangostico,
implementacion y retroalimentacion del proyecto, se recurrieron a métodos
constructivas en la creacion de categorias, es decir es reforzado por medio de la
recopilacion de relatos y entendiendo los mismos como datos e informacion.

A partir de la recopilacion de estos datos se proceden a generar categorias
dependiendo de la frecuencia en que el grupo o los grupos de participantes los
sefalan. A partir de la implementacion de este tipo de métodos, permiten que el
investigador ahonde acerca de las afirmaciones encontradas y se puedan ahondar

en identificar elementos compartidos por parte de los sujetos de estudio.

X. DESARROLLO DEL PROYECTO DE INTERVENCION

Resultados del diagndstico acerca del uso y aprovechamiento de las

TIC

El objetivo general de la implementacion fue conocer acerca de las
herramientas virtuales que utilizan, asi como sus habitos de estudio. En cuanto a
las respuestas de los participantes de la etapa del diagnostico, como se ha
mencionado anteriormente, participaron en total de 47 estudiantes provenientes de
3 instituciones de nivel media superior, siendo 2 preparatorias estatales y una
privada, el 37% de los encuestados fueron jovenes de 15 afios, 24% de 16 afios de
edad; el 17% de 17 afos, y el resto, es decir, 16%, estudiantes mayores a los 18
afos de edad. La mayoria de los participantes en la encuestas de diagndstico fueron
57% mujeres y 41% hombres; es decir 27 mujeres y 19 hombres, respectivamente.
Uno de los participantes decidié no revelar su sexo.

El 62% de los participantes se encontraban cursando el primer de afio de
bachillerato, mientras que el 30% el segundo afio y el 8.5% el tercero; es decir, la
mayoria se encontraba en su primer afio. El 89% de los encuestados provenian de

preparatorias publicas, mientras que el 11% de instituciones privadas.
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Otro de los aspectos observados a partir de la implementacién del
cuestionario, fueron las opiniones con respecto a los materiales y herramientas que
solian utilizar los participantes en su formacion escolar virtual, ademas de cuéles
conocia o consideraban para elaborar de mejor forma en sus actividades escolares.

Los dos primeros reactivos del cuestionario, los participantes identificaron las
principales herramientas tecnolégicas y coOmo se comunican entre compareros y
profesores, en el cuestionario, se enlistaron una serie de opciones y los

participantes eligieron tantos como consideraron.

Figura 3.

Reactivo 1

1. ;Cuales de las siguientes utilizas para tus actividades escolares?

47 respuestas

Computadora 43 (91,5 %)

Teléfono celular 40 (85,1 %)

Tableta digital / Ipad 5(10,6 %)
Television 1(2,1 %)

No tengo 0 (0 %)

Para empezar, las respuestas del reactivo 1, representadas en la figura 3, los
estudiantes sefialaron que, en su mayoria utilizaban aparatos tecnoldgicos tales
como computadoras (91%) y teléfonos celulares (85%) como principales

herramientas para sus actividades escolares, mientras que Unicamente el 12%
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sefialaron otros aparatos tales como, tabletas digitales y la televisién, con 2%.

Ninguno de los participantes sefalé la carencia de estos dispositivos.

Figura 4

Reactivo 2

2. ;Cémo te comunicas con tus companeros y profesores?

47 respuestas

Llamadas 13 (27,7 %)

Videollamadas 28 (59,6 %)

Foros de discusion 3(6.4 %)
Mensajes de texto 16 (34 %)

Correo electrénico 29 (61,7 %)

Redes como Whatsapp,

36 (76,6 %
Messenger o Telegram, etc. ( )

0 10 20 30 40

El reactivo 2, representado en la figura 4, identificé cuales fueron las fuentes
de comunicacion entre estudiantes y profesores, en este reactivo contdé con
diversidad en las respuestas por parte de los participantes ya que el 77% mencioné
utilizar principalmente redes sociales tales Whatsapp, Messenger o Telegram,
mientras que el 62% utilizan también correos electrénicos y el 60% videollamadas.
Por otro lado, las herramientas menos utilizadas por los participantes fueron los
mensajes de texto con 34%, las llamadas por teléfono, 27% y los foros de discusion

con 6%. Lo que indica que se inclinaban preferentemente por el aprovechamiento
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de herramientas que permiten la interaccion inmediata, asi también de mensajes de

texto corto.

Figura5

Reactivo 3

3. ¢(Cuanto tiempo dedicas a tus clases al dia?
47 respuestas

@ Menos de 1 hora
@® 1a2horas
2 a4 horas
@® 4a6horas
@ Mas de 6 horas

v

En el tercer reactivo del diagndstico, los participantes respondieron en torno
a la pregunta sobre al tiempo que solian dedicar a sus clases, asi como en sus
actividades escolares, esta pregunta se encuentra representada en la figura 5. Entre
las respuestas se encontré que en promedio, los estudiantes le dedicaban entre 4
a 6 horas de estudio, siendo el 45% el porcentaje de las respuestas, mientras que
el segundo grupo dedicaba de 2 a 4 horas al dia dando un porcentaje de 25% del
total de los participantes. Por otro lado se encontr6 que para el 23% de los
participantes suelen dedicar mas de 6 horas al dia a las actividades escolares.
Mientras que Unicamente el 6% dedicaron de 1 a 2 horas al dia a sus clases. Cabe

sefialar que al momento de aplicar la encuesta en linea, todos los participantes se
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encontraban cursando el ciclo escolar en sus preparatorias de manera virtual

obligatoria, lo que implicé no contar con actividades presenciales.

Figura 6

Reactivo 4

4. ;Qué actividades NO escolares son las que mas te gustan hacer en tus dispositivos?

47 respuestas

Ver videos

Ver peliculas y/o series
Escuchar musica

Videojuegos

Comunicarte con tus amigos (...
Comunicarte con tus familiares
Trabajar

Actividades creativas (disefiar, ...
Ninguna

Comunicarte con tus amigos (...
Leer

29 (61,7 %)

30 (63,8 %)
37 (78,7 %)
20 (42,6 %)

4(8,5%)
17 (36,2 %)
4(8,5%)
25 (53,2 %)

30 (63,8 %)
1(2,1 %)

El reactivo 4, la cual se aprecia en la Figura 6, se enfoco en conocer cuales
son aquellas actividades no escolares que los jévenes suelen desarrollar en sus
dispositivos, es decir, qué hacen cuando no estan en clases en linea o tareas. De
igual forma, eligieron entre varias opciones mas no limitantes; de acuerdo a sus
actividades, las principales fueron escuchar muasica con 79%, Ver peliculas o series
con 64%, comunicarse con los amigos también con 64% y ver videos con un 62%;
en cuarto lugar se encontré que también utilizan sus dispositivos para actividades
creativas, donde se incluyen actividades tales como disefiar, tomar fotografias,
editar videos o audios, etc. o que sugiere que los estudiantes participantes suelen
aprovechar el tiempo en actividades para desarrollar actividades creativas; ademas
de actividades consideradas de ocio y recreacion, también conocido como ocio
conectado, que de acuerdo a Cuenca & Vifals (2016, p. 61) es aquella que se

distingue por requerir de una conexion a internet.
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Figura 7

Reactivo 5

5. ;Cuales son las redes sociales que prefieres utilizar para comunicarte con tus comparieros
ylo profesores?

47 respuestas

Whatsapp 41 (87,2 %)

Correo electrénico

Telegram

4(85%)
Discord 7 (14,9 %)
Instagram 14 (29,8 %)
Ninguna

Tik Tok 6 (12,8 %)
1(2,1 %)

1(2,1 %)

Facebook

Leer

En la pregunta 5, representada en la Figura 7, consistié en conocer cuéles

son las formas en como se comunican los participantes con sus comparfieros y

profesores. Se encontr6 que predominante los participantes utilizan principalmente

el Whatsapp con 87% de los encuestados, mientras que otras alternativas fueron el

correo electrénico con 34% vy el Instagram con el 30%. Otro de los aspectos

interesantes del reactivo fue que Unicamente un porcentaje bajo de los participantes

utilizan otros métodos de comunicacion como lo son el Discord, Telegram y Tik Tok,

lo que se puede inferir el cambio generacional a otras plataformas consideradas

como consolidadas como Facebook, a diferencia de aquellas emergentes en

términos nuevos usuarios de acuerdo a los rangos de edad de los participantes.
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Figura 8

Reactivo 6

6. ;Cuales son los principales retos a los que te enfrentas en tus clases en linea?

47 respuestas

Dificultades para utilizar las her... 18 (38,3 %)

Falta de acceso a internet 9 (19,1 %)

No contar con todas las herram... 2 (4,3 %)

No tener tiempo suficiente para... 8 (17 %)

No contar con equipo propio 3 (6,4 %)
No conocer los programas que... 10 (21,3 %)
Ninguno 18 (38,3 %)

No contar con todas las herram... 10 (21,3 %)

No concentrarse de manera co... 1(2,1%)

El reactivo 6 estuvo dirigo en ahondar en los principales retos que se
enfrentaban los estudiantes durante el desarrollo de sus clases en linea; de acuerdo
con la figura 8, los estudiantes identificaron cuales eran estos obstaculos o bien,
también externaron que no han encontrado obstaculos. Los principales resultados
encontrados fueron que el 38% observé que las dificultades al momento de utilizar
las diferentes herramientas de clases, mientras que igual nUmero de porcentaje
(38%) no identificaron reto alguno. Por otro lado, los participantes reconocieron no
conocer ni contar con los programas que se utilizan, al igual de no contar con todas
las herramientas virtuales que se les piden para desarrollar sus actividades, ya sea
una camara web, acceso a una computadora, etc. dando un total de 21% en ambos
casos. Por lo que se puede confirmar que persisten diferentes dificultades y
obstaculos en los estudiantes participantes para desarrollar de forma adecuada sus

actividades escolares virtuales.
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Figura 9

Reactivo 7

7. ¢Qué tipo de materiales se utilizan en tus clases?

47 respuestas

Videos 37 (78,7 %)

Infografias 35 (74,5 %)
Imagenes 33 (70,2 %)
Audios 24 (51,1 %)
Podcast —7 (14,9 %)
Clases por videollamadas —42 (89,4 %)

0 10 20 30 40 50

Para el reactivo 7, los estudiantes mencionaron qué tipo de materiales suelen
utilizar en sus clases, la mayoria de los estudiantes comentaron que principalmente
desarrollan sus clases por videollamadas con el 89% del total de participantes,
videos con 79% e infografias con 74%, mientras que en menor medida, fueron los
audios con 51%; por otro lado, materiales como los podcast (15%) son utilizados
con menor frecuencia. Lo anterior sugiere que las estrategias visuales son las mas
predominantes por encima de aquellos que carecen de ésta como lo son los audios

y podcast, lo anterior tal y como se aprecia en la Figura 9.
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Figura 10

Reactivo 8

8. Considero que mis profesores cuentan con las herramientas y contenidos necesarios para sus
clases

47 respuestas

@ Completamente de acuerdo
® De acuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
@ Desacuerdo
@ Completamente en desacuerdo

Los reactivos 8 y 9 estuvieron enfocados en cuanto a las opiniones de los
estudiantes, fueron medidos a partir de la escala likert (Bertram, 2008), y estuvieron
centrados en medir las percepciones de los participantes en torno a los materiales
utilizados por sus profesores. En el reactivo 8, los estudiantes hicieron mencion en
cuanto a los materiales utilizados por sus profesores, las respuestas como se
aprecian en la Figura 10, se observo que el 51% de los participantes consideraron
gue sus profesores contaban con las herramientas y contenidos necesarios para
sus clases, mientras que el 28% de los encuestados estuvieron de acuerdo; sin
embargo, para el 21% restante mencionaron que no estan de acuerdo ni de
desacuerdo con la afirmacion, por lo que, si bien la mayoria de los participantes esta
satisfechos, todavia existe un sector que consideré que los materiales y contenidos

pueden mejorar con respecto a sus expectativas.
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Figura 11

Reactivo 9

9. El material que utilizan mis maestros en clases me parece:
47 respuestas

@ Lo mejor, los materiales son completos

@ Bueno, hay buen material pero
considero que hay mejores
Regular, no me parece suficiente pero
cumple con las expectativas

@ Malo, me gustaria que haya mejores
materiales

@ Muy malo, todos los materiales son
insuficientes

En el reactivo 9, medido también a partir de la escala likert y representado
en la Figura 11, hizo referencia acerca de las percepciones de los estudiantes en
cuanto a los materiales utilizados en clases, el donde la mayoria, 53% de los
participantes, si bien consideraron que los materiales en clase adecuados, podrian
mejorar. Por otra parte, el 32% consideé que el material de los maestros que
presentan en clases son completos. Mientras el 15% consideran que no son
suficientes. Con lo anterior podemos inferir que existe margen de mejora para la
integracion de materiales didacticos optimizados para el sector de los participantes

en el cuestionario.
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Figura 12

Reactivo 10

10. ;Que tipo de material es el mas atractivo para mi?
47 respuestas

@ Textos escritos como mis libros de texto
y paginas de internet con mucho texto o
libros electronicos

@ Material interactivo como paginas web
que incluyen actividades interactivas
Material audiovisual como videos y/o
podcast

@ Tareas y actividades que envian mis
profesores

En el reactivo 10, plasmado en la Figura 12, hace referencia al tipo de
material que los alumnos consideraron mas atractivos, en esta pregunta, los
participantes solamente podian elegir una de las opciones presentadas o bien
especificar si existera alguna otra ademas de las presentadas, la mayoria de los
encuestados, es decir, el 51%, observaron que son los materiales interactivos tales
como paginas web y actividades como las que mas les llamaron la atencion. En el
segundo lugar, fueron los materiales audiovisuales los mas atractivos con un 28%
y solamente el 17% estan conformes con las actividades enviadas por sus
profesores; por otra parte, Unicamente el 4% de los encuestados sugirieron que
materiales de textos tales como libros y paginas de internet fueron los mas
atractivos. Lo que sugiere que los participantes no estaban conformes Unicamente

por los materiales facilitados en sus clases.
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Figura 13

Reactivo 11

11. ;Qué tipo de actividades considero que pueden mejorar mi desempenio escolar?

47 respuestas

Las tareas que dejan mis

17 (36,2 %)
profesores

Actividades practicas como

. o 28 (59,6 %)
experimentos y dinamicas

Actividades lidicas como juegos
de rol o pequefios juegos en
linea

17 (36,2 %)

Actividades diferente como
generar mis propios videos y
contenidos.

0 10 20 30

9 (19,1 %)

Otro de los aspectos a explorados en el diagndstico y revelados en el reactivo
11, fueron enfocados acerca del tipo de actividades que los alumnos consideraron
para mejorar su desempeiio escolar. Como se aprecia en Figura 13, los estudiantes
prefirieron actividades dinamicas tales como experimentos y actividades practicas
con una participacion del 60% de las respuestas de los cuestionados, mientras que
las actividades ladicas y aquellas implementadas por sus profesores compartieron
en segundo lugar en preferencias con 36% de las respuestas. En ultimo lugar, con
un 19% de los participantes, manifestaron que la generacion de sus propios
contenidos podria mejorar su desempefio escolar.

En el reactivo 12, se dio un espacio de respuestas abierta para que los
participantes, por medio de una respuesta corta, respondan a la pregunta ¢cémo
me gustaria que fueran mis clases en linea y/o contenidos de mis materias?. Si bien
el resultado de las opiniones fueron diversas, pueden identificarse similitudes, que
permitieron el desarrollo de diversos grupos o categorias encaminadas a que se
integre un mayor dinamismo e interaccion entre las clases.

El primer grupo identificador apunté a hacia los problemas técnicos y de

conexion a internet que en ocasiones sufren tanto profesores como ellos mismos.
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Otro grupo manifesto opiniones de acuerdo a las dinamicas en las sesiones, donde
se ubicaron la duracién de las clases, falta de espacios de interaccion y dinamicas
gue en ocasiones resultan ser poco llamativas para ellos. De las opiniones mas
representativas por parte de los encuestados se encontraron las siguientes:
Realmente no tengo quejas, me siento comoda con el método que utilizan los
profesores; aunque me gustaria que las clases fueran mas dinamicas (participante
1); con una mejor preparacion de sus equipos, mayormente tienden a fallar sus
conexiones de red y algunas veces su Laptop no tiende a soportar lo que estan
realizando (Participante 2). yo creo que los profesores deberian de crear sus
presentaciones de manera mas llamativas o creativas para cautivar la atencion de
los alumnos (Participante 3).

Me gustaria que no trataran de pasar las clases presenciales a en linea, en el sentido
de que tengamos que tener reuniones a la misma hora que en clase presencial
esperando los mismos resultados; porque sentimos muchos alumnos gque no es lo
mismo estar sentados en un salén donde solo podemos ver al maestro, a estar en
casa en nuestra computadora o celular con muchisimas distracciones a la mano,
ademas que por lo mismo es mas complicado aprender los temas y mantener
siempre la cabeza en la pantalla y prestando atencion (Participante 4).

El tltimo reactivo del cuestionario, el nimero 13 estuvo enfocado en conocer
si los estudiantes contaban con las habilidades y herramientas necesarias para
estudiar en linea, se encontré que el 81% consideraron que si cuentas con ellas,
mientras que el 13% no estuvieron seguros, en contraste con el 6% de los
encuestados pensaron que no contaban con dichas habilidades y herramientas, lo

anterior puede ser observado en la Figura 14.
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Figura 14

Reactivo 13

13. Considero que cuento con las habilidades y herramientas necesarias para estudiar en linea
47 respuestas

®si
® No

No lo sé

A partir de la herramienta de diagnostico implementada se observé que los
estudiantes suelen utilizar diversas herramientas tecnolégicas tales como
computadoras, tabletas y teléfonos celulares para sus actividades escolares, las
cuales a partir del estado de pandemia se convirtieron en herramientas habituales.
También sueles comunicarse a partir de videollamadas, correos electrénicos y
determinadas redes sociales como el Whatsapp. También otro aspecto encontrado
fue que suelen consumir contenidos audiovisuales, como ver videos o escuchar
musica, en menor porcentaje para estar en videojuegos; coincidiendo también que
los estudiantes suelen tomar sus clases a partir del uso de videollamadas. También,
suelen utilizar diferentes cuentas de redes sociales tales como Instagram y Tik Tok.

Los participantes denotaron que suelen tener dificultades para manejar las
diferentes herramientas utilizadas en sus clases en linea 0 no contar con ellas; sin
embargo, la mayor parte manifestdé no contar con dificultades; a pesar de esto, la
mayoria considera que cuenta con las dabilidades y herramientas necesarias para
estudiar en linea. En cuanto a la estructura y dinamica de las clases en linea
percibieron que los materiales, si bien son adecuados podrian mejorar, ademas de

manifestar que existen areas de oportunidad para mejorar en las dinamicas de las
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clases, asi como los contenidos de los mismos, incluyendo materiales audiovisuales
y ejercicios practicos que les permitan complementar de mejor manera sus procesos

de aprendizaje.
Xl. Curso de Pensamiento Critico

En la segunda etapa de la investigacion se llevé a cabo el curso de
pensamiento critico, dirigido a estudiantes de nivel media superior en una
preparatoria estatal de la ciudad de Mérida, Yucatan, el cual cont6 con la
participacion de 13 estudiantes. El presenté apartado tiene el objetivo de presentar
los resultados obtenidos de la etapa de intervecion.

En cuanto al disefio del curso, estuvo conformado por 5 médulos, donde se
incluyeron diferentes temas en torno al pensamiento critico, dichos contenidos
incluyeron diferentes elementos visuales que permitieron a los participantes
acercarse a los diferentes tépicos. El curso fue compuesto por en los siguientes

temas:

Tabla 3

Distribucion de temas del curso de Introduccién del Pensamiento Critico

Sesion 0. Presentacion del curso (sincronico).

Tema 1. Introduccion al pensamiento cientifico.

Tema 2. Pensamiento Critico.

Tema 3. Didlogo y argumentacion.

Tema 4. Disefio y creatividad.

Tema 5. Presentacion final.

Tema 6. Retroalimentacién del curso.

Sesiéon 0. Presentaciéon del curso

Esta sesion se llevo a cabo de forma virtual y sincronica con los estudiantes

participantes, asistieron a la sesién 23 posibles candidatos, se dio una introduccién
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general del curso, asi como de los diferentes componentes de este. El objetivo fue
gue los candidatos conocieran acerca de los diferentes elementos, contenidos y
tareas que se encontraban en la plataforma del Google Classroom. Al finalizar la
sesion, se liberaron los contenidos del curso y se compartié el servidor de Discord.

Se establecieron acuerdos de temporalidad de apertura del curso, canales
de comunicacion tantos para los participantes como con el profesor de la clase, ya
sea a partir de la plataforma o bien, por el Discord. Al finalizar 23 fueron los

estudiantes que se inscribieron al curso; sin embargo, so6lo 12 lograron terminar.
Tema 1. Introduccidén al pensamiento critico

Al inicio de la sesion se comparti6 material que sirvido de introduccion para los
participantes. Se compartieron elementos generales acerca del significado de
pensamiento critico, a manera de retroalimentacion, ya que, previamente se
establecié una pregunta para conocer cuales eran las ideas de los participantes en
torno al concepto de pensamiento critico.

Para la clasificacion de las respuestas se tomo en cuenta el acercamiento de
Morales (2014, p. 2-3) quien sefala el pensamiento critico en el lenguaje cotidiano
como un tipo de razonamiento donde se tiene la relacion de cuestionar para generar
un valor e implica establecer un juicio o tomar una decision. En complemento con
las categorias de las habilidades e indicadores de Vélez (2013, p. 23) se
identificaron elementos en las afirmaciones de los participantes y se establecié una
relacion de acuerdo a la perspectiva de cada respuesta.

Si bien las respuestas de todos los estudiantes poseen un grado de
interpretacion en torno al concepto de pensamiento critico, algunas de las
respuestas que fueron expuestas resultaron mas descriptivas, que permitio
profundizar en el analisis de las mismas. En primer lugar, se sefialaron aquellas que
fueron mas breves: [El pensamiento critico es] la capacidad de analizar y evaluar
(participante 1). Es la capacidad de evaluar, entender y analizar el razonamiento
(Participante 2).
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Algo en comun entre las respuestas de estos participantes observaron el
pensamiento critico como habilidad, es decir, en la capacidad de realizar algo; cabe
destacar que esta respuesta fue la de mayor coincidencia entre los participantes;
otras de las respuestas de los participantes fueron: Para mi, el pensamiento critico
es la habilidad de reflexionar y analizar sobre los hechos o el tema dado para poder
crear una opinion y criterio debido a que también incluye la capacidad de pensar
sobre los problemas sin aceptarlos (Participante 3). Es una capacidad de analizar y
evaluar la consistencia del razonamiento, un proceso que una persona usa la razén
para dirigir su pensamiento de forma en cuestion (Participante 4). Es la capacidad
de analizar y evaluar la consistencia de los razonamientos (Participante 5).
considero que el pensamiento critico es la capacidad humana de observar, analizar
y dudar de la veracidad sobre la informacion proporcionada de cualquier tema, con
la finalidad de generar nuestra propia opinibn en base al analisis realizado
(Participante 6).

Con las afirmaciones anteriores en algunos estudiantes logran identificarse
elementos de habilidad por parte de los estudiantes en torno a como esta
conformado el pensamiento critico. Cabe sefialar que 7 de las 15 respuestas
recopiladas estaban dirigidas a este enfoque.

De acuerdo a otro grupo de estudiantes, conformado por 4 de los 15
participantes; afirmaron que el término de pensamiento critico hace referencia a un
proceso; es decir, consideraron el concepto como una serie de pasos para
alcanzarlo y llegar ahi. Los relatos de los participantes se presentan a continuacion:
Es un proceso en el cual uno se cuestionar, reflexiona y razona acerca de lo que se
da en su entorno o en si mismo (Participante 7). Para mi, el pensamiento critico es
analizar las afirmaciones que las personas o sociedad acepta como verdades como
también identificar amenazas en nuestra conducta, cuando afirmamos algo es
porque creemos que es cierto, pero a veces no lo es (Participante 8). Mi pensar es
gue el pensamiento critico es el proceso de dudar de las afirmaciones que en la vida
cotidiana suelen aceptarse como afirmativas (Participante 9). Para mi, pensamiento

critico es un pensamiento reflexivo y racional en el que llegas a una conclusion de
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tomar decisiones certeras, objetivas y alcanzar una idea justificada al respecto del
tema o problemas (Participante 10).

Se puede inferir con respecto a estas ideas presentadas que los participantes
observaron que la intencion del pensamiento critico como proceso es alcanzar, o
llegar a algo, en este caso, ya sea poner en tela de juicio conceptos dadas como
verdades o bien, sustentar determinadas ideas o puntos de vista con respecto a
algo.

Otra de las ideas presentadas por parte de los estudiantes fue el término de
pensamiento critico como objeto, es decir, algo con un fin o propédsito. Las

respuestas donde se apreciaron fueron las siguientes:

Pienso que seria algo cerebral como su nombre dice PENSAMIENTO pues
siento que son dudas que tu mismo te creas que al final terminan siendo
falsas como ilusiones propias. Ejemplo: Dudar de que si al final de un texto
lleva punto final y luego decidir que no lleva y no ponerlo. Siendo en realidad

gue si lleva punto al final de un texto (Participante 11).

Es decir, el participante observo que el término de pensamiento critico hace
referencia a poner en tela de juicio afirmaciones o preceptos establecidos con el fin
de generar una perspectiva propia. Otro de los comentarios encontrados con
respecto a este topico fue:

¢, Qué es el pensamiento Critico? Pensaba que era un tipo de texto en donde
se argumenta o se dice la opinién de algo, en cierta forma pensaba que era
como el tipo de la pelicula Ratatouille que era un critico, primero reflexionaba
con la comida que consumia, luego decia su comentario, después de todo,
claro, que puede ser otro tema, pero creo que lo entendi asi, aunque no se

mucho de este tema. Ah, por cierto, se llama Anton Ego (Participante 12).

Para el participante, atribuy6 el término de pensamiento critico como la

generacion de una perspectiva por medio de una experiencia y a partir de ella por
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medio de un proceso de andlisis y reflexion, les permite obtener una vision critica
de su entorno. Otras de las ideas encontradas en las diferentes respuestas de los
participantes tales como las siguientes: El pensamiento critico es dudar de las cosas
gue en la vida suelen aceptarse como verdaderas que no pueden cuestionarse
(Participante 13). Para mi, un pensamiento critico es una ideologia el cual se centra
en encontrar los fallos o los detalles de algo o alguien en especifico con la finalidad

de visibilizarlo y generar un cambio (Participante 14).

Tema 2. El pensamiento critico

La segunda sesion correspondiente al curso sobre pensamiento critico tuvo
por objetivo identificar prejuicios o estereotipos en medios de comunicacion y
material escolar; asi como reconocer diferencias de opinidon y hechos. En el material
se planted, por medio de una campafia visual, la identificacion de los diferentes
elementos que conforman el pensamiento critico, se presenté a manera de ejemplo,
la campafa de publicidad de un medicamento y en dénde se identifican elementos
gue de acuerdo a la perspectiva del Ministerio de Educacién de Ecuador (2009) son
la denotacion, connotacion, reflexion y evaluacion.

Denotacion: el cual se identifica como la capacidad de observar signos de
manera objetiva y de valorar detalles que aparentemente son insignificantes, pero
gue componen la realidad que nos rodea; es decir, los que se ve y se aprecia
explicitamente como formas, colores, personajes, esloganes, etc. En este caso,
elementos visuales identificables a simple vista en la campafia que se les presentd
para el andlisis de los participantes.

Mientras que la connotacion establece relaciones subjetivas enriquecedoras
gue permiten profundizar en el procesamiento de la informacion y construir
significado. En otras palabras, lo que esta implicito y con intencionalidad del autor;
es decir, por qué y para qué se usan en ese mensaje cada uno de los elementos

presentes.
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Por otro lado, en la reflexibn se analizan valores personales y sociales,
modelos de vida, hébitos de consumo y actitudes propias o ajenas frente a
diferentes situaciones.

Finalmente, en la evaluacion se decide sobre la validez y confiabilidad de la
informacion, analizando lo que dice y no dice, las implicaciones y opciones sobre el
tema del mensaje para generar respuestas.

La intencion de la sesion fue que los estudiantes participantes pudieran
identificar, de lo simple a lo complejo, los diferentes elementos que conforman el
pensamiento critico, por medio del producto de una campafa audiovisual dirigido a
la concientizacion de la enfermedad de Alzheimer, en Espafa titulado Publicidad
Social - campafia de concienciacion del Alzheimer (Redframe - Productora
audiovisual, 2017). En el material de la plataforma del Google Classroom se expuso
una breve descripcion de cada elemento; ademas de una actividad de
retroalimentacion, la cual consistio en que los participantes identificaron los
diferentes elementos que conforman el pensamiento critico y comentaran en un
formulario de Google, para posteriormente analizar las respuestas.

En la primera pregunta, para identificar ¢ qué es lo que se ve?, o denotacion
del material presentado, donde describieron lo que alcanzaron a observar en la
campafia. Como se esperaba, la mayoria de los estudiantes afirmaron a los
personajes principales, tanto del nifio como de del adulto mayor; sin embargo, para
otros participantes también establecieron relacion entre los personajes
definiéndolos como abuelo-nieto; esto lo podemos observar en las siguientes
respuestas: abuelo y su nieto construyendo un cohete (Participante 1). un abuelo y
su nieto construyendo un cohete para ir a la luna (Participante 2). A un nifio y ain
abuelo con el suefio de viajar a la luna, pero el abuelito perdié la memoria
(Participante 3).

Otras respuestas referentes fueron donde se ahondaron e identificaron otros
elementos denotativos fueron: A un niflo que cada afio junto con su abuelo
construye un cohete para llegar a la luna hasta que el abuelo enfermo de alzheimer

y ya no pudieron continuar con el proyecto (Participante 4). Otra respuesta referente
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fue: Se ve a un nifio que cada afio junto con su abuelo querian construir un cohete
espacial hasta que su abuelo enfermo de alzheimer y ya no pudieron continuar con

el proyecto (Participante 5).

Un nifio y su abuelo estuvieron por afios consiguiendo piezas para su cohete
y solo les faltaba una pieza, pero el abuelo sufria de alzheimery poco a poco
se olvidé de él, debido a eso el nifio ahora ya adulto trabaja para buscar
alguna solucién o ayuda para las personas que sufren de tal enfermedad

(Participante 6).

A. partir de las afirmaciones de los alumnos, se observé que, si bien para la
mitad de los participantes, 11 de los 23 participantes Unicamente se centraron en
los personajes y la accion inmediata, donde ambos construyen un cohete. También,
para 8, realizaron un proceso de descripcion. mas profundo, donde integraron
elementos narrativos para comentar tanto lo que observaron como lo que estaba
pasando en torno al videoclip.

Para la segunda respuesta del cuestionario, de encontrar significados
connotativos del material observado, es decir, una etapa de analisis de lo
observado. En las respuestas de los participantes se logré observar que, si bien
mayoria de los participantes lograron establecer conexiones, que de acuerdo a Eco
(1979. En Lagos, 2014, p. 6) la coontacion es el acto de reaccion de los estimulos
y de comprension de relacién, en este caso con los contenidos audiovisuales, desde
su perspectiva individual. Es decir, nuestra interpretacion que resulta de yuxtaponer
los elementos denotativos con la la opinion personal de cada participante.

Para varios de los estudiantes, no lograron realizar dicho ejercicio, ya que
evidenciaron problemas al momento de realizar este analisis: No logré entenderlo
muy bien; esfuerzo y fé? (Participante 1). Tienen un significado profundo aunque
faciles de entender; significa carifio y ayuda (Participante 2).

Otro grupo de estudiantes sefalaron la relaciébn entre el contenido y los
significados; expusieron el porqué y para qué, los cuales se presentan a

continuacién: que la enfermedad de Alzheimer es muy doloroso (no fisicamente) los
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familiares se entristecen al ver a su abuelo padeciendo de Alzheimer. (Participante
3). Cuando él nifio se refiere a que el abuelo ya se habia ido sin él antes de que
terminaran el cohete es porque ya no lo recordaba (Participante 4). el abuelo y su
nieto estaban construyendo un cohete para volar a la luna y poco a poco estaban
consiguiendo las piezas pero al abuelo le dio alzheimer y se olvido de todo entonces
el nifio se dedico a conseguir una cura para el alzheimer (Participante 5). El tiempo
se va como agua Yy la memoria se va con ella(Participante 6).

En la tercera pregunta del cuestionario de la actividad 2, los estudiantes
expusieron reflexiones personales, es decir, confrontarlos de acuerdo a sus valores
individuales y sociales. A partir de sus respuestas, la mayoria de los participante se
logré observar la expresion de ciertas emociones por parte de los estudiantes con
relacion al material presentado y un acercamiento a sus vivencias personales. Como
se muestran a continuacién algunos ejemplos de sus afirmaciones: Me parecio
emotivo y triste (Participante 1). Sentimos tristeza por ver como ya no pueden seguir
con el proyecto que tanto tiempo les habia llevado y justo estan cerca de acabar
(Participante 2). En cuanto que pensé al ver al video fue un poco empatico y pensé
"Noooo el abuelo :(*, y en cuanto que senti al verlo: fue Alegria y tristeza
(Participante 3). Realmente me puse a pensar en la tristeza que han de sentir los
familiares de las personas que sufren de alzheimer, que de repente ya no sepa
quien eres es un dolor inmenso, y es muy bonito ver que eso lo inspird en algo que
va a hacer por el resto de su vida (Participante 4). Tristeza ya que es un tema muy
delicado el Alzheimer, sentir que la persona la cual era tu confidente y compariero
de juegos ahora no sabe quién eres o0 quién era (Participante 5). A partir de las
expresiones anteriores se denotan ciertas emociones ante los elementos visuales
presentados.

Por otro lado, los participantes también realizaron el ejercicio de reflexion y
aunque enfocado a entender el mensaje desde otra perspectiva: Que tus acciones
pueden ayudar a las personas mas necesitadas como el abuelito que sale en el
video, ya que asi los medicos tienen medios para seguir investigando (Participante

1). Que nuestro apoyo puede beneficiar a los medicos para tener todos los
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materiales necesarios para encontrar la cura (Participante 2). Al principio me parecié
bonito que convivieran pero me dio tristeza que el nifio su meta era poder viajar a la
luna y cuando tuvo alzheimer su abuelo tuvo que buscar una cura y curar el
alzheimer se volvio su nueva meta (Participante 3). Pienso que fue un nifio que pudo
salir adelante aun con lo que paso con su abuelo pudo terminar su carrera 'y ser un
buen estudiante (Participante 4). Pienso que es una buena manera de mostrar que
el Alzheimer es irreversible sin embargo hay que estar vanguardia de las personas
gue sufren este tipo de problemas (Participante 5).

Como resultado se observaron dos vertientes en cuanto a la reflexion de los
participantes; mientras el primer grupo presentado, apelaban a la parte emocional,
el otro grupo de participantes adelantaban algunas conclusiones; es decir,
presentaban inferencias en cuanto tanto en lo presentado como en la intencion del
mensaje, profundizaban en las ideas del material presentado.

En la cuarta pregunta, se planted sobre la etapa de evaluacion; es decir,
identificar, de acuerdo al material analizado, cuél es la funcionalidad de la
informacion y de las demas etapas de proceso de pensamiento a partir de los
ejercicios de denotacion, conntacion y reflexiéon. La cual puede entenderse como la
validez y confiabilidad de la informacion, analizando lo que dice y no dice, las
implicaciones y opciones sobre el tema del mensaje para generar respuestas
(Ecuador, 2009).

Con respecto a la idea de caracter funcional de la campafa, algunas de las
afirmaciones donde se logra apreciar fueron: El video busca concientizar a la gente
sobre la enfermedad del alzheimer (Participante 1). EI material que vimos es un
video persuasivo que nos incita a participar en la campafia del alzhéimer
(Participante 2). Para reflexionar sobre que el alzhéimer es un caso serio tomado
muy poco en cuenta(Participante 3); Si, para hacer conciencia sobre logrado qué es
el alzheimer y también nos puede servir para conocer y si esta la posibilidad ayudar
a uno de los centros de ayuda contra el alzheimer (Participante 4). Como se

observo, para este grupo de estudiantes, entendieron que el objetivo de la campafa
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era generar conciencia, sin embargo, no incluyeron alguna reflexion o evaluacion
personal.

Por otra parte, la mitad de los estudiantes realizaron afirmaciones donde
incluyeron en su evaluacion aspectos personales o acorde a sus experiencias y
opiniones. En las respuestas donde se observaron fueron las siguientes: En mi
opinidn es un video reflexivo y sirve para cuestionarnos y pensar acerca de lo visto
(Participante 5). Nos sirve para conocer la gravedad qué tiene el alzheimer y
también nos puede servir para conocer y si esta en nuestras posibilidades ayudar
monetariamente a un centro de ayuda contra el alzheimer (Participante 6). Creo que
el video nos podria transmitir algo como que de algo que nos sucedi6 en el pasado
gue nos afecto puede llegar a motivarnos a ser algo importante. Nos sirve para
darnos cuenta que hay que apreciar cada momento de la vida (Participante 7). Nos
sirve para ver qué hay que valorar cada dia y cumplir lo que se propone por qué
amor que le tenia a su abuelo (Participante 8). Si me ayuda o me da una ensefianza
de como poder salir adelante aun con tener un problema parecido o peor, pues hay
personas que por esos problemas dejan los estudios y esto me ensefia a no caer a
levantarme mas fuerte y avanzar rapido (Participante 9).

En retroalimentacién de los aspectos observados en los diferentes elementos
gue componen el pensamiento critico, se logré identificar que, para
aproximadamente la mitad de los participantes, lograron completar con las
expectativas planteadas en la actividad. Cabe sefialar que no necesariamente los
estudiantes que contestaron de forma 6ptima alguna pregunta fueron consistentes
en sus demas respuestas; por ejemplo, se presentaron casos donde alguna de las
respuestas de los estudiantes en la primera pregunta no fueron tan consistentes

como en los reactivos siguientes; o viceversa.
Tema 3. Didlogo y argumentacion

La tercera sesion del curso de pensamiento critico se tratd del tema de
didlogo y argumentacion, cuyo objetivo fue que los estudiantes identificaran

diferentes elementos que se requieren para construir una opinidbn propia que
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promuevan la capacidad critica de los participantes. Los materiales de la sesion
incluyeron materiales referentes al concepto de argumentacién, tales como videos
y textos, enfocados desde una perspectiva de generar un perspectiva critica a partir
del analisis de contenidos audiovisuales.

Los materiales fueron retomados de la plataforma Aprende Mx (2020) y de
UNESCO (2021); ambos materiales sirvieron como contexto e introduccion a partir
de los cuales los participantes obtuvieron una referencia tanto del concepto como
de elementos para la construccion de un espacio de didlogo y argumentacion. En
los materiales de la UNESCO (2021) define el didlogo como resultado de vivir en
paz a partir de decisiones que se toman y en situaciones que se afrontan y
elecciones que se toman en torno a la vida cotidiana; lo que implica establecer
criterios de convivencia con otras personas y comunidades. Por otra parte en el
material de la plataforma de Aprende Mx (2020) se presentaron diferentes
estrategias practicas al momento de realizar un ejercicio de didlogo y argumentacion
frente a un grupo de discusion o bien, en una pléatica cotidiana.

A partir de los materiales presentados, se propuso la dinAmica de la sesion,
la actividad 3, la cual consistio en que los estudiantes observon el fragmento de una
pelicula, la cual fue la de Historia de un Matrimonio (Baumbach, 2019), y a partir de
la misma, los participantes analizaron y escribieron sus opiniones argumentadas.
La escena de la pelicula se eligio por contar caracteristicas donde los protagonistas
expusieron sus diferentes puntos de vista en torno a un hecho, que en este caso
fue el proceso de divorcio y que permitié un espacio donde los alumnos abrir un
debate donde pudieran exponer sus ideas en torno a la pregunta: ¢ quién consideras
que tiene los argumentos mas convincentes de la discusion y por qué?.

La pelicula consistié en que los protagonistas se encuentran en un proceso
de divorcio, la escena a analizar fue que ambos, Charlie y Nikole se encuentran
platcando acerca de su presente y retoman aspectos pasados de su relacion, por lo
gue, en un momento de la escena comienzan a discutir sobre los porqué de sus
acciones, lo que conlleva a alzar la voz y subir de tono en sus argumentos, hasta el

punto de generar tension en la discusion que estaban llevando a cabo.
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Si bien se considero6 abrir un foro de discusion para la actividad, al final se
tomé la decision de abrir un espacio de respuesta personal de cada participante,
con el fin de poder compararlas, ya que no se aseguraba el espacio de cohesion y
confianza de los participantes, lo que pudo limitar las participaciones y opiniones de
los alumnos. Como se ha mencionado anteriormente los estudiantes participantes
del curso fueron del tercer semestre, lo que significaba, que al momento de
desarrollar la estrategia se encontraban tomando las clases regulares en casa
desde su ingreso al nivel bachillerato, lo que implicaba poca o nula interaccion.
interpersonal con sus comparieros.

De acuerdo a las respuestas de los estudiantes se clasificaron en tres grupos,
de acuerdo a las caracteristicas de las respuestas de los participantes: en primer
lugar, se organizaron aquellas respuestas donde la perspectiva se inclind mas hacia
Nikole, la protagonista de la escena; el segundo grupo se conformé por las
respuestas cuya perspectiva estuvo mas enfocada en darle la razén Charlie, el
segundo personaje de la escena; el tercer grupo de respuestas, estuvo enfocado a
aquellas cuya perspectiva no estuvo definida hacia alguno de los dos protagonistas.

En la actividad se contaron con 14 respuestas de los estudiantes de los
cuales, el primer gurpo, donde las opiniones estuvieron a favor de Nikole, la
protagonista, fueron cinco y consideraron que tenia mejores argumentos para
defender su postura; mencionaron elementos que observaron en cuestion de los
sacrificios personales, responsabilidades con sus hijos y trabajo.

Las afirmaciones donde encontramos estos elementos fueron los siguientes:
Creo que entre los dos, [quien tuvo] mejores argumentos era la muchacha ya que
el muchacho solo le respondia a lo que ella decia; mas nunca argumentaba por si
mismo o sobre lo que él estaba pasando (Participante 1). La chica, ya que el chico
estuvo con otra mujer y excusandose que estaba en su 20 afios y aparte hacia todo
lo necesario para cumplir sus propios deseos (Participante 2). Yo creo que Charlie
no tiene argumentos convincentes sobre la discusion ya que no siempre se trata de

el, el mundo no gira a su alrededor y debe o tiene que prestarle mas importancia a
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su hijo y su esposa (Participante 3). La ultima de las respuestas donde se encontro

elementos de lo anteriormente expuesto fue:

Diria [que] la sefiora, ya que ella defendio y argumenté que ella si seguia con
el trabajo aun su hijo estudiaria ahi y como tiene a su familia ahi estuvo
planeando lo que se iba hacer. En cambio el sefior en el momento que quiso
decir su opinién estaba dudando y no tenia tantos argumentos, después de
todo pienso que fue la sefora quien argumento mas su postura (Participante
4).

El segundo grupo de respuestas estuvo conformado por tres respuestas y
estuvo dirigido hacia las ideas donde Charlie, el protagonista de la escena, es quien
tuvo los argumentos validos; aquellas respuestas donde se encontraron estos
aspectos fueron: En mi opinion considero que el hombre tiene cierta parte de la
razon ya que esta justificando sus fallas de la cual la mujer lo acusa, al igual hace
algunas analogias (Participante 5). El chico, pues sus argumentos fueron mas
convincentes y mas ciertos y pudo dominar la mayoria de la discusion (Corrigiendo,
aceptando lo cierto, defendiendo sus argumentos y siendo mas inteligente en lo que
decia). Es mi opinién!!l! ;) (Participante 6). Yo pienso que el hombre tiene mas la
razon porque no puede checar dos ciudades al mismo tiempo y jugar con su hijo
cuando esta ocupado, también pienso que la chica le trata de echar la culpa en todo
lo que paso, cuando realmente la culpa es de los 2 (Participante 7).

Se observo a partir de estas respuestas que los participantes identificaron
elementos mencionados en el material, tales como el uso de analogias,
argumentacion y asertividad. También se mencionaron elementos del presente del
protagonista, tales como la responsabilidades de paternidad; asi como laborales.

Por dultimo, el tercer grupo clasificado estuvo enfocado en aquellas
respuestas donde los participantes decidieron, o bien no darle mayor peso a uno o
a otro personaje; sino mas bien mediar entre las posturas de ambos y generar una
perspectiva integral a la situacibn o conflicto presentado. Este bloque fue

conformado por siete respuestas, lo que representa la mitad los participantes.
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Los principales elementos idenficados en este bloque de respuestas hacen
mencion hacia caracteristicas donde los personajes aluden a intereses personales,
sin ceder en espacios donde los personajes concuerden o lleguen a un arreglo en
comun. Una de las respuestas donde se refleja la idea anterior fue: Ninguno de los
dos [personajes] ya que se estan dejando llevar por sus emociones y no tienen un
pensamiento critico ninguno de los dos en ese momento (Participante 8). Otra idea
que refuerza fue: Yo siento que ninguno de los dos por qué los dos sélo entran
reflejando lo que quieren y no estan pensado en como van afectar a su hijo por qué
solo piénsan en ellos mismos (Participante 9). Realmente siento que ninguno ambos
defienden sus suefios e ideas pero no llegan a un acuerdo, siento que sus peleas
fueron mas ofensa y creo que afectaran a su hijo en un futuro... ademas ambos aun
se aman pero no concuerdan (Participante 10).

También se hall6, al igual que en las categorias anteriores, que los
estudiantes relacionaban el tema con elementos contextuales mencionados en la

escena, por ejemplo:

... la ex esposa quiere tener una vida feliz con sus hijos en Los Angeles, y el
ex esposo solo quiere triunfar en su carrera como director y en si el no queria
ni casarse ni mudarse a ese lugar y por lo que entendi solo lo hizo por la ex
esposa pero se canso y la engafio con otra pero aun asi quiere estar con sus
hijos... mmmmm a mi criterio ninguno, el hombre esta frustrado y so6lo supo
responder con esa frustracion que tenia por el no poder hacer lo que se
imagind y la mujer en cierto momento puso por encima su corazonada y
sentimientos pero fue afectada por los suefios del hombre y cada quien
defiende su punto de vista, si nos vamos por el lado del estar bien
econdémicamente la razén la tendria el hombre, pero si lo vemos por el
sentimental la mujer lo seria ya que Henri [el hijo] le gusta en donde esta

ahoray se siente feliz (Participante 11).

...a mi parecer ambos pueden ser juzgados como villanos dependiendo del

punto de vista, ya que ambos tienen puntos validos, aparte de que en la
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discusion se muestra como los dos aprovechan y descargan las frustaciones
gue han tenido durante su matrimonio. Llegué a la conclusion de no apoyar
a ninguno de los personajes, [...] quedar como expectadora y escuchar a

ambos lados antes de juzgar a uno y escoger un bando (Participante 12).

Por ultimo, también se hallaron respuestas que, si bien en un principio
manifestaron no estar a favor o en contra de algun argumento, terminaron por
preferir los argumentos de uno de los persoajes, en ambas afirmaciones se analizan
los diferentes puntos de vista de los personajes y al final realizan una conclusién al

respecto del tema:

Realmente no puedo decir quien creo que tiene la razén ya que no conozco
a ciencia cierta el contexto del transfondo de esa escena, pero lo que si puedo
comentar es que por lo visto la ex esposa quiere tener una vida feliz con sus
hijos en Los Angeles, y el ex esposo solo quiere triunfar en su carrera como
director y en si el no queria ni casarse ni mudarse a ese lugar y por lo que
entendi solo lo hizo por la ex esposa pero se canso Yy la engafio con otra pero
aun asi quiere estar con sus hijos. Asi que podria decir que la Ex esposa
tiene la razdn ya que en si se esta haciendo cargo de sus hijos y de cierto
modo de su ex esposo tratando de darles una mejor vida, por otro lado el ex
esposo solo quiere hacer lo que no pudo a sus 20 afios por "la culpa” de la

ex esposa(Participante 13).

En mi opinion ninguno gano el debate pero quien tuvo mejores argumentos
fue la mujer ya que ella senti que dio todo por la relacién, y el joven pues
senti que era un poco inmaduro ya que el al empezar ganar dinero se volvid
egoista y dejo de pensar en su familia, aunque la mujer queria también esa
vida una vida en donde podian cumplir sus suefios solo que al final y al cabo

no se puede tener dos cosas en la vida, dinero y felicidad (Participante 14).
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Estas respuestas también representaron un campo mas amplio en el analisis
y desarrollo de la idea de los participantes hacia la situacion expuesta en la escena
de la pelicula, dando como resultado un panorama mas amplio acerca del tema de
didologo y argumentacion de la sesion.

En general, acerca de la actividad y de la sesion presentada, se puede inferir
gue la mayoria de los estudiantes denotaron un proceso analisis de la informacion,
contraponer los diferentes puntos de vista de los personajes y a partir de ello,
generar una perspectiva propia antes de emitir un juicio o preferente hacia algun

personaje de la escena presentada.
Tema 4. Disefio y creatividad

Otros de los aspectos importantes que forman parte de la conformacion del
pensamiento critico son los elementos de disefio y creatividad, las cuales tienen su
funcién en la capacidad de adaptacion de los los diferentes significados y ayudan
en la adaptacion de los diferentes puntos de vista que existen alrededor. Para la
sesion 4, el objetivo para los participantes fue introducir al tema asi realizar un
ejercicio de retrolimentacion que les permitiera crear una escena a partir de una
propuesta de comic. Se compartieron diferentes materiales para acercar a los
estudiantes a este tema en particular, tanto textos, paginas y videos.

Para iniciar, se introdujo el concepto de creatividad, la cual a partir de las
afirmaciones de Joachin (n.d.) considera la creatividad como un proceso dinamico,
es una fuerza viva y cambiante del ser humano; es decir, es el motor del desarrollo
personal y ha sido la base del progreso de toda cultura. Es un elemento
indispensable de todo ser humano; gracias a ella han evolucionado y se han
desarrollado la sociedad, los individuos y las organizaciones. Es decir, representa
un elemento fundamental para el desarrollo del pensamiento y sobre todo de la
construccién de una perspectiva critica.

Adicional al material escrito presentado, se comparti6 un video
complementario, mismo que sugiere la creatividad como una de las caracteristicas

escenciales del ser humano, y que se desarrolla a partir de diferentes elementos
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tales como la motivacion y deseo de expresion (Proyectate Ahora, 2012). Ademas,

también resulta como una forma de cambio, donde los seres humanos tienen la

posibilidad de generar cambios a través de diferentes expresiones y crear formas

de inventar posibilidades; asi como un acto de libertad (Vecina, 2006, p. 31).

En la sesion se expuso material general a diferentes técnicas de estimulacion

de pensamiento creativo, mismos que fueron retomados del material de corte

divulgativo por Joachin (n.d.). Las técnicas presentadas fueron:

Lluvias de ideas: una de las dindmicas principales para desarrollar la
creatividad es la conocida lluvia de ideas, la cual permite, partir de la nada y
al externar pensamientos al azar, generara ideas polarizadas que llevaran a
tener claridad en los objetivos que se tengan. Esta técnica parte de la premisa
de que cuanto mas grande sea el numero de asociaciones y menos
estereotipadas sean las ideas, mas creativas seran las soluciones del
problema. Mediante ésta se generan muchas ideas, algunas de ellas seran
realmente utiles, innovadoras y factibles en cuanto a su realizacion.

Lista verbal de verificacion: Consiste en registrar los asuntos referidos a un
producto, servicio o proceso que nos pueden arrojar nuevos puntos de vista.
La idea subyacente es que un producto puede ser mejorado si se cuestiona
y se identifica qué se puede modificar o mejorar. Esta herramienta nos anima
a pensar en ideas gque no se habian planteado previamente.

Estimulaciéon de imagenes: es una técnica muy conocida utilizada para
generar nuevas ideas. En ella, los miembros del grupo observan un grupo de
imagenes seleccionadas y lo relacionan con la informacién del problema a
resolver.

Cartografia mental: es una herramienta visual y verbal utilizada para
estructurar situaciones complejas durante la busqueda de soluciones
creativas. El también llamado mapa mental es un patron creativo para

relacionar ideas, procesos, pensamientos y objetos.
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Con base en el material presentado se propusieron dos actividades para
completar la sesion, en primer lugar, se retoma la idea de estimulacién de imagenes,
adaptado a un ejercicio de invencion de cémic, es decir, se compartieron un par de
propuestas de imagenes con globos de dialogo, donde los estudiantes rellenaron
dichos espacios vacios en torno a dos temas sugeridos para que puedan generar
su propio comic, a partir de la plataforma de Google Drawings los participantes
desarrollaron una propuesta de historia. En complemento, como actividad 5,
respondieron a la pregunta ¢,Por qué elegiste el tema de tu comic?, con la intencion
de recopilar los puntos de vista de los participantes y que sirva de retroalimentacion
de lo aprendido en la sesion.

Actividad 4. En el desarrollo de los comics de los participantes, 12 fueron los
participantes, en su mayoria se limitaron a elegir de las dos opciones disponibles.
Los temas sugeridos fueron autocuidado en redes sociales y ayuda vecinal, se
propusieron dos plantillas, las cuales fueron sugerencias de los temas de
autocontrol en redes sociales y de ayuda vecinal, como se puede apreciar en la

figura 15.

Figura 15

Propuestas de comic
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La intencion de la actividad fue que los cursantes practicaran su capacidad
de generar situaciones o narrativas a partir de ejemplos propuestos. También, los
ejemplos propuestos no fueron condicionantes por lo que los participantes tuvieron
la oportunidad de generar sus propias propuestas de comic, generadas por sus
propios medios. A continuacion, se presentan algunos de los trabajos mas
representativos, asi como un breve analisis del material y contenido presentado.
Adicionalmente a esta actividad se compartié una pregunta a partir del google forms
para complementar la participacion. En esta actividad se recopilaron 13
participaciones en total.

De las trece participaciones, 7 fueron correspondientes al tema propuesto
autocuidado en redes sociales, la plantilla estaba compuesta por cuatro casillas
donde la protagonista realizar una serie comentarios, terminando en una escena en
la playa. Para los cursantes, los dos subtemas mas abordaos fueron los
relacionados con la interaccion en redes sociales, asi como el cuidado en los
navegadores de internet; es decir, prevenirse de malware, tal como se observan

algunos ejemplos en la figura 16.

Figura 16

Ejemplos de los comics elaborados por los estudiantes

Me habla una persona Me pregunta como me Actividad 4 Pensamiento Critico 1D
extrafa por mensajes. llamo y pienso si le
respondo si 0 no?

ay por fin llegue, me
encanta la playa a
i 1111

Mejor no y lo bloqueo,
porque se me hace
tarde para mi viaje.

La segunda propuesta, la de cuidado vecinal, fue abordado por cuatro

participantes, quienes expusieron sus trabajos en torno al tema sugerido de ayuda

72



vecinal. A continuacion, se presentan los resultados del ejercicio, como se aprecian
en la figura 17. El ejemplo, a diferencia de la primera propuesta es mas explicito, sin
embargo, los participantes también realizaron diferentes observaciones las cuales
plasmaron en la elaboracion de sus comics. Un aspecto a considerar en la
elaboracién de la actividad fue la capacidad de adaptarse de acuerdo a las
herramientas que tenian; en la plataforma de Google Classroom, se sugirio utilizar
la herramienta de Google Drawings para elaborarlo; sin embargo, algunos
participantes optaron por utilizar editores de imagen como del celular, o bien,
adaptandolo al Word e incluso también se encontraron casos de estudiantes, que

optaron por escribir los didlogos en lineas fuera de la imagen.

Figura 17

Actividad 5. cOmics elaborados por estudiantes

Por otro lado, también se reconocié la propuesta de dos estudiantes, quienes
integraron sus propias elaboraciones; como se menciond al principio de plantear la
actividad las propuestas no eran limitativas. Con respecto a estos dos ejemplos, las
cuales pueden observarse en la figura 18. Ambos comics hicieron referencia al tema

de autocuidado en redes sociales.
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Figura 18

Ejemplos de los comics elaborados a partir de propuestas de los participantes

Autocuidade

En las redes sociales

Voy a
dar un paseo al
parque con mis
amigos para
olvidar esto

lo

voy a bloquear
ynolevoya

contestar

Hay no,
un sefior me
mando un mensaje
diciéndome
hola guapo

Ambos casos presentaron ejemplos de actuar y el autocuidado en redes
sociales, en particular a como protegerse de posibles escenarios de peligro, y como
lidiar en casos de violencia o incomodidad. Con respecto a las expectativas previas
de la actividad se reconoce que no todos los participantes tendrian la iniciativa a
realizar disefios propios en torno al comic, si bien la actividad invit6 a los participante
a no limitarse, también se reconocié que no todos, tenian el mismo interés en el
nivel de participacién, o los conocimientos necesarios para realizar la actividad.

Adicionalmente se agreg6 una actividad extra en la sesion, denominada
Actividad 5, la cual consistié en una pregunta abierta para invitar a la reflexion y
participacion por parte de los estudiantes en cuanto a sus aportaciones,
respondiendo a la cuestion¢ Por qué elegiste el tema de tu comic?. En cuanto a las

respuestas de los participantes, se clasificaron en respuestas relacionadas en un
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primer nivel a la razon del por qué eligieron el tema y en segundo nivel al proceso
de creativo de elaborarlas.

El grupo de respuestas enfocados en conocer cuéles fueron las razones por
las que los participantes eligieron el tema de sus cémics fue la mas frecuente, el
tipo de respuestas fueron dirigidos a principalmente por razones de curiosidad, o
bien porque les llamé la atencién. Algunos de los ejemplos donde se observaron
estas respuestas fueron las siguientes: Siento que tengo un mayor conocimiento
acerca del tema de las redes sociales y lo peligrosas que estas pueden llegar a
hacer si no se utilizan de manera correcta y con cuidado (Participante 1). Elegi el
tema del autocontrol en redes sociales 1. porque me parece sumamente interesante
y 2. me sorprende que mucha gente aln no tenga ese autocontroles redes sociales
exponiendo su informacion personal a todo el mundo (Participante 2). Porque es un
tema muy marco hoy en dia y asi como es tan sonado y aun existen peligros y malos
comentarios que afectan en el autoestima de la persona, aunque ya hay algo de
movimiento para borrar eso no es suficient (Participante 3). Elegi el tema del
autocuidado de las redes sociales ya que es un problema muy frecuente, y quise
compartir el metodo que yo uso para no estar expuesto a lo peligroso (Participante
4). Escogi este tema por qué es un tema que a pasado muchas veces, con varias
personas (Participante 5). Porque es algo que pasa seguido, por aceptar personas
al azar en redes sociales (Participante 6).

Otros comentarios relacionados en el primer nivel de analisis anteriomente
presentado y enfocado al tema de ayuda vecinal se presentan a continuacion:
Porque es algo que ocurre comunmente y muchas personas ignoran. Lo que escribi
en el comic es como las autoridades lo aconsejarian pero mas amigable
(Participante 7). Elegi la tematica de ayuda vecinal, porque me parecié sencillo
crearle un contexto a la plantilla y también es algo graciosa (Participante 8).

En la dltima respuesta presentada, se observo que el participante también
menciono acerca de la facilidad que le generaba realizar la actividad por la facilidad
de generar los dialogos correspondientes, lo que también podria integrarse a la

segunda categoria del analisis de la actividad, en la cual se incluyeron las
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respuestas donde se encontraron aspectos en el proceso de reflexién. Las
afirmaciones fueron: No queria utilizar el mismo que el maestro aqui escogi el otro
y al ver las imagenes trate de relacionar su tema en los didlogos (Participante 9). Lo
elegi ya que tome en cuenta que tenia mas variacion de pensamientos el comic

(Participante 10).

Pues yo elegi el tema de Autocuidado en Redes Sociales por la razén de,
gue las redes sociales no son un juego asi como puede ser divertido y
agradable también puede ser peligroso para ciertas personas, entonces a mi
me causa una cierta curiosidad sobre ese tema, de como podemos prevenir
situaciones en Redes Sociales, es por eso que elegi este tema (Participante
11).

Porque pensaba hacer algo divertido, de cierta forma queria intentar hacer
un guion para los personajes en los paneles, me deje llevar y cree una historia
con base al comic que escogi y pues, me encanto como quedo, N0 se como
decirlo pero es algo que me gusto mucho, literalmente elegi el comic de la
abuelita y el nifio, porque era algo que me llamo la atencion es decir que me
inspire en ese momento y dije saben que voy a escoger este comic y le daré

mi toque. De cierta manera me encanto mucho mi trabajo (Participante 12).

Tema 5. Presentacion final

En la sesion final del curso de pensamiento critico se propuso la elaboracion
del producto final, el cual consisti6 en 2 etapas, en la primera se planted la
elaboracion de un producto multimedia, la cual consistié en la elaboracion ya sea
de un video o bien de un audio donde los participantes pudieran externar sus
aprendizajes y conocimientos acerca de los elementos aprendidos durante el curso.
También, a esta actividad se contemplé que los estudiantes realizaran de forma
alternativa, en caso de no contar con las herramientas necesarias, con la posibilidad

de que elaboren un parrafo para compartir sus conclusiones acerca del curso.
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Fueron 8 los participantes que elaboraron su material multimedia, de los
cuales 7 realizaron audios mientras que uno de los participantes elabor6 un video
mediante una presentacion en Power Point; de acuerdo a las afirmaciones de los
alumnos, comentaron lo siguiente con respecto a sus conclusiones acerca del curso
respondiendo a las preguntas, ¢Para ti, qué es el pensamiento critico y como se
aplica en tu vida diaria?

Para algunos participantes, sefialaron que el pensamiento critico integra un
proceso cuya finalidad es la generacion de un criterio propio que les permitira
utilizarlo en diferentes escenarios de su vida diaria, algunas de las afirmaciones
donde se encontré esto fueron: para mi yo siento que seria mas pensar bien las
cosas y como lo haces, o como has manejado varias cosas en tu vida, pensemos
gue en varias cosas pensemos bien como son y razonemos como podria ser
(Participante 1). Yo considero mas importante, no siempre quedarte con lo que los
demas te dicen, si te dicen algo, intentar buscar tu propio pensamiento sobre ese
tema o ya sea razonar el porqué y asi podras obtener tu propio pensamiento critico

(Participante 2).

El pensamiento critico es la capacidad o un proceso en el cual cuestionamos
lo que se nos plantea a lo largo de las situaciones de nuestra vida y también
analiza y que se evallan unos conocimientos de lo que queremos saber, por
asi decir, es la capacidad de cuestionarnos y también, reflexionar acerca de

ciertas cosas (Participante 3).

Otras de las respuestas que se encontraron al recopilar la informaciéon por
parte de los participantes fueron aquellas que refieren al pensamiento critico como
pensar desde perspectivas diferentes, fuera de lo establecido, tales como las
siguientes: no quedarte con la primera de lo que el pensamiento de otra persona te
esta diciendo, si no de apostar tu propio enfoque a eso que te estan contando
(Participante 4). El pensamiento critico es el dudar de las afirmaciones que en la

vida cotidiana suelen aceptarse como verdades (Participante 5).
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De las ideas que rodean a las percepciones personales de los estudiantes en
torno al significado de pensamiento critico, se presentan en las siguientes: [...] es
pensar fuera de la caja, razonando sobre tu propio criterio y analizdndolo con
sentido (Participante 6). Se empefia en ser claro y exacto, preciso y relativamente
busca profundizar con légica e imparcialidad, igual aplica en destrezas como leer,
escribir hablar y estudiar (Participante 7). Para mi, el pensamiento critico es poder
pensar con rapidez en momentos criticos, el pensamiento critico es la capacidad de
poder pensar en momentos que se necesitan pensar mas las cosas, y con rapidez
(Participante 8).

Los aspectos de la vida diaria donde los estudiantes encontraron la utilidad
del pensamiento critico, se identificaron elementos tales como situaciones donde
deben tomar decisiones, en discusiones y situaciones donde se requieren
desarrollar esta habilidad: puedo aplicarla en la vida diaria de varias formas, puede
aplicar para una decision o también para cualquier cosa que implique exactamente
lo que vas a hacer (Participante 9). Pienso que pueden aplicarse en cualquier tema,
por ejemplo, aquel que piense criticamente tiene un propdsito claro y una conducta
definida (Participante 11). Se puede aplicar a la vida, es un pensamiento logico, por
asi decirlo, por donde buscas a tu parecer, a tu criterio la cierta légica que te
convenga (Participante 12).

Para complementar las respuestas de los alumnos participantes del curso, se
abrié un espacio donde los estudiantes plasmaron en un parrafo escrito, esto para
complementar su participacion o bien, no contaban con las herramientas o
conocimientos para la actividad anterior. Al igual que la clasificacion de las
respuestas anteriores, se clasificaron de acuerdo a tres grupos: aquellos que que
entendieron el pensamiento critico como proceso, aquellos que retoman desde el
concepto y los identifican la utilidad préactica.

El primer grupo, donde se obsera el pensamiento critico como proceso, las
respuestas de los participantes fueron: el pensamientos critico, sirve para alrededor
de nuestras para reflexionar en nuestras acciones y no actuar mal en cosas que nos

pasan en nuestra vida cotidiana (Participante 1). Aquel que piensa criticamente
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tiene un propdsito claro y una pregunta definida (Participante 2). EI pensamiento
critico es cuestionar otros pensamientos para crear el tuyo (claro cuestionandolos
con respeto) y en el momento se las que se pudo utilizar seria para cuando te digan
algo intentar cuestionar eso y razonando lo bajo tu criterio sacar tu propio
pensamiento critico (Participante 3). Mi pensar es que el pensamiento critico es el
proceso de dudar de las afirmaciones que en la vida cotidiana suelen aceptarse
como afirmativas (Participante 4).

El segundo grupo, donde los participantes definieron elementos desde sus
perspectivas del concepto, las cuales se presentan a continuacion: El pensamiento
critico es un tipo de argumentacion que se utiliza en cierto modo, para analizar y
recopilar informacion. Se puede verificar o revisar la informacion encontrada
(Participante 5). ElI pensamiento critico es una forma en donde tu puedes aplicar
algunas técnicas como analizar, sintetizar en un texto pero a la vez en la vida diaria
(Participante 6). Es la capacidad que uno como persona tiene para procesar o
analizar la informacién y la aplico en mi vida diaria al ir a la escuela y pues aprender
los temas que me serviran a un futuro y aumentar el conocimiento, igual si asi es al
momento de hacer algun deporte la persona tiene que asimilar informacion de
posiciones, estrategias y técnicas (Participante 7).

Para integrar el Gltimo grupo de respuestas, las cuales se integraron aquellas
que donde los alumnos observaron el pensamiento critico desde una perspectiva
practica; la cual también fue la que mas frecuencia tuvieron entre los participantes:
se puede utilizar en ciertas disyuntivas y en muchas situaciones que nos rodean de
forma en que se actue al criterio propio (Participante 8). Aplica en destrezas como
leer, escribir, hablar, escuchar y estudiar (Participante 9). Igual podria ser aquel que
se empefa en ser claro, exacto, preciso, y relativamente busca profundizar con

I6gica e imparcialidad (Participante 10).

Te ayuda a reflexionar que hacer, por ejemplo te ayuda a hacer mejores
elecciones en la vida cuando te ponen dos opciones y no sabes cual escoger

el pensamiento es lo que te ayuda a escoger mejor las cosas. nos sirve en la
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vida diaria, por ejemplo para la claridad de los pensamientos, analizar
nuestras ideas, centrarnos en lo relevante, pensar disciplinadamente evita
gue la mente divague en asuntos sin importancia, formular preguntas al igual

gue ser razonables (Participante 11).
Ademas otro estudiante sefialo:

Se puede usar en la vida cotidiana, en algunos casos se presentan en la vida
escolar para argumentar las ideas de un texto pero normalmente se usa para
argumentar o redactar una informacién, dependiendo del tema se puede
utilizar ciertas técnicas o pasos para argumentar la informacién. Por lo tanto
también en la vida cotidiana se puede utilizar para tomar decisiones en la
vida o tratar de pensar o cuestionar lo que vamos hacer dependiendo de la

circunstancia, no creer todo lo que me dicen (Participante 12).

A manera de cierre y conclusion del apartado de la la etapa de intervencién
de la estrategia se en encontré que de los 23 participantes, Unicamente la mitad
logr6 completar el curso completo. Durante el desarrollo del proyecto de
intervencion se identificaron los diferentes elementos que conforman el
pensamiento critico, ademas se contemplé un cambio en cuanto al
desenvolvimiento de los estudiantes con respecto al tema del curso.

Como se aprecia, en las actividades de inicio y de cierre se observo cambios
por parte de los participantes que lograron terminar el curso, tales como opiniones
amplias acerca del tema, profundidad en la exposicion de ideas; asi como esfuerzo
al momento de cumplir con las diferentes dindmicas y actividades del curso.

Si bien al principio del curso se establecié un canal de Discord como medio
de comunicacion e interaccion, los estudiantes prefirieron no utilizarlo, debido al
desconocimiento de esta herramienta para fines de sus clases; es decir, no es una
herramienta utilizada en sus clases en linea, aunado también al desconocimiento

de este medio por parte de sus profesores.
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Otro aspecto de relevancia, fue la baja en la participacion y conclusién de los
participantes, sobre todo después de la primera mitad del curso. Si bien al inicio de
la misma, fueron 23 los participantes que se inscribieron, tnicamente fueron 12 los
gue lograron completar todas las actividades y que al final realizaron la etapa de
evaluacion. Posteriormente a la etapa de la intervencion, se llevd a cabo una
entrevista al profesor de los estudiantes, quien hizo mencion a los diferentes
factores que pudieron intervenir en este hecho, tales como una falta de interés en
el curso y en las actividades educativas virtuales, saturacion en las actividades

escolares, asi como una baja identificacion en la estrategia implementada.

XIl.  ANALISIS Y EVALUACION DE RESULTADOS

Posterior a finalizar las sesiones del Curso de Introduccion al Pensamiento
Critico, se aplico un cuestionario para conocer las impresiones y la retroalimentacion
en general del curso desarrollado. La herramienta de evaluacion consistio en un
cuestionario de 10 reactivos, en su mayoria de escala Likert, Al igual que en la etapa
de diagnéstico, propuesto por Bertram (2008). También se afiadieron un par de.
preguntas abiertas donde los participantes afiadieron observaciones y comentarios
con relacién a los materiales y dindmicas. El objetivo de aplicacién de la herramienta
fue conocer a grandes rasgos las opiniones de los participantes del curso. En total
fueron 12 las respuestas recopiladas, las cuales se presentan a continuacién en la

figura 19.
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Figura 19

Reactivo 1. Retroalimentacion

01. Los materiales me parecieron adecuados
12 respuestas

@ Completamente de acuerdo
@ De acuerdo
Ni de acuerdo, ni desacuerdo
@ En deacuerdo
@ Completamente en desacuerdo

Con base en las respuestas del primer reactivo, presentado de acuerdo a la
figura 19, todos los participantes coincidieron en estar al menos de acuerdo en
cuanto al tipo de materiales que se difundieron durante el curso; como se ha
mencionado anteriormente, fueron presentados a manera de materiales escritos,
dibujos, videos y material audiovisual, cabe sefalar que estuvieron limitados por las
condiciones de la plataforma utilizada del Google Classroom y algunos elementos
tales como videos requirieron de otras plataformas como Youtube. En total, el 67%
de los participantes estuvieron totalmente de acuerdo con el reactivo, mientras que
el 33% restante sefialo estar al menos de acuerdo, lo que supone ser un curso

perfectible en futuras experiencias, por tanto, existen margenes de mejora.
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Figura 20

Reactivo 2. Retroalimentacion

02. Las actividades me parecieron adecuadas
12 respuestas

@ Completamente de acuerdo

@ De acuerdo

= Ni de acuerdo, ni desacuerdo
@ En deacuerdo

@ Completamente en desacuerdo

A través del siguiente reactivo, se indagé acerca de las actividades que
fueron ejecutadas en el curso, las cuales; como se mencionaron anteriormente,
tuvieron las caracteristicas de ser al menos llamativas para los participantes, es
decir, que les resultaran practicas o bien, pudieran identificar en diferentes aspectos
de su vida cotidiana. Como se aprecia en la figura 20, el 75% de los alumnos
sefalaron estar totalmente de acuerdo a estas actividades como adecuadas,
mientras que el 25% denoto estar de acuerdo con la afirmacion. La cual, en conjunto
con el reactivo 1, demuestran la pertinencia de tanto de los materiales como de las

dinamicas implementadas.
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Figura 21

Reactivo 3. Retroalimentacion

03. La presentacion visual de los materiales fueron adecuados
12 respuestas

@ Completamente de acuerdo
@ De acuerdo
Ni de acuerdo, ni desacuerdo
@ En deacuerdo
@ Completamente en desacuerdo

El reactivo 3: la presentacion visual de los materiales fue adecuados, con el
objetivo de conocer la percepcion de los estudiantes en torno a este tépico, como
se puede observar en la figura 21. Al respecto, los participantes sefialaron, en un
58%, que estaban completamente de acuerdo, mientras que para el 42% de los
cuestionados, opinaron Unicamente estar de acuerdo. Lo que supone que, si bien
los materiales fueron pertinentes, la forma en como se presentaron a los estudiantes
todavia existe un espacio de mejora para ser mas atractivas, ademas, como se ha
mencionado anteriormente estuvo condicionado por las limitaciones que ofrece la
plataforma en linea. En futuras experiencias, se pueden mejorar la presentacion
visual de los contenidos que se suben, de manera que sean mas atractivas para los
usuarios.
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Figura 22

Reactivo 4. Retroalimentacion

04. La extension de los contenidos fue adecuada
12 respuestas

@ Completamente de acuerdo
@ De acuerdo
Ni de acuerdo, ni desacuerdo
@ En deacuerdo
@ Completamente en desacuerdo

El cuarto reactivo, se enfocé en conocer si la extension de los contenidos
elaborados y presentados fueron las adecuadas para los participantes del curso.
Como se observa en la figura 22, el 58% de los alumnos estuvieron completamente
de acuerdo con la extension de los mismos, mientras que el 42% so6lo manifestaron
Unicamente estar de acuerdo. Por lo que la temporalidad de duracién del curso
forma parte de los elementos que deben atenderse para futuras experiencias con
otros grupos de estudiantes. Lo anterior supone reforzar la duracion de los
contenidos y sesiones para mejorar la experiencia de los participantes, en el
apartado de preguntas abiertas, se abordaron estos temas en torno a la extension

ideal para los participantes.
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Figura 23

Reactivo 5. Retroalimentacion

05. El tiempo dedicado a las actividades fue adecuado
12 respuestas

@® Completamente de acuerdo
@ De acuerdo
Ni de acuerdo, ni desacuerdo
@ En deacuerdo
@ Completamente en desacuerdo

La quinta pregunta, la cual esta representada en la figura 23, tuvo por objetivo
conocer acerca del tiempo dedicado en las actividades para los estudiantes, donde
afirmacion en un 92% estar completamente de acuerdo, mientras que Unicamente
el 8% manifestaron no estar de acuerdo ni en desacuerdo; por lo que el curso tienes
aspectos de mejora en cuanto a la extension de los materiales y el tiempo que los
participantes requieren para elaborar sus actividades; en el reactivo 10 se dio
espacio para que los participantes presentaran sus observaciones acerca del curso.
Otro aspecto a considerar en este reactivo es que ningun participante marco la
casilla De acuerdo tendencia que se habia marcado en todos los reactivos
anteriores. Por lo que, se puede observar que existe un grupo de participantes cuya

opinidn no fue del todo favorable en cuanto a los tiempos del curso.
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Figura 24

Reactivo 6. Retroalimentacion

06. Considero que a través de la educacion virtual existen diferentes alternativas que apoyan a mi

formacion educativa
12 respuestas

@ Completamente de acuerdo
@ De acuerdo
Ni de acuerdo, ni desacuerdo
@ En deacuerdo
@ Completamente en desacuerdo

A partir de esta parte de la actividad de retroalimentacion del curso, los
reactivos estuvieron centrados en abordar opiniones acerca de las experiencias
generales cuanto a la educacion virtual. Al igual que la primera parte del
cuestionario, consistié en 3 preguntas en escala Likert, y una pregunta abierta de
opinién. El reactivo seis, encontrado en la Figura 24, consistié en la siguiente
afirmacién: Considero que a través de la educacién virtual existen alternativas que
apoyan a mi formacién educativa. La mayoria de las respuestas de los participantes,
58%, mencionaron estar completamente de acuerdo, mientras que el 16%
manifestaron estar de acuerdo. Por otro lado, el 25% de los estudiantes mencionar
no estar de acuerdo, ni en desacuerdo, lo que sugiere que no estan convencidos
con las estrategias de educacion virtual que reciben como apoyo en su formacion

educativa.
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Figura 25

Reactivo 7. Retroalimentacion

07. Considero que todavia existen herramientas y estrategias que valen diferentes a las habituales

que mejoraran mi experiencia en la educacion virtual
12 respuestas

@ Completamente de acuerdo
@ De acuerdo
Ni de acuerdo, ni desacuerdo
@ En deacuerdo
@ Completamente en desacuerdo

El reactivo 7, tuvo por objetivo conocer si los estudiantes consideraban la
existencia de herramientas y estrategias diferentes a las habituales para mejorar
sus experiencias en la educacion virtual; con respecto a esta pregunta, el 67%
respondio que esta completamente de acuerdo con la afirmacién, mientras que el
25% mencionaron estar de acuerdo; sin embargo, para el 8% de los alumnos,
manifestaron no estar de acuerdo ni en desacuerdo. Por lo que se puede denotar
gue existe un sector de los participantes que no consideraron que existan nuevas
herramientas que les permitan mejorar en sus experiencias de aprendizaje
mediados por la educacion virtual, el cual podria ser por resistencia a adaptarse a

estas dinamicas o bien, por desconocimiento de las mismas.
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Figura 26

Reactivo 8. Retroalimentacion

08. Para mi, es mas importante el aprendizaje...
12 respuestas

@ Virtual o en linea
@ Presencial
Ambos

La pregunta 8: Para mi, es mas importante el aprendizaje..., presentada en
la figura 26, a diferencia de los reactivos anteriores se pidié completar la oraciéon de
acuerdo a la percepcion de los alumnos participantes. La intencion fue que
especificaran cual es el tipo de educacion o los tipos que consideraban mas
relevantes. De acuerdo a sus respuestas se encontré que el 50% consideré que es
mas importante el aprendizaje presencial, es decir mediado por las interacciones en
sincrénicas en un mismo espacio fisico. Para el 42% afirmaron que ambos son igual
de importantes, tanto el presencial y el virtual; mientras que el aprendizaje virtual
Unicamente represento el 8% de entre todos los participantes que respondieron el
cuestionario.

Con relacién al reactivo 8, la pregunta siguiente tuvo por objetivo ahondar a
en las opiniones de los participantes, de tal forma que tuvieran un espacio donde
abordaran de mejor forma las razones por las cuales consideraron que la educacién
presencial, virtual o ambos fueron mas importantes para ellos. Por lo que en el
reactivo 9 consistio en justificar las respuestas anteriormente presentadas.

Como se observo en la figura 26, la mayor cantidad de respuestas apuntaron
hacia el aprendizaje con el componente presencial es el mas importante. En

general, las respuestas emitidas se centran en la facilidad de atencion de los
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usuarios, asi como elementos de la interaccién que existe entre los participantes de
forma interpersonal; tanto con sus compafieros como con sus profesores y demas
personas con las que interactuan. Algunas de las afirmaciones donde se denota la
idea anterior fueron: bueno, en mi caso prefiero en presencial ya que no aprendo
nada en linea ya que es muy facil de distraerse (Participante 1). porque captas mejor
la informacion y no te distraes con facilidad (Participante 2). Otra respuesta donde

se abordaron las ideas anteriores:

Como alguien que ya ha estado en las dos modalidades siento que me ayuda
a aprender mucho mas la modalidad presencial debido a que ello de fuerza
a prestar atencion, a aprender a trabajar en equipo, al igual que es muy bueno
convivir con compaferos y maestros, aunque no lo parezca te ayuda mucho

en el lado de la salud mental (Participante 3).

El segundo grupo con mayor cantidad de respuestas fue donde las opiniones
externaron que tanto el aprendizaje en linea como presencial son igual de
importantes, como se ha mencionado anteriormente, mas del 40% de estas
opiniones se concentraron en esta categoria. Las respuestas de los alumnos
apuntaban hacia las diferentes virtudes de ambos tipos de aprendizaje, en las
cuales resaltaron caracteristicas de la presencial como se present6 anteriormente,
ademas de la flexibilidad que ofrecen el aprendizaje medidado por plataformas
virtuales. Las afirmaciones mas relevantes con respecto a esta categoria fueron:
ambos, porque tanto la importancia del uso de la tecnologia como para presencial
es mucha ya que no todos tienen el mismo método de aprendizaje y seria bueno
detallar cada uno de esos aprendizajes (Participante 4). Otro participante destaco

ambbas modalidades a partir de su propia experiencia:

Porque aprendes de dos formas diferentes y no te conformas con una sola,
en mi punto de vista puede ser divertido ambas formas, ya que las actividades

se pueden hacer tanto en presencial como en linea, y pues me encantan
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ambas modalidades, el estudio no solo es aprender de memoria, Sino

entender de lo que estamos viendo en los temas (Participante 5).

Ademas otro participante afiadio tanto la facilidad para adquirir conocimientos

de ambas modalidades:

...pienso que ambas son igual de buenas ya que en presencial tienes todo el
apoyo del maestro parra decir dudas e incluso suelen ser mas mdédulos de
clases y en virtual tienes el acceso al internet ya sea por tu celular, laptop o
PC y esto nos permite investigar diversas cosas para una mejor o una buena
actividad/Tarea/ADA (Participante 6).

Para finalizar, un participante hizo hincapié en el aprendizaje virtual como su
favorito, por encima del aprendizaje presencial, haciendo mencién ademas de
factores mas alla del aula, como lo son los tiempos de traslado y transporte entre

otros:

El aprendizaje presencial te exhorta a hablar y comunicarte, expresar las
dudas y dejar en claro ciertos temas que surgen durante el aprendizaje y en
el virtual es mas comodo ya que no hay transporte ni tiempo que se pierde
en el traslado o alguna falta de material porque todo puede ser digital.Tiene
cierta relevancia el aprendizaje virtual ya que ahi se sabe si una persona de

verdad quiere aprender porque es ser mas autodidacta (Participante 7).

La ultima pregunta del cuestionario de retroalimentacién del curso, los
estudiantes respondieron el décimo reactivo, donde los participantes dejaron alguna
observacion o propuesta para mejorar el curso implementado, a manera de
retrolimentacion general y completar las ideas expuestas en los primeros reactivos
del cuestionario. La finalidad de la pregunta fue para conocer las recomendaciones
en general de los participantes, asi como recopilar propuestas de mejora de futuras

experiencias de este tipo de cursos.
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En términos generales, la mayoria de las respuestas de los estudiantes
manifestaron estar satisfechos en términos generales del curso desarrollado, por
tanto no comentaron aspectos a reforzar; sin embargo, resaltaron aspectos del
curso que les agradd, o bien les parecieron artractivas. Algunas afirmaciones de la
idea anterior fueron: Por mi parte no, pienso que todo el curso fue muy divertido y
bien elaborado e incluso siento que fue desestresante para mi (Participante 1). Me
gusté mucho este taller y aprendi més sobre el pensamiento critico y como utilizarlo
en la vida cotidiana (Participante 2). Me ha gustado como se ha manejado la clase
y sus tareas; la verdad lo bueno del curso es que fue breve y las actividades no eran
largas, asi que para mi el curso fue bueno (Participante 3).

Por otro lado, la segunda categoria de las respuestas se agruparon en las
opiniones y observaciones de mejora de los alumnos; éstas fueron: [quisiera]
algunas sesiones mas; que sea mas amplio; mas actividades visuales y creativas
en mi punto de vista, me parecio entretenido las tareas, ademas de eso contenido
visual como videos,etc. (Participante 4). Me hubiese gustado que mas que sélo
preguntas o formularios implementaran ¢Qué es el pensamiento critico en si?, No
sélo tratar de responderlo por nuestra cuenta, de mi parte seria la Unica observaciéon
gue me hubiese gustado que implementaran (Participante 5).

Como se observo las opiniones hicieron mencion en cuanto a ampliar las
sesiones, asi como los contenidos y materiales del curso. Por otro lado, los
participantes también propusieron integrar mayor cantidad de material audiovisual,
asi como nuevas actividades y dinamicas.

A partir del ejercicio de retroalimentacion de la estrategia el cual tuvo la
finalidad tanto de conocer las percepciones de los participantes tanto con relacién
con la implementacion del curso, asi como opiniones y percepciones generales de
la educacién virtual, el cual llevaban recibiendo desde principios de pandemia a
mediados de 2020, aproximadamente un afio y medio posterior al Curso de
Pensamiento Critico.

Si bien los comentarios recibidos tuvieron una tendencia hacia una

percepcion positiva, los materiales, contenidos y presentacion visual tienen un area
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de mejora importante, el cual debe ser contemplado para futuras experiencias.
También deben realizarse ajustes en los tiempos para los participantes, como se
observo, contrario a las expectativas previas, los contenidos y dinamicas permiten
ampliarse por lo que se pueden ahondar en mas temas.

Ademas los materiales audiovisuales, pueden mejorarse en cuanto a la
calidad técnica de produccion, asi como invitar a que los participantes exploren
areas técnicas mas complejas, tales como la elaboracion imagenes, infografias,
audios y videos; que, si bien la mayoria de los participantes no pudieron elaborarlas
en la presente estrategia ya sea por falta de conocimiento en el uso de estas
herramientas o por falta de contar con un equipo adecuado, una estrategia
implementada con mas tiempo o mejor relacién con los participantes, pudiera
generar mejores resultados.

Otro aspecto a sefialar con los resultados arrojados en la etapa de evaluacion
es que los participantes marcaron en su mayoria que la educacion presencial es
mejor. Ellos denotaron la importancia de la interaccién con los compafieros y
profesores, ya que, como evidenciaron, la comunicacion interpersonal es

imoportante en sus procesos de aprendizaje.

Xlll.  COMENTARIOS FINALES

En resumen, la presente investigacion se llevé a cabo a partir de diferentes
etapas, las cuales implicaron desde la construccion de la problematica o
planteamiento del estudio, donde se marcaron los limites y alcances de
conocimientos. Se identificé la necesidad de implementacion de estrategias
mediadas los ambientes virtuales y el uso de las TIC que permitan el
aprovechamiento de teméticas dirigidas al fomento de vocaciones cientificas y en
especifico del pensamiento critico en estudiantes de nivel bachillerato o media
superior. A partir del este planteamiento, surgieron las hipétesis y la concepcion y
disefio de las estrategias tanto para el desarrollo de las actividades y tematicas
orientadas a conocer elementos que componen parte del pensamiento critico,

ademas del disefio de la estrategia de intervencion y de las herramientas de
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recopilacion de informacion tanto para las etapas de pilotaje como de intervencién
y evaluacion y retroalimentacion de la estrategia.

Con el disefio de la herramienta para la recopilacion de informacion y el
desarrollo de la etapa de pilotaje se logré conocer un panorama general acerca del
uso y aprovechamiento que tuvieron los participantes acerca del uso de las TIC y
disposicion para integrarse a cursos de pensamiento critico. Participaron
estudiantes de diferentes instituciones siendo un total de 47 participantes quienes
respondienton a los 13 reactivos que conformaron dicho cuestionario en linea. Entre
los principales hallazgos de la etapa se encontrd que los estudiantes dedican el uso
de las herramientas tecnologicas para diferentes actividades ademas de la escuela,
tales como el esparcimiento y desarrollo de diferentes habilidades. Ademas de que
la mayoria consider6 contar con las habilidades y conocimientos para el desarrollo
de sus actividades escolares mediadas por los ambientes de virtuales de
aprendizaje. Sin embargo, reconocieron el valor de las dinamicas en el aula, las
cuales, al momento de responder, todavia se encontraban en un contexto escolar
donde imperaban las medidas sanitarias ocasionadas por el COVID 19.

De los 47 participantes de la etapa de pilotaje, Gnicamentos participaron 23
estudiantes al inicio de la etapa de intervencién de la estrategia; de los cuales, 11
fueron los que lograron completar todas las tareas y actividades del curso de
pensamiento critico. Entre los diferentes factores, que pudieron o no influir en la baja
participacion del publico meta se observaron factores internos como el nulo interés
o falta de tiempo de los joévenes; ademas de factores externos tales como la
temporalidad de la etapa de intervencion; asi como no contar con una relacion sélida
con los participantes; ya que las sesiones sincronicas fueron limitadas al no contar
con un grupo O publico cautivo; ademas de la saturacion de actividades y el
ambiente de desgaste por parte de los participantes ante la inclusién de nuevas
actividades frente a los compromisos ya establecidos en su curso escolar.

En general, a raiz del presente estudio se demostré la pertinencia de la
implementacion de estrategias de educacion en linea con actividades diferentes o

alternativas a las convencionales, promueven un interés especial hacia algunos
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estudiantes; sin embargo, cabe sefalar que, si bien se recibieron comentarios u
observaciones positivas por parte de los usuarios. La mitad de los candidatos o
quienes iniciaron la etapa de implementacion no concluyeron la misma. Por lo que,
resulta un area de oportunidad para futuros planteamientos. ¢Por qué los
estudiantes de nivel media superior tienen una preferencia hacia las estrategias de
aprendizaje presencial en lugar de las virtuales?, ¢ fue un efecto provocado por la
pandemia y la sobrecarga de este tipo de estratregia o bien, los participantes
otorgan mayor valor a las relaciones interpersonales?

Las condiciones en las que se desarroll6 la investigacion fueron especiales
ya gue no se contaban con el contacto o interaccion directa con los estudiantes, es
decir no hubo oportunidad de organizar sesiones presenciales que pudieran reforzar
la posible participacion; por lo que otra de las lineas de accion también podria ser
en conocer si a sucesos como la pandemia, impulsaron o aceleraron la aceptacion
de la educacion en linea o, por el contrario, generaron resistencias hacia este tipo
de estrategias.

A partir de la implementacion de la estrartegia se demostr6 que los
participantes adquirieron conocimientos y destrezas en las actividades propuestas,
dando como resultado integrar productos multimedia generados por ellos mismos,
gue si bien carecian de elementos técnicos, permitieron demostrar acerca un
acercamiento positivo acerca del concepto de pensamiento critico. Sin embargo,
como se ha mencionado anteriormente, qguedan aspectos a mejorar tanto en las
estrategias de implementacién, como reforzar las actividades para los estudiantes
gue permitan a los participantes permanecer en todo el proceso que duro la etapa
de intervencion.

Una futura linea de investigacion podria ser el explorar las causas por las
cuales en los estudiantes persisten las resistencias en cuanto a la implementacion
de estrategias virtuales de educacion. Si bien actualmente el retorno a las aulas de
clases ya es una realidad, el aprendizaje mediado a partir de los ambientes virtuales
de aprendizaje se ha posicionado como una estrategia mas, ya sea como

herramienta complementaria o principal tanto para la nifiez como de las juventudes.
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Por lo que valdria la pena encontrar puntos de equilibrio donde ambas perspectivas
puedan ser desarrolladas e impulsen a los estudiantes a una educacion mejor y de
mayor calidad.

En cuanto al desarrollo del pensamiento critico, a partir de los comentarios
de los participantes, en algunos se lograron identificar elementos del concepto del
pensamiento critico y se notd un avance por parte de los participantes; sin embargo,
estrategias de mayor duracibn o con mejor optimizacién de los contenidos y
dinamicas, podrian favorecer al aprendizaje de futuros usuarios del curso, por lo
gue una propuesta que integre sesiones sincrénicas como asincrénicas podria
generar mejores resultados en cuanto al desarrollo no solo de conocimientos en
torno al pensamiento critico, sino también al desarrollo de habilidades tanto blandas
como que permitan utilizar de forma practica en la elaboracién de contenido propio
multimedia.

En conclusion, si bien la implementacion de estrategias virtuales de
aprendizaje promueve la participancion autonoma de los estudiantes y permite el
desarrollo de nuevas habilidades, todavia existes brechas que deben atenderse
antes de pensar en una educacion virtual 6ptima para todos los jovenes. Ademas
de replantear las dinAmicas y presentacion de los ambientes de aprendizaje con el
objetivo de ser mas amigables para la comunidad estudiantil, publico objetivo de la
estrategias, para experiencias de implementacién mas familiares y que generen

mayor aprovechamiento a los temas presentados.
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