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Resumen

Es una necesidad imperante en nuestro pais, replantearse los enfoques curriculares,
pedagogicos y de ensefianza que orientan la practica cotidiana del modelo educativo actual,
pues es sabido que en el sistema escolar estandarizado el profesor manda, el alumno obedece
y hace tareas aburridas, el miedo a no aprobar es alto y hay una presion para saber una fecha
especifica: la del examen. Asimismo, existe un sesgo pedagogico que deja en segundo plano
el desarrollo de las capacidades de pensamiento critico, andlisis, razonamiento logico y
argumentacion, que son indispensables para un aprendizaje profundo. Por otro lado, esta tarea
no puede depender exclusivamente de la escuela, se requiere de acciones en la familia y la
comunidad inmediata, asi como también del individuo sujeto a la ensefianza para la mejora
en su aprendizaje. En ese sentido, el objetivo de esta investigacion es crear una herramienta
pedagogica, en donde a través de ejercicios con distintos niveles de dominio, que utilicen la
técnica de percusion corporal, se habiliten las inteligencias multiples propuestas por Howard
Gardner y se contribuya al desarrollo integral de nifios y nifias entre 6 y 12 afios. Asi, La
Didactica de Percusion Corporal se basa en una investigacion aplicada de un grupo de
enfoque compuesto por dieciséis nifos, sus padres o tutores, y una profesora/psicologa
educativa. El alcance es descriptivo correlacional pues la investigacion se basa en una guia
que busca identificar la relacion que existe entre la ejecucion de los ejercicios respecto al
grado de desarrollo integral. Y de enfoque mixto, es decir cualitativo de accidn participativa
y cuantitativo en cuanto a estudio de caso nomotético. Al término de la investigacion se busca
la creacion de la guia de la Didéctica de Percusion Corporal, asi como el analisis derivado de
la creacion y practica de la misma, pues se pretende comprobar que la préactica de la técnica
de percusion corporal como un trabajo continuo y en conjunto con los padres, profesores y
el nifio, contribuye al desarrollo integral en los nifios y nifias entre 6 y 12 afios.

Palabras clave: Percusion corporal, desarrollo integral, inteligencias multiples.
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Abstract

It is necessary to reevaluate curricular, pedagogical and, teaching approaches in our country
that orient the practice of the current educational model. It is evident that in a standardized
school system, the professor is in charge, the student obeys and makes boring homework,
the fear of not passing is high and, there is a pressure to know a specific date: the day of the
exam. Moreover, the existent pedagogical bias that relegated to second place the
development of critical thinking skills, analysis, logical reasoning, and argumentation
which are essential to deep learning. On the other hand, this task cannot depend
exclusively on the school; it requires family and community actions, as well as the student
subject to education for improvement in his learning. The purpose of this research is to
create an educational tool, where through exercise with different levels of mastery, which
use body percussion technique, the multiple intelligences proposed by Howard Gardner are
made available and contribute to the comprehensive development of children from 6 to 12
years old. In this way, the didactic of Body Percussion is based on applied research of a
focus group of sixteen children, their parents or guardians, and a teacher or educational
psychologist. The scope of the investigation is descriptive-correlational since it is based on
a guide that seeks to identify the existing relationship between the execution of exercise and
the integral development grade. And a mixed approach, i.e., qualitative participatory action
and quantitative in a nomothetic case study. After the research, the creation of the Didactic
of Body Percussion Guide is sought, as well as the analysis derivate from the creation and
practice of the same; since it is intended to prove that the practice of body percussion
technique as a continuous work in conjunction with the parents, teachers, and the child,

contributes to integral development in children between 6 and 12 years old.

Keywords: Body percussion, comprehensive development, multiple intelligences.
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Introduccion

El modelo educativo actual en nuestro pais se ve en la necesidad de hacer una reflexion y
analisis profundo sobre los enfoques curriculares, pedagdgicos y de ensefianza que orientan

su practica cotidiana.

Con base en lo anterior, se detectd que la principal problemadtica en el sistema escolar
estandarizado se fundamenta en que el profesor manda y el alumno obedece y hace tareas
aburridas, el miedo a no aprobar es alto y hay una presion para saber una fecha determinada:
la del examen. “Este sistema educativo sirve para aprobar examenes y no para aprender”
(Fundacion telefonica , 2015, pag. 98). Si el aprendizaje no es para el estudiante, se
desincentiva la creatividad, la imaginacion y las ganas de adquirir conocimiento, ya que este
solo sirve para verterlo en un examen. Un sistema asi no da lugar a pensar diferente, no da
oportunidad para buscar soluciones creativas a problemas tradicionales, ni motiva a crear
ideas. Las escuelas deben dar a los estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades del

siglo XXI: colaboracion, comunicacion, pensamiento critico y uso de tecnologia.

Particularmente, el articulo 7 de la Ley General de Educacién en México, indica que la
Educacion tiene como fin: contribuir al desarrollo integral del individuo, para que ejerza
plenamente sus capacidades humanas. Ademads, debe favorecer el desarrollo de facultades
para adquirir conocimientos, asi como la capacidad de observacion, andlisis y reflexion

criticos, asimismo a la creacion artistica. (2018).

Sin embargo, en nuestro pais el sistema educativo se basa principalmente en el desarrollo
intelectual de los estudiantes y no existen mediciones objetivas del desarrollo de todos los
otros aspectos. La memorizacion de hechos, conceptos o procedimientos es insuficiente y
hoy ocupa demasiado espacio en la ensefianza, asimismo se deja de lado el desarrollo de las
capacidades de pensamiento critico, analisis, razonamiento 16gico y argumentacion, que son
indispensables para un aprendizaje profundo que permita trasladarlo a diversas situaciones

para resolver problemas.
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La educacion necesita ser pensada por y para si misma; necesita acciones concretas que
ayuden a elevar la formacion de las futuras generaciones. Mds alin, se tiene que cambiar el
rol del profesor como evaluador o poseedor de la verdad absoluta, pues hacer que los alumnos

piensen, cuestionen, investiguen, es el verdadero papel del maestro.

De entre los paises de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdomico
(OCDE), Mg¢xico tiene el peor desempeio en el aprendizaje de ciencias, lectura y
matematicas desde hace 15 afios segun los datos de la evaluacion PISA, ademas el estudio
arroja que el indice de ansiedad hacia las matematicas en México es el mas alto entre todos
los paises miembro e indica que los alumnos que sienten ansiedad hacia las matematicas
tienden a evitarlas, privandose de la posibilidad de emprender carreras profesionales

relacionadas con esta materia. (2016)

Por otro lado, no se puede buscar el desarrollo integral exclusivamente desde la escuela, se
requiere de acciones en la familia y la comunidad inmediata, asi como también en el

individuo sujeto a la ensefianza para la mejora en su aprendizaje.

En ese sentido, y con base en el proyecto educativo propuesto, la investigaciéon busca
desarrollar el siguiente cuestionamiento: ;Qué efecto produce la aplicacion de la didactica
de la percusion corporal en el grado de desarrollo integral de los nifios y nifias entre 6 y 12
afios? Y en consecuencia describir ;Cudl es el aporte pedagogico del conocimiento del cuerpo
y el movimiento en relacion al estudiante hacia si mismo, hacia los demds y con el entorno?
Y ;Qué importancia tiene el cuerpo y el movimiento en la educacion inicial para el desarrollo
de inteligencias multiples? Para por ultimo desarrollar la propuesta pedagdgica de la

Didactica de Percusion Corporal per sé.

Adicionalmente, para poder justificar el proyecto, se afirma que es una obligacion del Estado
garantizar calidad en la Educacion, tal como lo expresa el articulo tercero de la Constitucion
mexicana, uno de los principios fundamentales del derecho a la educacion es la mejora
constante: “serd de calidad, con base en el mejoramiento constante” (Fraccion II Inciso D,

2011, pag. 13) Este principio obliga al Estado a la mejora de infraestructura, la organizacion
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escolar, los materiales y métodos educativos expresados en capacidades, competencias o

habilidades como indicadores de la educacion impartida.

Asimismo, el articulo 57 de la Ley General de los Derechos de las Ninas, Nifios y
Adolescentes, afirma el derecho a “una educacion de calidad, estableciendo las condiciones
necesarias como el equipamiento adecuado para el aprendizaje y para las practicas de
ensenanza.” (2014, pag. 52), sin embargo “En los programas educativos las orientaciones
para desarrollar competencias son insuficientes e inconsistentes, pues no se ofrecen a los
docentes la guia y el acompafiamiento que les permita cristalizar el enfoque pedagogico en

el aula” (Chamizo, 2017)

Asi pues, como parte del Plan Nacional de Desarrollo de este sexenio (2019-2024), se

plantean:

Tomar acciones para garantizar el derecho a la educacion de calidad en todos los tipos, niveles
y modalidades del Sistema Educativo Nacional a través de la revision de los planes y
programas de estudio, promoviendo la educacion sostenible, artistica, cientifica, tecnolégica,
financiera, ambiental, intercultural y comunitaria, aunado a la profesionalizacion del personal

docente. (pag. 36)

Con lo cual se confirma la necesidad y la obligacion del pais a operar de acuerdo al Plan,
ademas, el Programa sectorial de Educacion, Querétaro 2016-2021 propone como objetivo
estratégico “el aseguramiento de la formacion integral de calidad en educacion basica, que
equilibre la formacion en valores, y el desarrollo de competencias para la vida, con la

participacion de los padres de familia y en general de la sociedad.” (pag. 6)

No obstante, el Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion (INEE) sefiala en su

informe 2019, La educacion Obligatoria en México, que:

Existen carencias de materiales educativos en educacion primaria; el 49.1% dispone de
materiales digitales (por ejemplo, softwares educativos, simuladores y libros digitales), el

73.3% dispone de materiales deportivos (por ejemplo, balones, pelotas y colchonetas) y solo
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el 25.1% dispone de materiales de expresion y apreciacion artistica (por ejemplo, pinturas).

(pag. 60)

En ese sentido, resulta clave y estratégico la creacion de herramientas que permitan
sistematizar actividades pedagogicas para lograr el cultivo de valores, conocimientos y
destrezas a través de diversas y atractivas disciplinas que apoyen a la educacion en su camino

para alcanzar calidad educativa y por ende un efectivo desarrollo integral en los nifos.

La técnica de percusion corporal, serd entonces el medio y el lenguaje para expresar a través
del cuerpo como instrumento, emociones, pensamientos y sensaciones. Asimismo, los
sonidos producidos serdn un reflejo de una busqueda para expresar las emociones y
sentimientos internos, los cuales en esta forma de musicalidad encuentran una manera de

exteriorizarse.

En este contexto, el objetivo general de esta investigacion es crear una propuesta pedagogica
que contribuya al desarrollo integral de nifios y nifas entre 6 y 12 afios, para asi elaborar,
aplicar y analizar la guia de la Didéctica de percusion corporal y su repercusion en el
desarrollo integral de los nifios a quienes se les aplico la guia en relacion a quienes no, y asi
poder comprobar la hipdtesis que afirma que: La Didéctica de la percusion corporal

contribuye al desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afios.

En consecuencia, la Didactica de la Percusion Corporal busca contribuir al desarrollo
personal del niflo para formar individuos capaces de aportar a la sociedad en que vive,
haciéndola mas justa y cooperativa, pues reconocer al cuerpo como fuente de movimiento y
expresion, logra que el nifio acceda a la realidad interior y exterior, construya su personalidad,

piense, aprenda, cree, empatice y afronte problemas.
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Revision literaria

I Desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afios y su relacion con la percusion

corporal

Alarcon, Carrasco y Diaz (2010) definen el desarrollo integral como:

La progresion individual 6ptima, dentro de los parametros propios de cada individuo,
de las dimensiones potenciales del ser humano tales como fisica y motriz, afectiva,
social, moral, cognitiva y psicoldgica, de manera paralela e interralacionada, que
garanticen la obtencion de los cuatro campos propuestos por la UNESCO (saber, saber
ser, saber hacer y saber convivir) y la estabilidad, autovalencia y autonomia de cada

ser humano. (pag. 37)

Esta definicion aporta y se vincula con la investigacion debido al publico al cual va
dirigida, pues segln Piaget (1954) es entre los seis y los doce afios que los nifios desarrollan
su potencial, su caracter y su autonomia y comienzan a tener sus propias ideas. Ademas
mejoran la coordinacion y la motricidad fina, se vuelven mas habiles y autdbnomos y sobre
todo comienzan a entender la intencion de las acciones y desarrollan relaciones mas

profundas.

Ademas Piaget (1967) también afirma que es en la etapa de operaciones concretas (7 a 11
afios) que los nifios empiezan a usar la ldgica para llegar a conclusiones validas, también
pueden categorizar aspectos de la realidad de una forma mucho mas compleja y el
pensamiento deja de ser tan egocéntrico. (Biologie et connaissance: Essai sur les relations
entre les régulations organiques et les processus cognitifs. Gallimard: Paris — Biology and

Knowledge)

En ese sentido y gracias a las aportaciones anteriores, se confirma la necesidad de generar
herramientas que aporten al desarrollo integral sobre todo en esta etapa infantil. Por tal
motivo, en los siguientes apartados se desglosaran todos los aspectos que incorporan al
desarrollo integral, desde lo motriz, lo cognitivo y lo socioafectivo, asi como la relacion del

cuerpo y el movimiento como eje central para lograrlo.
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1.1 Desarrollo motriz

Es considerado como desarrollo motriz el proceso que vive cada persona y en el que
se adquieren diferentes habilidades y destrezas de movimiento basicas o

especializadas, a lo largo de la vida.

Para tener una mejor comprension sobre el desarrollo motriz, se definen algunos

conceptos que son clave para su correcta interpretacion.

e Motricidad: es la relacion que existe entre la vivencia motriz y como ¢ésta influye en
el comportamiento y desarrollo humano.

o Habilidades motrices: Son aquellos movimientos que realiza el ser humano en forma
natural o adquirida, permitiendo comunicarse e interactuar con su entorno (Batalla
Flores, 2005)

e Motricidad Gruesa (locomocion y desarrollo postural) se refiere al control sobre
acciones musculares mas globales o habilidades motoras gruesas, de las cuales
identificamos el gatear, levantarse y andar. Esto permite el desenvolvimiento y
autonomia en el nifio.

e Motricidad fina: (prension) Involucran a los grupos musculares mas pequefios del
cuerpo, los cuales son utilizados para manipular, hacer movimientos de tenazas,
alcanzar, aplaudir, torcer, abrir, entre otros. Por lo tanto, estas habilidades tienen

un grado mayor de coordinacién de los musculos pequefios. (Maganto, 2000)

El desarrollo motriz no es s6lo una forma en que el ser humano domina su cuerpo, sino
que ademas permite la interaccion con el medio que le rodea generando distintas

formas de comunicacion con el mismo.

De esta manera, el entorno facilita o dificulta en gran medida el desarrollo motriz que
logre el ser humano, determinando las conductas que éste pueda adquirir durante su

vida.

A continuacion se describe la relacion del cuerpo y el movimiento (desarrollo motriz) a

través de la percepcion propia, en relacion con los demas y con su entorno.
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1.1.1 El cuerpo y el movimiento en relacion hacia si mismo.

Esto se refiere a las representaciones mentales que el nifio tiene sobre su propio cuerpo y
es un tema muy importante porque es a partir de su propia construccion, la exploracion de
todas sus posibilidades de movimiento y las limitaciones que se imponen debido a diferentes

situaciones, que se crea una historia corporal personal.

Esta creacion, inicia en el periodo de dos a cuatro afios, cuando reconocen su cuerpo
relacionandolo con el entorno y contintia a lo largo de la vida. Durante el periodo infantil se
puede reconocer ésta percepcion a través de los dibujos, la escritura, el juego, el equilibrio y

el movimiento. (De la Portilla, 2006).

Ahora bien, el ambito psicomotor hace referencia a los movimientos corporales, la
concientizacion de los mismos y su control. Por tanto el cuerpo es el eje central para lograr
el 6ptimo desarrollo; sin embargo, las demés dimensiones también se nutren, es decir, si se
trabaja el desarrollo psicomotor a través del cuerpo y el movimiento, los niflos también

pueden mejorar en el area social, intelectual y emocional.

Por otro lado, la autopercepcion se entiende como el proceso personal de percibir el propio
cuerpo en relacion con el efecto que tiene la variacion del tamafio del espacio, sobre el tamafio
percibido de las partes del cuerpo y de las formas en que éste es concebido a través de la

experiencia, pensamientos, sentimientos y valoraciones (Gallego del Castillo, 2010).

Asimismo, la consciencia corporal, se refiere a la comprension por parte de los nifios de saber
los limites de su cuerpo. Por tanto, lo primero es identificar sus partes y qué pueden hacer
con ellas, para asi poner en practica sus destrezas motoras e identificar y tomar decisiones

sobre el cuidado y proteccidn, para asi tener control sobre su cuerpo.

Esta consciencia del cuerpo conduce a la construccion de la imagen corporal, la cual se
entiende como la experiencia subjetiva de cada persona, ligada a la percepcion de su propio
cuerpo, directamente relacionada con lo que piensan los demas del mismo. En ese sentido,

acé el cuerpo y el movimiento toman un caracter muy importante por la relacion que se
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establece entre la poca dindmica del cuerpo y la imagen corporal deficiente o un cuerpo activo

y una imagen corporal favorecida.

Entonces, la corporeidad es la mezcla de factores psiquicos, fisicos, espirituales, motrices,
afectivos, sociales y cognitivos, que diferencia a las personas como individuos y como grupo,

con lo cual conlleva a la construccion de la identidad.

Por otro lado, se vincula el cuerpo y el movimiento con la confianza en si mismo ya que el
proporcionar experiencias de movimiento expresivo y exploratorio, permite que los nifios
ganen seguridad afectiva, iniciativa y confianza; elementos base de la construccion de la

identidad.

Ademas, cuando el nifio y la nifia tienen repetidas experiencias que involucran el cuerpo y el
movimiento, tienen la oportunidad de alcanzar éxitos, asi como vivenciar fracasos,
proporciondndoles un mayor conocimiento de sus capacidades y generando, como

consecuencia, una personalidad mas estable consigo mismo y con los demas. (Bolafios, 2006)

El movimiento corporal da opcion a que los nifios elijan, participen y aprendan en los
procesos sociales, lo que fomenta el aprendizaje independiente, objetivo fundamental de una
educacion en pro del desarrollo integral y en ese sentido, también da pie a experimentar gozo

por el movimiento y autonomia.

Asimismo, el desarrollo de la motricidad de los nifios logra mayor atencién, memoria,
concentracion y creatividad. Por ultimo al explorar el cuerpo se abordan conceptos como
equilibrio, coordinacion y control corporal. Entonces cuando se logra un mejor dominio
corporal, se afrontan nuevos retos motrices y se fortalece su control para asi poder descubrir

nuevas posibilidades que aporten al desarrollo psicomotor.
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1.1.2 El cuerpo y el movimiento en relacion con los demas.

Son las experiencias que los nifios adquieren cuando utilizan el cuerpo y el movimiento,
las primeras nociones del trabajo en equipo y la interaccion y cooperacion con los demas
nifios, los factores que potencializan el desarrollo. Ademas el cuerpo se convierte en su
vehiculo de expresion marcando su propia identidad, clase, género, edad etc. Asimismo, el
cuerpo también permite la expresion de la identidad cultural, ya que los gestos, posturas y

movimientos de cada persona se expresan a través de sus valores, normas y su propio entorno.

Otro aspecto muy importante es la expresion emocional que se produce en el cuerpo porque
es a través de ¢l que se desarrollan recursos expresivos para comunicar sentimientos,

emociones, ideas y estados de animo.

Sabemos que desde el inicio de la civilizaciéon el humano ha utilizado su cuerpo como
expresion, afirmando que a través del cuerpo se inici6 el primer proceso de comunicacion, lo

que actualmente se traduce en destrezas en el lenguaje.

Y es a través del lenguaje y de practicas corpdreas que se pueden impulsar las habilidades de

seguimiento de instrucciones y comprension de reglas y normas.

Por tanto, es el cuerpo y su comprension del movimiento una herramienta social que colabora
al desarrollo fisico, emocional y psicologico del mundo en el que el nifio de se desarrolla,

confirmando asi su importancia.

1.1.3 El cuerpo y el movimiento en relacion con el entorno.

Es necesario destacar en este apartado el sentido de temporalidad y del espacio, el cual se
desarrolla a partir del conocimiento que tiene el nifio sobre su propio cuerpo, en donde éste
debe estar consciente de lo que sucede en su interior al momento de situarlo en un tiempo
determinado. Asi pues, esto conlleva a la experiencia de actuar y de relacionarse con las

personas, objetos, sucesos y contextos, pues a medida que el nifio va siendo consciente de su
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espacio, va distinguiendo cémo, €l con su cuerpo, ocupa un lugar en este mismo e influye en

el espacio, sentimientos y contextos de los demas.

En ese sentido, el nifio adquiere conocimientos a través de la corporeidad y el movimiento,
pues es a través de la movilidad del cuerpo que se tiene contacto con el medio ambiente, lo
que genera retroalimentacion y por lo tanto aprendizaje en estrecha relacion con lo que les

proporciona su propio entorno.

Por todas estas razones es importante involucrar al cuerpo y el movimiento en las distintas
areas de desarrollo. Y necesario que se trabaje desde los primeros afios de vida en conjunto

con el entorno cercano del niflo, es decir, su nucleo familiar y escolar.

1.2 Desarrollo cognitivo

En la enciclopedia de psicopedagogia: pedagogia y psicologia (Clifford, 1997) se
manifiesta que el desarrollo cognitivo es el proceso de cambio, a través del tiempo y
la experiencia, en la forma en que trabaja la mente de una persona y los pensamientos

y soluciones que produce.

Jean Piaget (2012) afirma que el intelecto se compone de esquemas, los cuales estan
interesados en manejar las nuevas experiencias o ideas a medida que se van suscitando,
estos varian en funcién de la edad, las diferencias individuales y la experiencia.
También identificé dos funciones o procesos intelectuales, independientemente de la
edad y las diferencias individuales. Estas funciones son la adaptacion y la

organizacion.

La organizacion es un proceso de categorizacidn, sistematizacion y coordinacion de

estructuras cognitivas.

La adaptacion segun Piaget (2012) es el proceso de ajuste al medio ambiente, que
consiste en la adquisicidén o incorporacion de nueva informacién (asimilacion) y en el
proceso de ajuste, el cambio en las estructuras cognitivas ya establecidas hasta

adaptarlas a la nueva informacion que se percibe (acomodacion).
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1.3 Desarrollo socioafectivo

La afectividad es el conjunto de los fendmenos emotivos o afectivos que dan al
individuo una sensacidon de alegria o tristeza, de agrado o desagrado, de pasividad o

angustia.

El desarrollo afectivo del nifio debe tender hacia una autonomia progresiva y a la

ampliacion y flexibilidad de sus relaciones con los demas.

El desarrollo social es el proceso de adaptacion e influencia sobre individuos y grupos,
e incluye multiples capacidades que permiten al ser humano desenvolverse en
diferentes ambientes, hace hincapié en cémo se utiliza el conocimiento en las
interacciones con los demads, en situaciones formales e informales, durante el trabajo y

el juego y en grupos reducidos o0 numerosos.

Estas capacidades se aprenden mediante la imitacion, la identificacion, persuasion y el
juego, otorgadas de las experiencias de interaccion y socializacidn con la familia, otros

ninos y la escuela.

El aspecto afectivo y social estan intimamente ligados ya que ambos se relacionan con las
emociones que surgen ya sea al interactuar con otro, o al vivir una nueva experiencia

repercutiendo en el desarrollo de la personalidad.

Tabla 1
Aspectos a considerar en el desarrollo socioafectivo de nifios entre 6 y 12 afios.

Socializacion especialmente en el ambito familiar y escolar

La familia es su primer circulo social sin embargo la escuela es la institucion social con mas importancia ya

que en ella adquiere habilidades comunicativas y relaciones afectivas.

El nifio comienza a desenvolverse en un ambiente colaborativoy asi fomenta relaciones personales.

En esta etapa se genera el desarrollo de participacion, didlogo y trabajo colaborativo.

En esta etapa comienzan a tener mas flexibilidad en su cuerpo, comienzan a hacer deporte a jugar con mas

interés y a compartir sus gustos con sus compafieros.

También se considera como el centro de todos los intereses y el centro de atencidn, pero ya no es egocéntrico

porque esta desarrollando las habilidades de trabajo en equipo y por ende son mas equitativos.
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El nifio logra un pensamiento mas amplio.

El nifio se descentra de si mismo para poder tener mas contacto con los demas y los objetivos que tiene con

los demas son mas claros.

Nota: Fuente autoria propia (2021)

1.4

Desarrollo integral a través de la percusion corporal

1.4.1 ([Qué es percusion corporal?

La percusion corporal consiste en utilizar el cuerpo como instrumento ritmico, acustico,

timbrico y dindmico y sus objetivos principales son los siguientes:

Formacion ritmica elemental, es decir: aprendizaje de formulas ritmicas sencillas.
Sensibilizar al cuerpo y localizar las partes de éste de acuerdo a la relacion espacio
temporal.

Ser aporte secundario para la construccion y acompafiamiento de rimas y refranes,
trabalenguas, canciones, creaciones propias e improvisaciones.

Coordinar el movimiento y desarrollar las habilidades motrices, cognitivas y
socioafectivas.

Fomentar el trabajo en equipo.

Desarrollar la capacidad de concentracion.

Algunas formas de generar percusion corporal son las siguientes:

Chasquidos, sonido que se produce al mover los dedos pulgar y medio. A veces,
dependiendo la edad del nifio se puede sustituir por un chasquido de boca.

Palmas, se pueden dar palmas a diferentes alturas del cuerpo; arriba de la cabeza, del
pecho, entre las piernas, en los pies, a un lado y al otro o atras del cuerpo. Los efectos
normalmente utilizados son los sonidos brillantes con las palmas estiradas, y el sonido
opaco con las manos huecas. También se puede conseguir diferente intensidad segiin

se percuta con todos los dedos en la palma contraria, con tres o cuatro dedos.
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e Rodillas y muslos, las manos (juntas o alternadas) percuten sobre los muslos o rodillas
en posicion de pie o sentados, se puede jugar con las manos cruzadas percutiendo al
mismo tiempo o de forma alternada.

e Pisadas, pisar fuertemente de pie o sentado, con los dos pies juntos o alternados, se

pueden hacer variantes con las puntas o los talones.

La voz es considerada un instrumento corporal por eso el apoyo en rimas, canciones o
trabalenguas, sin embargo también se pueden utilizar sonoridades vocales para realizar los

ejercicios, es decir:

e Vocales (a,e,i,0,u) empleando distinto tonos y formas de emisioén (normales o nasales)
e Consonantes y vocales empleando onomatopeyas y ruidos

e Boca cerrada y sonidos nasales

e Gargaras o sonidos con la punta de la lengua en el paladar

e Silbar

Una vez dominados los ejercicios percutivos, se hard evidente el ritmo y con ello el
movimiento, por lo tanto el baile. En ese sentido son practicas inherentes que en conjunto
estimulan el desarrollo integral. Es decir, existen diferentes fases del desarrollo motriz,
establecidas por Gallahue en su libro Comprendiendo el desenvolvimiento motor (1985), de
las cuales se concluye que la percusién corporal es una habilidad motriz de la etapa
especializada, por lo tanto como tal se puede trabajar desde los 6 afnos de edad y cuya
interpretacion hard que mejore la coordinacidn, disociacion, lateralidad, equilibrio,
ritmo, movilidad articular, resistencia cardiovascular, respiracion, relajacién y
orientaciéon espacio temporal, aspectos que se desarrollardn con maés detalle en

apartados posteriores.
Asimismo, la percusion corporal es una gran fuente de nuevas experiencias que estimulan

el desarrollo cognitivo de quienes lo practican debido a que ofrece desafios mentales y

motrices a través de la realizacién de movimientos; estimulando la capacidad de modificar
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sus conductas o adaptarse dada la poca o inexistente experiencia anterior. Asimilando esta

nueva informacion para organizarla y transformarla en un aprendizaje.

Por ultimo, la practica de la percusion corporal pone constantemente a prueba el control
de las emociones ya que surgen situaciones frustrantes con la constante falta de
coordinacion en los movimientos y la alegria que da la satisfaccion de haber logrado

una secuencia de movimientos.

Los vinculos que se crean en la percusion corporal se basan en la confianza, el
compaiierismo, la capacidad de empatizar con los logros y las limitaciones y

frustraciones del otro.

1.4.2 Historia de la percusion corporal.

La percusion corporal es una disciplina que crea sonidos y ritmos usando partes del
cuerpo. Est4 presente en numerosas tradiciones, culturas y folklore de muchos paises,
como es el caso de la tradicion musical africana, hasta el punto en el que hay pueblos,
como los Malinke que tienen interiorizado el hecho de que no hay movimiento sin
ritmo, es decir, afirman que la musica esta presente en todo lo que hacen. Para ellos,
el ritmo es una vibracidn natural que los rodea , un ritmo que une a los seres humanos
con la naturaleza, con cada objeto...y creen que eso es lo que les hace mantenerse en

movimiento y seguir viviendo en armonia con el planeta. (Roebers, 2010)

Asimismo, la percusion corporal es considerada como una de las primeras manifestaciones
artisticas junto con la voz. Empieza con las manos y se extiende al todo el cuerpo y se
diversifica en su caracter territorial, ritual, simbolico y ludico. Ejemplos de su uso es el
flamenco, bailes Polinesios, el claqué o tap y en México un claro ejemplo es el Jarabe Tapatio

o el Huapango.

Su uso en la ensefanza estd muy generalizado, sobre todo, por la facil accesibilidad
del “instrumento”, ya que todo el mundo lo tiene, y proporciona a los nifios una

experiencia directa en ritmo, tempo y métrica.
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La técnica de percusion corporal, sera entonces el medio y el lenguaje para expresar a

través del cuerpo como instrumento, emociones, pensamientos y sensaciones.

Los sonidos en éste caso, son un reflejo de una busqueda para expresar las emociones
y sentimientos internos, los cuales en esta forma de musicalidad encuentran una manera
de exteriorizarse. Por otro lado, a través del paso de los afios, la percusidon ha sido
utilizada como una herramienta de interaccioén de la vida en sociedad y ha cumplido

con distintas finalidades.

Esta practica hoy en dia, se ha amplificado y sofisticado, en el area de la terapéutica,

el entretenimiento y fines pedagdgicos.

Es a través de la técnica de percusidon corporal, que el cuerpo se convierte en un
instrumento irremplazable de expresion para buscar una actitud consciente y sensible
hacia uno mismo y asi encontrar un lenguaje corporal propio con el cual sentir,
expresar y comunicar de una manera auténtica y creadora que permite ponerse en

contacto con si mismo, el medio y con los demas.

1.4.3 Percusionistas corporales destacados.

Tabla 2
Percusionistas coriorales destacados
STOMP Luke Cresswell. Steve Reino Unido Crear una obra teatral,
McNicholas coreografica y musical con el
cuerpo y objetos cotidianos.
Barbatuques Fernando Barba Brasil Idear sonidos con su propio cuerpo
desde 1995. »
Mayumana Eylon Nuphar, Boaz Israel Mezclan habilidades teatrales con
Berman y Roy Oferen danza y percusion. ;

Nota: Fuente : (McNicholas, s.f.) » (Barba, s.f.) s (Boaz, s.f.)

1.4.4 La disciplina percutiva.

Al definir percusion, podemos asociar variadas acciones motrices que desarrolla el

percusionista entre las cuales destacan:
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e Toque o golpe: Toque o golpe de alguna de las extremidades continuando con la

secuencia del ejercicio de percusion ejecutado.

e Desplazamientos: Desplazar o conducir el cuerpo en el espacio a un tiempo

determinado para seguir con una secuencia.

e Disociacion: Capacidad de combinar distintos ritmos y tiempos en una sola

secuencia.

Ademas al hacer los movimientos percutivos se desarrollan las siguientes habilidades:

1.4.4.1 Habilidades motrices.

Coordinacién, se puede definir coordinacion como la capacidad para realizar
eficientemente movimientos, de manera precisa, a tiempo y de manera ordenada. Es
decir, la coordinacion es lo que nos permite mover de forma sincronizada todos los
musculos implicados en una accién para realizarla lo méas adaptada posible. La
motricidad y el movimiento implican una gran cantidad de 4reas cerebrales frontales,
en ese sentido, al realizar los ejercicios repetitivos de percusion corporal se estimulan
diversos patrones neuronales que ayudan a fomentar la creacion de nuevas sinapsis y

el fortalecimiento de las ya existentes.

Disociacion, éste término hace referencia a la capacidad que adquiere el nifio de
controlar y coordinar por separado cada segmento motor sin que se involucren otros
segmentos que no estan implicados en la practica del ejercicio, por ejemplo cuando se

requiere que mueva solamente la mano derecha o la pierna izquierda.
Lateralidad es la preferencia en razén del uso efectivo de la mitad lateral del cuerpo

frente a la otra, en los ejercicios propuestos se efectia cuando se pide hacer

movimientos con las extremidades derechas/izquierdas exclusivamente.
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Ritmo, Sancho Villegas (2004) lo define como un movimiento ordenado de estructuras
temporales de varias secuencias de movimiento, que constituye el inicio del juego y

que depende de la capacidad motriz.

Sus elemento basicos son:
e Pulso: Pulsaciones reguladoras
e Tiempo: Numero de pulsaciones
e Acento: Pulsaciones destacadas dentro del conjunto de pulsaciones

e Compas: Agrupaciones de pulsaciones fuertes y débiles

Es importante destacar que a partir de los 6 afios el ritmo corporal es més sincronizado
al ritmo de la musica y en la ejecucion de los ejercicios de percusion corporal se trabaja

el ritmo a partir de las palmas y chasquidos al ritmo de la musica.

Y como ya se habia mencionado anteriormente, los ejercicios de percusion corporal
también trabajan la orientacion espacio temporal, es decir cuando se piden
movilizaciones especificas para generar percusiones en el cuerpo de acuerdo a un

tiempo especifico, en un espacio determinado y con un ritmo predefinido.

1.4.4.2 Habilidades psicolégicas.

Al ejecutar un ejercicio de percusion corporal se desarrolla la atencion focalizada en las
intrucciones del mismo, a su vez se trabaja la memoria para recordar la ejecucion, la
motivacion por parte de los guias y sus compafieros al momento de hacer el ejercicio e
incrementar la intensidad del mismo y por lo tanto aumenta su capacidad de aprendizaje y su
estado de flujo, es decir “dejarse llevar por el momento” y aventurarse a nuevas alternativas

de ejecucion de un ejercicio.
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1.4.4.3 Habilidades sensoriales.

A través de los ejercicios de percusion corporal se practica la consciencia corporal, es
decir, poner en practica sus destrezas motoras e identificar y tomar decisiones sobre su
cuidado y proteccion, para asi tener control sobre su cuerpo. Ademas se trabajan los sentidos:
audiomotor es decir las destrezas motoras a partir de la escucha, y visomotor, es decir, la

capacidad de coordinar la vision con movimientos del cuerpo.

1.4.4.4 Habilidades de percepcion.

A partir también de la ejecucion de los ejercios se trabaja la percepcion espacial, es decir,
conocer el medio que personalmente rodea a cada nifio, y la percepcion temporal, es decir
trabajar los ejercicios con orden, simultaneidad y alternancia para que situen al nifio en un

espacio cambiante y adaptable.

1.4.4.5 Habilidades socioafectivas.

La practica de la percusion corporal pone constantemente a prueba el control de las
emociones ya que surgen situaciones frustrantes con la constante falta de coordinacion
en los movimientos y la alegria que da la satisfaccion de haber logrado una secuencia
de movimientos. Los vinculos que se crean en la percusion corporal se basan en la
confianza, el compafierismo, la capacidad de empatizar con los logros, limitaciones y

frustraciones del otro.

1.4.4.6 Habilidades musicales.

Se utiliza la musica para trabajar la lateralidad (disociacion de las extremidades inferiores
de las superiores) la atencion, la memoria y el lenguaje. Las melodias y la percusion corporal
de los ejercicios se aprenden a través de la pregunta-respuesta. Asimismo, los ejercicios se

gjecutan a un ritmo especifico.
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Ademas, la préactica de la percusion propicia el desarrollo de la imaginacion, el placer
por el juego, la improvisacion, la espontaneidad y la creatividad y ayuda a descubrir

los mecanismos de funcionamiento de los distintos grupos humanos.

II. Educacion a través del cuerpo y el movimiento y su relacion con las

inteligencias multiples

En la actualidad, existen practicas pedagdgicas que incluyen al cuerpo y el movimiento,
tales como: juegos de roles, juegos dramaticos, teatro, mimica, folklore y educacion fisica,
pues es sabido que el cuerpo, mediante el movimiento, permite el proceso de aprendizaje al

provocar interacciones desde cada nifio, su relacion con los demds y con el entorno.

A continuacion se exponen las practicas pedagogicas mas utilizadas que involucran el cuerpo

y el movimiento.

2.1 Practicas que involucran el cuerpo y el movimiento

En el siguiente apartado se describen las principales practicas pedagogicas que involucran

al cuerpo y su inclusion en las metodologias pedagogicas.

2.1.1 Juego.

El juego es una de las actividades mas importantes que realizan los nifios, debido a que
hace parte de su vida cotidiana y porque les permite representar sus interpretaciones de lo

que viven dentro del contexto cultural en el que crecen.

Por otro lado, el juego tienen una relacion muy importante con el cuerpo y el movimiento ya
que a través de esta actividad, los nifios, con sus gestos, comunican sus intereses, necesidades
y estados de danimo. Igualmente, por medio de los juegos educativos, los nifios y nifias
fortalecen su destreza motora, lo que les ayudara a enfrentar situaciones, tanto en el juego

como en situaciones externas.
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2.1.2 Arte.

Las experiencias artisticas, la expresion dramadtica, corporal y las artes plasticas, son
actividades importantes para el desarrollo de los nifios y las nifias, ya que por medio de trazos,
ritmos, gestos, y distintos movimientos, ellos y ellas expresan la forma en el que habitan,

conocen y descifran su entorno y manifiestan sus ideas, emociones e inquietudes.

Por un lado, el teatro o la expresion dramatica, fomenta el proceso de autoconocimiento y
hace que los nifios expresen sus deseos y emociones, potencializando su comunicacion con
el otro a través de distintas expresiones del cuerpo, como los gestos, la voz y los movimientos

corporales.

Asimismo, la musica y la danza, son lenguajes no verbales que son utilizados como un medio
de comunicacion y de expresion emocional y que, ademas, permite la reflexion de situaciones
cotidianas. Ademads, la musica beneficia el desarrollo corporal, ya que el ritmo esta

incorporado en la vida humana y este es percibido por el cuerpo sin necesidad de escucharlo.

Por lo tanto, a través de la expresion corporal que se genera en la danza, se fomenta la
percepcion del espacio, del tiempo, del entorno y del mismo cuerpo, ademads, permite la

representacion de emociones y sentimientos.

Por ultimo, se encuentra que las artes plasticas son consideradas como un lenguaje artistico
que favorece la expresion, la apreciacion y la representacion de ideas, recuerdos y
sensaciones y son importantes para el desarrollo de practicas como el dibujo, la pintura y la
escultura. Algunas de estas practicas son combinadas con la expresion dramatica y corporal
ya que involucran la participacion del publico. En ese sentido, tanto el arte como el juego se

llevan a cabo en la técnica propuesta.
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2.2 Las Inteligencias multiples y la percusion corporal como alternativa de

educacion a través del cuerpo y el movimiento

Tradicionalmente se ha considerado la inteligencia como una habilidad general que
se halla en diversos grados, en todos los individuos y que resulta ser especialmente
importante para obtener buenos resultados en la escuela. Desde los tiempos de Platon,
esta vision unitaria de la mente ha influido de forma dominante en el pensamiento

occidental.

Pero, ;Por qué debemos llamar inteligente a aquel que es bueno con los nimeros y s6lo

talentosos a aquellos que dominan el tono, la armonia, el timbre?

La teoria de las inteligencias multiples es un modelo propuesto por Howard Gardner
(1995) en el que la inteligencia no es vista como algo unitario que agrupa diferentes
capacidades, sino como un conjunto de inteligencias distintas e independientes. Estas
inteligencias las clasificé en ocho tipos, las cuales son: Inteligencia lingiiistica, légico-
matematica, visual-espacial, musical, corporal-kinestésica, intrapersonal,

interpersonal y por ultimo la naturalista.

Gardner (1995) define la inteligencia como “la capacidad de resolver problemas o
elaborar productos que sean valiosos en una o mas culturas” (pag. 37) Por lo general
la gente suele pensar que la inteligencia es algo innato e inamovible, se es 0 no se es
inteligente. Sin embargo, esta teoria rompe con ese mito estableciendo la inteligencia

como una capacidad y por lo tanto todos tenemos el potencial para desarrollarla.

Enfatiza en el hecho de que todas las inteligencias son igual de importantes. El
problema es que el sistema escolar se enfoca en desarrollar solo dos de ellas
(inteligencia lingliistica y la l6gico matematica) dejando en segundo plano las seis
restantes e incluso como si no fueran relevantes para el desarrollo integral de las

personas.

Una vez que reconozcamos que la inteligencia evoluciona a través de una dinamica

entre las competencias individuales y los valores e instituciones de la sociedad,
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seremos mas capaces de disefiar estrategias y apoyar iniciativas que hagan participar
de forma mas real las capacidades intelectuales de las personas. (Gardner, 1995, pag.

259)

Cada individuo tiene presente cada una de las ocho inteligencias, pudiendo destacar
mas en unas que en otras, sin embargo ninguna de las ocho inteligencias es mas
importante o valiosa que las demés. Generalmente, para enfrentarse a la vida se

requiere dominar gran parte de ellas.

2.2.1 Inteligencia lingiiistica.

Es la capacidad de dominar el lenguaje y poder hablar de manera efectiva, no sélo
hace referencia a la habilidad para comunicarse de manera oral, sino también a otras

formas de expresion, como la escritura.

(Como se manifiestan? Gusto por leer y/o escribir, gusto por hablar, utilizacion del
lenguaje para describir, uso practico del lenguaje, logra expresar el significado de
palabras, vocabulario amplio, uso de la retérica, escucha con atencidn, aprende al

escuchar o al leer.

(Como potenciarla con la percusion corporal? Incentivando la escritura, por ejemplo
mediante la bitdcora individual donde los participantes escriban la explicacion de
ejercicios aprendidos, llevando un registro de clases donde también expresen lo que

sintieron durante la representacion del ejercicio.

Promover la lectura basdndose en la literatura para la creacion de numeros individuales

y muestras grupales.

Incluir en juegos y dindmicas donde se utilice el cuerpo y el movimiento la
verbalizacion de palabras (apoyarse de los acentos prosodicos de las palabras junto a

los acentos musicales para que los movimientos estén correctamente coordinados).
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2.2.2 Inteligencia logico matematica.

Es la capacidad de utilizar el razonamiento formal para resolver problemas
relacionados con los nimeros y las relaciones que se pueden establecer entre ellos, asi

como para pensar siguiendo las reglas de la logica.
(Coémo se manifiestan?

o Habilidad para calcular, medir, interpretacion estadistica.
o Plantea y prueba hipdtesis.

e Identificacion de patrones.

o Facilidad de responder problemas l6gicos.

o Facilidad y gusto por los rompecabezas y acertijos.

e Metodico, realiza tareas de manera secuencial.

e Comparar, clasificar, ordenar.

e Capacidad de abstraccion y razonamiento.

o Experimentar.

(Como potenciarla con la percusidon corporal? Mediante la secuencia logica y los
patrones de cada ejercicio corporal y a través de la musica estructurada de forma
matematica como por ejemplo la division de las figuras musicales, las formas ritmicas

y musicales.

2.2.3 Inteligencia corporal kinestésica.

Para muchas personas las habilidades sensoriales de la vision y el oido no son
suficientes para integrar el conocimiento. Por ello deben recurrir a procesos tactiles y
cinestésicos como manipular los objetos, experimentar corporalmente lo que aprenden
y asi poder interiorizar la informacion. Este tipo de inteligencia incluye la capacidad
de unir el cuerpo y la mente para lograr el perfeccionamiento del desempefio motriz y

fisico.

(Coémo se manifiestan?
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o Explora y aprende con el tacto y movimiento.
e Coordinacién y sentido del ritmo.

o Habilidades motrices y fisicas.

e Unidn cuerpo y mente

e Expresion corporal.

e Qusta de la actividad fisica.

(Como potenciarla con la percusion corporal? La interpretacion ritmica y melddica del
cuerpo es la base por la que se generan todas las actividades que se ramifican al resto

de las inteligencias con una correcta secuenciacion. (Romero, 2019)

2.2.4 Inteligencia visual espacial.

Habilidad para poder observar el mundo y los objetos desde diferentes perspectivas,
esta capacidad permite idear imagenes mentales, dibujar y detectar detalles. No
depende exclusivamente de la capacidad para ver a través de los 0jos. Lo determinante
en la inteligencia espacial es ser capaz de imaginarse un espacio tridimensional y

orientarse en ¢l aunque éste o los objetos cambien de posicion.

Las personas con discapacidad visual también pueden desarrollar la inteligencia
espacial gracias a la informacidn del entorno que les llega a través del oido, el tacto,

etc.

(Coémo se manifiestan?

e Orientacion y percepcion espacial

e Aprende con elementos visuales

¢ Reconoce con facilidad caras, formas, detalles.
e Disfruta de dibujar y pintar.

e Dominio para el disefio.

e Visualizaciéon imaginaria de objetos en el espacio.
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(Como potencializarla con la percusion corporal? El espacio es vital para la secuencia
de movimientos en la percusion corporal porque es fundamental entender como se
mueve el cuerpo en el espacio y de qué manera. Por lo tanto se observa la relaciéon
entre espacio, movimiento y percusion corporal en como se percute mientras se mueve

o no en el espacio.

2.2.5 [Inteligencia musical.

Los seres humanos somos musicales; si bien no todos somos capaces de hacer

musica, tenemos la capacidad para sentirla y disfrutarla.

La inteligencia musical tiene sus propias reglas y estructuras de pensamiento, pues la
musica es un lenguaje auditivo que tiene tres componentes basicos: Tono, ritmo y
timbre. Las combinaciones de estos componentes han logrado crear las innumerables

variedades de estilos musicales.

(Coémo se manifiestan?

e Disfruta con la musica

e Imitando y recreando sonidos

o Facilidad para aprender canciones.

o Facilidad para seguir el ritmo

e Sensibilidad para escuchar sonidos del entorno

o Habilidad para detectar matices en melodias

o Habil para identificar ritmo, timbre y tono

e Se expresan musicalmente

o Facilidad para componer o adaptar piezas musicales

e Reconocer diferentes géneros musicales.

(Como potencializarla con la percusion corporal? Se utiliza la musica para trabajar la
lateralidad (disociacion de las extremidades inferiores de las superiores) la atencion,
la memoria y el lenguaje. Las melodias y la percusion corporal de los ejercicios se

aprenden a través de la pregunta-respuesta.
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2.2.6 Inteligencia intrapersonal.

Inteligencia que nos permite comprender y controlar el dmbito interno de uno

mismo en lo que se refiere a la regulacion de las emociones y del foco atencional.

Segtin Gardner (1995), esta inteligencia también permite ahondar en la introspeccion
y entender las razones por las cuales uno es de la manera que es. Hace referencia al
grado en el que conocemos los aspectos internos de nuestra propia manera de pensar,

sentir y actuar.

De este modo la inteligencia intrapersonal es la que hace posible que podamos conocer

los aspectos internos de nuestra mente y utilizar esta informacidn a nuestro favor.

Se otorga especial atencion al desarrollo de ésta inteligencia precisamente porque en

la percusion corporal se trata al sujeto como objeto de si mismo.
(Coémo se manifiestan?

e Autocritica y autoanalisis.

o Introspectivos

e Reconocen sus emociones

e Identidad personal

o Comprension de si mismo, deseos y metas.

e Conocimiento de las propias habilidades y defectos

o Trabaja bien de manera independiente.

(Como potencializarla con la percusion corporal? Al ser una actividad que requiere
mucha concentracion, es un momento en el que el participante se centra en si mismo
reconociendo sus capacidades, fortalezas y debilidades, y contribuyendo a su

autoconocimiento.
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2.2.7 Inteligencia interpersonal.

Se trata de una inteligencia que permite interpretar las palabras o gestos, o los
objetivos y metas de cada discurso, es la capacidad para adaptarse al entorno y a las
interacciones con los demds de manera 6ptima. En definitiva, este tipo de inteligencia
esta relacionada con nuestra manera de ajustarnos a la mente y los actos de los demas

y con el modo de interactuar con las personas que nos rodean.

(Coémo se manifiestan?

e Capaz de captar las intenciones de los demas

o Capacidad para empatizar y socializar

o Interaccion positiva con las personas

e Capacidad de adaptacion segun las personas y el contexto
o Habilidades sociales

e Disfrutan del trabajo grupal.

(Como potencializarla con la percusion corporal? Si bien la percusion corporal en una
disciplina principalmente individual, se requiere de la conexion entre los participantes,
ya que hay todo un proceso de comunicacion observacion y escucha con el/los
companeros para lograr coordinar movimientos y cumplir con la tarea

satisfactoriamente.

2.2.8 Inteligencia naturista.

Esta inteligencia es la capacidad que permite destacar, diferenciar y categorizar los
aspectos vinculados al entorno, como por ejemplo las especies animales y vegetales o
fendémenos relacionados con el clima, la geografia o los fendmenos de la naturaleza.
Sin embargo no sélo se limita a los entornos en los que no hay construcciones humanas,
sino que los espacios urbanos podrian ser “explorados” de la misma manera. Por lo
tanto la inteligencia naturista es la capacidad de aprender acerca de todo tipo de
entornos y de interactuar adecuadamente con los elementos que hay disponibles en

ellos.
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(Coémo se manifiestan?

e Capacidad de categorizar elementos del entorno.
e Reconocer diferencias entre objetos

o Identifica la relacion entre diferentes objetos y especies.

(Como potencializarlas con la percusion corporal? Proponiendo a los participantes que
seleccionen materiales no convencionales que se encuentren en su entorno cotidiano y

puedan servir para realizar percusion corporal.

También realizando actividades donde puedan interactuar con la naturaleza y realizar
la misma actividad anterior, escogiendo materiales que el ambiente les otorga sin dafiar

al medio ambiente.

III.  Propuesta pedagogica: Didactica de la percusion corporal, guia para

el desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afos

3.1 Pedagogia de la percusion corporal

La UNESCO (Organizaciéon de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura), considera que la educacién es un derecho humano para todos a lo largo de toda la
vida y propone que la educacion debe estructurarse en cuatro aprendizajes que serviran como

pilares para cualquier programa educativo, estos pilares fundamentales son: (Delors, 1996):

e Aprender a conocer: Este pilar hace referencia a adquirir instrumentos de
comprension para el conocimiento. Implica comprender el mundo que nos rodea; el
placer por conocer y descubrir.

e Aprender a hacer: Es la capacidad de aplicar el conocimiento e influir en el entorno.
Vincula la teoria con la practica.

e Aprender a convivir: Basada en la comprension mutua, para participar y cooperar con

los demas.

41



e Aprender a ser: Desarrollo personal, capacidad de autonomia, de juicio y
responsabilidad personal. Determina por si mismo qué debe hacer en las diferentes

circunstancias de la vida.

Son relevantes estos principios, puesto que considerando a la percusion corporal como una
herramienta pedagogica, esta puede ser abordada desde estos cuatro pilares en distintos

aspectos y con distintos propositos.

Asimismo, la vision pedagogica de la Didactica de percusion corporal logra abarcar la
técnica en concordancia con los contenidos propuestos por el Plan de Estudios de
Educacion primaria orientado a desarrollar habilidades motrices, creativas, expresivas,
como también habilidades sociales y afectivas. Y como concuerda el creador del
método BAPNE, Javier Romero (2019) “la percusion corporal es una tremenda
herramienta pedagdgica, ya sea visto desde lo atractivo y novedoso, como también

desde lo motivante que se torna para los estudiantes esta actividad en el aula.” (pag. 3)

Por tales motivos, la percusion corporal tiene tanta validez como desarrollar cualquier
actividad tradicional, asi que visto desde los objetivos y aprendizajes propuestos se
pueden plantear actividades desde el area procedimental desarrollando las habilidades
motrices, expresivas y técnicas, y desde el area actitudinal abarcando normas, actitudes

y valores, necesarios en la formacion integral de los nifios.

Ademas, es importante el valor pedagdgico que logra la percusion corporal, ya que
genera ambientes propicios para el aprendizaje, donde el niflo es el principal gestor de
sus conocimientos y el profesor o padres, que en adelante llamaremos cuidadores, se

convierten en mediadores en el logro de los objetivos.

Asimismo, la percusion corporal como herramienta pedagdgica nos permite crear
unidades tematicas para trabajar con los estudiantes, a partir de los niveles de dominio
(iniciacion, bésico, intermedio y avanzado), creando asi una continuidad vy

progresividad en la disciplina.
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En la Figura I Pedagogia de la Didactica de Percusion Corporal, se sintetizan las bases
de la pedagogia propuesta para la Didactica de percusion corporal, en donde la razén
de ser no esté en la técnica sino en aprender a ser, para por ende aprender a convivir y

en consecuencia aprender a conocer y aprender a hacer.
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Figura 1. Pedagogia de la Didactica de percusion corporal. Fuente: Elaboracion propia propia (2019).

3.1.1 Participantes.

Como participantes se entiende a los nifios y el o la guia que dirige los ejercicios de la

Didactica de percusion Corporal.

Asi pues, los nifios y nifias a quienes va dirigida la guia, son todos aquellos entre 6 y 12 afios
y por el o la guia se entiende como: cuidadores, es decir, todo aquel dedicado a la formacion

del nifio como: padres, hermanos, tios, abuelos o tutores y a los profesores de educaion
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primaria de cualquier asignatura, ademas de musicos, bailarines y otros actores del sistema

educativo formal e informal (extracurricular).

3.2 Pedagogia de la Didactica de Percusion Corporal

En este apartado se describe la pedagogia que la Didéctica de Percusion Corporal propone

para lograr el desarrollo integral.

La Didactica de Percusion Corporal se centra en el nifio y en su naturaleza, por tanto el papel
del cuidador o profesor se limita a acompafiar y brindar al nifio y la nifia oportunidades para
encontrar el qué; esto es, el contenido de los haceres, saberes y valores que provienen de sus

necesidades, intereses y de su entorno.

En este acompanamiento el nifio y la nifia aprende a tomar decisiones y a tomar conciencia
del como llevar a cabo sus aprendizajes, pues actuando con autonomia y originalidad el nifio

aprende a vivir su cuerpo, a respetarlo, a conocerlo y a ubicarse en la sociedad.

La estrategia pedagogica se basa entonces en el didlogo, la representacion, diagramacion y
retroalimentacion, pues es asi que se hace realidad el ejercicio del pensamiento concreto, pre
y post operatorio que sefiala Piaget (2012) para incentivar el ejercicio del pensamiento
formal, la simbolizacién y la abstraccion y culmina con la teoria de inteligencias multiples

de Gardner, tematica que se profundizé anteriormente.

En ese sentido, como se describi6 anteriormente, el principio por el que parte la metodologia
es el cuerpo y el movimiento para activar de manera integral las dimension: motriz, socio
afectiva y cognitiva. En consecuencia la educacion se convierte en una educacion en el
cuerpo y por el cuerpo, pues mas que busqueda del rendimiento en la técnica o la vision

artistica, busca unir todas las facultades humanas, emociones, sentimientos y conocimientos.

Por otro lado, el lenguaje adquiere mucho significado, pues cuando el nifio expresa sus

emociones y sentimientos al realizar el ejercicio, aprende a ‘“darse cuenta”, a tomar
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conciencia de su cuerpo, de sus funciones, de su capacidad de actuar. Ademas, con el apoyo
del lenguaje, el nino aprende a reflexionar, a expresarse fluidamente y a comprender lo que

hace, por qué y para qué actua.

Asimismo, ejercita el respeto mutuo, la autoconfianza, la autonomia y la autoestima al
aceptar las diferencias entre los integrantes y permite a cada uno concentrarse en la busqueda
de llevar a cabo una misma tarea luego de tomar decisiones para elegir una forma de

mostrarlo a los demas.

De este modo, se hace realidad la teoria constructivista, sin embargo no sélo se limita al

desarrollo cognoscitivo sino también al emocional y relacional.

A continuacion, se detallan los pasos a seguir en la Pedagogia de la Didactica de Percusion
corporal. Cabe destacar que la estructura detallada por capitulos aparece en el apartado de

resultados:

3.2.1 Dialogo

La primera tarea del guia es leer y entender la actividad a realizar. Para esto, cada uno de
los ejercicios estan descritos paso por paso, en caso de ocupar algiin material extra al cuerpo
también se sefala y por supuesto la habilidad y/o inteligencia que se esta trabajando, ademas,
algunos ejercicios tienen alternativas para su ejecucion. En la figura 2, Ejemplo ejercicio de

la Didactica de Percusion Corporal, se detalla lo descrito anteriormente.
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Defia Alejondra besé o su hijo, «
& did las buenas noches con mucha carifie

El nific soficbi algo que asustaba,

una pesadilla en plera madrugada

Dofa Alejandro carrla hacid o como
ol escuchar al hijo que gritaba
ihaaahh! !

Con los grites asu padre despertd
yde un salto selevantd.
Allevantarse se i un coscorrdn
y le salié un gran chichon

El chichén al nifio enseid
¥ rlendo de nuevo se durmio.

Figura 2. Ejemplo ejercicio de la Didactica de Percusion Corporal. Fuente: Autoria propia a través de
www.canva.com (2019).

Una vez que el guia comprende el ejercicio, da a conocer a los nifios la actividad para
proseguir al didlogo. Para que la representacion (siguiente etapa) tenga sentido, tiene que
estar acompanada del lenguaje. La expresion verbal del ejercicio adquiere un significado que
se concreta con la representacion, pero adquiere conciencia a través del intercambio de ideas,
percepciones y sensaciones entre los nifios, con el guia y el didlogo interno de cada nifio para

lograr el ejercicio.

El didlogo se ejercita a lo largo de toda la sesion, ademés de la comunicacion corporal y la
diagramacion. Es tarea del guia estimular constantemente al nifio para que antes, durante y
después de la representacion del ejercicio haga surgir el didlogo, se formen conceptos, se
asocien y contribuyan a la representacion del ejercicio y més alld: que se concretice un

aprendizaje.
Es la fase mas importante de la metodologia, pues la representacion (la accion llevada de

manera correcta) es subjetiva, porque no son los estdndares de la técnica de percusion

corporal los que deciden, sino mas bien, la percepcidon de cada nifio al realizar el ejercicio.
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Una vez que todos hayan comprendido qué se tiene que hacer a través del didlogo, se pasa a

la siguiente fase.

Es importante recordar, que el guia es acompafiante durante el proceso de cada nifio en la

representacion del ejercicio, por tanto es necesario que el guia comprenda el ejercicio y asi

pueda hacer aportes en la evolucion de la actividad individual.

=

Figura 3. Didlogo con participantes antes de la representacion del ejercicio. Fuente: Galeria personal. (2019).
3.2.2 Representacion.
Ahora es el turno de los nifios de llevar a cabo la instrucciéon y que exploren las

posibilidades del cuerpo al realizar el ejercicio para que después, si asi lo desea, proponga

nuevas alternativas del mismo.
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Piaget confirma que si se quiere lograr un aprendizaje, es necesario que €ste se apoye en una
actividad practica realmente vivida, que involucre al ser entero. (Piaget, La formacion del

simbolo en el nifio: imitacion, juego y suefio: Imagen y representacion, 2012)

En ese sentido, esta etapa corresponde al momento en que el niflo, de acuerdo a sus
experiencias a través del dialogo del paso anterior, lleva a la praxis el ejercicio.

13

Le Boulch (1977), estudioso de la psicomotricidad, define la praxis como * sistema de
movimientos coordinados en funcién de un resultado o de una intencién las que son, a su

vez, el resultado de una experiencia individual de comportamiento” (pag. 68)

Por tanto, la representacion implica una intencidén (por eso es tan importante que el guia
comprenda el ejercicio y lo de a conocer a los nifios, aunque después el nifio lo interprete de

otra manera) pues sera la directriz para concretar el ejercicio.

Esa intencion y compromiso por hacer el ejercicio y lograr el objetivo, lo compromete
también a explorar sus posibilidades para llevar a cabo diferentes formas de hacer una misma
accion, esto significa que no repite, por ejemplo, un salto que el guia le enseio, sino que el

guia incita al nifio a explorar distintas formas de representar la accion sugerida.
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- 4
Figura 4. Representacion del ejercicio “Dofia Alejandra” en la alternativa “En el Mercado de la Bomba”.
Fuente: Galeria personal. (2019).

3.2.3 Diagramacion.

En esta etapa el nifio puede construir su aprendizaje dibujando las situaciones con las que

se encontrd y que describid en su propio lenguaje oral.

En el proceso de educacion integral que se plantea a través de la percusion corporal, la
diagramacion adquiere gran importancia porque es el momento en que el nifio revela en sus

dibujos las experiencias mas significativas vividas durante la representacion.

Este momento es clave porque para que el nifio pueda realizar el dibujo, debe imaginar su
cuerpo en movimiento dentro de su contexto. En los dibujos, se puede reconocer su nivel de
atencion y observacion, su actitud, sus coordinaciones, afectos, el manejo del espacio y

obviamente su capacidad grafica para explicar un momento especifico.
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Los dibujos son otra forma de lenguaje porque son a través de estos que el nifio expresa la

traduccion que ¢l hace de los mensajes que recibe al hacer la representacion del ejercicio.

Por otro lado, cuando el nifio transfiere la organizacion del espacio tridimensional a un
espacio bidimensional (en la hoja de papel), se manifiesta un proceso intelectual de caracter
psicomotor, regulado por la corteza cerebral, en el que se engloba el espacio y tiempo en su

secuencia ritmica. (Le Boulch, 1986)

En relacion a la escritura, la diagramacion ayuda al nifio porque facilita dar sentido al dibujo

que realiza.

En los dibujos el nifio va revelando sus capacidades y limitaciones, es por eso que como parte
de la metodologia se lleva una bitadcora (intrumento cualitativo en la investigacion), pues
servira al guia para analizar el desarrollo personal de cada nifio; sus logros, fracasos y la

forma de afrontarlos.
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Figura 5. Diagramacion del ejercicio realizado. Fuente: Galeria personal. (2019).

3.2.4 Retroalimentacion.

Esta etapa es la ultima del método, pues el nifio ya generd sus propias herramientas de
aprendizaje y es capaz de compartir con los demaés sus procesos. En el caso en que el guia se
encontrase ante un grupo numeroso de nifios, éste mostrara al grupo todos los dibujos y en
conjunto seleccionaran dos o tres (segun lo decida el grupo) acto seguido, el guia pediréd a los
autores que describan los ejercicios elegidos, para que luego, todos los demds miembros del
grupo den una opinioén sobre la descripcion de su ejecucion y coevalten el hecho, es decir

lleguen a una conclusiéon como grupo.
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La siguiente figura representa la ejecucion de un ejercicio de retroalimentacion que consiste
en pegar en la frente la diagramacion de un ejercicio propio (sin saber cual es) para que a
través de la descripcion del dibujo que la otra persona hace, se llegue a la conclusion sobre
qué ejercicio tiene en la frente. Es muy importante el trabajo previo de escuchar a los demas
integrantes sobre la descripcion de sus ejercicios, pues si se atendio a la descripcion del otro,
podra utilizar palabras clave para que su compaiiero descubra mas facil y rapido el ejercicio

que tiene pegado.

Figura 6. Ejercicio de retroalimentacion. Fuente: Galeria personal. (2019).
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3.3 Niveles de dominio.

La intencion de dividir por niveles los ejercicios, es la de entregar al guia una progresion
que ayude a determinar tanto objetivos individuales como grupales al momento de planificar

las experiencias educativas.

3.3.1 Iniciacion.

En este nivel el principal interés es inculcar en el nifio el respeto por su cuerpo; mediante
el conocimiento del mismo, sus limitantes y los propios retos. Es una etapa de acercamiento

y exploracion mediante juegos y dinamicas para lograr un desarrollo individual de cada ser.

3.3.2 Basico.

Este nivel comienza con nuevos desafios motrices relacionados con la técnica basica, es
decir se empezara por definir qué es percusion corporal, como se logra y qué hacer para
lograrlo para después pedir al nifio la ejecucion de movimientos base con la utilizacion de
diferentes partes del cuerpo. Es importante recalcar que cada movimiento es tnico pues el
guia s6lo serd orientador en el proceso. La finalidad es generar desafios alcanzables para

motivar, en vez de generar frustracion o aburrimiento.
3.3.3 Intermedio.
En este nivel se adquiere conciencia y comodidad con la percusion corporal, lo que genera
un estado de autonomia en la préactica y en los avances. Es posible identificar este momento,

cuando el nifio logra combinar movimientos y formar secuencias realizando

desplazamientos.
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3.3.4 Avanzado.

En esta etapa el nifio dispone de una amplia gama de movimientos adquiridos, a los cuales
puede integrar intencién interpretativa (expresion corporal, emotividad, cambios de
velocidad) que se vera reflejada en una coordinacion de sus movimientos corporales con un
ritmo creado individualmente y de manera cooperativa con los demads nifios. En esta etapa se
propone, la integracion del método: Ritmo y percusion con sefias para lograr una creacion
colectiva. En este punto habra nifios que no hayan logrado las habilidades avanzadas de la

herramienta, sin embargo no es impedimento para poder lograr una orquesta.
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IV.  Propuesta de marketing para el uso de la Didactica de percusion

corporal

El presente apartado contiene la elaboracion de la propuesta del Plan de Marketing que
contribuya a la promocion, adquisicion y divulgacion del uso de la Didactica de percusion
corporal, asi como su alcance, estrategias y tacticas a utilizar, la medicion y control de las

mismas y el presupuesto para su aplicacion.

4.1 Descripcion general de la Didactica de percusion corporal

DIDACTICA DE /
PERCUSION

CORPORAL .-

GUIA PARA EL DESARROLLO INTEGRAL
DE NINOS ENTRE 6 Y 12 ANOS

Figura 7. Portada de la Didactica de percusion corporal. Fuente: Autoria propia a través de www.canva.com
(2020)

La Didéctica de percusion corporal consiste en una guia digitalizada que describe
gjercicios que utilizan la percusion corporal para lograr el desarrollo integral de nifios entre
6 y 12 anos. En cada ejercicio se describe el objetivo del mismo, las instrucciones para
realizarlo, las capacidades o habilidades que se trabajan al llevarlo a cabo, formas de medir
logros (si es necesaria la evaluacion) y algunas veces también sugerencias o alternativas de

modificacion del ejercicio.
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La guia esta orientada para ser utilizada por cuidadores (es decir: padres, madres, tios,
abuelos o tutores encargados de la educacion del nifio) y profesores de educacion formal o
extracurricular, tales como musicos o bailarines.

Y funciona a través de un documento digital que justifica el uso de la técnica para lograr el
desarrollo integral y explica cada ejercicio utilizando la percusion corporal a través de niveles
de dominio siguiendo la metodologia de didlogo, representacion, diagramacion y

retroalimentacion.

4.2 Modelo molecular

A continuacidn se representa en la siguiente figura, el producto principal y sus servicios

periféricos.

Didéctica de percusion
corporal (guia de uso)

Tutoriales de
apoyo

Figura 8. Didactica de percusion corporal y servicios periféricos. Fuente: Autoria propia (2020)

Con el afan de mejorar el servicio y atencion al cliente, al adquirir la guia se podra dar un
seguimiento y evaluacion de los ejercicios segln el nivel de dominio, pauta para ayudard al
cliente a conocer el siguiente nivel. Ademas se contaran con tutoriales de apoyo para la
realizacion de los ejercicios y en caso de ser necesario, también se contard con asesorias
personalizadas. Es importante sefalar que la guia es gratuita, los servicios periféricos (a
excepcion de los tutoriales de apoyo en redes sociales) tienen costo, para que de esta forma

se logre la rentabilidad del proyecto, dandose a conocer a través de una pagina Web.
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4.3 Mision

Hacer de la percusion corporal un recurso pedagogico que aporte a la educacion integral

infantil.

4.4 Vision

Crear experiencias didacticas significativas que contribuyan a la formacion integral de los

creadores del manana.

4.5 Valores

e Libertad y respeto por las diferencias, el pensamiento critico, las inquietudes, el afan

de superacion y la autonomia en el aprendizaje.

e Respeto por la individualidad, diversidad y originalidad de cada uno de los

involucrados en el proceso (expresion sin miedo al error).

e Gratitud por el conocimiento adquirido y por todos quienes hacen el esfuerzo por

compartir sus conocimientos.

e Solidaridad: Apoyo de compaifieros, profesores y familiares para compartir espacios

de aprendizaje y produccion de conocimiento (Colaboracion mutua).

e Responsabilidad: Por el desarrollo integral de los creadores del manana.

4.6 Analisis del macro entorno

Tabla 3

Analisis del macro entorno

Politico-legal

Economico

Tecnoldgico

Socio-cultural

* La Ley General de
Educacion en México
establece en el articulo 7
que la educacion debe
contribuir a la
formacion integral del
individuo; sin embargo,
no existen en el pais
medidas objetivas y la

*  Existen  apoyos
gubernamentales para el
desarrollo de propuestas
a favor del arte y la
cultura. FONCA.

* Por la situacion de
pandemia en la que
vivimos actualmente, el
Gobierno Federal

* Una desventaja de la
propuesta es que la
mitad de las escuelas
primarias en México no
cuentan con el servicio
de internet (existe un
tratado con  Altan
(empresa mexicana que
opera Red Compartida)

* COVID 19 en México
marcd una pauta muy
importante para las
herramientas educativas
digitales debido a la
migracion de la
educacion en linea,
siendo las herramientas
una necesidad latente.
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educacion se  basa convocd a creadores y
principalmente en el artistas al programa:
desarrollo intelectual de  “Contigo en la

Distancia” movimiento
de arte en casa, siendo
éste el primer
precedente en apoyo,
especialmente en cuanto
a propuestas digitales.

los estudiantes.

* El Gobierno Federal
en sus esfuerzos para
lograr la educacion
integral, propone revisar
los planes de estudio y la
profesionalizacion
docente. El Gobierno
Estatal se alinea a lo
propuesto; sin embargo,
esta decision podria
verse afectada por el
proximo cambio de
gobierno.

tiene como objetivo
llegar al 70% de
conectividad antes de
enero de 2022. »

Sin embargo, el informe
de 2019 del Instituto
para la Evaluacion de la
Educacion,  confirma

Segiin INEGIen2019¢el que el 50.9% de las
56.4% de los hogares en escuelas primarias en
México cuenta con México no cuentan con
internet.s servicio de Internet,

acrecentando la brecha
social entre las personas
que cuentan con el

* Por otro lado, es
destacable que una de
las herramientas que se

utilizaran para servicio en relacion a las
promover el servicio que no. s

periférico- tutoriales de Por otro lado, existe un
apoyo de la guia, es la sesgo tecnologico

aplicacion TikTok en
donde el 32% de los
usuarios en México
tienen entre 6 y 11 afios.
.

(analfabetismo digital)
muy grande; pues a
pesar de tener acceso a
internet, muchas
personas no saben coémo
utilizarlo. (en zonas
urbanas 21 millones de
personas no  tienen
internet porque no saben
usarlo y en zonas rurales
13 millones no cuentan
con el servicio por la
falta de oferta) ¢

Nota: Fuente: 1. (Ley General de Educacion, 2019) 2. (Steve, 2020) 5. INEGI, 2020) 4. (Mohisin, 2020) s. (Educacion, La
educacion obligatoria en México 2019, 2019) « (Villanueva, 2020)

4.7 Analisis de la situacion actual y del entorno

Tabla 4
Analisis FODA

DEBILIDADES

* Es una herramienta digital y solo el 50% de las
escuelas primarias en México cuentan con este
servicio.

* La Didactica de percusion corporal no cuenta con
el respaldo metodoldgico de la competencia.

* Actualmente el proyecto esta en proceso de registro
de derechos de autor y podrd ser facilmente
replicable, sin embargo, se cumplira el objetivo que
es que llegue a mas nifios y tengan una educacion
divertida, objetiva y funcional.

AMENAZAS

* Ser considerada una actividad meramente
recreacional y no como una herramienta alternativa
para la educacion.

* Analfabetismo digital; sin embargo, se busca que
la descarga sea lo mas facil posible, dando click a un
enlace, mandando el enlace por WhatsApp o incluso
como PDF; tecnologia basica para achicar la brecha
tecnoldgica.

FORTALEZAS

* Es una herramienta interdisciplinar

* Es un instrumento gratuito

* Desarrolla inteligencias multiples

*Inclusivo (acoge diferentes destrezas y habilidades)

OPORTUNIDADES

* Aplicar la metodologia a personas con alguna
discapacidad auditiva o visual (a través del tacto
sentir la velocidad e intensidad de la musica creada a

través de los ejercicios)
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* Apoya la diversidad y variabilidad (sello personal
y variabilidad de respuestas en cada ejercicio)

* La herramienta mas que competir con otras
técnicas o actividades para el desarrollo integral
busca el trabajo cooperativo entre ambas.

* La colaboracion con la competencia indirecta
(profesores de musica o baile (tap, flamenco, baile
africano)

* Incorporar la metodologia como recurso
terapéutico ( la percusion corporal genera estados
corporales y emocionales capaces de provocar
cambios de conducta significativos)

* Crear escuela/talleres presenciales en donde se
imparta la metodologia para llevarla hasta un grado

profesional.

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

4.8 Analisis del mercado

4.8.1 Analisis de la competencia.

Tabla 5
Analisis de la competencia

V1500010 DTN * Metodologia certificada

PUNTOS FUERTES PUNTOS DEBILES DIDACTICA DE
PERCUSION
CORPORAL
* Es un método * Es un producto pubico,
* Utilizacion del Método Espafiol con gratuito 'y  asequible

para estudios de grado
(aumenta su credibilidad)

* Maestria y diplomados del
meétodo.

Nota: Fuente:Autoria propia (2020)

4.8.2 Ventaja competitiva.

Asequibilidad y gratuidad

supuesta actividad
en México pero fue
imposible
contactarles via
digital y
fisicamente en
CDMX.

* Es necesaria una
certificacion @3
personas
certificadas en
Latinoamérica) para
impartir el método
* Bibliografia
costosa €135 +
envio.

(accesible con internet)
sin embargo no cuenta con
el respaldo metodolégico
de la competencia, pero si
con el respaldo de ésta
investigacion como
estudio de grado para
maestria.

e ;Quiénes podrian ser sus co-ompetidores? Los profesores de musica (de cualquier

instrumento y percusionistas) y los profesores de baile (tap, flamenco, africano)

e ;Qué beneficios podria tener su producto cultural si colaboraran con ellos? Una

herramienta pedagogica gratuita.
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e ;Qué podrian obtener ellos a cambio? Aparte de la herramienta pedagogica,
pertenecer a la comunidad pedagogica que la Didactica formaré en redes sociales y

contenido para sus redes sociales.

4.9 Analisis de los clientes o usuarios del producto cultural
4.9.1 Clientes.

Nacionalidad del mercado destino: En una primera etapa se enfocaran los esfuerzos a la
ciudad de Querétaro para después a toda la Republica Mexicana. (segunda etapa). Y en una

tercera etapa y al ser digital, hispanoparlantes.

4.9.1.1 Clientes transaccionales

1.- Papas/cuidadores de nifios entre 6 y 12 afios con acceso a Internet

2.- Instituciones educativas (publicas y privadas)

3.- Profesores (curriculares o extracurriculares) de nifios entre 6 y 12 afios, con acceso a

Internet.

4.9.1.2 Clientes relacionales

1.- Nifios entre 6 y 12 afios

s ‘Mantener satisfechos
SEP/ USEBEQ (Publica)
- Directivos:

INFLUENCIA

BAJA

INTERES >
BAJO ALTO

Figura 9. Representacion grafica de stakeholders.
Fuente: Autoria propia a través de https://creately.com/ (2020).
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4.10 Insights

Las redes sociales sirven para aprender.

e ;Qué necesidad le ayudas a resolver al consumidor? Crear lazos, aprender.
Para los cuidadores: Ocupar el tiempo que pasa en redes sociales para algo provechoso; la
realidad es que el tiempo que pasan tanto los papas como los nifios en redes sociales va en
aumento, /qué pasaria si el tiempo ocupado haciendo scroll se utiliza para aprender jugando?
y ademads estar activo en redes sociales porque se publica contenido, se obtienen likes y
comentarios y en consecuencia se pasa tiempo de calidad sabiendo que ademas la actividad
sirve para fomentar el desarrollo integral de los nifios.
Para los profesores: ofrece alternativas pedagdgicas para dar a conocer su materia de manera
didactica. (nuevas maneras de aprender)

Los nifios aprenderan a través del juego.

4.10.1 Definicion del posicionamiento buscado por el producto cultural y del BPS.

Aprender no es un juego, pero se aprende jugando.

4.11 Determinacion de los Objetivos del Plan de Marketing

Es importante destacar que el plan de marketing estara dividido en tres etapas.
La primera enfocada al segmento de mercado con alto interés e influencia, es decir los
profesores, padres o tutores y nifios entre 6 y 12 afios de escuelas privadas alternativas.
La segunda etapa estd enfocada en los demdas segmentos de mercado, con estrategias
especificas hacia el producto y a las descargas, al uso del producto y la promocion del mismo
de manera digital y organicamente a través de redes sociales, es decir sin presupuesto.

Y una tercera etapa con un presupuesto de inversion.

4.11.1 Plan de marketing escuelas de educacion alternativas.
En este apartado se detallan los objetivos y estrategias del marketing mix que se llevaron
a cabo para promover, descargar y divulgar el uso de la Didactica de percusion corporal en

las escuelas de educacion alternativa en la Ciudad de Querétaro. Son estrategias especiales
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para el segmento al cual va dirigido porque tanto los guias como los cuidadores no estan a
favor del uso de las redes sociales para la educacion en los educandos; sin embargo, se hizo

uso de ellas desde un enfoque diferente.

4.11.1.1 Objetivos Plan de marketing Escuelas de educacion alternativas.

Objetivo general:
Crear un producto educativo gratuito y de calidad para captar y fidelizar clientes

satisfechos.

Objetivos especificos de producto:
1. Creary licenciar la guia digitalizada de la Did4ctica de la percusion corporal.
2. Reconocer la Didactica de percusion corporal como una herramienta pedagogica

ante la comunidad de educacion alternativa en la Ciudad de Querétaro.

Objetivos especificos de precio:
3. Informar a la comunidad de educacion alternativa en la Ciudad de Querétaro sobre
la gratuidad del producto y sus servicios periféricos.
Objetivos especificos de plaza:
4. Conformar una red de distribucion gratuita a través de zoom.
Objetivos especificos de promocion:
5. Captar clientes y promover descargas a través de zoom.
6. Concretar Descargas

7. Fidelizar clientes

4.11.1.2 Estrategias marketing mix Escuelas educacion alternativas.
Tabla 6
Estrategia de producto: Reconocimiento de la obra
Definicion Crear y licenciar la Didéctica de percusion corporal
Objetivo Lograr el reconocimiento no comercial con obra derivada y registrar la guia
ante el Instituto Nacional de Derecho de Autor
Meta Obtener licencia creative commons
Importancia Reconocer el trabajo del autor, legalizar la obra, evitar su venta.
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Acciones a realizar

Crear la guia en Canva (gratuito), reconocer el crédito de produccion visual
de la pagina, el crédito del autor y el equipo de investigacion a través de una
licencia creative commons.

Responsable

Director del proyecto

Periodo de realizacion

Enero-Julio 2020

Recursos necesarios

Internet/ $300.00 MXN

Nota: Canva permite la distribucion gratuita del documento 2000 veces. Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 7

Estrategia de producto: Construccion de pagina Web gratuita para ofrecer servicios periféricos

\ Creacion de pééina Web

Nombre de la estrategia
Definicion

Crear pagina Web gratuita en wix

Objetivo Crear landing page para ofrecer servicios periféricos con costo (rentabilidad
del proyecto)

Meta Crear landing page

Importancia A través de la pagina web se podra condensar todo el contenido y dar a

conocer de manera mas facil a los usuarios

Acciones a realizar

Diseflo de pagina web

Responsable

Director del proyecto

Periodo de realizacion

Julio 2020- Diciembre 2020

Recursos necesarios

Wix.com

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 8

Nombre de la estrategia

Estrategia de producto: Reconocimiento de la herramienta en la comunidad de educacion alternativa

Reconocimiento de la herramienta (en la comunidad de educacion

alternativa)

Definicion Reconocimiento de la herramienta por parte de la comunidad de educacion
alternativa

Objetivo Dar a conocer la guia y el valor pedagégico de la Didactica de percusion
corporal ante la comunidad de educacion alternativa

Meta Lograr el 100% de reconocimiento con base en la muestra.

Importancia La medicion del alcance de la guia

Acciones a realizar Networking (base de datos)

Responsable Director del proyecto

Periodo de realizacion Julio 2020- Diciembre 2020

Recursos necesarios Redes sociales

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 9

Estrategia de precio: Gratuidad de la herramienta
Nombre de la estrategia \ Gratuitad de la herramienta

Definicion Confirmar la gratuidad de la herramienta ante los interesados

Objetivo Reconocimiento de gratuidad de la herramienta/contribucion voluntaria.

Meta Lograr el 100% de reconocimiento de gratuidad de los
interesados/cooperacion voluntaria.

Importancia Aunque la guia es gratuita, fue importante contribuir con la .LA.P T.E.P.E,

por tanto al adquirir la guia se mandaba un cuenta bancaria para cualquier
donacién a la Institucion.

Acciones a realizar

Presentacion de T.E.P.E con la cuenta bancaria.

Responsable

Director del proyecto

Periodo de realizacion

Octubre 2020

Recursos necesarios

ZOOM

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)
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Tabla 10

Estrategia de promocién: Captacion de usuarios

Definicion Saber la opinién del usuario al utilizar la herramienta
Objetivo Captar clientes y mejorar en los siguientes niveles de dominio
Meta Lograr el 100% de descargas

Importancia Saber la opinién del usuario es vital para mejorar

Acciones a realizar Cuestionario de satisfaccion

Responsable Director del proyecto

Periodo de realizacion Octubre 2020

Recursos necesarios Z00M

Nota: El formulario fue hecho a través de Google Forms y se distribuy6 a través de sus correos electronicos a mitad de la
sesion. Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 11

Estrategia de promocién: Fidelizaciéon
Definicion Reconocer y dar prioridad a nuevas actualizaciones a los usuarios de la

herramienta

Objetivo Fidelizar clientes
Meta Lograr el 100% de descargas
Importancia Saber la opinién del usuario es vital para mejorar
Acciones a realizar Cuestionario siguiente nivel de dominio
Responsable Director del proyecto
Periodo de realizacién Enero 2021 (Intermedio) y Agosto 2022 (Avanzado)
Recursos necesarios Correo electrénico

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

4.11.2 Plan de marketing (etapa 2)

4.11.2.1

Objetivo general:

Objetivos.

Crear y aplicar un plan de marketing digital enfocado a redes sociales.

Objetivos especificos de producto:

1. Crear los ejercicios del siguiente nivel de dominio (intermedio)

Objetivos especificos de precio:

1. Informar al 100% de nuestros clientes y prospectos la gratuidad del producto.

Objetivos especificos de plaza:

2. Conformar una red de distribucion digital gratuita a través de redes sociales.
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Objetivos especificos de promocion:

3. Captar clientes y promover descargas a través de redes sociales.

Lograr un 60% de seguidores a la pagina a a partir de la base de datos.

Incrementar 5% mensualmente el nimero de visitas a la fan page durante el primer
afno.

Aumentar un 20% el nimero de seguidores nuevos en Facebook, TikTok y YouTube
en 12 meses.

Aumentar en un 3% las visitas a Facebook desde las otras redes sociales.

4. Concretar Descargas
Concretar la descarga de la guia en 60% del total de seguidores.

Lograr un 100% de la tasa de conversion para el nivel basico.

5. Fidelizar clientes

Aumentar en un 1% mensual el nimero de shares en Facebook durante el primer afio.
Aumentar 2% mensual el nimero de comentarios en Facebook durante el primer afio.
Aumentar 3% likes mensuales en Facebook (primer afio)

Lograr la suscripcion a newsletters de un 15% anual.

Lograr un tiempo promedio de respuesta en redes sociales menor a una hora.

*#% Mas el incremento en un 50% de todas las anteriores a partir del segundo afio (mantener

el tiempo promedio de respuesta)

4.11.2.2 Estrategias marketing mix

Tabla 12

Estrategia de producto: Reconocimiento de la obra 2
Nombre de la estrategia ‘ Reconocimiento de la obra

Definicion Crear las actividades de la Didéctica nivel intermedio
Objetivo Redactar las actividades en la guia

Meta Crear el nivel intermedio completo

Importancia Avanzar en contenido

Acciones a realizar Crear la guia en Canva (gratuito)

Responsable Director del proyecto

Periodo de realizacion Enero 2021

Recursos necesarios Internet

Nota: Canva permite la distribucion gratuita del enlace 2000 veces. Fuente: Autoria propia (2020)
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Tabla 13

Estrategia de comunicacién/gratuidad (precio/plaza)

Nombre de la estrategia
Definicion

Estrategia de pre lanzamiento de la Didactica de percusion corporal
Crear fan page Facebook

Objetivo Captar posibles clientes
Meta Lograr un 60% de seguidores a la pagina a partir de la base de datos.
Importancia Si no existen seguidores en Facebook no habra clientes ni descargas de la

guia.

Acciones a realizar

Hacer networking digital y presencial (base de datos)

Crear la fanpage Facebook (Actualizar perfil con palabras clave “gratis” es
una de ellas, URL, biografia, informacion, descripcion, crear identidad y
contenidos con metadatos)

Responsable Community manager/ Director del proyecto
Periodo de realizacion Enero 2021
Recursos necesarios Internet/fan page de FB

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 14

Estrategia de comunicacién: Contenidos efectivos (plaza

promocion)

Nombre de la estrategia
Definicion

Estrategia de marketing de contenidos efectivos/ call to action
Crear redes sociales alternas con contenido compartible.

Objetivo

Captar, promover y fidelizar clientes

Meta

Incrementar 5% mensualmente el nimero de visitas a la fan page durante el
primer aio.

Aumentar en un 1% mensual el numero de shares en Facebook durante el
primer aio.

Aumentar 2% mensual el nimero de comentarios en Facebook durante el
primer aio.

Aumentar 3% likes mensuales en Facebook (primer afio)

Aumentar un 20% el nimero de seguidores nuevos en Facebook, TikTok y
YouTube en 12 meses.

Aumentar en un 3% las visitas a Facebook desde las otras redes sociales.

Importancia

Atraer trafico de calidad. Si no tenemos contenido interesante nos dejaran de
seguir, por lo tanto perdemos clientes.

Acciones a realizar

Crear contenido compatible estudiando facebook insights para identificar el
mejor horario de publicaciones, qué contenido gusta y cual no (de calidad y
valor para el cliente), el alcance de las publicaciones, observar competencia,
hacer hincapié en la gratuidad del producto.

Crear videos cortos en TikTok como muestra para hacer ejercicios o duetos
con otros usuarios y compartir en Facebook.

Hacer canal de Youtube con muestras en video de como realizar los
ejercicios de la guia y postearlos en Facebook. (servicio periférico-
tutoriales)

Responsable

Community manager

Periodo de realizacion

Siempre

Recursos necesarios

Internet/fan page de Facebook / cuenta en TikTok/Canal YouTube

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 15

Estrategia de comunicacién: Concretar descargas (plaza

Dromocion)
" Concretar descargas

Nombre de la estrategia
Definicion

Descargar la Didéctica de percusion corporal
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Objetivo

Concretar descargas de la Didactica de percusion corporal

Meta Concretar la descarga de la guia en 60% del total de seguidores.
100% tasa de conversion para el nivel basico.
Importancia Si no hay descargas es como si estuviéramos en niimeros rojos; sin ventas.

Acciones a realizar

Hacer publicaciones especificando la gratuidad de la guia

Alimentar networking fisico y digital (Apoyarse de co-ompetidores,
academias de baile, escuelas de musica, grupos en Facebook. Por ejemplo:
(Alas y raices 55,000 seguidores), Educacion futura (Blog) Foro de educacion
(revista cientifica especializada)

Virtual educa (plataforma para la realizacion de proyectos innovadores)
Maestros de musica en México (grupo de casi 9000 miembros) Proart (22,000
seguidores) para incentivar al cross selling (a partir de su interés ofrecer el
producto recalcando la gratuidad)

Responsable

Community manager/Director del Proyecto

Periodo de realizacion

Siempre

Recursos necesarios

Internet/fan page de Facebook

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 16

Estrategia de comunicacién Fans destacados (plaza y promocién)
Nombre de la estrategia ' Fans destacados

Definicion Programa de continuidad

Objetivo Fidelizacion de clientes

Meta Logra suscripcion a newsletters del 15% del total de seguidores en un afio.
Importancia A través del newsletter se enterard de novedades en la guia, por ejemplo

servicios periféricos

Acciones a realizar

Crear un newsletter de novedades. (no olvidar links de redes sociales)
Activar la opcion de fan destacado en Facebook

Responsable

Community manager

Periodo de realizacion

Siempre

Recursos necesarios

Internet/fan page de Facebook | mail chimp gratuito

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 17

Estrategia de comunicacién: Atencién al cliente (plaza

promocion)
\ Atencion al cliente/procesos

Nombre de la estrategia
Definicion

Mejorar el servicio pre y post descarga

Objetivo Fidelizacion de clientes
Meta Lograr tiempo promedio de respuesta en redes sociales menor a una hora.
Importancia La presencia online y la rapida atencion al cliente habla bien de la marca.

Acciones a realizar

Preparar una seccion de FAQS para segmentar las dudas y responder en el
menor tiempo posible.

Antes de poder descargar la guia se hace un call to action= Formulario, para
llevar un registro de datos y asi conocer las necesidades del cliente en
posteriores publicaciones de sets de ejercicios y en recompensa acceso a la
guia (hasta el nivel basico, esa es la tnica condiciéon para descargarla, su
opinién y datos de contacto)

Responsable

Community manager

Periodo de realizacion

Siempre

Recursos necesarios

Internet/fan page de Facebook / messenger Facebook

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)
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Una vez acreditada la Didactica de Percusion Corporal y fidelizados nuestros clientes en

redes sociales se procedera a la tercera etapa.

4.11.3 Plan de marketing (etapa 3).
4.11.3.1 Objetivos.
Objetivo general:
Recaudar fondos (privados y/o gubernamentales) para generar acciones que otorguen mayor

calidad y difusion de la Didactica de percusion corporal.

Objetivos especificos de producto:

1. Crear Ebook

Objetivos especificos de precio:

2. Informar al 100% de nuestros clientes y prospectos la gratuidad del producto.

Objetivos especificos de plaza:

3. Gestionar acuerdos para la distribucion en librerias digitales.

Objetivos especificos de promocion:
4. Pagar publicidad en redes sociales.

5. Contratar un community manager.

4.11.3.2 Estrategias marketing mix (Etapa 3).

Tabla 18
Estrategia de producto: Craufundeo micochinito.com

Definicion Financiamiento colectivo

Objetivo Captar fondos para edicion y difusion guia.

Meta $150,000 pesos

Importancia Publicar una guia de mayor calidad e invertir en distribucion y publicidad
pagada en redes sociales para aumentar el alcance.

Acciones a realizar Crear un video promocional de la Didactica de percusion corporal y

difundirlo en redes sociales y a través de nuestra base de datos.

Es importante recalcar que el premio es obtener la version mejorada de la
guia con el siguiente nivel de dominio.

Responsable Community manager/ Director del proyecto

Periodo de realizacién Agosto y Septiembre de 2022

68



Recursos necesarios

Internet
Publicidad pagada en redes sociales 2 meses $3,000.00
Video promocional $5,000.00

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 19

Estrategia de producto: Recaudacién de fondos gubernamentales

Definicion Financiamiento gubernamental

Objetivo Captar fondos para creacion de pagina web
Meta $15,000 pesos

Importancia Ampliar los canales de comunicacion

Acciones a realizar

Participar en todas las convocatorias que el Gobierno lance en pro de la
educacion, educacion a distancia y demdas convocatorias en las que califique
la guia.

Responsable

Director del proyecto

Periodo de realizacion

2022/siempre

Recursos necesarios

Recurso humano/administracion

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Una vez logrados los objetivos de las estrategias anteriores, con la cantidad recaudada se

podrén llevar a cabo las siguientes estrategias.

Tabla 20

Estrategia de producto Produccion editorial

Definicion Crear ebook

Objetivo Didéctica de la percusion corporal EBOOK

Meta Formalizar la guia a través de la creacién de un ebook

Importancia No se puede seguir creciendo con el proyecto si no se formaliza la edicion de

la guia, ademas es apartir del ebook que los usuarios podran adquirir los
siguientes niveles de dominio.

Acciones a realizar

La plataforma yopublico.mx tiene una opcion para toda la produccion
editorial de no mas de 200 paginas, con correccion de estilo, edicion y disefio
del proyecto.

Responsable Yopublico.mx/ Director del proyecto
Periodo de realizacion Noviembre 2022
Recursos necesarios 20,000.00

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 21

Estrategia de plaza: Distribucién digital ebook

Definicion Distribucién digital

Objetivo Lograr la distribucion en librerias digitales

Meta Incrementar un 50% la descarga de la guia a través de librerias digitales.
Importancia El alcance de la guia seria mayor.

Acciones a realizar

Contratar el paquete avanzado digital de YOPUBLICO que incluye ademas
del ebook, el ISBN, portada, asesoria de marketing digital, un micrositio del
libro, presskit y ficha del libro, la distribucion en librerias digitales.

Responsable

Director del proyecto/yopublico.mx
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Periodo de realizacion Enero 2023

Recursos necesarios $9,000.00
Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 22

Estrategia de promocién: Publicidad pagada en redes sociales
Definicion Pago de publicidad en FB
Objetivo Incrementar en un 50% las ventas
Meta Incrementar un 50% la descarga de la guia.
Importancia El alcance de la guia seria mayor.
Acciones a realizar Contratar publicidad pagada en Facebook
Responsable Director del proyecto/ community manager
Periodo de realizacion Octubre - Diciembre 2022
Recursos necesarios $15,000.00

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

Tabla 23
Estrategia de recursos humanos: Community manager
Definicion Contratacion de community manager
Objetivo Designar al encargado de redes sociales
Meta Incrementar un 50% la descarga de la guia pues habra un mejor seguimiento
en la atencidn al cliente y creacion de contenidos de calidad
Importancia El alcance de la guia seria mayor.
Acciones a realizar Contratar community manager
Responsable Director del proyecto
Periodo de realizacion Octubre 2022- Diciembre 2022
Recursos necesarios $96,000.00

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

4.12 Presupuesto

Cabe destacar que debido a la gratuidad del producto, como primera y segunda etapa se
trabajaran las estrategias para resultados organicos solamente, es decir no se hard uso de
publicidad pagada, sin embargo para los siguientes afios:

Tabla 24

Presupuesto para la implementacion de las estrategias
ESTRATEGIAS

' PRODUCTO
Produccion Editorial $20,000.00
Péagina Web $15,000.00
INDAutor § 300.00

Distribucion digital $9,000.00
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PROMOCION ‘

micochinito.com

§ 8,000.00

Publicidad redes sociales

Sueldo de community manager

$6,400.00

(15 meses)

$15,000.00

$96,000.00

TOTAL

$163,300.00

Nota: Fuente: Autoria propia (2020)

4.13 Medicion y control

Tabla 25

ESTRATEGIAS SI

ETAPA 1
RECONOCIMIENTO DE LA HERRAMIENTA

100% X
reconocimiento de
la herramienta con
base a la muestra
GRATUIDAD

100% de
reconocimiento de
gratuidad
CAPTACION DE USU

100% descargas
Cuestionario de
satisfaccion
FIDELIZACION
100% descargas
Cuestionario
siguiente nivel de
dominio

ETAPA 2

PRE LANZAMIENTO

ARI

Medicion y control de estrategias por etapas.
RESULTADOS

NO

oS

OBSERVACIONES

Muestras 172 (138 papas y 34
profesores + 156 nifios)

Explicacion de ejercicio:
crear tutoriales en video
servicio periférico

Soélo 2 papas no quisieron descargarla

ACCION
CORRECTIVA

KPI: Numero de
seguidores FB
60% del total de la
base de datos

KPI: Alcance e
impresiones
Incrementar 5%
mensualmente el
numero de visitas a

X

CONTENIDOS EFECTIVOS
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la fan page durante
el primer afio.
KPI:Engagement
Aumentar en un 1%
mensual el nimero
de shares en FB
durante el primer
afo.
Aumentar 2%
mensual el nimero
de comentarios en
FB durante el
primer aio.
Aumentar 3% likes
mensuales en FB
primer afo)
CALL TO ACTION

KPI: Numero de
seguidores
Aumentar un 30%
el niimero de
seguidores nuevos
en FB, TikTok y
YouTube en 12
meses.

KPI: Trafico de
referencia
Aumentar en un 3%
las visitas a FB
desde las otras
redes sociales.
CONCRETARLA V

KPI: Numero de
descargas
Concretar la
descarga de la guia
en 60% del total de
seguidores.

100% tasa de
conversion para el
nivel basico.

KPI: Tasa de
conversion

Logra suscripcion a
newsletters del 15%
del total de
seguidores anuales.
ATENCION AL CLI

KPI: Tiempo
medio de
respuesta
Lograr tiempo
promedio de

FANS DESTACADOS

ENTA

ENTE




respuesta en redes

sociales menor a

una hora.

ETAPA 3 ‘

CRAUFUNDEO

Recaudar X
$150,000.00

PRODUCCION EDITORIAL

DISTRIBUCION DIGITAL

Incrementar el 50% X

de las descargas
PUBLICIDAD PAGADA FB

Incrementar el 50% X

Incrementar el 50% X
de las descargas
KPI: Numero de
seguidores en
redes sociales,
engagement,alcanc
e e impresiones,
trafico de
referencia, tasa de
conversion

50% mas en
relacion al afio
pasado.

Mantener el tiempo
medio de respuesta
Nota: Fuente: Autoria propia (2020)
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4.13.1 Cronograma de actividades plan de Marketing.
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Figura 10. Diagrama de Gantt/ Plan de Marketing Fuente: Autoria propia (2020) a través de

https://lucid.app/lucidchart/9cbd630b-a79a-46df-bbba-
d1759243b2c¢9/edit?page=IvB.Ebzu7dSs#?folder id=home&browser=icon
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Metodologia

La didactica de la percusion corporal se bas6 en una investigacion aplicada pues se buscod
que, a través de la guia como propuesta de intervencion en el contexto educativo, se
incrementara el desarrollo integral en nifios entre 6 y 12 afios.

El alcance fue evidentemente descriptivo, pues al ser una guia, es necesario explicar cada
una de las actividades, ademas de sefialar a quién va dirigido, como y donde aplicarla y para
qué sirve.

También fue correlacional, pues se identifico la relacion que existe entre el desarrollo de la
didactica de percusion corporal respecto al grado de desarrollo integral.

El enfoque fue mixto. Es decir, cualitativo de accion participativa pues se desarrolld un
proceso de intervencion educativa que favorecid el desarrollo integral de los nifios entre 6 y
12 afios que participaron en el proyecto; y cuantitativo, estudio de caso nomotético, pues se
comprobo la hipotesis que afirma que, La didactica de percusion corporal incrementa el
desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afios y cuyos aportes se pueden leer en la seccion de
resultados y discusion.

En ese sentido, se llevo a cabo la practica de la guia de la Didéctica de la percusion corporal
en un grupo de enfoque (muestra), constituido por dieciseis padres de familia, dieciseis nifios
y nifias entre 6 y 12 afnos de edad y una guia durante el semestre de Julio a Diembre de 2019,
gracias a la colaboracion con la Institucion de Asistencia Privada T.E.P.E , dentro de las
instalaciones de La Casa del Faldon en la ciudad de Querétaro, Querétaro.

Ademas, se disefid un instrumento de medicion de inteligencias multiples (Anexo 1) para
poder analizar el grado de desarrollo integral previo y posterior a la aplicacion de la guia de
la Didéctica de Percusion Corporal, aunado a ello cada uno de los nifios y nifias cont6 con
una bitadcora en donde plasmaron los ejercicios aprendidos asi como su sentir al practicarlos.
Por ultimo, se concluy6 la comprobacion de hipotesis cuyos resultados se ven reflejados en

el siguiente apartado.
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Tabla 26

Metodologia aplicada a la Didactica de Percusiéon Corporal

Procedimientos
Planeacion del proyecto
Recoleccion de informacion
Disefio y produccion de proyecto
Seleccion del grupo de enfoque/Obtencion

de permisos

Técnicas
Analisis FODA: Como una herramienta
para la anticipacion de problemas en la
ejecucion del modelo de intervencion.
Cronograma y diagrama de Gantt: como

herramienta para la organizacion del

* Implementacion de proyecto proyecto

= Evaluacion = Observacion y andlisis de desempeio
= Seguimiento y control = Grupo focal y grupo de control
= Desarrollo de pagina Web

=  Evaluacion, seguimiento y control

Métodos INSTRUMENTOS
e Método cualitativo; porque se describieron *  Bitacora/ registro anecdotico
situaciones, comportamientos, *  Cuestionario (Anexo 1)

experiencias.

e  Me¢étodo cuantitativo: a través de los
resultados numéricos obtenidos del
cuestionario (Anexo 1)

e  Método inductivo; se baso en la
observacion y experimentacion

e  M¢étodo cientifico; porque se verifico la

hipotesis.

Nota: Fuente: Autoria propia (2019)

Planeacion y organizacion. Una vez identificada la necesidad a satisfacer (nuevas
herramientas pedagdgicas para lograr una educacion integral en nifios entre 6 y 12 afios) se
procedio a recolectar y seleccionar informacion necesaria para el desarrollo de la guia
seguido por el disefio y producciéon del proyecto, dados a conocer en el apartado de

resultados.

Ejecucion. Durante un periodo de 6 meses la guia/psicologa educativa de la I.A.P Todos

Estamos Por una Esperanza, ocupd tiempo del programa de acompanamiento
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psicopedagogico para el desarrollo de la lecto-escritura, para ensefiar la técnica de acuerdo a

la metodologia propuesta. (Observacion y grupo focal)

Evaluacion. Por medio del registro anecddtico en las bitacoras de los nifios y los
cuestionarios de inteligencias multiples hechos al grupo focal y al de control, incluidos la
guia que impartio la técnica y los familiares (cuidadores) de ambos grupos, se tuvo una vision
mas amplia sobre la implementacion de la herramienta, ademas se pudo saber si de verdad la

guia funciona o qué se puede hacer para que el método funcione mejor.

Seguimiento y control. Se hicieron visitas al salon de clases para ver como evoluciono6 o no

la implementacion del método en el aula.

Cierre. De acuerdo a los resultados, se dio a conocer la herramienta por medio de clases
muestra al mercado meta para posteriormente dar un mejor servicio a través de la pagina web
y asi promocionar los servicios periféricos para lograr la rentabilidad de la guia y seguir el

ciclo de evaluacion, seguimiento y control.
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Resultados y discusion

Como resultado de esta investigacion se cred la Didactica de Percusion Corporal, guia

para el desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afios, presentada a continuacion:

DIDACTICA DE LA PERCUSION CORPORAL

Guia para el desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afios.

DIDACTICA DE /
PERCUSION ﬁ

CORPORAL .-

GUIA PARA EL DESARROLLO INTEGRAL
DE NINOS ENTRE 6 Y 12 ANOS

GREDITOS

V AUTORES.

IDEA  ORIGINAL Y RESPONSARLE BEL PROYEGCTO: LAURA ELENA URIGE MORAN

EQUIPO DE INVESTIGAGION: INSTITUGION BE ASISTENGIA PRIVADA T.E.P.E.
TODOS ESTAMOS POR UNA ESPERANZA, LA.P.

DE PRODUGCION VISUAL: ® CANVA.COM

ANO DE PUBLICACION 2020

m.cnn !ﬁi 2AJO UNA LICENCIA M:e&nmtnnnﬁ“m:wumwmﬂmlammnnbmm- 4.0 (NTERNACIONAL.
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Introduccién

Come usar loguin?

Copitulc 1 Caracteristicas de ko percusion cofporat
Historia

Lo disciplino i
Percusian corpoerdl como herramienta aducativa.

Capityle 2 Besarrollo Intedral & infeligencins miltiples

Besarralic Integral
Intaliguncios Moltiples
Copitdle 3 Autoconooimiento

pitule 4: Metodolonio de o ansafanzo
Pedugogio de'la percusidn corporal

gerencias didacticos. y pedagégicas
Estratenio metpdolégico.
4 Erapos del desorrolie del grupe,
AspecTos o consideran para un entrendmiento sann
Niveles de aprendizoje .
actividodes INCIOCION e
Actividates nivel basico
Biblioorofio -

Introduccion

Presentacién del proyecto

El articulo 7 de la Ley General de Educocién en México, Indica que la
Educacidn tiere como fin: contribuir al dhsnn’bllo Irl‘fﬂg?uf del Ind‘wr.iua
_pora que ejerza plenamente sus ca ad dabe
fovarecer el desarrollo de faculmdes pam udqulrlr conodmlmfos asi
‘coma la capacidad de observacion, andlisis y reflaxién criticos.

Sin embarge, en nues‘rm pais el sistemo educmtuo se basa

1 1 5 m

aen el

princip intelectual del nifie y no existen
*‘du:lona objetivas del desarrolle de todos |os ofros aspectos.

ASI ‘puas, se percibe lo necesidod de crear progromos

tematizar actividod degdgicas tendient: d#agr
de '.'_.. conocimien pu'\
disciplinas. que apeyen a la nducnci‘an en su cgmlnu pum olcanzar I.!rl
“efective desarrallo integral de los nifios.

En este contexto, noce el Proyecto "Didactico de la percusion corporal:
Guin pora el desarrolla integral de nifios entre & y 12 ofias”, que se bosa
en la investigocién y creocidn de uno gufa que utiliza lo técnico de
gﬁrcu_s__i_ﬁh corporal puru lo ensefianz i_c\u.'_'c;dn la ﬁnﬂliliﬂddeupuyu;
3 el_d_a_snrrélla_qtfsrm :ngn"l'ti'irn, maotriz, afectivo y social de los nifios.

‘occiones motrices o
‘que requiere de lo act
‘todos les factores motares, snn_ 7

Esta discipling, -:awdkmda-:de%o._upow el desarrolle
de habilidades motrices, _éi_:lg_niﬁims' y socio-afectivas, o través
de dlnﬁrhic_a‘g._ﬂﬂju@g_q.

-Dusurroﬂu lo conciencia corperal, la ﬁsul:mtlﬁ’nu

mov os, la lateralidad, el equilibrio, el ritmo, lo atencian, la
r\esplmclén ylo cnm:lgm:la de la relacién con nuestro cuerpo, el
espacio y los compefiaros.

La préctica sistematica de lo percusién corporal tiene como
idad de erdenar y organizar los
hacia un objetive determinado, lo
sistemo nerviaso que Integra
os y sensoridles necesarios

resultado potenciar

para la relizacién adecuoda de meovimientos.
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J*

Oesde mediodos del siglo XX son md‘l"ri":ﬂ_es los estudios que revelan que Este material e_stﬂ_ orlentado para ser utilizade por padres.

tanto la music pia como la ds apia sen de gran vtilidod en el profesores, p ianistas y también por musices, bailarines y
dmbita terapéutico. aner:usdon corporal, que nace coma un hibrido entre otros detores del sistema educative tante formal

agmhus disciplines, recege sus uspﬁr;fns mas sgnrﬁcuiwus en un nuevo Jinfarmal, comao una herramienta pedogégica que puede

que que integra mosica y movi > aplicadas insertandose tanto en los programas oficiales de los

distintos niveles de educacian bdsica camo en las actividades

Por ofro parte, el desorrollo socio-afectivo es fundumun‘hl en el d.nsufrnﬁe- extracurriculares de los centros educacionales del pais, asf

regral de los nifes. En lo actualidad sabemos que el modela pedagdgi come desde sus propios hogares.
ado en el estudionte como receptor puslv.o na funclono, yo que éste
‘aprende cuande sienfe una conexién emecional con el © o que astd Lo guio permitird arie los padres y al profesorada o
nprg}d.&e_nda_.- rqi:cimcnr. reafirmar y =finir los hcmﬁdndas e inteligencios
de eada nifey lograr una sensibilidad artistica apoyada en el
Estimular emociones positivas a través de lo préctica de este tipo de ‘desarrollo integral.
disciplinas, apoya el dpwendTm]e en general. “.los: nlumnns aprenden mejar .
y més cuando estdn mn'flvudus. cvando u.lgcl les. gustu. cuando sienten
‘emocioneas PGS_II’IW&GI’I torne o su aprendizoje, porgque esto le mativa v les
empuja o continuar.” (Gonzalez, Villarubin Leeds,2007).

. Cémo usar la guia?

fia Alajandra bech A b E
Le ﬁﬂ|mhuﬁﬂl‘hnmnmtwlfn

El rife soficba algo que esustaba,
una pesqoiiia on piana madrugoda

Oisfic Alsjonchs corrié hooe ls soma
o m:hw\i hw.?)a prifabo

Con los gritos o s padre da
e s sl au Ty

A ivintaeea co dibun Easestdn
 lesalis um grars chichdn

T chichén al rit o enseis
¥ tiendo de nues S0 duimid.
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c.-r.-hrl- |

CARACTERISTICAS DE LA v
PERCUSION CORPORAL

La percusion corporal es una discipling que crea sonidos y ritmos usando
partes del cuerpo. Estd presente en numeresas fradiciones, culturas y
folklore de muchos puises, como es el case de lo trodicion musical
africana, hasta el punto en el que hay pueblos que tiene interiorizado en
su propio cultura el hecho de que no hay mavimiento sin ritmo, s decir,
afirman que la misica estd presente en todo lo que hacen:
Su use en la ensefionza estd muy generalizade, sobre tado, por la facil
cesibilidad del “instrumento”™, ya que todo el mundo lo tiene, y
‘porciclnu a los nifios wna experiencia directa en ritmo, tempo y
métrica.
La técnico de percusion corporal, serd enfonces el medie el lenguaje
para expresor o fravés del cuerpo como instrumento, emociones,
pensamientos y sensaciones.
Los sonidos en éste caso, son un reflejo de una bisqueda pora expreszar
lns emociones y sentimientos internos, las cunles en esta farma de
musicalidod encuentran una manera de exteriorizarse. Por ofro lado, a
través del poso de los ofos, lo percusion ha sido vtilizeda como uno
herramienta de interoccion de lo vido en sociedad y ha cumplido con
distintos finolidodes.

Esta practica hoy en dia, se ha amplificade y sofisticado, en el
area de la terapéutica, el entretenimiento y fines pedogogicos:
Es o través de la récnica de percusion corporal. que el :ueri_@g se
convierte en un instrumento irremplazoble de expresion para
buscar una actitud consciente y sensible hacio uno misme y asi
encontrar un lenguaje corperal propio con el cual sentir,
expresary comunicar de una manera auténtica y creadsra que
permite ponerse en contacto con €, el medie y con los demds.
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» STOMP es un grupo de percusién creade por Luke Cresswell y Steve
McNicheolas en EBrighton, de Reine Unido en 1991, No utilizan instrumentes
musicales y tampoco sus voces, sino gue usan el cuerpo y objetos
catidianos para crear una obra teatral, coresgréfica y musieal.

« Borbatuques es wn grupe arfisficc de percusidn corporal brasilefio,
iniciodo par el musico Fernande Barba en 1995 o través de su interés por
sacar sonidos de su proplo cuerpo.

= Mayumand es un grupo de danza y percusian nacide en Isroel fundade
por Eylan Muphar, Baoz Bermaon y Roy Oferen en 1997. Su nombre
proviene de Mayumaonut. palobra gue significo hobilidad o destreza en
hekreo, sus especticulos combinan teatro, danza y percusidn,

Acciones que realiza el percusionista corporal

Al definir percusién, podemos osociar variados occiones meotrices que
desarrolla el percusionista entre las cuales destocon:

« TOQUE O GOLPE
Togue o golpe de alguna de las extremidades continuands con la
secuencia del ejercicio de percusion ejecutodo.

« DESPLAZAMIENTOS
Desplozor o conducir el cuerpo en el espacic o un tiempo a!hrmlncnd.o
PO SEQUIr COMN VNG SRCUENCIa.

+ DISOCIACION
Capacidad de combinar distintos ritmos y tiempos en una secla
secuencia.

Mi nombre es ...

10
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PERCUSION CORPORAL COMO HERRAMIENTA
EDUCATIVA

La UNESCO (Orgonizacisn de los Nociones Unides para la Educacian, la Ciencio y ka Cultura), considera que la edycacién es un derechs humdno:para todes,
alo lorgo de foda la vido Propene que la educacion debe estrucTurorse en cuatro aprendizajes que servirin como pilares para cualquier progroma

. educonve, estos pilares findamentales son

Es lo copacidad de oplicar el
Este pilar hoce referencio a adquiric congdiniento e influie en ef

instrumentos de comprensidn parg el entarna. Vincula la tearia con

conocimiento. Implica comprender el la practica.
munde que nos roden; el plocer por
conoecer ¥ descubrir.

Basoda en lo comprension mutug,

para participar y cooperar con los

Cesarrello personal, capocidad de
autanomia, de juicio y
responsabilidad personal. Determing
por st mismo gué debe hocer en los

demds.
diferentes circunstancias de la wida,

Son relevantes estos principies, puesto gue la guia tiene come fin considerar la percusion corperal come herramiento pedogogica gue puede ser
obordodo desde estos cuatro pilares en distintos aspectos y con distintos propdsitos. 11

Asimismao, |o vision pedogdgico de o Diddctica de percusion corporal
logro abarcar la técnica en concordancia con los contenidos propuestas
por el Flan de Estudios de Educacion primaria orientado o desarrollar
hobilidodes mofrices, creativos, expresivas, como fombién hobilidodes
sociales y afectivos. ¥ como concuerda el creador del método BAPNE,
Javier Romero, la percusidn corporal es una fremenda herramienta
pedagégica, ya see visto desde lo atractive y novedeso, como también
ﬁsdu lo motivante que se tornao para los estudiantes esta octividad en el
Q.

La percusion corporal tiene tonto validez como desurr.l_:r.r cualquier
actividad rredicional, visto desde los chjetivos y oprendizajes propuestos
podemos plantear actividedes desde el frea procedimental
desarrollando las habilidades motrices, axpresivas y técnicas, y desde el
area actifudinal abareande nermas, actitudes y valores, necesarios en la
formacién integral de los nifios.

Ademds, es importants el valor pedagégico que logra la
percusién corporal, ya que genera ambientes propicios para

el aprendizaje, donde el nifo es el principal gestor de sus
conocimientos y el profesor o podres (que en adelafte”
llamaremos cuidodores) se convierten en mediodores en el
logro de los objetivos.

Lo percusién corporal come herramienta pedagdgica nos
permite crear unidades temdticas para frabajor con los
estudiantes, a partir de los niveles de dominio (iniciacion,
bésico, intermedio y uvd!_ﬂndo], creande asfvna continvidod y
progresividad en lo disciplina.

12
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En lo Didéctico de lo percusién corporal, guia pora el Desarrollo integral HthLtb&hF.f bE 'ERCE'C[G"
de nifios enfre & y 12 afios, se desarrollaran las siguientes habilidades:
' Percepeion espacial y percepeion temporal

HARILIDADES MOTRIGES

Coordinacién, diseciacion, lateralided. equilibrie, ritmo, movilidad

HARILIBADES SOCIO AFECTIVAS

articulor. resistencia cardiovascular, respiracion. refajocian, orientacién Relacian y comunicacion. expresién y creatividod.

espocio termporal.
HARILIDADES MUSICALES

H ﬁg".lbﬂbEf ,‘fco Loﬁ[cﬁ‘ Pulse, ritrao, entanacién melédica y farma musical

Atencién, memoria. motivacién, copacidad de apmndhﬂﬁ"‘.?ﬁtuda de )

fluje. - Ademas, lo practica de la percusion propicia el desarrolio de la
imoginacion, el placer por el juega, la improvisacion, la
espontaneidad y lo creatividad, patencia la conclencla corporal

H“g'“b“hE£ {E‘“‘ONM'E‘ y ayuda o descubrir los mecani ; de funci i de los

Conciencia corperal, sentides (oudiomator y visomator) distintos grupos humeonos.

Cnr:'l'vlo 2
DESARROLLO INTEGRAL

E INTELIGENGIAS
MOLT(PLES
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Alarcon, Carrasco y Dioz (2010) definen el desorrollo integral como la

"Pragresion individual dptime, dentra de los pordmetros propios de cada

individua, de las dimensiones potenclales del ser humane tales como

fisica y metriz, afectiva, secial, moral, cognitiva, psicoldgico y sexval, de

maonera poralela e interralacionoda, que garanticen la obtencién de

las cuatro campos propuestos por lo UNESCO (saber, sober ser, sober

hacer y saber convivir) y lo estabilidad, autevalencia y autonomia de

coda ser humena”

a definicién se ajusta a lo que se busca Lo didéctica de percusién

&wul. A confinuacion, una breve definicion de los dmbitos motriz,

cognitivo y socio afective y su relacion con la percusién corpc‘ul.

bESARROLLO MOTRIZ

Es cguel proceso gque vive coda persona y en el gue se odguieren
diferentes hobilidades y destrezas mofrices bésicas o especiolizadas, o
la large de la vida. El desarrollo motriz no es sélo una farma en que el ser
humane demina su cuerpo, sino que ademds permite la interaccidn con
el medio que le rodea generande distintas farmas de comunicacian con
el misma,

Ce esta manera, ¢l enterne facilita a.dificulta en gran medida

el desarrallo motriz que Iogre el ser humono, determinando

lats conductos que éste pueda .udq'uirir duronte su vida.

Pora tener una mejor comprensidn sobre el desarrollo

matriz, se definen algunos conceptos gue son clave para su

correcta inferpretacion. {

+ Motricidad: es |la relacién que existe entre (o vivencla
motriz ¥ como ésto influye en el comportamiento y
desarrollo humane

.

Hobilidodes motrices: Son aguellos movimientos que
realiza el ser humans en forma notural o adquirida,
permitiendo comunicarse e interactuar con su_entorng
(Batalla Flores, 2005,

Matricidad Gruesa (l6comocifn y desarrolla postural) se

reflere al control sobre acclones musculares més glabales
o hobilidodes motoras gruesas, de las cuales identificomos
el gateor, levaniorse y ondor. Esfo  permite el
desenvolvimienta y autanemin en el nifia.

Motricidod fino: (prensidn) Invelucran o los grupos
musculores mds pequeios del cuerpe, los cuales son

utilizodos para monipulor, hacer movimientos de tenazas,
aleanzar aplaudir,

15
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torcer, abrir, entre ofros. Por lo tanto, estas habilidades fienen un grado
mayor de coordinacidn de los miscules pequefios y entre manc y ojo
(Maganto y Cruz, 2000)

Existen diferentes foses del desorrolle motriz (establecidas por
Gollohue), de los cuales se concluye que lo percusién corporal es una
habilidod motriz de lo etapa especializada, por lo tanto como tal se
puede trabajor desde los 6 ofios de edad Sin embarge pora trabajor con
nifios mds pequefios se pueden modificar los actividades disminuyendo
su dificultod, por gjemplo aploudiendo solomente poro mejorar o
coordinocion  y  después  involucrar  los  demds  exfreruidodes
arrollande asf la lateralided y/o la diseciacién en un nivel inicial.

DESARROLLO COGNITIVO @

En la enciclopedia de psicopedogegio, pedogegia y psicologia {2005) se
manifiesta que el desarrollo cognitivo es el proceso de cambio, o través
del tiempo y lo experiencia, en lo forma en que trabaja la mente de une
persona y los pensamientos y seluciones que preduce. Jean Piaget
afirme que el intelecto se compone de esquemas. los cuales son
interesados para manejar los nuevas experiencias o ideos a medida que
se van suscitando,

DESARROLLO $0CI0 AFECTIVO

La afectividod es el conjunte de los fendmenes emotives o afectivos que
don al individuo unao sensacién de olegria o ftristezo, de agrado o
desagrado, de pasividad o angustia

El desarrollo ofective del nifie debe tender hocia una autanomia
progresiva y a la ampliacién y flexibilidad de sus relaciones con los
demads.

esarrello sacial es el proceso de adopfocion e influencia sobre
individuos y grupes, incluye miltiples copacidades que permiten al ser
humano desenvolverse en diferentes ambientes; hoce hincapie en como
se utilizo el conocimiento en las interacciones con los demds. en
situaciones formales e informales, duronte el trabajo y el juego y en
grupos reducides o numeroses,

Estos capacidades se aprenden mediante la imitacidn, lo identificacion,
persvasidn y el juego, ororgadas de las experiencias de interoccion y
socializacién con la familio. otros nifios y la escuela.

Estos varfan en funcion de lo edad los diferencias
individuales y lo experiencia. [ También identificé dos
funciones o procesos in'rele:ﬁiq}gs_. independientemente de
la edod y los diferencias individuales. Estas funciones son la
adaptacién y la erganizacion

Lo orgonizacioh es un  proceso de categorizacien,

sistematizacion y coordinacion de estructuras cognitivas.

La adoptacién es el proceso de gjuste al medio ambiente,
que consiste en lo adquisicién o incorporacién de nueva
informacién lasimilacidn) y en el proceso de ajuste, el combio
en los estructuras cognitivas ya  establecidas hosto
adaptarias o la nueva informacién  que se  percibe
(acomodacion) a

Lo percusion corporal es una gron fuente de nuevas
experiencias que estimulan el desarrolle cognitive de quienes
lo practican debido o que ofrece desafios mentales y
motrices o fravés de lo realizacién de movimientos:
estimulando lo copecidad de medificar sus conductas o
adoprarse dada la poca o inexistente experiencia anrerior.
Asimilande esto nueva informacidn  pora orgonizarlo y
transformarla en un aprendizaje.

£l aspecto ofective y social estan intimamente ligados ya
que ambos se relocionan con las @maciones que surgen ya
sea ol interoctuer cen otro, o gl vivir una nueva experiencia

repercutiendo en ¢l desarrollo de la persenalidod.

Lo précfica de la percusién corporal pone constantemente a
prueba el control de las emociones ya que surgen situg cionhes
frustrantes con la constante falta de coordinacion en los
movimientos y lo alegria que da la sofisfoccion de haber
logrado una secuencia de movimientos. Los vinculos que se
crean en la percusion corporal se basan en lo confionza, el
comparierismo, la capacidad de empafizar con los logros,
limitaciones y frusrracienes del ofro.

1a
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Tradicionalmente se ho considerado lo inteligencia como una habilidad
general que se holla en diversos grodos, en todes los individues vy que
resulta ser especialmente importante para obtener buenos resubtodos
en lo escuela. Oesde los tiempos de Platon, esta visién unitaria de la

mente ha influide de forma dominante en el pensamiento occidental.

(Por gue debemos llomaor inteligente aquel gque es bueno con los
numeros y sdlo 1alentosos a aguellos gue dominan el 1ono. la armonia, el
fimbre?

*eoriﬁ de los inteligencios mdltiples es un modele propuesto por
oward Gardner en el que la inteligencia no es vista come algo unitario
que agrupa diferentes copocidades, sino come un efinjunto de
inteligencias distintas e independientes. Estas inteligencias las clasifics
en ocho tipos, las cunles son- Inteligencia linglistice, légico-matemdtica,
Intrapersonal,

visual-espacial, musical, corparal-Kinestésica,

interpersonal y por Gltimo la naturalista

Gardner define la inteligencia come “lo capacidad de resclver problemas
o elaboror productos que sean valiosos en wna o mas culturas” Por lo
general lo gente suvele pensor que la inteligencia es alge innato e
inamovible. se es o no se es inteligente. Sin embargo, esta 1eoria rompe

INTELIGENGIA LINGOISTICA

“Una palabra bien elegida puede economizar no sélo 100 palabras sino
cien pensamientos”
{Henri Poincaré)
(Qué es?
Es la copocidad de dominar el lenguaje y poder hablar de manera
efectiva, ne sélo hoce referencia o lo hobilidad para comunicarse de

manera oral, sino tfombién a otros formos de expresion, como la

ﬁi‘t uro.

¢Como se manifiestan?

Gusto por lear y/o escribir, gusto por hablar, utilizacion del lenguaje pora
describir, uso practico del lenguaje, logra expresor el significado de
palabras, vocabulario amplio. uso de la refdrica, escucha con atencién,
aprende al escuchor o al leer.

{Como potenciarla con |a percusién corporal?
Incentivando la escriturg, por ejemple mediante lo bitdcora individual
donde les porticipontes escriban la explicacién de ejercicios aprendidos,
llevando un registro de clases donde rambién expresen lo que sifftieron
durante la representacion del ajercicio.

con  ese mito estableciendo lo-inteligencia como uno
capacidad y por lo tanto todos fenzmos el potencial para
desarrollaria

Enfariza en el hecho de que todas las inteligencios son igual
de imporrantes. El problema es que el sistemn escolt:l:i\:,;ge
enfoca en desarrollar solo dos de ellos (inteligencia
lingiiistico y la lagico maremdtica) dejondo en segundo ploano
lais seis restantes e incluso como si no fueran relevaontes para
el desarrollo integral de las personos.

“Una vez que reconozcames gue la inteligencia eveluciona a
través de una dindmica gntre los competencios individuales v
les vaolores e institucidhes de lo sociedad, seremos mas
capaces de disefior estrategios y apoyar iniciativas que
hagan participor de formo més real los copocidades
intelectuales de las persanas” (Gardner H. 1995 p. 259)

Caoda individuo tiene presente caoda wno de los oche
inteligencias, pudiendo destacar mas en vnas que en ofras,
sin embarge ninguna de las ocha inteligencias es mas
importarite o valicsa que las demds. Generalmente, para
enfrentorse a la vido se requiere dominer gran parte de ellas.

Pramover la lecturo bosdndose en la lireraturn para lo
creacién de ndmeres individuales y muesfras grupales.

Incluir en juegos y dindmicos la verbalizacidn de polabras
(apeyarse de los acentes prosadicos de las palabras junto o
los ocentos mwsicales poro que los movimientos estén
correctamente coordinados)

1&
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INTELIGENGIA LOGICA MATEMATICA

iQue es?

Es la capacidad de utilizar el razonamienta formal para resclver
problemos relacionados con los nimeraos y las relociones que se pueden
estoblecer entre ellos, asi como para pensar siguiende las reglas de lo

legica.

ﬁmo se manifiestan?
abilidad para caleular, medir, interpretacion estadisfica.

* Plantea y prueba hipétesis

= Identificocién de patrones.

= Facilidad de responder problemas logices.

» Facllidad y gusto por los rompecabezas y acertijos.
= Metddico, realizo tareas de manera secuvencial.

= Comparar, closificar, ordenar.

« Copacidod de abstraceldn y razonamiente.

= Experimentar.

(NTELIGENGIA GORPORAL KINESTESICA

Lo escuché y lo olvidé, lo vi y lo entendi lo hice v lo aprend™
(Contusic)

¢Qué es?
Para muchos personos los habilidodes sensorioles de la vision y el oido
ne son suficientes para integrar el conocimiento. Por ello deben recurrir a
procesos  tactiles v el ésicos como ¢ ipular  los  objetos,
experimentor corporalmente lo que aprenden y asi poder interierlzar o
*‘n[ormocién. Este tipo de inteligencia incluye lo copacidad de wnir el
cuetpo y la mente para lograr el perfeccionamienta del desempefio
motriz y fisico,

¢ Cémao se manifiestan?

« Exploray aprende con el tacta y movimienta.

+ Coordinacian y sentido del ritmo

= Hakilidades motrices y fisicos.

« Union cuerpo y mente

« Expresién corporol,

= Gusta de lo octividad fisica. ']

¢Como potenciarla con la percusién corporal?
Mediante la secuencia légica y las patrones de coda ejercicla
y @ través de la misica estructurada de forma matematica
como por gjemplo la division de los figuros musicales, las
formas ritmicas y muslcales.

¢Cémo potenciarla con la percusién corporal?
La interpretacidn ritmica y melddica del cuerpo es la bose
por la que se generan todas [os actividades que se ramifican
al resto de los inteligencios con una correcto secuenciocion.
(Remero,2019)
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INTELIGENCIA VISUAL ESPACIAL

“Una imagen vale mas que mil palobras”

{Andnimo)
. 2 e
LQUQ w2 * Reconoce con facilidod caras, formas, detalles
Habilidod pora poder observar el mundo y los objetos desde diferentes « Disfruta de dibujar y pintar.
perspectivas, esta capacidad permite idear imdgenes menrales, dibujar y D g ol disee
detectar deralles. No depende exclusivamente de lo copacidad para ver o » Visualizacién imaginaria de objetos eri e espatio.

trovés de los ojos. Lo determinante en la inteligencia espacial es ser
apoz de imaginarse un espacio tridimensional y orientorse en &l aunque
éste o los objetos combien de pasicidn.

i Cémo potencializarla con la percusion
corporal? a

El espacio es vital pore lo secuencia de movimientos en la
percusion corporal porque es fundamental entender como se
mueve el cuerpo en el espacio y de qué manera. Por lo Tanto
se observa lo relacion entre espacio, movimiento y percusién

Los personos con discapocidod visuol tambien pueden desarrollar lo
inteligencio espociol grocios o la informacion def entorno que les llego o
troves del oido, el tocto, etc.

,‘_Como se manifiestan? corpornl en cémo se percute mientras se mueve o no en el
= Orientacion y percepcion espacial espocio.
= Aprende con elementos visuales
L]
a2
INTELIGENGIA MUSICAL
“Misica es el arte de pensar con sonidns”
(Jules Combarieu)

. 2 2 r
LQUG £ + Faocilidad poro sequir el ritmo

» Sensibilidod para escuchar sonidos del entorno
Los seres humanos somas musicales; si bien no todos somos capaces de + Habilidad para detectar matices en melodias
hacer misica, tenemas lo capacidad para sentirla y disfrutario: « Habil para identificar ritma, fimbre y tono

* Se expreson musicalmente

o inteligencio musicol tiene sus propios reglos y estructuros de + Facilidad poro componer o adaptar piezos musicales

pensomiento, pues lo misico es un lenguoje ouditivo que tiene tres « Reconocer diferentes géneros musicales

componentes basicos: Tone, ritme y timbre. Los combinaciones de estos

componentes han logrado creor los innumerables voriedodes de estilos = - -
iComo potencializarla con la percusién

musicales
corporal?
i Cémo se manifiestan?
« Disfruta con la misica Se utiliza la mUsica para trobojor la loteralidad( disociacién
+ Imitando y recreando sonidos de las extremidodes inferiores de las superiores) lo atencion,

« Facilided para aprender canciones. lo memaria y el lenguoje. Los melodios vy lo percusidn

P corporal de los ejercicios se aprenden o través de lo

pregunto-respuesta.
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INTELIGENGIA INTRAPERSONAL

¢ Qué es?

Inteligencia que nos permite comprender y controlar el Gmbito interno
de uno mismo en lo que se refiere a lo regulacién de los emociones v de!
foco arencional

Segln Gordner, esta inteligencia tombién permite chondar en lo
infrospeccion y entender los razones por los cuales une es de la manera

ve es Hace referencia ol grode en el que conocemas los ospectos
internns de nuestra propio manera de pensar, senTir y actuar,

De este modo o inteligencia intrapersonal es la que hace posible que
podamos conocer los aspectos internos de nuestra mente y utilizar esta
informacion a nuestro favor.

Enla guia se otorga especial atencion al desorrollo de ésta inteligencia
precisamente porque en lo percusion corporal se trato al sujeto como
objeto de si mismo.

INTELIGENCIA INTERPERSONAL

;Qué es?

Se trata de uno inteligencia que permite interpretar las palabros o
gestos, o los objetivos y metas de cada discurse, es lo capacidad paro
adepiorse ol enforne y a las inferacciones con los demds de manera
Gprimo. En definitiva, este tipo de inteligencio esté relacionada con
nuestra manera de gjustarnos a la mente y los actos de los demds y con
*e} modo de interactuar con las personas que nos rodean

i Como se manifiestan?

» Capaz de captar los intenciones de los demds

« Capacidad para empatizary socializar

» Inferdccion positiva con las personas

« Copaocidad de odoptocion segin las personas y el contexto
» Hobilidades sociales

» Disfruran del trabgjo grupal,

i C6mo se manifiestan?
* Aurocritica y autoandlisis
* InTrospectivos
* Reconocen sus emociones
+ |dentidad persanal
» Comprension de si mismo, deseas y metas.
« Conacimiento de las propios habilidades y defectos
* Trobojo bien de monero independiente.

i¢Como pofenciaﬁzarla con la percusidén
corporal?

Al ser una actividad gue requiere mucha concentracion, es un
memento en el que el participante se centra en si mismo
reconociendo sus capacidades, fortalezos y debilidades, y
contribuyendo a su avtoconocimiento.

i Cémao potencializarla con la percusién

corporal?

Sibien la percusion corperal en una disciplina principalmente
individual, se requiere de la conexidn entre los participantes,
ya que hay todo un proceso de comunicocién observacién y
escucha con elllos cormpofieros para fograr coordinor
movimientos y cumplir con la torea satisfoctoriomente.
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INTELIGENGIA NATURISTA

{Qué es?
Esta Inteligencia es lo capacidad que permite destacar, diferenciar y
‘.,:.....Ios pectos vinculados al ent «como por ejemplo los
oecies animeles y vegetales o fendmenos relacionados con el clima. la
.fgimgruﬁd d'los fenémenos de la. r(uturulﬁ;n sin umburgn no sélo se
limita o los entornos en los que no hay col ciones h 15, sino que
los espocios urbanos pm!ﬂan ser “explorodos” de lo mlsmu manera. Por
f ic 1 naturista es la capacidod de aprender acerca de
taﬁn tipo dg entarnos y de Interactuar adecuadamente eon los
‘elementos que hay disponibles en ellos.

(Cémo se manifiestan?

« Capacidad d gorizor el
+ Reconocar dferencios entre objefos
« Identifica la relacid e diferentes. objetes y especies.

del entorne.

4

iCéma

J*

potencializarlas  con la

percusmn corporal?

oniendo a los porticipantes que seleccionan rrinwrlnlns
les gue se encuentren en su nnha'no

fiana y puedan servir p lizar percusién corparal

L&

Tombién reolizondo actividodes donde puedan =ln'fbrd'c‘_fuur

con la naturalezo y realizar la misma actividad antarior,

escogiendo materiales que el ambiente les otorgo sin dofiar
al rmedio ambiente. ‘h
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Daklander (2008) define el autoconecimiento came el conocimiento o
imagen gue se fiene sobre vno mismo en cuante o los dimensiones:
cuerpo, emociones, pensamientos y sensaciones. (p.66)

Por ofro porte, la idea gue tenemos de nosolros mismos vo combiando
como resultado de nuestro desarrollo cognitivo, nuestra interaccién con
el entome o nuestras vivencios y una vez que establecemos ese
concepro también aprendemos céme son los demés

* .

METODOLOGIA DE
ENSENANZA

¢ Por qué incluir el autoconocimiento en
la Didactica de percusién corporal?

Si partimos de lo idea gue ofirma el estudio Better Mood and
better performance: Learning rule- Described Categories is
Enhanced by positive mood publicado por Nadler (2010} enla |
revista Psychologyeal Science gue afirma: _

“Uno de los facrores més impaortantes gue influyen en que el
nifio o nifia quiera aprender y tenga interés por el mundo que
lo rodes, es que se encuentre bien consigo misma” (p1772) es
preciso encontrar dentro del oula el espacio y tiempo
suficiente pora que los ﬂiﬁss y nifios puedon expresarse y
conocerse mejor, de manero que puedan desarrollar el
avtoconocimiento como habilidod paro que les ayude o
conectarse con svs senfimientos, pensamienfos y actos y
mediante el cval sean copaces de reconocerse en lo que
hacen y de identificar lo que son y come gufa, conrribuir al
desarrollo integral de cada participante,

23

29
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PEDAGOGIA DE LA PERCUSION CORPORAL

(]
o Y
b
SUGERENGIAS DIDACTICAS Y PEDAGOGICAS
A confinvecion se enfregan vno serie de sugerencios y consejos gue . .
A ? S ey Wy Organizacién de clases
servirdn de arientacian para llevar a cabo tante la planificacian coma la J
ejecucién del programa de percusién corporal, yo sea éste, una clase, 4
taller o un médulo dentro del curriculo educative, La plonificacian es una porte fundomental al momente de

enseiiar, ya gue nos parmitira ordenar los contenides, facilita

Consideraciones para los primeros contactos lo eleccién de octividades que reollzaremos v, el cdmo y
cwando los realizaremos.

*ﬂar un tiempo de descubrimienta corporal. (si se sigue el manual se
llevari este descubrimiento o través de |os niveles de dominio) Gular o
les nifies a lo que les interesa. otorgandeles lo debida libertad v las

Para esa tarea es Imporfonte considerar varios factores
como la edad de los particighntes, el espacio para los clases,

3 los materiales disponibles, la periodicidad v la duracién,
condicianes necesarias para lo exploracion de lo percusién corporal,

propuesta potenciadn por accienes Inspiradaras por parte del gulo en
que el juego debe ser el puente de comunicacidn con ef porticipante. Una
percusion corporal que nozca del interés del proplo participante puede
‘crear proyectos de aprendizaje en funcién de lo que el nific desee lograr.

Es importante sefiolar que siempre es posible adecuor un ejercicio al
nivel de matricldad y de reflejos del participonte. ']
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ESTRATEGIA METODOLOGICA

Dingirse a los alumnos por su nombre ayudo o mantener un ambiente
propicio para el aprendizaje, ademds el trabajo de la no frusfracicn es
fundamental. El guic debe observar analiticomente a sus nifios con el fin
de proponer desofios olcanzables, que seen motivodores para seguir
avanzando y gue no pierdan el sentido lidico que fiene lo percusion
corporal a nivel recreative y arfistice. esto sin caer en actividodes que
*seun muy féciles, y por ende aburrides.

Es probeble que durante las clases surjan situaciones conflictivas o se
requiera encontrar una solucion a un problema determinade, la lectura
de bibliografio complementaria es de gron ayudo pora obordor
temdticas que van mds alld del hecho de oprender o hacer percusion
corporal. Por ejemplo “Manejo de grupo™ “Psicologia infonhi™.

Lo Didéctica de percusién corperal propene la siguiente estructura pora
llevar @ cobe cada gercicio.

Representacion

Ahera es el turne de los nifies de llevar o cabo la instruccion y que
exploren los posibilidades del cuerpo al realizer el gjercicio para que
después, si asf lo desea, proponga nuevas alternativas del mismo,

En ese senfido, esta etapa corresponde al momente en que el nifio y la
nifia, libremente v de ocuerdo a sus experiencias o Través del didlogo del
poso anterior lleve a lo praxis el ejercicio, pues medionte el actuar
ﬂnrencionul del nific se actvalizan Todas sus potencialidades bio-psico-

aciales y ejecutadas de manera progresiva y recibiendo intencionalidod;
el ejercicio se ejecuta con mayor precisidn y eficacio.

Diagramacién

En esta etapa se hace necesaric traducir todas los sitvaciones vividos
por el nific en otro lenguaje. El nifie puede ohoro construir dibujando los
situaciones con los que se ha encontrado y que ha descrito en su propio
lengudje oral

Didlogo

La primera taren del guia es leer y entender la actividod a

realizar. Paro esto, cada uno de los ejercicios estan descritos

poso por pese, en coso de ocupar algln material extra al |

cuerpo tombién se sefiala y por supuesto la habilided ylo
inteligencia que se estd trobojondo, Ademds. algunos
ejercicios tienen alternativas para su ejecucion,

Una ver que el guia comprende el ejercicio, da a conecer o los
nifos lo octividad y asi prosigue ol didlego.

Para gue la rapresnnmcién‘siguiamq etopa) fengo sentido,
tiene que estor acompofiado del lenguaje. Lo expresion
verbal del ejercicio adquiere un significado que se concreta
con lo representacién, pero adquiere conciencia o fravés del
intercarnbio de ideos, percepciones y sensaciones enfre los
nifios, con el guin y el didlogo interno de cada nifio pora
lograr el gjercicio.

£n los dibujos, se puede reconacer el nivel de estructuracién
de su esquemn corporal en cunntaa.sus niveles de atencidn
y observacion, su actitud, sus coordinaciones; afectos, el
maonejo del espacio y obviamente su copacidad grafica para
explicar un momento especifico.

Retroalimentacion

Esta etdpa es la culminacién del método, pues el nifio ya
generd sus propias herramientas de aprendizoje y es copaz
de debatir con los demds sus procesos, una ver mas el
lenguaije es la herramienta gara dar o conocer su aprendizaje
¥ pone en evidencia su copocidod de condensar o froves de
los palobras todo el precesc que acobo de ocurrir.

Si el guie se encventra ante un grupo numeroso de nifes,
muestra al grupo rodos los dibujos y en conjunte seleccionan
dos o tres (segin lo decido el misme grupo) y pide a los
autores que lo describan, paro que luego, todes los demds
miembros del grupa den una opinién sobre |o descripcion de
su ejecucion y co-evallen el hecho, es decir lleguen a una
conclusién como grupo.
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YETAPAS DEL DESARROLLO DE 6RUPO
Integracion

El comportamiento individual de los participantes s conducido por el
desao de ser nceptado por los otros, por lo tanto evaden la contraversia
y el conflicts, dejands de lado sus problemas y sentimientos,
enfocandose en cumplir las tareas.

En esta etopa los participontes recopilan informacidn e impresiones de
sus companieros y la clase, por lo tante se sugiere que el guia proponga
octividodes que propicien un clima motvador, de flexibilidod, de buen
*humor, de confionzo y respetoc mutuo, poro gue los participontes se

slentan cémodos y entusiasmados con el curso. Los parficipantes inician
sv oprendizaje de la fécnica de percusion corporal.

Adaptacion

Los participontes maontienen la cordialidad entre si, pero comienzan a
aporecer comportomientes individuales problematicos, obstruyendo el
desarrollo del grupo. Se sugiere que el profeser proponga actividades
buscande la cooperacion y el trabojo en equipe, dandele lo oportunidad
a todos de opertar con lo que soben y de compaortir le que sienten,
generande wn ambiente de confianza v distensién enriqueciendo ol
desarrollo del grupo.

RSPECTOS A CONSINERAR PARA UNA ACCION SANA

Movilidad articular

La mavilidad se define como la amplitud de mavimiente de la articulacién
dentro de |o noturalidod. Estd condicionada por factores anatdmicos y
biomecdnicos determinados por el rango arficular y la flexibilidod de la
musculatura.

¢, Por qué movilizar antes de comenzar?

Esta nos oyuda o mejorar el rango articular, lubricar la articulacisn y
*omenzur con la activacion musculor. Comenzar con 5 minutos de
movilided y activacién articular del cuerpo, esta puede ser dirlgida por el
guia tomando en cuenta todos las extremidodes. (Adelonte una ruting de
calentamiento),

Cualidades fisicas de la percusién corporal

« Fuerza : El tipo de fuerza que se desarrolln es conocida como fuerza
resistenclo. £5 la copacidad de montener un esfuerzo constante por la
mayor confidad de tiempo posible. Un ejemple clare son las
secuencias de movimientos hasta legrar la fatige. 8

Cohesion

Los porficipontes se entlandeﬁ €00 sUs  companeros,
aprecicn las habilidades y experiencias de los demds, se
apoyon mutuvamente y estan preparados pora modificar sus
puntos de vista preconcebides, para conseguir los objetivos

grupales. Los participantes tiene vn nivel basico de lo técnica
pero empiezan a tener independencia en la préctica. por
consecuencia requieren menos atencién individval del guia.
Surge un sentimiento de sentido de pertenencia con el grupo.

Independencia

Los parficipantes ya han su:erudo obstdculos individuales y
grupaoles mejorando sv autoesTima y odguiriendo valores. €l
grupo puede proyectarse mds alld de un proceseo guiado, son
copaces de organizarse de manero avténoma para alcanzar
metas provenientes del mismo grupo. Se sugiere que el guia
hiaga un anclaje y realice actividades reflexivas  para que los
participantes comprendan edmo utilizar en su vida cotidiana
los aprendizajes obrenides, siendo asi un oporte positive en
su cireulo familiar y social e incentivindelos a sofar con el
futuro que desean.

= Velocidod de reaccion: £s le copacidad paro resccionar
ante un estimula en el menor fiempa posible. La velocidad

gestual es la capacidad para hacer un gesto técnico en el |

menor tiempo posible, por ende, con lo percusién corporal
encantrames esta habilidod cuondo debemos
reaccionar ante Una variscion en los movimientos y por

ende en lo secuencio.

Flexibilidad: Es lo capacidad de mover el cuerpa o alguna
de sus partes con gran amplitud, sin producirse dafio,
gracias a lo movilidod ur‘jcuiur v lo elosticidad muscular,
Por tanfo lo flexibilidod depende de dos foctores: lo
movilidad articular y la elasticidad muscular. Si na se hace
un trabojo técnico preventivo cémo  movilizar los
orticulociones al inicio de los sesiones y un estiromiento
especifico  al fihal, podemos ofectar fanto  las
articulaciones como la elosticidad de la musculatura
Invelucrada,
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RUTINA BE GALENTAMIENTO

El calentamiente general se divide entre ejercicios de movilidad articular
y ejetcicies dindmicos. Los primeros preparan las articulaciones y los
musculos y los sequndos, activan el cuerpe subiende el pulso.

A continuacien diez ejercicios para realizar en S minutos (treinta
segundos cada gjercicio).

Ejercicios de calentomiento movilidad articular

*- Rotacién de tobillos: con &l pie en punta, levantado en

el gire o opoyado en el suelo, se rota la articulacién hacia la izquierda y

hacia la derecha,

« Movimiento de rodillas: con los pies y las rodillos juntos y un poco
flexionodas, se hard un moviniento de adelante otrds Paro mdas
comodidad se pueden apoyar las manes en les muslos o en las
rodillas.

= Circvles con la cadera: Con los manos en |a cinture, retames la cadera
awn lodoy aotro,

+ Elevacién de brozes: se trata de levantor el brozo tode lo que se
pueda mientras se baja el ofro. 8

= Afirmaocion y negocion: poro colentar los mosculos del
cvello, se hard el gesto de lo negacidn vy la afirmacién.
Primero uno y luego el otro, o viceversa

Ejercicios dindmicos

Rodillos arriba: Se 1rafa de levantoR mucho las rodillos,
con una frecuencia alta y sin desplazarse.

Saltor abriende y cerrando piernas: de pie, con los brozas
¥ piernas junfas, se da un'"ai'bo abriendo los brazos en cruz

v las piernas a lo altura de los hombros.

Caminar moviendo brazes: Mover los brazes arriba y abaje
o adelante y atras.

Talones al glitec: Elevar los tolones hacia ef gliteo uno o
uno en el mismo lugar.

Saltar la cuerda: Simular salrar la cuerda con frecuencia

-

altay en el mismo lugar.
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Rutina de estiramiento

Uno vez terminada lo close, realizar estos simples movimientos pora
estirar y relgjor los miscules y articulaciones: (30 segundos por
gjercicio).

1Primero estirar los brozos hacio el frente y con vna de sus manoes, jalar
el brazo contrario, de manera suave pero firme hacia odentro del pecho.
Cambiande de brazo y de mano repetidamente

20e pie, separa las piernas y tocar el pie con lo meno confraria, sin
arquear la espalda y de manera suave sin forzar el cuarpo.

3.Girar de un ledo a ofro con los manos en la cinfura y sin separar los pies
del piso.

4Hacer vn circule con el cuelle, primere pare un lado y despuas parc el
otro,

NIVELES hE APRENDIZAJE

La intencion de categerizar por niveles los avences de los procticontes,
es lade entregar ol guio una directriz progresiva que ayude a determinar
tanto objetivos individuales como grupales al memento de planificar las
experiencios educativos. Considerando esto. la propuesta debe ser
comprendida y adaproda en funcién o la realidod dal guia

Iniciacién
Nivel que no requiere de experiencias previos, ya que en esta etapa el
aprendizaje es principalmente de acercamiento y exploracion.

Es lo etapo en la cuel se produce un ocercamiento ofectivo con lo
discipling, se sugiere prepicior en mayer medida experiencios pasitivas.
En este nivel es posible reolizar el disgnostico con la finalidad de conecer
o identificar las copocidodes, fortolezos y debilidodes del o de los
parficipantes.

Basico

En este nivel se apela @ la experiencia previa de reconocimiento para
comenzar con los nueves desafios motrices, relocionades con lo técnica
bésica, €l nifie adn es, de cierta manero, dependiente del guia,

por lo cual se recomienda regular el nivel de complejidad de
los ejercicios, en bose o las caracteristicas e intereses del
nifio, con el fin de generar desofios alcanzables, para mativar
en vez de generar frustrocién o aburrimiento.

Intermedio

En este nivel se adquiere una conciencio y comodidad con la
percusion corporal, lo que genera un estado de autanomia en
la practica y en los avances . Es posible identificor este
momento cuando el individuo logra entender movimientos
mediante la observacién y reproducirlos, combinorlos y
forma secuencias reclizando desplazamientos en la escena
adguiriends una técnica mills profunds o intencionado. En
esta etapo se sugiere trobajor proponiendn problemas que
el nifio pueda resolver con el quin, propiciando su aprendizaje
CON MOyor aufonomia.

Avanzado
En esto etapa el percusionista dispone de una omplio gama
de movimientos edquirides, a los cuales puede integrar
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intencién  interpretativa  (expresividad  corporal,  ermotividad. | —
reconstruccidn del ejercicio, combios de velocidod ete lla automatizacisn
de movirnientos se verd reflejoda en la conrdinacidn corporal y con la
conexidn con el piblico. E2 un nivel donde el percusionista profesionaliza
su gquehacer, contemplando los aspectos estéticos coma el vestuario y el

* maquillaje.

ACTIVIDADES

Didactica de la percusién corporal.
Guia para el desarrollo integral de ninos entre 6 y 12 anhos.

INICIAGION
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Objetivo

Explorar los p i 2 del cierpa dnte estimulos
st arlodos y exp mediante el confe y lo
percusian corporal,

El nifio reconocert el cordcter da-una © n y lo exgresara o
del confo con imientos fibres, uiilizondo su cverpo
wrrento sof

+ La misica faverece la creatividad y la imoginacidn de los
nifios, los oyudo o concentrorse y potencio el desarrolio
auditive, corporal, vocal nnml preparandolos pora
un conecimiente ma lo reflexion. Ademas
permite el encueniro de soberes y 'la frur\;uer;ulldod tanto en
=l auky como en esp de agrer aje en familia, pues es
pasible canectar el campe musicol con dreas coma

MATEMATICAS: Estructuracion Temporo-es
que permite entender concepios de .

LENGUAJE Hobilidodes de comunicacion, expresion orol y
creacidn lireraria

MEDIC AMBIENTE Y CULTURA Acercamiento a paisajes sonoros de
diversos confextos gue son parte de la culturo, patrimenio
inmarterial y fuente de creocién y de culdado.

EXPRESION CORPORA Conacimiento del esgquema corporal,
disociocion, coordinoc ac nejo y ubic
on ol espacio y relacion mulo sonoro y rovimiento.

Cabe desfacar que pcd se hord uso de ofros materiales
del cuerpo, como colores, musico. con el afan de intreducir a los
nifies al munde de la percusion corporal

No son propiomente ocrividodes de perc perc es un
acercomiento o los hobilidodes qua se desorrolloran durante
tada o guia
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Mieniras imaginan exfo van soflonde su cierpo y se van
Sebens chrk 402 s relmatig sl
- Durgnto idad puedos Invontar in coento qua.
a}qﬁmwﬁrhmm i
Finhmenle nrmugun o iffes i luras, mnmudﬁmsy
_calores pm: lpe un -pur

Habilidad: Escuchu comprensivo

Invita @ los nifios o que se éﬂsplucﬂn caminando
natvralmente para descubrir el espacio.

A frovés de este desplazomiento podemos oprander un
pocamsdelasni‘rmydﬁ nrwaegundutl’su
Marnwﬂhdmlnslzﬂu:mmmpDMH timidez y su com os demas. Es el
nambre o las palabras que pueden estar ocultas momente para miﬁmr si hoy_ ulgéa nifie qua
alli re@mmmammpnmmntuﬂpecu
‘Par ejemple, una nifia llamoda Marisal
con una representacion de los uhs d=| mar y
fsmmnmmimhcmﬁndﬂsul

Cada nifio-idea |a forma de graficar o dibujar \
nmmddr\:lumcj gruppiolmfr:. = canciones mientras caminon,

F_-doaﬁmdmprﬂdpu-uquelusrmnsiengm
e w:mﬁ_ zlg':mqﬁ thly&q&umgwhmgmr_wgn

Habilidad: Uso de lavoz y el cuarpo
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TP ARAR i h BU
vinilos o marcodores pare que pinten

Hobilidades Uso de In vaz y ef cuerpe
O T

Haobilidades: Usa de lavoz y el cuerpo.
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La rondo es uno de los juegos meds

‘importantes ¢ aceplades por parte de los

ninos, yo que les permite relacionarse y

porficipar actvomenta de una monero
onftanea.

FOHG: e ot oCTsey e
nuestra escuelafonsa

los nifios o sesulr el movimiento gue se
Pu'umnr.rsiuinvbi nﬁuehﬁinhsuhm
igntros ool pmsanlmumm flgyere arHE gancion

nmwmyhﬁw&qﬁmw&qwmam Este Tipo de conci se S
A ‘desplozamientos como

Pr-ew'nmen‘te

algu
‘gue puadan sofisfocer ¥
- capocidad creativa del nific. (vibora de la
mar por ejemplo).

Podemos trobajarios en fermao de cfroule,
donzando, soltandas, haciende giros o la
dorecho, o o Izquicrdd, arriba, obajo,
-odelante, oteds, on forma de gigontes o do
‘gnanos, rodo dopanda’do tu crectividod y
I de los nifios

Hobilidod- Uso de lo vor y el cuerpo.

Invitdios 0 diforonciar muitwmm foe plzodos
mmmhm
Mdesns mlﬂdus. regulares . —
dantro - fuera, defanis - oirds,
dered\u w&m

&l p
memmdmﬁrmudwnmmmlm peﬁrnluumnosqw repmmten
sodng demiis m
Ehmqr:‘ns nu(iim"‘n':nh B Gl
Habilidad: Uso de la voz y el cuerpo,
educacién corperal

rodor, gatear, 'lumt:enpuﬁeswllw
canciones gque muestren los oficios

Habilidod: Escucho compransiva
auditiva rirmica

ERCICIO

Pre: : ¥
seleccionamos  varias  rondes  con
diferente caracter y velocidod

Las exu_ch-umns con les minos ¥ ellos
deben descubrir cudles son mas lentos

Scludamos o los s y lox imilamos o moverss
y cudles mas rapidos.

al ritma de © i
cuardo pore o mmﬁhl’nﬂd@hﬂeﬂa?mmm
yquedar come una estatua

Dividimos o Ios nifios en grupos de tres

Paramos o mdsica v ollos quodan inmdviles, luego
hocomos sonor io mdsico da nuevo. ESto so repile
veces Cuando 3 produce o arcion de sstaiua

elegir entre fodo la posicicn més bonito. ka mis alocadao.

© cuatro ylos invitomos a escoger una
ronda, A confinuocion ellas debeu_'l

frepn'mr una corta coreografio
luego presentaria ante el resto del

lu nmrum.h mas espumunm.los nifes pueden dar

weas legi

‘grupe.

Habilided: Uze de lavez y el cuerpo

Hobilidad: Es:.uchu comprensiva, ritmica,
50 de o voz y el
cUerpo. creac.lén eimprovisacién
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F elecc -]
fﬂ"hrirzﬂmns mqetns con  colores
especificos: rejo. negre,
blenco, amarillo, azul, verde. También
&}egrmos canciones que pueden

Usiliznmas tns claves y slagimes a una de los nifios para expresar la misma emocién de los

que margue un pulso unrmﬂuu los demds nifos colores.

et et Kumpen: “""’9" “’“9'"’““ e i Luega mosframos estos colores o !os

de coda uno de los ifies que mescan con las cloves sensocion les produce cada ¢

i palo de escobal o Posteriormente vameos mostrande una

por una las tarjetas y ellos recrean las
sensaciones de codo color a Través de
gestos y movimientas de su cuerpo.
Podemos acompofior este baile de
colores con misica que acentle cada
emocion.

Hobildad Edvcocion ritmico Hebilidac Ereacian e improvisacian

‘Saludemos a los nifios y les invitamoes a
imnitar su:uumrﬂ m:wmmrus con d
! ) Ensenn a los nifios ummpclnbmtmfﬂs

sencillos repetitivos  con cusion
corporal yvmrr = las claves sziubc»rmzh:|mr s en
casa,

Pora empezar, invitalos o escuchar y
chasquidos con los dedos. cantar el repertorio rusical trabajado en
las ujnr:u:!as anteriores,

Lvege. cada nifio creard nuevos sonidos y e mcorpcrun fos
Y- 4 "

el resta del grupo debe imitarlos.

Este sjercicic expone libremente al nifo a
lo percusién corporol que después se . - _ - -
practicard can umd&!c:lan progresiva Capaocidad- Educacian ritrica

Capacidad: Uso de la voz y ef cuerpo;
P educocion rHrhigu i
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ACTIVIDADES

Didactica de la percusion corporal.
Guia para el desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afios.

RASICO

Objetivo

Explorar los posibilidades que atorgan los jueges de maonos como
iniciacion o la préctica de parcusion corporal para:

+ Potenciar la memoria y concentracion, pues mientras juegan
se busca o afencion  paro no perder el hilo en los
movimizntos, mientras se canta la cancién que acompaoia al
Uego.

. ]Pwrr':over las relaclones socloles ol ser un juego que se
necesita como mo dos personas.

« Desarrollar y ogudizar los sentidos

+ Refuerzar aspectos psicomofrices Se musven los manos, se
canton canciones , se Trabaja la respiracion, la pronunciocion
de distintas palobras, lo lareralidad y el cantrol postural
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El nifio sofiaba e asustaba,
wnu pesadilla en nnn mndrugudu

Dofig Alejandra cerrio hacia la coma
ol escuchar al hl]g que gritaba

Conlas su padre despel
:E salto se levunm
Allevantorse se di6 U £ascorrén
e salié un gnm‘d\!r_h

El chichén al nifi ensefid
y riendo de nueve se durmid.

Instrucciones

Palma derecha, palma mﬂurdn palma.

derecha, .
palmas con las de fu e

Wb el T *ml
ﬂ!d:hfh\ruzyeleugrpn

|
Conjorh

, Yo tengo wna mufieca hecho de cristal
ConlaE.E

Ya tenge una mufieca hecho de popel

P
Yo mgaum  mufieca hechi de miarfil
Con IQD.-;O

Ya tenge vna mufieca hecha de cartdn
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aplauds dos veca
%2 [rapite la secuencia anterior)

Hethilidesd Escucha enmprensive, ritmice
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* Ahora sobre by mara :)u:r.hawlu:u I
ong Ezuierdo 2 forma de pllo

Dbk i irquierda y chooo sobre b
m&m;@wﬁ
Ahor choca It mana frspierda sohre b
mesa

Chicn e e h_‘mimulu"{ﬂ:m-u

Ao chaice b i ey do sobre ja
miess para'con t palma hlaca arrica:

Cnoon I pakmi deredia sitne kF meso

Per i choca hu palme aoEerdn
sohre i nese

Habilidad coordinacion y lateralidad

Choca o mano derecha sobre o mesa

“checa v mane eguierda sobre la mesa

Chota Jas dos manoes sobre o mesa dos
voees

Choca o palme dereche ol la mesa,
Pupifa lo secuencis una vaz mds
:MHMMMI‘;W

num I m derecha vpu‘b bnm arriba sobre b
_mlmm polma quierdo viendn hogia- arribo
e e o

Aploude
Hﬂhlit_lﬂd;’_conrdln_l_:ciﬁﬁ'y lerteratided

émplspull&ndammﬂmrﬂ}_
dz wgoh L
oo ol mesa,
munulr:qwnh
f}mlﬂdﬂ&mn@mlum

dmchucn

dorecha ormiba de lo mone

ﬂn:ulnsdmmuusmln
uqmmhmtn de la mana

Cruag fus manca y chicals sobrs ko mesa
Haobiiidad coordinacién y lateralidad

oplaude

choca tu mana izquierda
-sokre o mesa

aplause

‘choca los dos polmos sobre
I masa

oplauds
hoz ol simibclc de amar i pe
Iosdos. -.m:.vmt!-,I i
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Choca fu mono derecha en lo
i rresa,
lvege choca la mano izguierda
enlamesa

wwelve o chocor tu mano derecha
sobrelo meso
Haz el tiempo de silencia
Repitelo 2 veces

Choca la mane derecha en la
mesa

Forma un pufio con U mano
izquierda ¥ golpea dos veces
Io mesa

Un tiempo de silencio

Ahoro  choco  lo  mono
izquierdo en lo meso

Forma un pufie con la mano
darecha y golpea dos veces ko
mesa

fiempe de silencie

Golpen la rmesa
conlas dos manos

Aploude.
(Fveces la rmisma
secuencia)

Al terminar lo

SecuUenCi por
un
ﬁahmn:zﬂen:i:

o mismo qise el bloque 3 paro inverso

Aphauds
‘golpea b meas con los dos.manos
(2 vacos la migma secuancia)

Nstgmhtllriusecuaszwtememd\;&
pow lo meso y dejo un tiampo
sifancio
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Choca tu mono derecha en la mesa,

Choca tu mane derechoen in

lrego chooo o manoe iaquieiﬂu anla masa
aploude

meso.

lego choca o mano izguisrda repite toda o secuencio 2 vecas

enla mesude

Chocas los m nas sobre o
meso dos veces

aploude

chocn los dos monos sobre fo mesa
aploude

rhosquen
nolpoalos dos manos sobra o masa
o)

chasquen
apkrude

repite toda la secuencia

Golpea con fumane izguierda 4 veces sobre lo mesa

fGolpen 2 veces lo mesa con tumono derecho
despus voltea la mono derecho para que polmao quede viendo
‘hoan arriba y gol peo o mesa 2 veces {Hiempa)
| vuehve o gclbsurru can tu palma derecha

Ahora hoz las dos manos o lo ver.
040 gue cuando volteas o mano derecha dos veces cuenta
«como un Hiempe para la mone izquierdal

Golpen lo mesa con o mana derecho

lo meso con o mono izquierda
a ba meso con la mano derecha
aploude f

res veces

la meso con la mano izguierdo
a Iumaaonlumdemc?p

flalpea ko mesa con los dos monos h
golpea ln mesn cun ins pﬂh’l‘h viendo

golpen ko mesa con ol
gn?;eo o mesacon Ios pufias
o mesa con fos codes
upluud.o

npluudehes verss apate

rapite lodo bo sacuencio

Golpea con tu mono izquierda 3 veces sobre la mesa
Golpea lo mesa con Tu mano izquierda en pufio

Golpeo 2 vecesla meso contumano derechaen |
puna (Ttiempo)
golpea la mesa con la mano derecha (1 tiempo)
golped o mesa con lo mano derecha
gira o palma y golpea la mesa (1 tiempa)
golpeala mese con la palma (gira)
golpea lo mesa con el puiio derecho {1 fiempa)

Ahora hoz las dos manos o la vez,

{040 checa que los Tiempos de las dos manos
cuadren!
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Diddctica de percusitn corporal

Guia para el desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afios

Consecuentemente surgié la necesidad de comprobar la hipdtesis que afirma que La
Didactica de la percusion corporal contribuye al desarrollo integral de nifios entre 6 y 12
afios, por lo que se ejecutaron algunos de los ejercicios de la guia, gracias a la colaboracion

de la Institucion de Asistencia Privada T.E.P.E. Todos Estamos Por una Esperanza, [.A.P.
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Figura 11. Actividades de la Institucion de Asistencia Privada T.E.P.E Todos estamos por una esperanza,
LLA.P. Fuente: Institucion de Asistencia Privada T.E.P.E. (2019).

Las actividades tuvieron lugar en la Casa de Faldon, ubicada en el Barrio de San Sebastian
en el municipio de Querétaro durante el segundo semestre escolar 2019, en colaboracion con
el programa de acompafiamiento psicopedagogico para el desarrollo de la lecto-escritura en

nifios y nifias de escuelas publicas de la zona escolar No.29.

Figura 12. otoraﬁa Centro Cultural Casa del Faldon. Fuente: Galeria personal. (2019).
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Un elemento muy importante a destacar es que durante todo el proceso se involucrd a sus

cuidadores (padres, madres, hermanos, tios o abuelos).

Asimismo, el programa de la Institucion estaba dividido en 2, un grupo que asistia Lunes y
Miércoles (Grupo 1) y otro grupo que asistia Martes y Jueves (Grupo 2), por lo que al grupo

1 se les denominé grupo experimental y al grupo 2, grupo de control.

Se realizaron 22 sesiones (en las cuales la guia fue la psicologa educativa a la cabeza de la
Institucion de Asistencia Privada T.E.P.E. Todos estamos por una esperanza, [.A.P.), segun
lo estipulado en el plan de trabajo del programa de lecto-escritura de la Institucion, con nifios

entre 6 y 10 afios, siendo los participantes los descritos en la Tabla 26.

A continuacion la calendarizacion de actividades del programa de lecto-escritura de T.E.P.E

en conjunto con la planeacion de actividades de la Didéctica de Percusion Corporal.

Tabla 27
Calendarizacion de actividades segundo semestre 2019
FECHA ACTIVIDAD T.E.P.E ACTIVIDAD PERCUSION

19 Agosto -1 Septiembre Presentacion del proyecto

2 Septiembre -15 Septiembre Periodo de inscripcion

16 Septiembre -22 Septiembre Evaluacion diagnoéstica

23 Septiembre -29 Septiembre Vocales a,e,i,o,u Me relajo con los sonidos de la
naturaleza / Siento el ritmo en
mi caminar

30 Septiembre - 6 Octubre Repaso de vocales La musica y las emociones en
mi cuerpo/ El ritmo en mi
cuerpo

7 Octubre — 13 Octubre M,S,L Me muevo con la musica/ Piso
asi y asa

14 Octubre- 20 Octubre Repaso de letrasy D,Py T iUn, dos, tres, estatua! El
ritmo de cada quien

21 Octubre- 27 Octubre Repaso de letras y N,C,Q Los sonidos de mi cuerpo/
acompailo con la percusion

20 Octubre — 3 Noviembre Repaso de letras y K,F,B Dona Alejandra/ En el
mercado de la Bomba

4 Noviembre — 10 Noviembre Repaso de letras y N,LL,J Tengo una mufieca/ Pedro
Infante ya murié

11 Noviembre- 17 Noviembre Repaso de letras y Hy CH En un café¢ se rifa un
gato/chocolate

18 Noviembre — 24 Noviembre Repaso de letras y Gy G con diéresis  Juego de manos 1y 2

25 Noviembre — 1 Diciembre Repaso de letras y V,R,)Y Manos mas  chasquidos/
Ejercicio de 3 bloques

2 Diciembre — 8 Diciembre Repaso de letras y Z,X, W Ejercicio de 4 bloques/ Bonus

9 Diciembre- 15 Diciembre Evaluacion final
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16 Diciembre — 22 Diciembre Entrega de resultados
Fuente: Autoria propia. (2019).

Cabe destacar que los grupos eran més grandes pero solo se estudian los que asistieron a las

22 sesiones.

Tabla 28
Listado de niiios y nifias del grupo experimental y de control.
GRUPO 1 (experimental) Edad GRUPO 2 (control) Edad

NINO A 7 NINO 1 8
NINO B 6 NINO 2 7
NINO C 6 NINO 3 6
NINO D 7 NINO 4 7
NINO E 7 NINO 5 6
NINO F 8 NINO 6 10
NINO G 10 NINO 7 6
NINO H 6 NINO 8 10

Nota: Por cuestiones de seguridad y cuidado a la identidad infantil, los nombres son confidenciales, sin embargo se les ha
asignado un numero/letra para identificar sus evaluaciones. Fuente: Autoria propia. (2019).

i - B
Figura 13. Fotografia de algunos de los nifios que participaron en el taller.
Fuente: Galeria personal. (2019).
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- T— : A = ! J
Figura 14. Guia, cuidadores y niflos participantes. Fuente: Galeria personal. (2019).

Antes de comenzar, se pidid a la guia y a los cuidadores (8 por grupo), que contestaran una
encuesta de autoria propia (Anexo 1) para evaluar las inteligencias multiples de cada nifo,
mismo que se contestd al terminar el semestre para evaluar si habian surgido cambios y cuales
habian sido. (Enfoque cuantitativo)

Es importante resaltar que la guia ya habia trabajado anteriormente con los nifios, pues habian
estado en el curso de verano impartido por la Institucion, asi que podia contestar

acertivamente sobre las inteligencias de cada nifo.
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Figura 15. Cuidadores completando la encuesta de inteleg
(2019).

encias mltpls de cada nifio. Fuente: Autoria Propia.

La encuesta estaba dividida en 8 secciones, segun las 8 inteligencias propuestas por Gardner.
El primer apartado trataba sobre la inteligencia lingiiistica y tanto el cuidador como la guia
tenian que contestar en una escala del 5 al 1, siendo 5 el grado maés alto y 1 el menor,
preguntas sobre el vocabulario que manejaba cada niflo, su nivel de comunicacioén verbal
hacia los demas, la fluidez al hablar, la memoria, el gusto por los juegos con palabras, los
cuentos, historietas y su capacidad inventiva, asi como su desempeio en lecto escritura en

relacion a su edad.

La segunda seccion de la encuesta trataba sobre la inteligencia l6gico matematica, en donde
se cuestionaba sobre el agrado o desagrado hacia acciones que promovian este tipo de
inteligencia como: organizar sus cosas por categorias, el disfrute de armar rompecabezas, la
resolucion de operaciones aritméticas, el agrado por los juegos matematicos del celular o el

preguntar constante sobre el funcionamiento de las maquinas.
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En el tercer apartado se pidio la opinion de los cuidadores y la guia sobre las habilidades para
la inteligencia espacial, se cuestionaron: el interes de los nifios en actividades relacionadas
con el arte, la habilidad para pintar y dibujar de los nifos, el gusto por ver peliculas, la
construccion de objetos tridimensionales, la interpretacion de mapas y el gusto por el

aprendizaje a través de imagenes en lugar de textos.

El siguiente apartado, cuestionaba al guia y a los cuidadores sobre la inteligencia corporal
kinestésica de los nifios, para esto se hicieron preguntas para saber si era frecuente que
dramatizara su descripcion oral o su actuar, si disfrutaban trabajando con plastilina, pintura
de dedos y otros materiales tactiles, si toca inmediatamente cualquier cosa que ve, su gusto
por correr o saltar, si destaca en destrezas fisicas o deportivas, si se le facilita imitar los gestos
de otras personas, si no se mantiene quieto por mucho tiempo y si le gusta armar y desarmar

objetos.

El quinto apartado estaba destinado a la medicion de las actividades que ayudan a la
inteligencia musical, por tanto se pregunt6 al guia y a los cuidadores sobre los movimientos
ritmicos al caminar o hablar de los nifios, se les preguntd también si tarareaban, si
memorizaban melodias de canciones, si les gustaba cantar y si contaban con ritmo y
entonacion al hacerlo, si escuchaban musica o si golpeaban la mesa con ritmo cuando hacen

la tarea.

El sexto apartado cuestionaba al guia y a los cuidadores sobre la inteligencia interpersonal
de los nifios, preguntaba por el gusto de jugar con otros nifios, la cantidad de amigos intimos
que tenia cada nifio, la preocupacion por los demas y ayudarles, sobre si compartian o no sus
juguetes, si los demas nifios lo/a buscan para jugar, si es respetusoso, empatico y comprensivo

y sobre sus cualidades de lider natural.
El penultimo apartado trataba sobre la inteligencia intrapersonal y se preguntaba sobre el

manejo de emociones, afectos y sentimientos de forma adecuada, sobre la expresividad de

los niflos sobre lo que siente, su voluntad, autonomia y autocontrol personal, sobre su nivel
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de autoestima, confianza y seguridad hacia si mismo y sobre su preferencia hacia actividades

individuales a las grupales.

Por tultimo, se evaluaron las actividades que cada nifio realiza en relacion a la inteligencia
naturista, es decir, su gusto por las excusiones, el senderismo o pasear en la naturaleza, se les
pregunto si tenian una mascota en casa y si participaban en su cuidado, si les gustaba ver
libros o revistas sobre naturaleza, si disfrutaban del cuidado de las plantas, si observaban

fendmenos atmosféricos y si eran respuestuosos con el ambiente.

Ahora bien, como parte de la Discusion y con base en el apartado anterior, se analizaron las

rubricas de evaluacion en el cuestionario y se llegaron a los siguientes resultados:

INTELIGENCIA LINGUISTICA

2
o
@ )
(%]
w
'_
=2
< p

o

50 100 150 200 250 300 350

m Grupo Control  m Grupo Experimental

Figura 16. Grafico sobre la inteligencia lingtistica antes y después de la Didactica de

percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).

Segun la perspectiva del guia en la Figura 16 se puede observar que las habilidades que
provocan un mayor desarrollo de la inteligencia lingiiistica incrementaron un 32% al final
del programa realizado por el grupo experimental a comparacion del incremento del 13.64%

del grupo de control.
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Por su parte, los cuidadores expresaron un incremento en las habilidades que desarrollan la

inteligencia lingiiistica del 31.69% en el grupo experimental en compacion del 15% de

incremento en el grupo de control.

Asimismo, es importante resaltar la repercusion que tuvieron las actividades de la Didactica

en el programa de acompanamiento psicopedagogico para el desarrollo de la lecto-escritura.

Tanto el grupo experimental como el de control fueron evaluados para saber el nivel inicial

y final de lecto-escritura, siendo el criterio mas bajo: presilabico (a quienes se les asigno

graficamente el valor de 1) , seguido por sildbico (valor 2) , sildbico alfabético (valor 3) y

por ultimo alfabético (4).
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Figura 17. Gréficos sobre la evolucion en el proceso de lecto-escritura antes y después
de la Didactica de percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).
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En relacion a evolucién como se puede observar en la Figura 17, el grupo experimental
incrementd un 36.36% en el aprendizaje de la lecto-escritura, mientras que el grupo de

control incrementé el 33.33%

INTELIGENCIA LOGICO MATEMATICA
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Figura 18. Grafico sobre la inteligencia logico matematica antes y después de la Didactica
de percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).

Del mismo modo, los resultados obtenidos sobre la inteligencia 16gico matematica de la
Figura 18 mostraron que la guia confirma un incremento del 4.57% en las habilidades para
la inteligencia logico matematica en el grupo experimental y el 2.08% de incremento en el
grupo de control. Por su parte, los cuidadores afirmaron cambios nulos en el grupo

experimental y un decremento en las habilidades del 1.32% en el grupo de control.
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INTELIGENCIA ESPACIAL
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Figura 19. Grafico sobre la inteligencia espacial antes y después de la Didactica de
percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).

En relacion a la inteligencia espacial, los resultados arrojaron que de acuerdo a lo establecido
por la guia, hubo un incremento del 20% en las habilidades que inducen a la inteligencia
espacial en el grupo experimental y en el grupo de control no hubo cambios, mientras que
por parte del cuidadores confirmaron un incremento del 6.52% en el grupo experimental y

un 1.46% en el grupo de control.

INTELIGENCIA
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Figura 20. Gréfico sobre la inteligencia corporal kinestésica antes y después de la
Didactica de percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).

De acuerdo a la figura 20, los resultados arrojan que por percepcion del guia hubo un
incremento del 17.57% en inteligencia corporal kinestésica de los participantes del grupo

experimental y un incremento del 8.71% en el grupo de control. Los cuidadores percibieron
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un aumento de la inteligencia corporal kinestésica del 2.66% en el grupo experimental y un

.77% en el grupo de control.

INTELIGENCIA MUSICAL
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Figura 21. Grafico sobre la inteligencia musical antes y después de la Didactica de
percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).

En relaciéon a la inteligencia musical en la Figura 21 la guia confirma que el grupo
experimental increment6 su inteligencia musical en un 7.58% y el grupo de control no sufrié
algin cambio, mientras que los cuidadores confirmaron que el grupo experimental
incrementd en un 3.79% sus habilidades musicales mientras que el grupo de control

incremento un 2.27%

INTELIGENCIA INTERPERSONAL
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Figura 22. Gréfico sobre la inteligencia interpersonal antes y después de la Didactica de
percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).
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Ademas, de acuerdo a la figura 22 y la inteligencia interpersonal, el guia afirma que existio
un incremento en las habilidades para la inteligencia interpersonal de un 10.15% en el grupo
de control y un 12.40% de incremento en el grupo experimental. Por su parte los cuidadores
confirman que existio un incremento del 2.42% en la inteligencia interpersonal del grupo de

control y un 5.79% de incremento en la inteligencia interpersonal del grupo experimental.
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Figura 23. Grafico sobre la inteligencia intrapersonal antes y después de la Didactica de
percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).

Con lo que se pudo rescatar, como se puede observar en la Figura 23 que a partir del criterio
de la guia, hubo un incremento del 14.88% en la inteligencia intrapersonal de los
participantes del grupo experimental y un incremento del 5.98% en el grupo de control. Por
su parte, los cuidadores confirmaron que hubo un incremento del 8.62% en las habilidades
intrapersonales del grupo experimental y un incremento del 1.75% en los participantes del

grupo de control.
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INTELIGENCIA NATURISTA
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Figura 24. Grafico sobre la inteligencia naturista antes y después de la Didactica de
percusion corporal. Fuente: Autoria propia. (2019).

Como se puede ver en la figura 24, por parte de la guia que hubo un incremento del 1.37%
en inteligencia naturista en el grupo experimental y un decremento del 1.32% en el grupo de
control. Ademads, los cuidadores afirman que existi6 un decremento del 1.32% en la
inteligencia naturista del grupo experimental y no crecidé ni disminuyo la inteligencia

naturista del grupo de control.

En general, en la siguiente grafica ( Figura 25) podemos ver el resultado de la encuesta
dividida en las ocho inteligencias, antes y después de la Didactica de percusion corporal en
el grupo de experimental, asi como los resultados del grupo de control a quienes no se les
aplico la guia. (Las primeras gréficas de izquierda a derecha corresponden a los resultados

de la inteligencia lingtistica)
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Figura 25. Concentrado de resultados de la encuesta realizada previo y posterior a la aplicacion de la Didactica
en ambos grupos. Fuente: Autoria propia. (2019).

Por ultimo, en la Figura 26 se calculd la media estadistica a partir de los resultados de las
encuestas tanto de la guia como de los cuidadores, por cada inteligencia y se realizd una

comparacion entre el grupo experimental y de control, con los siguientes resultados.

124



MEDIA

400

350

300

250

200

150

100

50

0
& & ol & ol
N 8 N LN O ot \at
° & - & S S S o‘*\%
o < & & N & & <
N o 3 S ¥ & < Ny
S S & Qy& ¥ & @‘*\} ¥
é/e ‘OG\(J <<>>(;> O <<>>(9 (}V\ \V\ é/%
g & & & & S 3
& S o & = s
& S S &

> o4 N N

& o
) S

A\

W EXPERIMENTAL m CONTROL
Figura 26. Media por inteligencias (tomando en cuenta las evaluaciones del guia y cuidadores) en los dos
grupos. Fuente: Autoria Propia. (2019).

Cabe destacar que de acuerdo a la media, en el caso de la evaluacion de la inteligencia
musical, el grupo de control presentd un incremento del 1% en relacion al grupo experimental
al igual que en la inteligencia naturista que el grupo de control tuvo un incremento del 1.01%

en relacion al grupo experimental.

Sin embargo, se confirma un incremento general de todas las inteligencias en el grupo
experimental de un 2.91% en comparacion con el grupo de control, lo cual ratifica el uso de
la herramienta en pro al desarrollo integral comprobando asi la hipdtesis y generando también
altas expectativas, pues si estos fueron los resultados en un tiempo relativamente corto y con
poca continuidad, con certeza la herramienta aportard de manera significativa al desarrollo
integral si es que tanto cuidadores como guias la utilizan de manera constante y cotidiana,
pues por dar ejemplos, a través de los ejercicios percutivos los guias podrian ayudar a los

nifios a comprender el acento prosddico en espafiol, fracciones en matematicas a través de
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los ejercicios de ritmo, la coordinacion en educacion fisica, la disociacion al tocar un
instrumento, la confianza en psicologia, el respeto en ética y a la vez seria entretenido para

los nifios, porque aprenderan jugando.

Figura 27. Diagramacion de un ejercicio en la bitdcora (Nifio B). Fuente: Galeria personal. (2019).

Por ultimo, la Figura 27 representa la diagramacion de un ejercicio en la bitdcora, la autora
explicaba que después de hacer el ejercicio se sentia muy feliz, -“Soy el unicornio que dibujé
caminando al arcoiris” - afirm6. Lo cual confirma que la Didéctica de percusion corporal
no busca como principal objetivo el perfeccionamiento de la técnica de percusion, si no ser

una herramienta de apoyo para el crecimiento afectivo, social y cognitivo de nifios y nifas.
Cabe resaltar que la nifia comprendid y realizo el ejercicio perfectamente, incluso propuso

variantes de ejecucion, sin embargo, para todos en la clase el ejercicio ya no se llamé mas

Choco-la-te, ahora es el unicornio.
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Ahora bien, hasta aqui se sabe, con hechos, que la Didéctica de Percusion Corporal
contribuye al desarrollo integral de nifios entre 6 y 12 afos, pero no se ha comprobado si el
mercado al que va dirigido la aceptard y consumird, por lo tanto, para comprobar su
viabilidad, se llevaron a cabo las estrategias y acciones especificas del plan de marketing en
su primera etapa, es decir, se dirigieron al segmento de mercado cuya influencia e interés es

mayor; las escuelas de educacion alternativa en la Ciudad de Querétaro.

En ese sentido se ubicaron 17 escuelas en la Ciudad:

Tabla 29
Universo/ Escuelas primarias en Querétao con pedagogias alternativas
Escuelas primarias en Querétaro cuya pedagogia es considerada alternativa

Colegio Montessori de Querétaro
Alberi Colegio Montessori
Evergreen school
Colegio Hala Ken
Sapienza Montessori
Colegio Calli Montessori
Colegio Montessori Shanti
Waldorf Querétaro
Colegio Finlandés
10  Colegio arte, cultura y espiritu
11 Colegio celta
12 Colegio Erik Erikson
13 Colegio Wexford
14  Escuela Maxei
15 Instituto Luca Paciolli
16 Maple Grove Academy
17 Wellington School
Nota: Son consideradas pedagogias alternativas aquellos modelos educativos que proponen modificar el caracter
instruccional base de la educacion tradicional predominante, considerando el autoconocimiento como eje del desarrollo
integral de cada alumno. Garcia Gonzélez, Enrique. (2014). La nueva realidad de la ensefianza. México: Trillas.
Fuente: Autoria propia. (2020).
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Por tanto, el universo son 17 profesores en el papel de Directivos pues son quienes toman la
decision de incluir en su modelo educativo, herramientas como la propuesta en esta
investigacion. Y si se establece como nivel de confianza 75%, con un error muestral del 5%
y nivel de satisfaccion del 50%, la muestra serd de 15 directores. En cuanto alumnos se sabe
que en promedio son 2040 nifios inscritos en dichas escuelas, por tanto la muestra es de 124

alumnos (nifios entre 6 y 12 afios) y 124 cuidadores es decir, padres o tutores.

Esta informacion es clave para el desarrollo de las siguientes acciones y estrategias necesarias

para lograr el Plan.
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1. Pese a que dichas escuelas no comparten el uso de las redes sociales en los
educandos, todas tienen por lo menos alguna, siendo estas la primera via de
comunicacion.

2. Seles explico el uso y valor pedagogico de la herramienta y asi se logr6 contactar
a los directivos para proponerles una clase muestra (6 en total) a través de la
plataforma ZOOM.

Cabe resaltar que la guia fue realizada en formato digital mediante un documento
PDF, pertinente en estos momentos de contingencia sanitaria donde la educacion
ha tomado un giro muy importante hacia la tecnologia y en donde sus principales
herramientas para impartir clases son ZOOM 'y WhatsApp, medios por los cuales

sin ningln problema se puede compartir la herramienta.

3. Para poder entrar a la clase se les pedia a los papas o profesores que llenaran un

breve cuestionario y con eso se les proporcionaba la clave y contrasefa de zoom.

NOMBRE: *

.COMO TE ENTERASTE DE LA
GUIA7?*

rORMUlARIO () POR MIS HIJOS
() POR MIS ALUMNOS
{) POR LA ESCUELA EN DONDE
TRABAIJO

E MAIL: *

(POR QUE TE INTERESA LA
CLASE?*

Figura 28. Cuestionario de entrada a clase muestra. Fuente: Autoria propia a través de www.canva.com (2020).
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Con esta herramienta se pudo crear una base de datos real de gente interesada en la Didactica
de Percusion Corporal. En total se cuenta con 172 contactos, incluidos los 17 Directores,

padres/tutores y profesores, y de los cuales se puede rescatar la siguiente informacion.

Asistentes

cuidadores
2%

gunas
10%
m cuidadores = guias

nlnos
48%

= ninos

Figura 29. Asistentes a clase muestra. Fuente: Autoria propia (2020).

éPor qué te interesa la clase?

= Porque quiero aprender algo nuevo = Porque me interesa para mis clases = Otro

Figura 30. Respuestas a encuesta/ jpor qué te interesa la clase? Fuente: Autoria propia (2020).
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¢Como te enteraste de la guia?

= Por mis hijos = Por mis alumnos Por la escuela en donde trabajo

Figura 31. Respuestas a encuesta/ ;como te enteraste de la guia? Fuente: Autoria propia (2020).

Con lo cual podemos confirmar que la mayoria de interesados en la herramienta de acuerdo
a la muestra son cuidadores, sin contar a los nifios quienes entraron a la clase como parte de
su actividad escolar. En total las clases contaron con 156 nifios, siendo la escuela Alberi

Montessori la de mayor asistencia.

4. Alamitad de la clase se les pidi6 a los cuidadores junto con los nifios y profesores
que contestaran una encuesta de satisfaccion a través de google forms, a lo cual

estos fueron los resultados (172 encuestados).
La primera pregunta trataba de identificar de una forma muy simple si el ejercicio les habia

parecido aburrido, emocionante o divertido, a lo que un 53.5% respondié que emocionante,

45.3% divertido y menos del 2% aburrido.
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:Como describirian el ejercicio?

1/2 respuestas

® Divenido
@ Emocionante
@ Aburrido

Figura 32. Respuestas a encuesta/ ;como describirian el ejercicio? Fuente: Autoria propia (2020).

La segunda pregunta trataba sobre la comprension de las intrucciones para ejecutar el

ejercicio, a lo cual el 93.6% respondid que eran faciles de comprender.

Las instrucciones para hacer el ejercicio fueron:

172 respuestas

@ Faclies de entender
® Confusas

Figura 33. Respuestas a encuesta/ Las instrucciones para hacer el ejercicio fueron: Fuente: Autoria propia
(2020).

La tercera pregunta cuestionaba si el ejercicio podria ser mas facil, mas dificil o en cuestion
de dificultad era correcto el nivel para su ejecucion, a lo que respondieron en un 75% que no
cambiarian nada, un 13.4% respondi6 que podrian ejecutar un ejercicio con mayor dificultad
y un 11.6% les gustaria que el ejercicio fuera mas facil. A lo que hay que tener en cuenta que
las edades de los nifios que hicieron el ejercicio eran muy diversas, por lo cual algunos tenian

algunas habilidades més desarrolladas en comparacion a los demas nifios, por otro lado la
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metodologia de la Didéctica permite que cada nifio proponga alternativas de ejecucion,

facilitando o dificultando el nivel, segun las necesidades personales de cada nifio.

(Qué les gustaria cambiar del gjercicio?

172 respuestas

® Que sea mas facl
@ Nada
@ Mas dificultad

Figura 34. Respuestas a encuesta/ ;Qué les gustaria cambiar del ejercicio? Fuente: Autoria propia (2020).

La siguiente pregunta buscaba saber si la herramienta les parecia tan util y divertida que
quisieran compartirla, a lo que el 98.8% respondié que si. S6lo dos cuidadores respondieron

que no, a todos los demds se les envio la Didactica de Percusion Corporal via correo

electronico.

;Les gustaria ensenar el ejercicio a mas amigos/familiares/alumnos?

172 respuestas

@ Si. guiero saber cdmo les sale
@ No, esta blen aburnido

Figura 35. Respuestas a encuesta/ ;Les gustaria ensefiar el ejercicio a mas amigos/familiares/alumnos? Fuente:
Autoria propia (2020).

Por ultimo se corrobord la gratuidad de la guia y la aceptacion de la misma, a lo que solo 2

personas respondieron que no la querian, a todos los demas se les mando la herramienta via

correo electronico.
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iLes gustaria adquirir una guia gratuita con mas ejercicios?

172 respuestas

@ We encanta la idea
@ No. gracias

Figura 36. Respuestas a encuesta/ ;Les gustaria adquirir una guia gratuita con mas ejercicios? Fuente: Autoria
propia (2020).

Por lo tanto, se pudo corroborar la aceptacion de la herramienta y trabajar en puntos débiles
como la mejora en la explicacion de los ejercicios. Cabe destacar que es dificil captar la
atencion de todos virtualmente, se hace mas facil presencial pero se puede mejorar la

explicacion con los tutoriales, definidos como servicio periférico.

Ademas con esta base de datos se puede proceder a la etapa 2 de mercadotecnia, es decir
todas las estrategias digitales enfocadas a redes sociales, porque si bien estas escuelas no
estan de acuerdo en la utilizacion de redes sociales por parte de sus hijos/alumnos, los padres
y profesores si cuentan con ellas y son muy activos, prueba de ello los grupos de comunidad

Montessori existentes en todas las redes sociales.
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Conclusiones

Hasta ahora se ha comprobado la viabilidad, factibilidad y pertinencia de la herramienta con

resultados orgénicos y con ciertas limitantes en cuanto a presupuesto pues es una herramienta

gratuita, sin embargo como se previd en las estrategias de mercadotecnia, para hacerlo

rentable es necesario crear una pagina web como landing page, en donde la herramienta

seguird siendo gratuita pero se hard uso de los servicios periféricos para hacerla rentable,

siendo un paso muy ad hoc porque ya existe un red considerable con acceso a la herramienta

y que por la cual se les hara llegar a los usuarios las novedades.

Ademas se esta trabajando para registrar los derechos de autor ante el Instituto Nacional de

Derechos de Autor para proteger el proyecto como idea creativa.

Asimismo, a continuacidn el seguimiento que se hard a través de correo electronico para la

adquisicion de los siguientes niveles de dominio/fidelizacion de clientes.

DESCARGA EL NIVEL INTERMEDIO

iHOLA DE NUEVO!
¢TE GUSTARIA PONER EN PRACTICA NUEVOS EJERCICIOS DE LA DIDACTICA DE PERCUSION CORPORAL?

SOLO CONTESTA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS Y DALE CLICK AL BOTON DESCARGAR.

(LA EXPLICACION Y SUGERENCIAS DE CADA EJERCICIO ES?
() Excelente () Buena () Regular () Mala

;CUAL ES TU OPINION SOBRE LA METODOLOGIA SUGERIDA?

() Excelente () Buena () Deficiente () Mala

v

;TIENES ALGUNA PROPUESTA PARA MEJORAR LA GUIA?
Escribela por favor.

] 1

]
e s
DESCARGAR

Figura 37. Encuesta para descargar el nivel intermedio Fuente: Autoria propia (2020).
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FELICIDADES!

ESTAS A UN CLICK DE OBTENER LOS EJERCICIOS DE PERCUSION
CORPORAL AVANZADOS TOTALMENTE GRATIS

DESCARGAR

Figura 38. Fidelizacion usuarios avanzados. Fuente: Autoria propia (2020).

iMUCHAS GRACI4S POR DESCARGAR L4
GUI{ COMPLETY!

DIDACTICA DE LA PERCUSION CORPORAL

\ ‘ Por nifios mds independientes y conscientes de quienes son y quienes les

\ rodean.

Para orientar a padres y profesores a reconocer, reafirmary redefinir las
habilidades y inteligencias de cada nifio y lograr una sensibilidad artistica
apoyada en el desarrollo integral.

Pory para los creadores del manana, *
L]

|
i MUCHAS GRACIAS! “

Figura 39. Fidelizacién/Agradecimiento descarga completa
Didactica de percusion corporal. Fuente: Autoria propia (2020).

L]

Por ultimo, se da por terminada esta investigaciéon asegurando que hacen falta muchas
acciones que aporten a la educacion en nuestro pais, pues esta herramienta es s6lo un granito
de arena para la construccion de un gran camino por recorrer. Es necesario escuchar las
necesidades de los nifios, no s6lo cognitivas, también sociales y afectivas porque un nifio
feliz es un adulto sano, un niflo comprometido y activo en su educacién es un adulto

consciente de si, de los demds y de su entorno.
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La Didactica de Percusion Corporal apenas comienza y lleva consigo un gran reto, pues esta
consciente del desequilibrio en la balanza de la educacion, donde quien tiene el poder
adquisitivo es privilegiado al poder elegir el tipo de educacion que quiere para sus hijos. La
realidad es que la mayoria se adapta a las condiciones predeterminadas, actualmente con
muchas carencias pedagdgicas.

Sin embargo no es trabajo solamente de las escuelas y sus profesores, se necesita del trabajo
en equipo que incluya a padres y nifos. Entre tanto, no se pierde de vista el objetivo, que lo
que empez6d en una Institucion de Asistencia Privada crezca para crear experiencias

didacticas significativas que contribuyan a la formacion integral de los creadores del manana.

Porque aprender no es un juego, pero se aprende jugando.
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ANEXOS

Anexo 1: Registro para evaluar las inteligencias multiples de cada nifio

Nombre del nifio:
Edad actual:
Fecha de observacion:

Indica segun sea el caso el grado que aplica a cada nifio, siendo 5 el grado mas alto y 1 el menor.

Inteligencia Lingustica

PROFESOR PAPA/MAMA
51413 5 14 |3
Tiene un buen nivel de vocabulario para su edad
Prefiere comunicarse con los demas de forma verbal
Dispone de buena fluidez verbal para su edad
Demuestra buena memoria para los nombres y las informaciones en general
Le gustan los juegos de y con palabras
Inventa y/o cuenta cuentos, historias o chistes
Disfruta leyendo imagenes o textos
Escribe mejor que la mayoria de su edad y tiene buena ortografia
Otras observaciones linguisticas
Inteligencia Logico- Matematica
PROFESOR PAPA/MAMA
51413 5 14 1|3

Le gusta organizar las cosas por categorias

Disfruta con rompecabezas 16gicos y otros materiales de razonamiento logico

Al investigar y experimentar demuestra procesos cognitivos superiores a sus demas
compaifieros

Construye pensamientos abstractos o en niveles conceptules superiores a sus demas
compaifieros

Resuelve con rapidez problemas matematicos, operaciones aritméticas etc.

Disfruta con los conceptos matematicos

Demuestra interés por los juegos matematicos del celular o computadora (si ha
habido oportunidad)

Realiza preguntas constantes sobre el funcionamiento de las maquinas

Le gusta el ajedrez, las damas y los juegos de estrategia en general

Otras observaciones logico - matematicas

Inteligencia espacial

PROFESOR PAPA/MAMA

51413 5 14 |3
Disfruta de las actividades relacionadas con el arte
Dibuja y pinta con mayor habilidad que sus demas compafieros
Le gusta mirar presentaciones visuales (peliculas, videos etc.)
Realiza construcciones tridimensionales con facilidad
Hace dibujos en libros, cuadernos y otros materiales
Crea imagenes visuales claras
Interpreta mapas y planos con facilidad
Disfruta de las habilidades visuales (encontrar fomas ocultas, laberintos,
rompecabezas etc.)
Aprende mas de una imagen que de un texto
Tiene facilidad para “sofiar despierto”

Otras observaciones espaciales:

Inteligencia cinético — corporal
PROFESOR PAPA/MAMA

5 |4 1312|175 4 |3 2 1

Suele dramatizar lo que dice

Disfruta trabajando con plastilina, pintura de dedos u otros materiales tactiles

Toca inmediatamente cualquier cosa que ve
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Le gusta correr, saltar, etc.

Destaca en destrezas fisicas y deportes.

Tiene facilidad para imitar los gestos de otras personas

Cuando debe permanecer sentado, se mueve, golpea el suelo con el pie etc.

Le gusta armar y desarmar objetos

Otras observaciones cinético — corporales:

Inteligencia musical

PROFESOR

PAPA/MAMA

5

4

3

5

4

3

Habla o se mueve de forma ritmica

Cuando se centra en una actividad, tararea para si mismo

Memoriza con facilidad las melodias de canciones

Le gusta cantar en grupo o cantar para el grupo

Canta con ritmo y entonaciéon

Le gusta escuchar musica

Suele golpear ritmicamente la mesa mientras realiza otra tarea

Otras observaciones musicales:

Inteligencia Interpersonal

PROFESOR

PAPA/MAMA

5

4

3

5

4

3

Le gusta jugar con otros nifios y nifias

De entre todos los amigos/as de juego, tiene dos 0 mas amigos/as intimos

Se preocupa por los demads e intenta ayudarles

Le gusta compartir sus juguetes y objetos personales

Los otros nifios y nifias le buscan para jugar

Desarrolla actitudes de comprension, respeto, empatia, colaboracion etc.

Asimila las formas sociales de comportamiento positivo

Parece disponer de cualidades de lider natural

Otras observaciones interpersonales:

Inteligencia Intrapersonal

PROFESOR

PAPA/MAMA

5

4

3

5

4

3

Prefiere las actividades individuales a las grupales

Maneja emociones, afectos y sentimientos de forma adecuada

Dispone de un buen nivel de autoestima, confianza y seguridad en si mismo

Tiene voluntad fuerte, autonomia y autocontrol personal

Es bastante realista respecto a sus capacidades y debilidades

Expresa con claridad como se siente

Tiene algtin hobbie o pasatiempo aunque habla poco de ello

Otras observaciones intrapersonales:

Inteligencia Naturista

PROFESOR

PAPA/MAMA

5

4

3

5

4

3

Le gusta ir de excusion, el senderismo, o simplemente pasear en la naturaleza

Tiene una mascota en casa y participa de su cuidado

Le gusta ver libros o revistas, programas de television o documentales en los que la
naturaleza esté presente

Disfruta cuidando las plantas

Muestra gran capacidad para clasificar elementos naturales

Observa fenémenos atmosféricos y plantea hipotesis

Es bastante respetuoso y cuidadoso con el medio ambiente

Otras observaciones intrapersonales:

iMuchas gracias!
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