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Resumen

Esta investigacién analiza el uso de una intervencién didactica basada en TIC,
gamificacion y analisis estadistico para fortalecer la comprension lectora y la
redaccion indirecta en estudiantes de ingenieria que se preparan para la
evaluacion EGEL Plus. El estudio parte de una dificultad identificada en este nivel
formativo: aunque las habilidades técnicas suelen ocupar el centro de la formacion
profesional, la lectura, la escritura y la comunicacion clara siguen siendo decisivas
para el desempefo académico y laboral. La intervencidon se desarroll6 mediante
una plataforma web con actividades organizadas por niveles, ejercicios de
practica, retroalimentacion inmediata y elementos gamificados orientados a
sostener la participaciéon de los estudiantes. Se desarrollé e implementd un
instrumento tipo EGEL centrado en habilidades lectoras que fue aplicado de
manera previa y posterior a la intervencion cuyos resultados permitieron analizar,
a través de métodos estadisticos diferenciales e inferenciales, los cambios
producidos en dicho ambito. En este sentido, se observaron mejoras tanto en
comprensioén lectora como en redaccién indirecta respecto al diagndstico inicial, lo
que apoya la efectividad de la implementacion de tecnologias y estrategias
pedagogicas en los procesos de aprendizaje y refuerzo de las competencias

linguisticas y comunicativas.

Palabras clave: gamificacion, comprension lectora, TIC, EGEL.
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Abstract

This research analyzes the use of a didactic intervention based on ICT,
gamification, and statistical analysis to strengthen reading comprehension and
indirect writing skills in engineering students preparing for the EGEL Plus
assessment. The study stems from a difficulty identified at this educational level:
although technical skills are often central to professional training, reading, writing,
and clear communication remain crucial for academic and professional
performance. The intervention was implemented through a web platform with
activities organized by level, practice exercises, immediate feedback, and gamified
elements designed to sustain student participation. An EGEL-type instrument
focused on reading skills was developed and implemented, administered before
and after the intervention. The results allowed for the analysis, using differential
and inferential statistical methods, of the changes produced in this area.
Improvements were observed in both reading comprehension and indirect writing
compared to the initial assessment, supporting the effectiveness of implementing
technologies and pedagogical strategies in the learning processes and

reinforcement of linguistic and communicative competencies.

Keywords: gamification, reading comprehension, ICT, EGEL.

Xiii



1. Introduccion

Las habilidades de comunicacion y de comprension lectora son fundamentales
para la formacién de todos los estudiantes, sin importar el area de conocimiento
en la que se especialicen. En este sentido, la preparacion de los alumnos de
ingenieria debe contemplar también el desarrollo de las capacidades de
interpretacion de textos y redaccioén indirecta, mismas que son parte fundamental
de las evaluaciones realizadas por organismos como el CENEVAL,
particularmente en el caso del EGEL Plus.

De esta manera, Sabines-Cordova, Cano-Robles y Navarro-Rangel (2024)
plantean la importancia de crear nuevos métodos que refuercen dichas areas del
conocimiento, donde las tecnologias digitales pueden convertirse en aliados clave
para procesos de aprendizaje donde los estudiantes sean los verdaderos
protagonistas activos. Mendieta, Gomez y Cobas (2024) sefalan la eficacia de las
TIC para coadyuvar en el fortalecimiento de las habilidades de lectoescritura tanto
en gramatica y redaccion como en comprension de textos. No obstante, es
necesario que el alumno pueda gestionar cada parte de este proceso para que
tenga resultados de mayor alcance.

Una de las principales estrategias que se presenta hoy en dia es la
gamificacion, la cual transforma por completo la direccién del enfoque educativo
pues el enfoque se halla en el avance y las necesidades del estudiante como
sujeto activo. A través de una plataforma interactiva este puede practicar, recibir
retroalimentacion continua y conocer su nivel de avance a través de ejercicios
sucesivos, revision de errores y ajustes progresivos (Alonso, 2016; Guaman
Guallpa & Baez Sepulveda, 2025).

Es asi que esta investigacion parte de la necesidad de crear una estrategia
de intervencion digital a partir de la gamificacion que mejore las habilidades
comunicativas de los estudiantes que se preparan para llevar a cabo dichas

evaluaciones. Para ello, el analisis estadistico sera fundamental para analizar los
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resultados de la intervencion y establecer los alcances particulares de una

propuesta de esta naturaleza.

1.1 Planteamiento del Problema

Las habilidades de comunicacion son necesarias para el ejercicio profesional de
todos los estudiantes, pues el analisis y la interpretacion de datos, textos e
informacion, asi como la transmision clara y efectiva de ideas tanto de manera
escrita como oral, son parte primordial de su desempefio en cualquier ambito
académico o laboral. Sin embargo, muchos de los estudiantes que presentan la
evaluacion del EGEL Plus mantienen un bajo nivel en estas areas de estudio.

Dicha problematica se ha detectado en alumnos de la Facultad de
Ingenieria de la Universidad Autonoma de Querétaro, donde a partir del analisis de
los resultados obtenidos en dicha evaluacion por 187 estudiantes se puede
observar un bajo desempefio tanto en comprension lectora como en mayor
medida en redaccion indirecta. Esto incide de manera preocupante no solo en la
aprobacion del EGEL, sino en su futuro desarrollo como profesionales pues es
indudable que la comprension lectora, la capacidad de interpretacion,
argumentacion y comunicacion es una de las bases necesarias para su desarrollo
profesional en el futuro.

A continuacion, la Tabla 1 presenta los porcentajes de rendimiento

observados en las areas evaluadas.

Tabla 1

Resultados del Examen EGEL Plus en Habilidades de Lenguaje y Comunicacion

de Estudiantes de Ingenieria Electronica e Industrial

Habilidad Evaluada Sobresaliente Satisfactorio Aun no satisfactorio

Comprension Lectora  56% 42% 2%

15



Redaccién Indirecta 21% 62% 17%

Desempeno Global 26% 71% 3%

La escala de puntuacion que utiliza el CENEVAL para clasificar a los
sustentantes conforme a su nivel de desempefio es la que se muestra en la Tabla
2.

Tabla 2

Nivel de desemperio

Rango de Nivel de
Puntuacion Desempeio
700 - 999 Aun no satisfactorio
1000 - 1149 Satisfactorio

Mayor o igual a Sobresaliente
1150

Nota. Basado en la Guia para el sustentante, EGEL PLUS IINDU.

A partir de los datos suministrados que fueron realizaron por la Facultad de
Ingenieria de la Universidad Autonoma de Querétaro y el analisis de los resultados
de la evaluacion EGEL Plus, se evidencia un manera mixta todas las
competencias que son linglisticas en los estudiantes que son de ingenieria
electronica e ingenieria industrial. Si bien la mayoria de los estudiantes demuestra
un desempefo sobresaliente y satisfactorio en comprensién lectora y un
rendimiento global aceptable, se destaca una preocupacion particular en la
habilidad de redaccion indirecta, donde una proporcion significativa de estudiantes
no alcanza niveles sobresalientes.

Este diagndstico se vuelve mas preciso al revisar con detalle las
competencias linguisticas evaluadas, ya que ahi aparecen areas que requieren

atencion especifica. Estas se presentan en la Tabla 3.
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Tabla 3

Nivel de desemperio

Area d

. eDesafl'os Identificados Necesidades de Intervencion
Competencia

Identificacion de

informacion relevante.

Comprension e
Comprension interpretacion de frases o Intervencién focalizada para
Lectora pasajes cortos. consolidar habilidades fundamentales.

Seleccion de explicaciones
adecuadas para ideas en
textos.

Identificacion de
caracteristicas especificas
de diversos tipos de

textos. .
. Refuerzo de competencias en
. Creacion de frases vy . : \ )
Redaccion . escritura esencial, con énfasis en la
. pasajes textuales I :
Indirecta : cohesion, coherencia textual vy
cohesionados . e
normativa ortografica.
coherentes.

Cumplimiento de la
normativa ortografica del
| espanol.
Fuente: Centro Nacional de Evaluacion para la Educacion Superior, A.C., 2023

En comprension lectora, de acuerdo con el Centro Nacional de Evaluacion
para la Educacion Superior, A.C. (2023), una parte importante de los estudiantes
se ubica en niveles satisfactorios o sobresalientes. Aun asi, existe un grupo que
todavia necesita fortalecer habilidades basicas, como identificar informacion
relevante, interpretar frases o pasajes breves y seleccionar explicaciones
adecuadas sobre ideas presentes en un texto. Los resultados sugieren que las
principales dificultades no se concentran en la comprension lectora en general,
sino en procesos especificos. En redaccion indirecta, en cambio, aparecen
debilidades mas persistentes. EIl CENEVAL (2023) sefala que estas competencias

incluyen construir textos cohesionados y coherentes, estructurar ideas segun nivel
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de jerarquia, ademas de conocimientos de ortografia y redaccion.

1.2 Justificacion

Como se ha comentado, instrumentos como el EGEL Plus se han disefiado para
evaluar los conocimientos adquiridos por los estudiantes de licenciatura durante
su proceso de formacion. Sin embargo, este permite medir no solo las habilidades
adquiridas por los mismos, sino también la calidad de los programas y las
instancias educativas.

La Tabla 4 muestra las areas que integran la evaluacion y la distribucion de

reactivos correspondiente a cada una.

Tabla 4

Reactivos del examen

Seccion Areas Numero de
Reactivos
1. Estudio del
trabajo
2. Gestion de la
cadena de
suministro
Disciplinar 3. Proyectos de
especifica de la inversion, 160
profesién estratégicos vy
operativos.
EGEL PLUS 4. Sistemas

operativos  de
manufactura vy

Servicios.
Transversal de .
. 1. Comprensién
Lenguaje y lectora
Comunicacién, L 60
, 2. Redaccién
comun a todas las L
. indirecta
profesiones
TOTAL 220

Nota. Basado en la Guia para el sustentante, EGEL PLUS IINDU.
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No obstante, en el curriculo de las carreras de ingenieria dichas habilidades
transversales a todas las disciplinas son muchas veces relegadas en pro de los
conocimientos técnicos y especializados. Como resultado, se puede observar un
dominio deficiente de las competencias comunicativas y bajos puntajes en las
evaluaciones disefiadas para su medicion. Aunado a ello se suman la falta de
acceso a las tecnologias y software educativos, asi como una deficiente formacion
de los docentes y la diversidad de los contextos educativos, lo que impacta de
manera negativa en un proceso formativo integral (Ponce Lépez, Vicario
Soldérzano & Lopez Valencia, 2022; De la Cruz Pérez & Santiago, 2023; Mendieta,
Gbémez & Cobas, 2024). Por ello, hoy en dia el reto se halla en integrar de manera
equitativa y eficaz las TIC para fortalecer todos los entornos y procesos de
ensefanza y aprendizaje, disefiando nuevos sistemas e instrumentos que
permitan superar los nuevos obstaculos a los que se enfrenta la educacién
(Fundacion Aquae, 2021).

1.3 Estructura de la Tesis

La tesis se organiza en siete capitulos, ademas de las referencias y los anexos.
Su estructura sigue el desarrollo del propio estudio, desde la identificacion del
problema hasta el analisis de los resultados obtenidos. El primer capitulo presenta
el contexto de la investigacion y delimita el problema asociado con las habilidades
de lectura y redaccion evaluadas en el EGEL Plus. El segundo reune los
antecedentes y los principales referentes conceptuales relacionados con
evaluacion educativa, tecnologias digitales, gamificacion y procesos de
lectoescritura. Los capitulos tercero y cuarto exponen la hipétesis y los objetivos
de la investigacion, elementos que orientan el disefio metodolégico desarrollado
posteriormente. A partir de ahi, los capitulos siguientes describen el procedimiento
aplicado, presentan los resultados obtenidos y discuten sus implicaciones a la luz

de la literatura revisada.
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El capitulo 5 corresponde a materiales y métodos. En él se describe el
proceso seguido para identificar los temas de estudio, disefiar el cuestionario
diagndstico, organizar los contenidos por nivel de dificultad, elaborar el plan de

trabajo y desarrollar la propuesta tecnologica basada en gamificacion.
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2. Antecedentes

Para entender el contexto de como se puede innovar el proceso de aprendizaje
con tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) y asi potenciar habilidades
clave, es necesario comenzar por comprender el papel que tiene la evaluacion en
el nivel de educacién superior. En México millones de estudiantes en diversas
ramas de conocimiento son evaluados por el Examen General para el Egreso de
Licenciatura (EGEL), considerado un instrumento capaz de medir las
competencias disciplinares y transversales de los estudiantes universitarios que
estan por terminar sus estudios profesionales. Por ende, no importa la profesion,
las habilidades de comprension lectora y de redaccion indirecta son siempre
evaluadas para medir (en el caso de la redaccion indirecta) errores gramaticales,

coherencia textual y la aplicacién de normas ortograficas.

2.1 Examen General para el Egreso de la Licenciatura

El origen de los Examenes Generales para el Egreso de la Licenciatura (EGEL) en
México puede ubicarse dentro de los primeros esfuerzos de evaluacion educativa
en el nivel superior durante la década de 1970. En ese periodo, la educacidon
superior comenz6 a enfrentar un crecimiento acelerado de la matricula y una
mayor diversificacion de instituciones, lo que hizo necesario pensar en
mecanismos mas sistematicos para valorar la formacién de los estudiantes y
orientar la planeacion educativa.

Los primeros esfuerzos de evaluacion en la educacion superior mexicana
surgieron al mismo tiempo que crecian las instituciones y aumentaba la matricula.
En este contexto surgen instrumentos como el EGEL y otras evaluaciones cuyo
objetivo fue evaluar la calidad del proceso educativo en estos nuevos ambitos.
Cornejo Gutiérrez, Franco Casillas e Islas Torres (2023), muestran que los

examenes estandarizados siguen siendo fundamentales para examinar aspectos
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especificos de la formacion profesional y para identificar areas que requieren
atencion. Posteriormente se conforman organismos como CIEES y finalmente el
CENEVAL en 1993. Estos surgieron con la intencion de evaluar los conocimientos
de los egresados como parte del proceso de acreditacion, asi como la calidad de

las universidades (Villalobos Montario et al., 2008).

2.2 Antecedentes de Software Educativo en México

Incorporar las tecnologias digitales en la educacion mexicana ha sido un proceso
gradual en el que han participado diferentes instituciones con el objetivo de lograr
las transformaciones y los cambios necesarios que cada época exigia (Garcia,
2018). En un primer momento, se integraron sistemas computacionales
particularmente en la década de 1960, tanto en universidades como en centros
importantes de investigacién en el pais. Posteriormente en los afios ochenta se
integraron instrumentos digitales en los procesos de ensefianza aprendizaje,
aunque de manera exponencial y diferenciada en las distintas regiones del
territorio nacional. Destaca el Programa Nacional de Informatica Educativa
(PRONIE), el cual fue considerado uno de los primeros intentos formales por
introducir herramientas tecnolégicas en las instituciones educativas.

Mas adelante la llegada del Internet a la Universidad Nacional Autonoma de
México a Internet en 1989 permitié un mayor acceso a la informacién y una mejor
comunicacion entre distintos espacios de dedicados a la investigacion. Décadas
después, ya en el aino 2000 herramientas como Enciclomedia impulsaron la
utilizacién de estrategias digitales en las aulas a través de materiales interactivos y
audiovisuales, permitiendo una revolucion en los programas y curriculos asi como
en el método de ensefianza (SEP, 2004). El INEGI (2020) advierte el crecimiento
exponencial de la tecnologia en el proceso educativo durante los afios 2013 a
2018, lo que transform6é de manera importante los objetivos y alcances de los
conocimientos adquiridos en las aulas, aunque no sin generar un nuevo nivel de

desigualdad y exclusion para muchas comunidades sobre todo rurales del pais.
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2.4 La Estadistica Descriptiva como Método de Evaluacion

La estadistica descriptiva permite de manera eficaz el andlisis de mayores
volumenes de informacion al identificar tendencias globales en los mismos.
Aunado a ello, ayuda en el calculo de frecuencias y promedios, asi como la
deteccion de patrones complejos entre los datos (Triola, 2019). En este sentido la
media, la mediana, la moda y la desviacién estandar defines los valores
representativos como la variacidon dentro del grupo estudiado, logrando una
interpretacion mas profunda e integral de todos los indicadores en conjunto
(Martinez, 2020). Por ello, en el ambito del analisis educativo es eficaz para
identificar y comparar distintas variables como el rendimiento académico,

competencias desarrolladas, niveles de aprendizaje, etc.

2.5 Gamificacion en Educaciéon Superior

La gamificacién como herramienta en la educacién es un proceso complejo que va
mas alla de las recompensas y los puntos como en un juego tradicional, pues su
objetivo es conformar un recurso sélido y coherente que impulse tanto la
experiencia formativa como la participacion activa desde un enfoque distinto al que
se tiene comunmente en el aula sobre la escucha pasiva de los alumnos (Subhash
& Cudney, 2018).

En este sentido, busca también la permanencia y la consecucién del
proceso por parte de los estudiantes, sin dejar de lado la eficacia del disefio del
instrumento en cuanto a la estructura de actividades, ejercicios, retroalimentacion
y avance (Khaldi et al., 2023). Particularmente en el caso de las habilidades de
lectoescritura esto es un eje central del proceso, pues se adquieren de manera
gradual y a través de la practica recurrente. En este sentido, los juegos y
simulaciones pueden incidir en dimensiones cognitivas, conductuales y afectivas
del aprendizaje cuando tienen una intencion pedagodgica clara (Vlachopoulos &
Makri, 2017).
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Por su parte, la retroalimentacion es un eje prioritario del proceso ya que
guia al estudiante a través del reconocimiento de sus avances, permitiendo la
mejora en puntos concretos. Como plantean Hattie y Timperley (2007) esta es
necesaria para disminuir el abismo que existe entre el desempefio del alumno y
los objetivos concretos del programa educativo. Aunado a ello, Carless y Boud
(2018) sefialan que la eficacia del proceso de aprendizaje gira entorno a la
oportunidad del estudiante de aplicar, interpretar y valorar las observaciones y
correcciones recibidas. Esto adquiere especial relevancia en el aspecto de la
lectura y la escritura pues permite integrar las mejoras en la practica continua, lo
que permitird que el alumno afiance los conocimientos adquiridos a futuro de

manera solida.

2.6 Tecnologias Digitales de Escritura y Apoyo a la Produccién Académica

Las tecnologias digitales han impulsado una serie de cambios sin precedentes en
el desarrollo de la lectoescritura pues transforman por completo la manera de
crear y construir textos, asi como analizar informacién cada vez mas abundante en
la era del Internet y la conectividad. En este sentido, la escritura en el contexto
académico hoy se ha convertido en un proceso cada vez mas complejo que
requiere metodologias dinamicas y el uso de distintos recursos digitales y
tecnologicos.

Kruse et al. (2023) considerar que dicho panorama ha impactado
notablemente en las metodologias de investigacién y ensefanza cuyo fin en el
ambito de la educacion superior es en la mayoria de los casos un producto escrito
de calidad. Por ello, es necesario el desarrollo de habilidades en cuanto a la
organizacion de ideas, la construccidn de argumentos y la revisién constante de
informacion asi como la manera en que esta se transmite de manera oral y escrita.
Esto es mayormente relevante en cuanto a la redaccion indirecta, pues esta

depende de practicas constantes de analisis, revision y ajuste. En este sentido, las
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herramientas digitales no sustituyen la escritura, sino que amplian las

posibilidades de trabajar con el texto durante su construccion.

2.7 Compromiso Estudiantil en Entornos Digitales

El compromiso de los estudiantes es un aspecto clave en el uso de tecnologia
pues no solo se trata de que estos utilicen las plataformas digitales sino que
formen parte del proceso educativo desde el inicio, comprendiendo el objetivo de
las actividades y practicando de manera continua. Bond et al. (2020) concluyen
que las tecnologias educativas se relacionan con distintas dimensiones del
compromiso como la participacion, la motivacion y el proceso cognitivo.

No obstante, los alcances de las tecnologias pueden ser cortos si las
actividades tradicionales solamente se copian en el nuevo formato digital. Es
necesario que se reorganice la informacion y se replanteen los procesos en aras
de que el estudiante conozca sus avances y comprenda de primera mano y en
tiempo real sus errores y posibilidades de mejora. En este sentido las actividades
y su disefio en entornos digitales deben no solamente de ser accesibles sino utiles

y significativas para realmente desarrollar las habilidades que se persiguen.
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3. Hipotesis

La implementacion de TIC con elementos de gamificacion y el analisis estadistico
del desempeno académico fortalece significativamente las habilidades de lectura y
redaccion de los estudiantes de ingenieria, contribuyendo a la mejora de los

resultados obtenidos en la evaluacién EGEL.

Esta hipotesis se desprende del diagndstico inicial del estudio, donde la
redaccion indirecta apareci6 como el area con mayores dificultades. Por eso,
aunque se espera una mejora en el puntaje total del instrumento, también resulta
razonable pensar que el cambio mas visible se presentara precisamente en esa

dimension.

En ese sentido, la hipotesis de trabajo plantea que el grupo evaluado después
de la intervencion obtendra resultados superiores al grupo evaluado antes de su
aplicacién, tanto en el puntaje global como en las dos dimensiones analizadas:

comprension lectora y redaccion indirecta.
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4. Objetivos

4.1 Objetivo General

Evaluar el impacto de la implementacién TIC, con elementos de gamificacion y
fundamentada en el andlisis estadistico, sobre del desempefio académico, para
fortalecer las habilidades de comprension lectora y redaccién en estudiantes de

ingenieria, y mejora los resultados en la evaluacion EGEL.

4.2 Objetivos Especificos

e Analizar los resultados obtenidos en la evaluacién EGEL en las areas de
lectura y redaccién en estudiantes de ingenieria industrial y electronica
durante el periodo 2022, mediante técnicas estadisticas.

¢ |dentificar estrategias apoyadas en TIC y los elementos de gamificacion
para mejorar el aprendizaje en las areas de lectura y redaccion en
estudiantes de ingenieria.

e Desarrollar la herramienta tecnolégica tomando como base el desarrollo de
software y la gamificacion, para validar su uso.

e Implementar la herramienta con una nueva muestra de estudiantes de
ingenieria para valorar su eficacia sobre las habilidades de lectura y
redaccion a través de métodos estadisticos.

e Evaluar el impacto de la implementacién tecnolégica con gamificacion vy el
analisis estadistico en los resultados alcanzados para los estudiantes en la

evaluacion EGEL.
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5. Materiales y Métodos

La investigacion se plante6 como un estudio aplicado, de enfoque
cuantitativo, con alcance descriptivo-comparativo y disefio cuasiexperimental. Se
considera aplicada porque no parte solo de una revision teorica, sino de una
necesidad concreta identificada en estudiantes de ingenieria: fortalecer las
habilidades de comprensidn lectora y redaccion indirecta mediante una
intervencion apoyada en TIC y gamificacion. El enfoque cuantitativo se utilizé
porque el desempeno de los estudiantes fue analizado a partir de resultados
numéricos obtenidos antes y después de la intervencion. En ese sentido, el
estudio no buscd unicamente describir una experiencia educativa, sino observar si
existian cambios medibles en los puntajes obtenidos por los participantes. El
alcance fue descriptivo-comparativo porque una primera etapa se revisaron los
resultados diagnosticos y las dificultades asociadas con las habilidades de lectura
y redaccion. Posteriormente, se compararon los resultados del pre examen y del
post examen para identificar posibles diferencias en el desempefo del grupo
después del uso de la herramienta.

El disefio se considera cuasiexperimental ya que se aplicd una intervencién
didactica y se analizaron los resultados antes y después de su implementacién. No
obstante, el estudio no conté con grupo control, no hubo asignacion aleatoria de
participantes ni fue posible realizar un seguimiento individual emparejado de los
mismos estudiantes en ambos momentos de evaluacion. Por esta razon, el
analisis estadistico se trabaj6 como wuna comparacién entre grupos
independientes. Esta decision permite valorar diferencias generales entre el
desempefo previo y posterior a la intervencidn, sin asumir que se tratd
exactamente de los mismos participantes ni de grupos equivalentes en sentido
estricto.

Para el desarrollo se utilizaron tres fuentes de informacién, cada una con
una funcion metodologica distinta dentro del estudio. En primer lugar, se

retomaron los resultados institucionales del EGEL Plus correspondientes a 187
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estudiantes de ingenieria electrénica e ingenieria industrial de la Universidad
Auténoma de Querétaro. Los resultados del EGEL utilizados en esta investigacion
cumplieron una funcién diagnéstica. No formaron parte de la intervencion
experimental, sino que sirvieron para identificar areas de oportunidad en
comprensioén lectora y redaccién indirecta, asi como para delimitar el problema de

estudio.

Tabla 5

Fuentes de datos

Fuente de o Propésito dentro Instrumento Tipo de

Participantes
informacién del estudio utilizado analisis
Resultados Resultados

187 Diagnostico inicial Analisis
institucionales _ institucionales o

estudiantes del problema descriptivo
EGEL Plus EGEL

Identificar
Cuestionario de 27 dificultades Analisis
- _ o Google Forms o

autopercepcion estudiantes percibidas en descriptivo

lectura y redaccion

Medir desempefio

Preexamen tipo 16 Instrumento Comparacién
_ antes de la _ o
EGEL estudiantes B tipo EGEL estadistica
intervencion
. Medir desempefio N
Postexamen tipo 19 ] Instrumento Comparacion
_ después de la _ o
EGEL estudiantes B tipo EGEL estadistica
intervencion

Como complemento, se aplicd un cuestionario de autopercepcion a 27
estudiantes de la Universidad Autbnoma de Querétaro mediante Google Forms. El
instrumento se disefié con el propodsito de conocer las dificultades que los propios

alumnos reconocian en actividades relacionadas con lectura y escritura. Mas que
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evaluar el desempeno mediante una prueba estandarizada, interesaba recuperar
la experiencia de los participantes y contrastarla con la informaciéon obtenida a
partir de los resultados del EGEL.

La informacion recopilada permitio establecer prioridades para el disefio de
la intervencion. Las respuestas ofrecieron indicios sobre los aspectos que los
estudiantes identificaban como mas problematicos y contribuyeron a definir los
contenidos que posteriormente se trabajaron durante las actividades.

Ademas del cuestionario, se analizaron los resultados de un instrumento
tipo EGEL aplicado en dos momentos distintos: antes y después de la intervencion
didactica. En la primera aplicacion, denominada pre examen, participaron 16
estudiantes; en la segunda, correspondiente al post examen, participaron 19. Esta
diferencia en el numero de participantes debe considerarse al interpretar los
resultados, ya que no se trata exactamente del mismo tamafio de grupo en ambas
mediciones.

Debido a que no fue posible realizar un seguimiento individual emparejado
de los mismos participantes en ambos momentos, el analisis estadistico se llevo a
cabo como una comparacién entre dos grupos independientes. Esta decisidon
metodoldgica permitié valorar las diferencias entre los resultados obtenidos antes
y después de la intervencién, sin asumir que se trataba de mediciones repetidas
sobre los mismos estudiantes.

Como se muestra en la ilustracion 1, el proceso metodoldgico siguié una
ruta progresiva: diagnostico inicial, disefio de la intervencion, aplicacion de la

propuesta y evaluacién estadistica de los resultados.
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5.1 Identificacién de Temas y Patrones en la Calificacion

Se realizé un analisis de los temas y patrones presentes en las calificaciones de
los alumnos, tomando como referencia los planteamientos del documento
evaluacion del y para el aprendizaje: instrumentos y estrategias y algunos estudios
recientes sobre evaluacion formativa y uso de tecnologia educativa. Esta revision
permitié reconocer qué habilidades aparecian con mayor recurrencia en las areas
de lectura y redaccion, asi como los tipos de dificultades que podian orientar el
disefio de la intervencion. A partir de ello, se establecidé una primera organizacion

de temas de estudio y se definieron criterios para priorizar contenidos dentro del

plan de trabajo (ver tabla 5).
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Tabla 6

Temas Identificados y Patrones en la Calificacion

Temas ldentificados Patrones en la Herramientas
Calificacion

Importancia de la evaluacién Retroalimentacion Rubricas: Definicion

formativa: Uso de rubricas y especifica: Comentarios clara de expectativas

otros  instrumentos para detallados mejoran para cada nivel de

mejorar el aprendizaje significativamente las desempefio.

mediante  retroalimentacién habilidades de redaccion y

continua y detallada comprension lectora.

(Mendiola & Gonzalez, 2020).

Integracion de tecnologia Practica regular: Portafolios:

educativa: Herramientas Evaluacion continua y Coleccion de

tecnolégicas para facilitar el practica constante trabajos que

aprendizaje  interactivo y desarrollan habilidades muestran el progreso

personalizado (Nyambe et al.,
2023).

cognitivas superiores.

del estudiante.

Medicion
de

Examen Objetivo:
precisa y  objetiva

conocimientos.

Promedio de calificaciones

por Google forms

Simulacion:
Aplicacion  practica
de conocimientos

tedricos para mejorar
la retencion y

comprension.

de

formativas:

Uso evaluaciones
Fomentan el
aprendizaje activo y
habilidades de pensamiento

critico.

Promedio de calificaciones

por Google forms
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Para identificar la tematica a plantear, es relevante definir qué temas trabajar
en lectura y redaccién, esto no es una decision aleatoria, porque de ello depende
en gran medida hacia dénde se orientan las estrategias pedagogicas. No todos los
contenidos tienen el mismo peso ni responden a las mismas dificultades, por lo
que resulta necesario identificar aquellos que realmente inciden en el aprendizaje
de los estudiantes.

En este caso, la seleccion de temas no se hizo de manera arbitraria. Se
consideraron aportes de investigaciones recientes que han analizado qué
habilidades resultan mas problematicas o0 mas determinantes en el desarrollo de la
comprension lectora y la escritura. A partir de esa revision, se organizaron veinte
temas que funcionan como eje del trabajo didactico.

En la tabla que se presentan a continuacion (tabla 6), se sintetizan los temas,
que se vinculan con los estudios que los respaldan; mas que ofrecer un listado
general, buscan mostrar como cada contenido responde a una necesidad concreta
y cuenta con algun sustento empirico que justifica su inclusion dentro del plan de

intervencion.

Tabla 7

Temas de estudio comprension lectora

Comprension de Textos Evalua la capacidad para Smith & Johnson, 2023;

Académicos entender textos académicos. Mendiola & Gonzalez,
2020
Analisis Critico Mide la habilidad de analisis Brown & Lee, 2022;
critico de textos. Mendiola & Gonzalez,
2020
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Participacion en Evalla la capacidad de Garcia & Roberts,

Discusiones Académicas aplicar comprension en 2021; Mendiola &
discusiones. Gonzalez, 2020

Interpretacion de Mide Ila habilidad para Smith & Johnson, 2023;

Informacién Visual interpretar informacion no Nyambe et al., 2023
textual.

Uso de Fuentes vy Evalua la capacidad para Smith & Johnson, 2023;

Referencias

citar fuentes correctamente.

Mendiola & Gonzalez,
2020

Evaluacion Critica de

Fuentes

Importante para desarrollar

habilidades de investigacion.

Brown & Lee, 2022;
Nyambe et al., 2023

Comprension de Textos

en un Segundo Idioma

Smith & Johnson, 2023;
Garcia & Roberts, 2021

Interpretacion de Textos

Refleja la capacidad para
comprender textos en otro
idioma.

Evalua la habilidad para

interpretar textos literarios.

Brown & Lee, 2022;
Nyambe et al., 2023

Literarios

Reflexion y Critica
Personal

Discusion y
Argumentacion Basada
en Textos

Mide Ia

reflexion critica y personal.

capacidad de

Evalua la habilidad para
argumentar basado en
textos.

Mendiola & Gonzalez,
2020; Nyambe et al.,
2023

Garcia & Roberts,
2021; Mendiola &
Gonzalez, 2020

Por otra parte, es indispensable seleccionar la tematica que se debe tener

de estudio, en cuanto a la redaccién, como se muestra en la tabla 7.
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Tabla 8

Temas de estudio redaccion

Uso de Vocabulario

Mide la habilidad para

Brown & Lee, 2022;

Adecuado emplear vocabulario Garcia & Roberts, 2021
especifico.
Ortografia y Gramatica  Evalua la precision en Smith & Johnson, 2023;

ortografia y gramatica.

Nyambe et al., 2023

Capacidad de Sintesis

Mide la habilidad para resumir

manteniendo lo esencial.

Smith & Johnson, 2023;
Mendiola & Gonzalez,
2020

Expresion de Ideas Evalia la capacidad para Garcia &  Roberts,
Propias expresar ideas propias 2021; Mendiola &
claramente. Gonzalez, 2020
Aplicacion de Mide la habilidad para aplicar Nyambe et al., 2023;
Conocimientos conocimientos en problemas Brown & Lee, 2022
practicos.
Desarrollo de Importante para construir Garcia &  Roberts,
Argumentos argumentos l6gicos y 2021; Mendiola &
persuasivos. Gonzalez, 2020
Estructuracion de Mide Ila habilidad para Smith & Johnson, 2023;
Ensayos estructurar ensayos y légica.  Nyambe et al., 2023

Originalidad en

Escritura

Evalla la capacidad de
generar ideas originales vy

creativas.
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Integracién de Evalua cémo se incorpora el Smith & Johnson, 2023;

Feedback feedback para mejorar la Mendiola & Gonzalez,
escritura. 2020

Uso de Herramientas Mide el uso de herramientas Garcia &  Roberts,

Digitales para la digitales en la escritura. 2021; Nyambe et al.,

Escritura 2023

5.2 Creacion de Cuestionario para Identificar Niveles de Habilidad

En esta seccion, se describe el proceso de creacion y aplicacion de un
cuestionario disefiado para identificar los niveles de dificultad en redaccion vy
comprensidon lectora entre los estudiantes de la Universidad Auténoma de
Querétaro (UAQ).

Este cuestionario se bas6 en los temas de estudio identificados en la
seccion anterior y se implementé utilizando la plataforma Google Forms, como se

aprecia en la ilustracion 2.

llustracion 2

Inicio del cuestionario en Google Forms

Cuestionario sobre el nivel de redaccion y
comprension lectora

Este cuestionario esta disefiado para ayudar a identificar las fortalezas y areas de mejora
en las habilidades de lectura y escritura de los estudiantes, con el objetivo de informar
estrategias pedagdgicas que fomenten su desarrollo.

alek_chikito@hotmail.com Cambiar cuenta )

Ea Mo compartido

Siguiente Borrar formulario

Munca envies conirasefias a través de Formularios de Google.

Google no cred ni aprobd este contenido. Denunciar abuso - Condiciones del Servicio - Politica de Privacidad

Google Formularios
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Se disend un cuestionario que incluyd preguntas especificas relacionadas
con cada uno de estos temas. Las preguntas se estructuraron para evaluar la
frecuencia con la que los estudiantes enfrentan dificultades en estas areas y su

percepcion sobre sus habilidades.

El cuestionario sobre el nivel de redaccion y comprension lectora; esta disefado
para ayudar a identificar las fortalezas y areas de mejora en las habilidades de
lectura y escritura de los estudiantes, con el objetivo de informar estrategias

pedagogicas que fomenten su desarrollo. A continuacion se describe.

Cuestionario de Evaluacion de Redaccion y Comprension Lectora

Instrucciones

Selecciona la opcion que mejor describe tu frecuencia o capacidad en cada una de
las siguientes afirmaciones:

Nunca

Casi nunca

Regularmente

Casi siempre

Siempre

Comprension Lectora

1. ¢;Cuantas veces logras comprender completamente los textos
académicos en tu primera lectura?

2. ¢,Con qué frecuencia eres capaz de identificar las ideas principales y los
argumentos de un texto académico?

3. ¢, Con qué frecuencia participas en discusiones académicas aportando
ideas basadas en tus lecturas y comprension de los temas?

4. ¢, Con qué regularidad logras interpretar correctamente graficas, tablas y
datos presentados en textos académicos?

5. ¢,Cuantas veces citas correctamente fuentes y referencias en tus
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

trabajos académicos?

¢, Con qué frecuencia te sientes capaz de evaluar la credibilidad y
relevancia de las fuentes que consultas para tus trabajos académicos?
¢, Con qué frecuencia logras comprender textos académicos escritos en
un segundo idioma?

¢, Con qué regularidad puedes interpretar el simbolismo y los temas
subyacentes en obras literarias?

¢ Cuantas veces te sientes capaz de reflexionar criticamente sobre un
texto y relacionarlo con tus propias experiencias o0 conocimientos
previos?

¢, Coémo de frecuente participas en discusiones donde utilizas textos
como base para argumentar tus puntos de vista?

Redaccion

¢, Cuan seguido utilizas vocabulario adecuado y especifico de tu area de
estudio en tus trabajos escritos?

¢Con qué regularidad revisas y corriges errores ortograficos y
gramaticales en tus escritos?

¢, Como de frecuente eres capaz de resumir textos manteniendo las
ideas principales y eliminando informacién redundante?

¢ Con qué frecuencia logras expresar tus ideas de manera clara y
coherente en tus trabajos escritos?

¢ Cuantas veces aplicas lo aprendido en lecturas académicas para
resolver problemas practicos o casos de estudio?

¢, Con qué frecuencia eres capaz de desarrollar argumentos solidos y
coherentes en tus escritos?

¢, Cuan seguido logras estructurar tus ensayos o trabajos escritos de
manera légica y fluida?

¢, Como de frecuente consideras que tus trabajos escritos reflejan ideas
originales y un enfoque creativo?

¢, Con qué regularidad incorporas el feedback recibido para mejorar tus
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habilidades de escritura?

21.  ;Cuantas veces utilizas herramientas digitales (como procesadores de
texto, correctores ortograficos, software de organizacion de ideas) para
perfeccionar tus trabajos escritos?

Por otra parte, también este cuestionario fue basado en la autopercepcion
de los estudiantes sobre sus habilidades de lectura y escritura, asi como en la
influencia de estrategias cognitivas y pedagodgicas para su mejora. En la tabla 8,
se define la importancia de cada tema, y se justifico del porque fue agregado cada

uno.

Tabla 9

Temas de cada pregunta y su importancia

# Tema Importancia Por qué se colocé
Comprensioén de Evalua Ila capacidad Fundamental para el éxito
Textos Académicos  para entender textos académico y profesional.

académicos.

2 Analisis Critico Mide la habilidad de Esencial para el

analisis critico de textos. pensamiento critico.

3 Participacion en Evalua la capacidad de Fomenta el intercambio de
Discusiones aplicar comprension en ideas y argumentacion
Académicas discusiones. basada en evidencia.

4 |Interpretacion de Mide la habilidad para Clave en muchas
Informacion Visual interpretar  informacion disciplinas académicas.

no textual.

5 Uso de Fuentes y Evalua Ila capacidad Refleja integridad
Referencias para citar fuentes académica y habilidad

correctamente. para respaldar
argumentos.
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6 Evaluacion  Critica Importante para Desarrolla habilidades
de Fuentes desarrollar  habilidades criticas de investigacion.

de investigacion.

7 Comprension de Refleja la capacidad Habilidad para acceder a
Textos en un para comprender textos una gama mas amplia de
Segundo Idioma en otro idioma. fuentes y perspectivas.

8 Interpretacion de Evalua la habilidad para Enriquece la comprension
Textos Literarios interpretar textos cultural y critica.

literarios.

9 Reflexiébn y Critica Mide la capacidad de Promueve una
Personal reflexion critica y comprension profunda y

personal. personalizada.

10 Discusion y Evalta la habilidad para Clave para la
Argumentacion argumentar basado en comunicacion efectiva y
Basada en Textos textos. pensamiento critico.

11 Uso de Vocabulario Mide la habilidad para Esencial para la
Adecuado emplear vocabulario comunicacién efectiva en

especifico. la disciplina de estudio.

12 Ortografia y Evalua la precision en Fundamental para Ia
Gramatica ortografia y gramatica. claridad y profesionalismo

de los textos.

13 Capacidad de Mide la habilidad para Crucial para la eficacia en
Sintesis resumir manteniendo lo la comunicacion escrita.

esencial.

14 Expresion de Ideas Evalua la capacidad Refleja pensamiento
Propias para expresar ideas independiente y critico.

propias claramente.

15 Aplicacion de Mide la habilidad para Esencial para el
Conocimientos aplicar conocimientos en aprendizaje aplicado vy

40



problemas practicos.

resolucion de problemas.

16 Desarrollo de Importante para Piedra angular de Ia

Argumentos construir argumentos escritura académica 'y
l6gicos y persuasivos. profesional.

17 Estructuracion de Mide la habilidad para Facilita la comprension y

Ensayos estructurar ensayos seguimiento de

l6gica y fluidamente.

argumentos por el lector.

18 Originalidad en la Evalua la capacidad de Fomenta la innovaciony la

Escritura generar ideas originales creatividad en la escritura.
y creativas.

19 Integracién de Evalua cdmo se Importante para el

Feedback incorpora el feedback desarrollo y mejora
para mejorar la escritura. continua de habilidades de
escritura.

20 Uso de Mide el uso de Facilita y mejora el
Herramientas herramientas  digitales proceso de escritura.
Digitales para la en la escritura.

Escritura

5.3 Instrumento tipo EGEL

Para evaluar el desempefio de los estudiantes respecto a las competencias
transversales de lenguaje y comunicacién, se disefid un instrumento diagndstico

tipo EGEL PLUS, el cual se articul6 bajo los siguientes criterios:

1. Numero de reactivos: se compone de un cuestionario de opcién multiple de
20 reactivos, como la guia interactiva del EXANI llI, el tiempo de su
aplicacion es de 45 minutos.

2. Dimensiones evaluadas: el examen se divide en dos partes, 10 reactivos de
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comprension lectora y la otra mitad es de redaccion indirecta. Los reactivos
de comprension lectora se escogieron para evaluar la capacidad de
procesar textos académicos, midiendo habilidades como la identificacion de
ideas principales, analisis de detalles especificos, etc. Los reactivos de
redaccion indirecta se enfocan en la competencia normativa y estructural,
evaluando el uso correcto de la gramatica, la sintaxis, ortografia, etc.
Relaciéon con comprension lectora y redacciéon indirecta: mientras que la
comprension lectora permite al y los estudiantes analizar y desglosar la
informacion externa, la redaccion indirecta valida su capacidad para aplicar
estructuras y estilo en la produccion propia. Una relacion de vital
importancia para el perfil de egreso profesional, asegurando que el
egresado no solo pueda interpretar discursos, sino que también demostrar
dominio en el discurso escrito.

Criterio de calificacién: se establecid un sistema de evaluacién obijetivo,
donde cada reactivo correcto tiene el valor de un punto. La calificacion final
se tabula en una escala del 0 a 20 puntos. Este sistema permite cuantificar
con precision el nivel de competencia inicial del estudiante antes de la
intervencion didactica, facilitando la comparacion estadistica pre y post uso

de la herramienta.

5.4 Asignacioén de Nivel de Dificultad de Temas

Para asignar los niveles de dificultad de los temas de redaccion y comprension

lectora, se realizd6 un cuestionario basado en los temas identificados

anteriormente. El cuestionario fue distribuido a 27 estudiantes de la Universidad

Auténoma de Querétaro (UAQ) a través de Google Forms. Los estudiantes se

autoevaluaron y sefalaron las dificultades que experimentan en cada uno de los

temas propuestos.

A continuacion, se presenta un resumen de las respuestas obtenidas,
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indicando la frecuencia con la que cada tema fue identificado como dificil por los
estudiantes:
¢ |dentificacion de ideas principales: 15 estudiantes
e Comprension de detalles especificos: 12 estudiantes
¢ Interpretacion de inferencias: 18 estudiantes
e Reconocimiento de la estructura del texto: 14 estudiantes
e Comprension de vocabulario en contexto: 17 estudiantes
e Evaluacion critica del texto: 16 estudiantes
e Fluidez en la redaccion: 19 estudiantes
e Coherencia y cohesion en los textos: 20 estudiantes
e Uso adecuado de la gramatica: 22 estudiantes

e Creatividad en la escritura: 11 estudiantes

Estos resultados se ilustran en la siguiente grafica:

llustracion 3

Resultados de cuestionario

Comprension de Textos Académicos

Andlisis Critico

Participacion en Discusiones Académicas
Interpretacion de Informacion Visual

Uso de Fuentes y Referencias

Evaluacién Critica de Fuentes

Comprension de Textos en un Segundo Idioma
Interpretacion de Textos Literarios

Reflexion y Critica Personal

Discusién y Argumentacién Basada en Textos
Uso de Vocabulario Adecuado

Ortografia y Gramatica

Temas Evaluados

Capacidad de Sintesis

Expresion de Ideas Propias

Aplicacion de Conocimientos

Desarrollo de Argumentos

Estructuracion de Ensayos

Originalidad en la Escritura

Integracion de Feedback

Uso de Herramientas Digitales para la Escritura

0 1 2 3 4 5]
Nivel de Dificultad (Promedio)
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Con base en los resultados obtenidos, se asignaron niveles de dificultad a
los temas, siguiendo la metodologia propuesta en la obra "Pedagogia y Formacion
Docente" de Velasquez de Bustamante, De Ledn Cruz y Diaz Mendoza (2009).
Los temas que presentaron mayor dificultad (mas de 15 estudiantes) fueron
abordados primero en el programa de ensefianza, mientras que los temas con
menor dificultad se trataran posteriormente. Esta priorizacion busca asegurar que
los estudiantes reciban la instruccion necesaria en areas criticas antes de avanzar

a contenidos menos problematicos.

Nivel de Introduccion

Interpretacion de Informacion Visual (2.8)
Participacion en Discusiones Académicas (3.0)
Uso de Vocabulario Adecuado (3.0)

Desarrollo de Argumentos (3.2)

Interpretacion de Textos Literarios (3.2)

D O O O O O

Originalidad en la Escritura (3.3)
Nivel Intermedio

Capacidad de Sintesis (3.4)

Ortografia y Gramatica (3.5)

Comprension de Textos en un Segundo Idioma (3.7)
Comprension de Textos Académicos (3.8)
Estructuracion de Ensayos (3.8)

Reflexion y Critica Personal (3.9)

N o g bk~ 0w D=

Expresion de Ideas Propias (3.9)
Nivel Avanzado

1. Uso de Fuentes y Referencias (4.0)
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Integracién de Feedback (4.0)

Discusion y Argumentacion Basada en Textos (4.1)
Analisis Critico (4.2)

Uso de Herramientas Digitales para la Escritura (4.3)

Aplicacion de Conocimientos (4.4)

N o o ke N

Evaluacion Critica de Fuentes (4.5)

5.5 Creacion de Plan de Estudios

Se cred un plan de estudios detallado, organizado por niveles de dificultad. Cada
nivel contiene los temas que se ensefaran, con actividades y estrategias

especificas para cada uno.
Nivel de Introduccion
1. Interpretacion de Informacién Visual

Objetivo: Desarrollar la habilidad para interpretar graficos, tablas y

otros elementos visuales.
Actividades:

= Analisis de graficos y tablas en textos académicos.
= Creacion de presentaciones visuales.
= Ejercicios de interpretacion de datos visuales.

2. Participacion en Discusiones Académicas

Objetivo: Fomentar la capacidad de participar y contribuir en

discusiones académicas.

Actividades:
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= Debates dirigidos sobre temas especificos.
= Simulaciones de seminarios académicos.
= Grupos de discusion y retroalimentacion.

3. Uso de Vocabulario Adecuado

Objetivo: Ampliar y utilizar correctamente el vocabulario académico.

Actividades:

= Ejercicios de vocabulario y uso contextual.
= Lecturas de textos especializados.
= Pruebas semanales de vocabulario.

4. Desarrollo de Argumentos

Objetivo: Mejorar la capacidad de construir argumentos coherentes y

persuasivos.

Actividades:

= Redacciéon de ensayos argumentativos.
= Analisis de argumentos en textos.
= Debates y defensas orales de argumentos.

5. Interpretacion de Textos Literarios

Objetivo: Desarrollar la habilidad para interpretar y analizar textos

literarios.

Actividades:

= Lectura y analisis de obras literarias.
= Ensayos de interpretacion literaria.
* Presentaciones sobre analisis literario.

6. Originalidad en la Escritura
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Objetivo: Fomentar la creatividad y originalidad en la escritura.

Actividades:

» Talleres de escritura creativa.
» Proyectos de escritura individual.

= Evaluaciones de originalidad en trabajos escritos.

Nivel Intermedio

1. Capacidad de Sintesis

Objetivo: Desarrollar la habilidad para sintetizar informacién de

multiples fuentes.

Actividades:

= Resumenes de textos académicos.
= Sintesis de articulos de investigacion.
= Ejercicios de resumen y parafrasis.

2. Ortografia y Gramatica

Objetivo: Mejorar la precision en ortografia y gramatica.

Actividades:

= Pruebas de ortografia y gramatica.
= Talleres de correccion de textos.
= Ejercicios de redaccion enfocados en la gramatica.

3. Comprension de Textos en un Segundo Idioma

Objetivo: Desarrollar la capacidad de comprension lectora en un

segundo idioma.
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Actividades:

= Lectura de textos en el segundo idioma.
= Ejercicios de comprension lectora.
= Analisis comparativo de textos en dos idiomas.

4. Comprension de Textos Académicos

Objetivo: Mejorar la comprension y analisis de textos académicos.

Actividades:

= Lectura critica de articulos de investigacion.
= Discusiones y analisis de textos.

5. Estructuracion de Ensayos

Objetivo: Desarrollar la habilidad para estructurar ensayos de

manera logica y coherente.

Actividades:

= Redaccién de ensayos con diferentes estructuras.
= Evaluacion y correccion de ensayos.

6. Reflexion y Critica Personal

Objetivo: Fomentar la capacidad de reflexion critica y personal.

Actividades:

= Ensayos de reflexion critica.
= Diarios de reflexion.
= Discusiones sobre temas personales y académicos.

7. Expresion de ldeas Propias
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Objetivo: Mejorar la capacidad para expresar ideas propias de

manera clara y efectiva.

Actividades:

= Redaccién de ensayos personales.
= Presentaciones orales.

= Talleres de expresion escrita.

Nivel Avanzado

1. Uso de Fuentes y Referencias

Objetivo: Desarrollar la habilidad para citar y referenciar fuentes

correctamente.

Actividades:

= Ejercicios de citacion en diferentes formatos (APA, MLA, etc.).
= Redaccién de bibliografias anotadas.
= Analisis de fuentes y referencias.

2. Integracion de Feedback

Objetivo: Mejorar la capacidad para incorporar retroalimentaciéon en

el trabajo escrito.

Actividades:

= Revision y edicion de textos basados en feedback.
= Talleres de retroalimentacion entre pares.
= Ejercicios de mejora continua.

3. Discusién y Argumentacion Basada en Textos
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Objetivo: Desarrollar la habilidad para argumentar utilizando textos

de apoyo.

Actividades:

» Debates sobre articulos académicos.
= Redaccién de ensayos argumentativos basados en textos.
» Presentaciones sobre analisis de textos.

4. Analisis Critico

Objetivo: Mejorar la capacidad de analisis critico de textos

complejos.

Actividades:

= Analisis de articulos de investigacion.
= Discusiones criticas en clase.
= Redaccién de ensayos de analisis critico.

5. Uso de Herramientas Digitales para la Escritura

Objetivo: Desarrollar la habilidad para utilizar herramientas digitales

en la escritura académica.

Actividades:

= Talleres sobre herramientas digitales (como Zotero, EndNote).
= Redaccién de documentos utilizando software especializado.
= Ejercicios de edicién y formateo digital.

6. Aplicacion de Conocimientos

Objetivo: Mejorar la capacidad para aplicar conocimientos en

situaciones practicas.
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Actividades:

= Estudios de caso.
= Presentaciones sobre aplicaciones practicas de teorias.

7. Evaluacion Critica de Fuentes

Objetivo: Desarrollar la habilidad para evaluar criticamente la calidad

de las fuentes.

Actividades:

= Analisis de la credibilidad de fuentes.
= Comparacion de diferentes fuentes.

= Redaccién de ensayos criticos sobre fuentes utilizadas.

5.6 Creacion y Agrupacion de Material Didactico

Se revisaron las calificaciones de los alumnos con la intencién de identificar algo
mas que resultados aislados. El analisis busco reconocer qué temas aparecian
con mayor frecuencia, qué patrones se repetian y en qué habilidades se
concentraban las principales dificultades. Para ello, se tom6é como referencia el
documento Evaluacion del y para el aprendizaje: instrumentos y estrategias, junto
con estudios recientes sobre evaluacion formativa y tecnologia educativa.

Esta revision permitié ubicar con mayor claridad los aspectos que debian
atenderse en lectura y redaccion. El analisis no se limité a los puntajes obtenidos,
pues ademas se analizaron los errores mas frecuentes. Esta informacion permitié
definir criterios de trabajo para la intervencion y establecer prioridades dentro de
los contenidos a desarrollar. A partir de estos resultados se realizé una seleccidn
inicial de temas y actividades. El disefio también considerd las posibilidades del

software empleado, especialmente aquellas vinculadas con el uso de imagenes,
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audios y documentos, recursos que podian incorporarse a distintas dinamicas de

practica y retroalimentacion.

5.7 Intervencion didactica

El usuario trabajo dentro de una plataforma web, en donde avanza linealmente por
un mapa interactivo de niveles; sin embargo, para continuar con el siguiente nivel,
primero debe responder correctamente todas las preguntas, garantizando el
dominio del tema.
- Duracion: el aprendizaje se realiza dependiendo de cada usuario, pero esta
regulado por limites de tiempo, establecidos para cada leccién. Las lecciones
varian segun el tema, pero tienen una duracion de entre 8 a 10 minutos segun la
complejidad. Adicionalmente el examen de diagnostico cuenta con una duracion
fija de 45 minutos.
- Actividades: la herramienta se divide en tres niveles de dificultad (introduccidn,
intermedio y avanzado) basado en tres “mundos” diferentes. En cada leccion, los
estudiantes realizan lecturas y resuelven ejercicios basados en el tema central de
la leccion, que pueden variar desde identificacion de ideas principales hasta la
coherencia textual. Al término de cada etapa, completan evaluacion formativa de
30 reactivos (esto para afianzar lo aprendido).
- Uso de la herramienta: el estudiante puede iniciar sesion, crear un perfil, navegar
por los mapas, consultar sus puntajes y adquirir diferentes aspectos (que le dan
alguna mejora visual a su perfil).
- Dinamica de la gamificacion: el sistema opera bajo una economia de tres
recursos: Oro, Experiencia (XP) y Tiempo. Para mantener el interés, incluye:

e |dentidad: Seleccién de raza (Humano, Elfo, Enano) y clase (Guerrero,

Hechicero, Picaro).
e Rachas y Multiplicadores: Bonificaciones al encadenar respuestas correctas

0 mantener constancia.
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e Poderes y Tienda: Habilidades desbloqueables (ej. Vision Arcana o Escudo
de Persistencia) e items comprables con el oro obtenido .
e Competencia: Una tabla de clasificacién (Scoreboard) que muestra a los

usuarios con mayor puntuacion.

- Tipo de retroalimentacién: en cuanto el estudiante responde la plataforma evalua

y califica y ademas sefala la razoén del acierto o el error.

5.8 Anadlisis de la Metodologia de Gamificacién

La gamificacion se incorporo desde el inicio en el disefio del software, por lo que
los ejercicios se incorporaron tomando en cuenta metas y progreso de los
estudiantes, aumentando la dificultad conforme se avanzaba en las tareas. La
plataforma se desarrollé a partir de niveles y recompensas, asi como momentos
inmediatos de retroalimentacion como parte de la experiencia completa de
aprendizaje. Fue importante considerar que en el desarrollo de las habilidades de
comprensién lectora y redaccién indirecta era importante identificar aciertos y
errores para realizar otros intentos y practicar constantemente. De esta manera
revisar y corregir las respuestas fueron parte continua del disefo de la plataforma.

Con base en estos criterios, se definieron las fases del software, vigilando
que la organizacion de las actividades correspondiera con los objetivos de

aprendizaje de la intervencion.

Fase 1: Inicializacion y Personalizacion

Objetivo: Introducir a los estudiantes al entorno gamificado y permitirles

personalizar su avatar.

Actividades:

o Tutorial inicial sobre el uso del software y sus caracteristicas.
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o Creacién y personalizacion de avatares.
o Asignacion de retos iniciales sencillos para familiarizar a los

estudiantes con la plataforma.

Fase 2: Progreso y Evaluacion

Objetivo: Mantener el compromiso de los estudiantes a través de retos

incrementales y retroalimentacion continua.
Actividades:

o Introduccién de niveles de dificultad graduada.
o Provision de feedback continuo y especifico.

o Uso de comodines y premios para motivar a los estudiantes.

Fase 3: Colaboracion y Competencia

Objetivo: Fomentar la cooperacion y competencia saludable entre los

estudiantes.

Actividades:

o Creacién de equipos y realizacién de actividades colaborativas.
o Implementacion de rankings y tablas de clasificacion.
o Organizacion de competiciones internas con premios para los

ganadores.

Tabla 10

Elementos de la gamificacion

Elemento Descripcion Ejemplo de implementacion

El Reto Objetivos desafiantes pero Resolucidn de problemas
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Elemento Descripcion Ejemplo de implementacion

alcanzables complejos en matematicas
Contextos visuales y verbales Mundo virtual basado en una
Los Entornos . e
atractivos civilizacion histérica i
Retroalimentacién  constante y Comentarios instantaneos en
Feedback e
especifica cada tarea completada
. : : : Creacion de avatares
El Avatar Personalizacion de identidad virtual :
| ‘personalizados i
. Elementos que permitieron Uso de "pistas" o "ayudas" en
Los Comodines . L
ventajas estratégicas momentos clave
La Eventos aleatorios con

Elementos de sorpresa y riesgo

Incertidumbre recompensas sorpresa

La Exploracion Posibilidad de investigar y probar Médulos exploratorios sin

sin penalizaciones significativas limite de tiempo
Toma de Fomento de la toma de decisiones Eleccibn de rutas de
Decisiones y resolucion de problemas aprendizaje
Modulos basicos a
Los Niveles Graduacion de dificultad avanzados en orden
progresivo
Punto_s y Repompensas cuantificables 'y Sistema de puntos y trofeos
Premios Vvisibles | |
Las Facilitacion de comunicacidon yForos de  discusion vy
Interacciones  cooperaciéon proyectos en equipo
El Estatus Sistema de estatus basado enRangos como  "Novato",
logros y recompensas "Experto", "Maestro"

5.9 Software Basado en Gamificacion (arquitectura y cédigos)

La creacion del software educativo basado en gamificacion fue un proceso
colaborativo que involucré a estudiantes de diversas areas para asegurar su
efectividad y funcionalidad. Guillermo Reyes Zamudio, de la Facultad de
Informatica, jugdé un papel crucial en el desarrollo del cédigo del software. Su
experiencia y conocimientos en ingenieria de software fueron fundamentales para

la implementacion exitosa del proyecto.
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Primeramente, la base de datos que se eligié para guardar todos los datos
(usuarios, tareas, calificaciones, etc.) fue MongoDB Atlas (ilustracion 4), que es
una base de datos en la nube que permite que la aplicacion funcione sin un

servidor fisico en la universidad.

llustracion 4

Base de datos

Project 0 H Dato Services  App Services Chars

Overview GUILLERMO'S ORG - 2023-11-08 > BROJECT O

& oeeLovmenT Overview

Database Deployments + =

[ENDTES [ EDIT CONFIGURATION FREE  SHARED

Data Size: 108.98 KB

i

imﬂ

View deployment Browse collections View monitoring

En el siguiente codigo se ve la estructura basica de conexion del sistema

con la base de datos (ilustracién 5). El lenguaje usado para la aplicacion es React.

llustracion 5

Estructura basica

mongoose from “m

connectDB =

console.log(error);

Se realizd una pagina principal en la que los usuarios entraran la primera
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vez que ingresaran por primera vez (ilustracién 6). Esta es la pagina principal o
‘Home”. También todas las pantallas tendran una barra de navegacion, que es el

recuadro que se encuentra en la parte superior.

llustracion 6

Pagina "Home"

Classcraft

Classcraft

Iniciar

En el codigo se muestra el cédigo HTML basico de la pagina “Home’
(ilustracion 7) incluye como elemento principal el codigo predeterminado de inicio

que lleva a la pagina de registro.

llustracion 7

Cadigo de la pagina “Home”

HomePage () -
return
className="

ctetur ipisicing elit. Digni
ndae lal epellat amet di
cimus mai
aliquam i anditiis
ex? Voluptatibus, fuga quasi necessitatibus cumgque optio ror enim,
officia accusantium wvitae doloremgque, molestias modi.

Iniciar
Link]

default HomePage;




En el codigo se muestra la navbar mencionada anteriormente, siendo un
molde que después es llamado en el cédigo principal de la App para que aparezca
en todas las paginas. A su vez, en este codigo se llama a la funcion
isAuthenticated que, en resumen, busca si hay un usuario conectado al sistema

(ilustracién 8).

llustracion 8

Funcién “isAuthenticated”

{ Link } fr
{ usefuth }
{ ButtonLink }

~ } = usefAuth();
return

className="[]

Classcraft</Link

ButtonLink to=" i-task”™>Agregar tarea</ButtonLink

Link "/ onClick={ logout
Desconectarse
Link

ButtonLink to=" "»Iniciar sesion</ButtonLink

ButtonLink to=" r">Registrarse</ButtonLink
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La pantalla corresponde al registro del usuario. En ella se le mostrara un
formulario en el que el usuario debera ingresar su nombre de usuario, correo
electronico y contrasefa, ademas de confirmarla. En caso de que sus datos
ingresados sean validos, sera registrado en la base de datos y posteriormente

llevado a la pagina de inicio. Si no, se le notificara donde tiene el error y cual es.

llustracion 9

Pantalla de inicio/registro de sesion

Classcraft

Registro

Emait

Registrarse

¢Ya tienes una cuenta?

El cédigo muestra el HTML de la pagina de registro (ilustracion 10), donde
se encuentran los campos de entrada para ingresar los datos, que después seran
llevados al autenticador y posteriormente, si estan correctos, al esquema para su
registro en la base de datos

59



llustracion 10

L1}

Funcién “datos correctos” “datos registrados”

} = useduth();

formState: errors
} = useForm(
resolver: zodResolver(re

navigate = useNavigate();

onSubmit = (value
t signup(value);

) navigate(

bold">Registro
Submit)

username?.message |

Label htmlFor="email">Email:

email?.message}

La pantalla es la de inicio de sesion (ilustracion 11), donde una vez
registrado el usuario, coloca su email y contrasefia. En caso de ser validos, sera

llevado a la pagina de inicio, si no se le notificara del error y cual fue.
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llustracion 11

Inicio de sesién

Iniciar sesion

Emait

Inicar sesion

iNo tienes una cuenta aun?

El codigo es el de la pagina de inicio de sesidn, al igual que con el registro,
en esta se encuentran los campos de entrada que solicitan los datos del usuario
que posteriormente iran al autenticador y después si los datos son correctos y

existen, sera redirigido a la pagina de inicio.
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llustracion 12

Cadigo de "Autenticacion "

LoginPage() {

} = usefAuth();

isAuthentic

lassName="h

className=" font-bold”>Iniciar sesiodn

onSubmit={handleSubmit{onSubmit}
1">Email:</Label

email”

errors.email?.message

Label htmlFor= “>Contrasefia:

, minLength: 6 })

Button>Iniciar sesidn</Bu

El codigo es el autenticador (ilustracion 12) tanto del registro como del inicio
de sesion, en este codigo se ponen los requerimientos para registrar un usuario o

iniciar sesién, asi como los mensajes de error correspondientes.
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llustracion 13

Cadigo del sistema "registro de base de datos”

password: z.string

message: "Ing

username: z
.string({
required_error:
}

.min(3, {
message: "El usuario debe tener minimo

.email({

"Ingresa un email valido”,

z.string().min(6, {
"La cont a debe tener minimo 6 ¢

.min(6,

message: "La

H
.refine((data) data.password === data.confirmPassword, {
: "La efia ciden”,

"conf

El codigo es el modelo de los usuarios que usa el sistema (ilustracion 13),

donde los datos, una vez validados, se envian y registrados en la base de datos.
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llustracion 14

Prueba "tareas”
import mongoose from “mong
chema =

Username:
type:
required:
trim:

email:
type: 5tring,
required:
unique:

required:

¥

timestamps:

e.model ("User”, userSs

La pantalla (ilustracién 14), es una prueba para ver el funcionamiento de las

tareas que tendran los usuarios.
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llustraciéon 15

Primera version de "Home " con una tarea

Classcraft Bienvenido pruebas1002 | Agregartarea = Desconectarse

Prueba

prueba
Wednesday, March 20, 2024

En el siguiente cddigo se muestra el HTML de la pagina anterior, en ella se
llaman a las tareas que tengan el id del usuario y se acomodan en la pagina en

unas tarjetas con los datos (ilustracion 16). Esto posteriormente sera cambiado.
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llustracion 16

Cddigo para “tareas” individuales o grupales

{ useE

{ useTasks } f
{ TaskCard } f
{ ImFileEmpty }

Page() {
5 } = useTasks();

ngth === 8

className=

p((t (
rd task={task} key={task. id

En la siguiente pantalla se ve un pequefo formulario para ingresar las
tareas en el sistema (ilustracién 17), los datos que se requieren también seran

cambiados.
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llustracion 17

Ingreso de datos para “tarea”

Classcraft Bienvenido pruebas1002 | Agregar farea  Desconectarse

Fecha

dd/mm/aaaa

Guardar

En el siguiente codigo (ilustracion 18) se ve el HTML de la pagina anterior,
mostrando los inputs para el ingreso de la informacion. Similar al registro e inicio
de sesion, se analizaran los datos ingresados en el autenticador y de ser correctos

se enviaran al modelo para ser ingresados en la base de datos.
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llustracion 18

Cadigo “input” para ingreso de informacion

useNavigat
useParams

setValue,
handleSubmit,
formstate:

} = useForm();

onSubmit

error
e.log(error);

.date).utc().format(

completed);

El siguiente codigo muestra el disefio de las tarjetas provisionales de las

tareas (ilustraciéon 19).
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llustracion 19

Cddigo de “espacio en la pantalla” para las tareas

._id)}>Borrar</Button
/${task._id} }>Editar</Buttonlink

classhame="H task.description

task.date &&
Date(task.date).tolocaleDateString( “en-Us", {
weeld
year:
month:

day: "nu

El siguiente codigo muestra el modelo de las tareas que seran ingresadas a

la base de datos (ilustracion 20).
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llustracion 20

Ingreso de “tareas” a la base de datos

import mongoose from “mong

required:

»

escriptio

El siguiente codigo (ilustracion 21) muestra todo el funcionamiento del
contexto del usuario. El contexto permite que el usuario vea Uunicamente su propia

informacion, por lo que no vera nada que otros usuarios tengan o hagan.
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llustracion 21

Cadigo para identificar al usuario y no compartir su informacion o trabajo

within a AuthPr

useState(

r
L

setTimeout(

1)

clearTimeout(timer);

error
console.log(error):

De manera similar, el siguiente cédigo (ilustracion 22) muestra el contexto
de las tareas. Cada usuario vera solo las suyas. Este cédigo sera modificado ya

que solo se hizo como una prueba.
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llustracion 22

Codigo para “separar tareas para cada usuario”

cr
deleteTaskRequest,
getTasksRequest,

TaskProvider({ children }) {
setTasks] = useState([])

task._id == id)};

e.log(error);

createTask = (task)

it createTaskReguest(task);
.data);

error);

getTask = (id)
try

it getTaskRequest(id);
n res.data;
err
console.error(error):

5.10 Software Basado en Gamificacion (Disefno de Assets)
Fue utilizado el disefio de assets para el software gamificado es una parte crucial
para crear una experiencia de usuario atractiva y efectiva. Estos incluyen todos los

elementos visuales y auditivos que se integran en el software, como graficos,
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iconos, personajes, fondos, sonidos y musica. Este proceso fue realizado en

colaboracion con Arturo de la Facultad de Informatica.

llustracion 23

Primera Pagina de Inicio

/@Iasscraft

Iniciar Sesion

. ]

®

@ recordarme ¢Olvidaste tu contrasefia?

Aan no tienes una cuenta? Registrate

Se presentan los primeros disefios de inicio de sesion para la plataforma

(ilustracion 23).
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llustracion 24

"Home" con todas las pestarias

i Lecciones
B Tareas
M Misiones
T8 Tienda
® Cuenta

Mas...

Tareas de hoy

Metodologias de investigacion

Metodologias de investigacion

Metodologias de investigacion

Metodologias de investigacion

Nvl 12 3

M

+9..

Misiones Diarias

Estudiar 15 minutos

Completar 3 lecciones

Terminar 1 tarea

Primer disefo para la pantalla de aventuras (ilustracion 24), un apartado

destinado a la seleccién de lecciones dependiendo del tema de su interés.
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llustracion 25

Mapa (pantalla principal)

Misiones Diarias
Estudiar 15 minutos (D

©3 Terminar una tarca  (ENENENIIED

Disefo de la pantalla principal, en la que el jugador podra visualizar el mapa

y los distintos niveles que tendra que completar (ilustracion 25).
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llustracion 26

Edicion de personaje

Elasscraft

—
~—
+O

—

Personaliza tu personaje ‘

Kdw Koo Kin| -
Kn Ko 3o
¥ o Kibe

Disefio para las pantallas de seleccion y personalizacion de personaje
(ilustracion 26 y 27).

llustracion 27

Seleccion de clase

Elasscraft

Elige tu clase.

Mago Caballero Sanador

76



llustracion 28

Assets “vegetacion “nivel “Bosque”

Disefio de objetos para la creacion del mapa (ilustraciéon 28).

llustracion 29

Primer nivel

Creacion y disefio del mapa del primer nivel (ilustracion 29).
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llustracion 30

Personaje

Disefio del mago (ilustracion 30), uno de los personajes que los jugadores

van a poder usar durante el juego.

llustracion 31

Diserio final de la pantalla principal

Misiones

@ Completa 3 lecciones

v Completa 6 lecciones
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Disefio final de la pantalla principal (ilustracién 31). La pantalla contiene al

personaje del jugador y el mapa del primer nivel.
llustracion 32

Cadigo 1 de “Disefio”

<link rel="preconnect" href="https://fonts.googleapis.con"s
<link rel="preconnect" href="https://fonts.gstatic.con" crossorigin
(link href="https: //fonts.goog ?fanily=NedievalSharphdisplay=swap" rel="stylesheet™
¢/head>
¢/head>
<hody>

¢section class="nain d-flex flex-row">

<nav closs="nenu container justify-content-between px-8">
<ul closs="navbar-nav fs-7 justify-content-evenly"
<li class="nav-iten p-2 py-nd-1 texto-logo"»<a class="nav-1ink">ClassCrafte/ax/11>
<li class="nav-iten p-2 py-nd-1 justify-content-between">
<a class="nav-1ink" href=""»
<1 closs="bi bi-flag-fill"»/D
Aventuras
N
/1D

<li class="nav-iten p-2 py-md-1"

<a class="nav-1ink" href=""»
<i class="bi bi-shop-window">¢/1)
Tienda
<o
/1D
<li class="nav-iten p-2 py-nd-1"
<a class="nav-1ink"ref=""
<i class="bi bi-palette-fill"y/1>
A
IEN
/1D
<li class="nav-iten p-2 py-nd-1">
<a class="nav-1ink" href=""»
23 rlace="hi hiorhatlafbodate £11100 /9
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llustraciéon 33

Cadigo 2 de “disernio”

<div class="atributos-vida d-flex flex-row">

s-2">Vidas</p>
i-heart-fill ms-3"></i>
i bi-heart-fill ms-3"></i>
="bi bi-heart-fill ms-3"></i>

atributos-dinero d-flex flex-row">
s-2">Dinero</p>
i bi-coin ms-2"></i>

mb-8">Nivel 2</p>
"ms-2 progreso">
<div class="barra-progreso"></div>
</div>
</div>
</div>
<div class="jugador-misiones">
<div class="form-check">
<p clas Misiones</p>
<input cla. rm-check-input” type="checkbox" value="" id="flexCheckDefault">
<label class="form-check-label" for="flexCheckDefault">
Completa 3 lecciones
</label>
</div>
<div ¢ b 'm-check"”>
<inpu "form-check-input” type="checkbox" value="" id="flexCheckChecked" checked>
<label "form-check-label" for="flexCheckChecked">

Fragmentos del codigo de la parte del disefo de la plataforma (ilustraciones
32 y 33). En estas secciones se puede observar tanto el menu navegador de la
plataforma, asi como el menu de caracteristicas que se encuentra en la parte

inferior de la pantalla principal.

5.11 Analisis Estadistico Descriptivo e Inferencial

Para valorar el efecto de la intervencion didactica se plante6 una estrategia de
analisis en dos niveles: uno descriptivo y otro inferencial. La decisién no fue solo
metodoldgica. Antes de contrastar resultados, era necesario observar como se
comportaban los datos, qué tendencias mostraban y en qué medida esas
variaciones podian sostenerse estadisticamente.

El analisis se realizé con dos aplicaciones del instrumento de evaluacion:
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un pre examen con 16 participantes y un post examen con 19. En ambos
momentos se trabajé con 20 reactivos orientados a valorar habilidades de lenguaje
y comunicacién, en particular comprension lectora y redaccion indirecta. El puntaje
total se expresé en numero de aciertos, con un rango posible de 0 a 20 puntos.
Dado que las mediciones no tenian igual numero de participantes y que no
era posible empatar los sujetos, el analisis se realizé a través de una comparacion
entre dos grupos y momentos diferentes, tanto antes como después de la
intervencion, utilizando para ello procedimientos correspondientes para aplicar al

analisis de muestras independientes.

5.11.1 Preparacion y Organizacion de la Base de Datos

En la primera etapa del analisis se organizaron los datos obtenidos tanto antes
como después de la intervencion, por lo que los resultados se conjuntaron en una
base de datos unica y se realizé una depuracion de los mismos. Posteriormente se
desarrollaron las variables para el analisis estadistico a partir de las respuestas de
los sujetos. Se tomaron en cuenta el puntaje total, los resultados particulares de
comprension lectora y redaccidn indirecta, asi como el desempefio por reactivo.
En este ultimo caso las respuestas se codificaron como 1 para los aciertos y 0
para las respuestas incorrectas. Asimismo se consideré6 una variable para
identificar el momento de aplicacion de la prueba, antes o después de la

intervencion, lo que permitié comparar ambas mediciones.
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Tabla 11

Variables del analisis estadistico

. Definicion Tipo de Escala de
Variable . : . .. Fuente Momento
operativa variable mediciéon
Numero total de
_ reactivos Cuantitativa ) Examen de Pre y
Puntaje total . Razoén _
contestados discreta 20 reactivos post
correctamente
Numero de aciertos
_en los reactivos o
Comprension . Cuantitativa ’ Subescala Pre y
correspondientes al Razoén
lectora ) discreta del examen post
area de
comprension lectora
Numero de aciertos
. en los reactivos o
Redaccion . Cuantitativa ) Subescala Pre y
o correspondientes al Razdén
indirecta . ., discreta del examen post
area de redaccion
indirecta
Clasificacion de
_ o Base de
Desempefio cada respuesta Cualitativa . Pre y
) . Nominal respuestas
por reactivo como correcta o dicotomica o post
. individuales
incorrecta
Grupo de Condicién temporal Cualitativa Nominal Registro del Pre y
omina
medicion de la observacion  dicotomica estudio post
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5.11.2 Distribucion de Reactivos por Dimension Evaluada

Para que la construccién de las subescalas no quedara implicita, se explicito la
forma en que los reactivos se distribuyeron por dimension. Los primeros 10
reactivos correspondieron al area de comprension lectora y los 10 restantes a

redaccion indirecta.

Tabla 12

Distribucion de reactivos por dimension evaluada

Dimension Reactivos incluidos Total de reactivos

Comprension lectora 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10 10

Redaccion indirecta 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 10

Total 1al 20 20

Ademas de esta division general, cada reactivo se vinculé con un tema
principal. Esto permitié hacer una lectura mas fina del instrumento y no limitar el

analisis a dos bloques amplios.

Tabla 13

Correspondencia tematica de los reactivos del instrumento

Reactivo Tema principal

1 Comprension de textos académicos
2 Analisis critico
3 Participacion en discusiones académicas
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Reactivo Tema principal

4 Interpretacion de informacion visual

5 Uso de fuentes y referencias

6 Evaluacion critica de fuentes

7 Comprension de textos en un segundo idioma
8 Interpretacion de textos literarios

79 7Reflexién y critica personal

10 Discusién y argumentacion basada en textos
11 Uso de vocabulario adecuado

12 Ortografia y gramatica

13 Capacidad de sintesis

14 Expresidon de ideas propias

715 7Ap|icacién de conocimientos

16 Desarrollo de argumentos

17 Estructuracion de ensayos

18 Originalidad en la escritura

19 Integracion de feedback

20 Uso de herramientas digitales para la escritura

5.11.3 Analisis Estadistico Descriptivo

En el analisis descriptivo el objetivo fue el mostrar como se comportaron los datos
en ambas mediciones antes de pasar a cualquier contraste estadistico. Para ello
se calcularon medidas de tendencia central, dispersion y posicidén, junto con
frecuencias absolutas y relativas. En las variables cuantitativas se calcularon

media, mediana, desviacion estandar, minimo, maximo, rango y rango
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intercuartilico. Estos valores permitieron observar el promedio de desempefio, el

valor central, la variabilidad y la amplitud general de los puntajes.

Para el analisis por reactivo se obtuvieron frecuencias y porcentajes de

aciertos en ambas mediciones lo que ayudd a identificar los items con mayor

dificultad y aquellos que presentaron cambios después de la intervencion.

Ademas, se utilizaron diagramas de caja, histogramas y graficos de barras para

explorar la distribucién de los resultados, la dispersion de los puntajes y las

principales tendencias entre los grupos evaluados.

Tabla 14

Estadisticos descriptivos utilizados

Estadistico

Tipo de variable Finalidad metodolégica

Describir el promedio general de

Media aritmética Cuantitativa .
aciertos
Mediana Cuantitativa Identificar el centro de la distribucién
Desviacion estandar Cuantitativa Medir la dispersion de los puntajes
Determinar los limites observados de
Minimo y maximo Cuantitativa .
desempeio
o Estimar la amplitud total de la
Rango Cuantitativa o
distribucion
. _ o Describir la variabilidad central de los
Rango intercuartilico Cuantitativa
datos
. Cualitativa Contabilizar aciertos y errores por
Frecuencia absoluta
dicotdmica reactivo
Frecuencia relativa o Cualitativa Comparar proporciones de acierto
porcentaje dicotébmica entre mediciones
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Asimismo, se calculé la consistencia interna del instrumento a través del
coeficiente alfa de Cronbach. En el pre examen el resultado fue de 0.627, lo que
puede corresponder a una consistencia interna moderada para un estudio aplicado
de caracter exploratorio. El post examen tuvo un valor de 0.801, lo cual refleja una
consistencia interna mayor.

Estos valores deben interpretarse con cautela, ya que el alfa de Cronbach
no mide aprendizaje ni demuestra por si mismo el efecto de la intervencion. Su
funcién dentro del anadlisis fue revisar la coherencia interna de los reactivos
utilizados. La comparacion del desemperio entre el pre examen y el post examen
se realizd posteriormente mediante las pruebas estadisticas inferenciales

correspondientes.

5.11.4 Verificaciéon de Supuestos y Criterios Previos al Analisis Inferencial

Antes de contrastar estadisticamente los grupos, fue necesario revisar los
supuestos basicos exigidos por las pruebas paramétricas. Primero se evalud la
normalidad de la distribucién de los puntajes mediante la prueba de Shapiro-Wilk,
adecuada para muestras pequenas. Después se examind la homogeneidad de
varianzas entre grupos con la prueba de Levene. Esta no correspondiéo a un
tramite previo, sino que fue una decision metodoldgica necesaria para elegir con
una base solida el tipo de contraste mas adecuado. La comparacion entre
preexamen y posexamen se definid segun el comportamiento de los datos. De
acuerdo con sus caracteristicas, podia emplearse una prueba paramétrica para
muestras independientes o una alternativa robusta/no paramétrica. Ademas, la
revision de histogramas y diagramas de caja permitié observar posibles asimetrias

o valores extremos que pudieran influir en la interpretacion de los resultados.
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Tabla 15

Pruebas preliminares y criterios de decision

Objetivo Procedimiento Criterio Interpretacion
Verificar
. Prueba de Se asume distribucion
normalidad de los . . p>0.05 _
. Shapiro-Wilk aproximadamente normal
puntajes
Verificar igualdad Prueba de e Se asume homogeneidad
> 0.
de varianzas Levene g de varianzas
Verificar Valores cercanos
Consistencia interna
confiabilidad Alfa de Cronbach o superiores a

. aceptable del instrumento
interna 0.70

5.11.5 Criterio de Contraste Estadistico

El analisis inferencial se enfocé en comparar los resultados de los dos examenes,
tanto en el puntaje global como en las dimensiones estudiadas. Para ello, se
aplicaron pruebas de contraste que permitieron determinar si las diferencias
observadas eran estadisticamente significativas. Ademas, se revisaron los
cambios por reactivo, a partir de la proporcidn de aciertos en ambas mediciones,
con el fin de identificar variaciones especificas en el desempeno de los

participantes.

5.11.6 Analisis Estadistico Inferencial

El analisis inferencial comparé las mediciones y, ya que los datos correspondian a

grupos independientes, las pruebas estadisticas se eligieron segun el

comportamiento de cada conjunto de datos. Una vez que se dio cumplimiento a
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los supuestos de homegeneidad, asi como a los de normalidad de varianzas, fue
aplicado para las muestras independientes de t de Student. Cuando estos
supuestos no se sostuvieron se aplico la prueba t de Welch como alternativa. En
los casos con distribuciones no compatibles con procedimientos paramétricos se
recurrio a la prueba U de Mann-Whitney.

En este contexto, el analisis se desarroll6 en tres niveles. Primero se
examiné el puntaje total del instrumento; posteriormente se analizaron por
separado los resultados de comprension lectora y redaccién indirecta. Finalmente,
se evalué el comportamiento de cada reactivo mediante contrastes de
proporciones entre ambas mediciones. Para este ultimo nivel se empled la prueba
ji cuadrada de independencia y, cuando las frecuencias esperadas fueron

reducidas, la prueba exacta de Fisher.

Tabla 16

Pruebas inferenciales utilizadas

Objetivo del .. Procedimiento Procedimiento Criterio de
’ Nivel de analisis ,
analisis principal complementario decisién
Comparar el . .
B t de Student Diferencia
desempefio _ tde Welch/Ude
Puntaje total para muestras _ significativa
global entre _ . Mann-Whitney .
independientes sip <0.05
pre y post
Comparar . .
t de Student Diferencia
comprensién Subescala de tde Welch/Ude
. para muestras ) significativa
lectora entre comprension ) . Mann-Whitney .
independientes sip <0.05
pre y post
Comparar Subescala det de Studentt de Welch /U de Diferencia
redaccion redaccion para muestras Mann-Whitney  significativa
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Objetivo del Procedimiento Procedimiento Criterio de
) Nivel de analisis ,
analisis principal complementario decisién

indirecta independientes sip<0.05

entre pre vy

post
Comparar . .
. Respuesta _ Diferencia
aciertos  por _ Ji cuadrada de Prueba exactade =
. correcta/incorrecta _ _ significativa
reactivo entre independencia Fisher .
por item sip<0.05

pre y post
5.11.7 Criterios de Interpretacion de los Resultados Estadisticos

Para evitar lecturas fragmentadas o inconsistentes entre el analisis descriptivo y el
inferencial, se establecieron criterios previos de interpretacién. La intencién fue
contar con una guia clara para valorar no solo si existian diferencias, sino también

en qué direccion se producian y qué sentido podian tener dentro del estudio.

Tabla 17

Criterios de interpretacion de los resultados estadisticos

Indicador Criterio de interpretacion

Indica mejor desempefio del grupo post

Diferencia de medias positiva
examen respecto al grupo pre examen

Indica menor desempefio del grupo postr

Diferencia de medias negativa
examen respecto al grupo pre examen

Existe evidencia estadisticamente significativar

Valor de p menor que 0.05 de diferencia entre grupos

No existe evidencia suficiente para afirmar una

Valor de p igual o mayor que 0.05 diferencia significativa entre grupos

Incremento en frecuencias o Evidencia descriptiva de mejora en el
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Indicador Criterio de interpretacion

porcentajes de aciertos desempeio

Ausencia de cambio o disminucién Indica estabilidad o retroceso descriptivo en el
en porcentajes de aciertos desempefio

Alfa de Cronbach cercano o

, Consistencia interna aceptable del instrumento
superior a 0.70

5.11.8 Tamano del Efecto e Interpretacion Sustantiva

Ademas de la significancia estadistica, se considerd necesario valorar la magnitud
practica de las diferencias encontradas. Para las comparaciones de medias se
utilizé d de Cohen y, debido al tamano reducido de las muestras, también la
correccion de Hedges. Estas medidas permitieron examinar si el cambio
observado tenia una relevancia educativa pequefa, moderada o grande, mas alla

de que el contraste resultara significativo.

Tabla 18

Interpretacion del tamafio del efecto

Valor aproximado Interpretacion
0.20 Efecto pequeno
0.50 Efecto mediano
0.80 o mayor Efecto grande

De forma complementaria, se contemplé la estimacion de intervalos de
confianza para la diferencia entre grupos. Esto permitié acotar un rango plausible
para el cambio observado y darle a la interpretacion una base menos dependiente

del valor p por si solo.
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5.11.9 Secuencia Metodolégica del Analisis Estadistico

El analisis siguid una secuencia definida desde el inicio. Primero se integro y
depuro la informacion en hojas de calculo. Después se construyeron las variables
de andlisis y se obtuvieron los puntajes totales, parciales y por reactivo. Enseguida
se realizo el analisis descriptivo para observar el comportamiento general de los
datos. Luego se verificaron los supuestos necesarios para la comparaciéon entre
grupos. Finalmente, se aplico el analisis inferencial y se estimé la magnitud

practica de las diferencias encontradas.

Tabla 19

Secuencia metodologica del analisis estadistico

Etapa Actividad principal Producto esperado

Integracion y depuracion de bases de o .
1 . Base limpia y organizada
datos en hojas de calculo

Codificacion de respuestas y construccion

2 . Variables listas para analisis
de variables
7 . o ‘Caracterizacion general del
3 Calculo de estadisticos descriptivos _
desempeio
o Definicion del procedimiento
4 Verificacion de supuestos )
comparativo
N Identificacion de  diferencias
5 Comparacion entre grupos
entre pre y post
6 Estimacion del tamano del efecto Magnitud practica del cambio
o Sustento metodoldgico de los
7 Interpretacion integral

hallazgos
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En conjunto, esta ruta de analisis permitié pasar de una descripcion inicial
del comportamiento de los datos a una evaluacidon mas precisa de las diferencias
entre grupos. La secuencia no respondié unicamente a una logica técnica, sino a
la necesidad de sostener la interpretacion de los resultados sobre una base

ordenada y metodolégicamente consistente.

5.12 Aspectos Eticos

La informacion utilizada en este estudio se manejoé con cuidado y solo para fines
académicos. Los datos no se revisaron de manera individual ni se asociaron con
nombres de estudiantes, sino que se trabajaron en conjunto para poder analizar el
comportamiento general del grupo. Esto permitié comparar los resultados antes y

después de la intervencion sin exponer informacién personal de los participantes.
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7. Resultados y Discusién

El analisis descriptivo permitid una primera lectura del comportamiento de los
datos, esto antes de la intervencion y posteriormente. Para ello se compararon los
resultados del pre examen, integrado por 16 participantes, con los del post
examen, conformado por 19. En ambos casos se aplicd un instrumento de 20
reactivos sobre comprension lectora y redaccion indirecta. Los resultados
muestran una mejora después de la intervencion: la media aument6 de 11.19 a
14.05 aciertos, es decir, casi tres respuestas mas en promedio. La mediana
también subi6 de 11.50 a 15.00, lo que sugiere que el avance no se concentro en

casos aislados, sino que el grupo en general obtuvo puntajes mas altos.

Tabla 20

Estadisticos descriptivos del puntaje total

Indicador Pre examen Post examen
Tamafo de muestra (n) 16 19

Media 11.19 14.05
7Mediana 711.50 715.00
Desviacion estandar 3.31 3.92

Minimo 6 7

Q1 9.00 11.50

Q3 13.25 17.50
Maximo 17 18
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Indicador Pre examen Post examen

Rango intercuartilico 4.25 6.00

Coeficiente de variacion (%) 29.60 27.91

La desviacion estandar aumenté de 3.31 en el preexamen a 3.92 en el
posexamen, lo que podria indicar mayor dispersion. Sin embargo, el coeficiente de
variacion bajo de 29.60% a 27.91%, por lo que, en relacidén con la media, el grupo
posterior fue ligeramente menos variable. Esto sugiere que el grupo mejoré en
conjunto, aunque las diferencias entre estudiantes no desaparecieron. Para
observar mejor este comportamiento, los puntajes se agruparon en tres rangos

descriptivos: bajo, de 0 a 9 aciertos; medio, de 10 a 14; y alto, de 15 a 20.

Tabla 21

Distribucion de estudiantes por nivel general de desemperio

Nivel de desempeiio Pre examen Post examen
Bajo (0-9 aciertos) 5 3

Medio (1014 aciertos) 9 6

7Alto (15-20 aciertos) 72 710

El cambio entre ambas mediciones fue observable, ya que en el preexamen
en los estudiante, en su mayoria fueron ubicados en un nivel medio, mientras que
en el posexamen, paso al nivel alto. Los casos con 15 aciertos o0 mas aumentaron

de 2 a 10, lo que muestra que la mejora no solo se reflejé en el promedio, sino
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también en un mayor numero de estudiantes con puntajes altos. Después se
revisaron los resultados por area. Esta desagregacion permitié observar si los
cambios se comportaban de la misma manera en comprension lectora y en
redaccion indirecta. Desde el planteamiento del problema, esta ultima aparecia

como el punto mas débil.

Tabla 22

Estadisticos descriptivos por area evaluada

Area Pre examen Post examen
Comprension lectora (media) 6.00 6.53
Comprensién lectora (DE) 2.10 2.41
Redaccion indirecta (media) 5.19 7.53
Redaccion indirecta (DE) 2.23 1.84

La comprension lectora tuvo un aumento moderado, de 6.00 a 6.53
aciertos. En redaccién indirecta, el cambio fue mayor: de 5.19 a 7.53. El avance
mas claro se concentré en esta segunda area, precisamente la que desde el
planteamiento del problema aparecia como mas débil.

En redaccion indirecta también disminuyd la dispersion. La desviacion
estandar pasé de 2.23 a 1.84. El aumento de la media no parece depender solo de
algunos casos aislados; los resultados apuntan a un avance mas extendido dentro
del grupo.

Después se revis6 el desempefrio por bloques tematicos. Este analisis
permitio identificar en qué contenidos se concentraron los principales cambios. Los

valores de la Tabla 22 corresponden al promedio de aciertos acumulados por
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bloque, no al promedio de un solo reactivo dicotomico. Por eso algunos valores

son mayores a 1, ya que ciertos bloques integran mas de un reactivo o indicador.

Tabla 23

Promedio de aciertos acumulados por bloque tematico en pre examen y post

examen

Tema Media pre Media post Diferencia
Desarrollo de argumentos 0.62 0.74 0.11
Argumentacion basada en textos 1.06 1.00 -0.06
Identificacion de ideas principales 1.38 2.00 0.62
Capacidad de sintesis 1.06 1.53 0.46
Comprension de textos académicos  1.06 1.32 0.25
Evaluacion de fuentes 0.69 0.42 -0.27
Reflexion critica 0.75 0.84 0.09
Expresion clara de ideas 2.00 258 0.58
7Uso de vocabulario especifico 70.62 71 .00 70.38
Uso adecuado de la gramatica 1.56 1.95 0.38
Estructuracion logica 0.38 0.68 0.31

Nota. Los valores representan promedios de aciertos acumulados por bloque

tematico, no promedios de reactivos individuales. Por ello, algunos bloques

pueden presentar medias superiores a 1 cuando integran mas de un reactivo o

indicador relacionado.
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Los mayores incrementos aparecieron en identificacion de ideas
principales, expresion clara, capacidad de sintesis, vocabulario especifico,
gramatica y estructuracion logica. EI cambio se concentré en habilidades
vinculadas con la organizacion y formulacion de ideas.

Otros bloques tuvieron variaciones menores o incluso disminuciones, como
argumentacion basada en textos y evaluacion de fuentes. La intervencion no se
comportd igual en todos los contenidos. Aunque el puntaje total y la redaccion
indirecta mejoraron, algunos aspectos quedaron menos sensibles al trabajo

realizado.

Tabla 24

Reactivos o contenidos con mayor incremento porcentual de aciertos

: . Incremento porcentual
Reactivo o contenido evaluado .
aproximado

Divulgacion cientifica 37.50
Invitacion a comunidad de investigacién 36.18
Significado contextual en “Acrépolis” 32.89
Fragmento de Jung y “arquetipo” 30.92

Identificacion de afirmacién verdadera segun el 2993
texto '

Los items que mas avanzaron exigian mas que reconocimiento inmediato.
Para resolverlos era necesario ubicar el sentido de la informacion, relacionar ideas
y elegir formulaciones adecuadas. Por eso, el crecimiento observado en esos
reactivos se vincula con procesos de comprension y escritura mas elaborados.

También se analizé la confiabilidad del instrumento en las dos aplicaciones. Esta
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revision permiti6 comprobar si los reactivos funcionaban con una légica interna

consistente dentro de cada momento de evaluacion.

Tabla 25

Consistencia interna del instrumento

Aplicacion Alfa de Cronbach

Pre examen 0.627

Post examen 0.801

El alfa del pre examen puede considerarse aceptable para un instrumento
de este tipo, mientras que el del post examen se ubica ya en un nivel bueno. Esto
no solo fortalece la confianza en la medicion final, sino que sugiere un

comportamiento mas consistente del instrumento en la segunda aplicacion.

6.1 Resultados del Analisis Estadistico Inferencial

Después de revisar el comportamiento general de los resultados, el siguiente paso
fue comprobar si la diferencia entre el pre examen y el post examen tenia peso
estadistico o si podia explicarse por variaciones propias de los datos. Esta parte
era necesaria porque una mejora aparente en los promedios no siempre significa
que exista un cambio consistente en el desempenio del grupo.

La comparacion se hizo mediante pruebas para muestras independientes,
ya que las aplicaciones no tuvieron el mismo numero de participantes. La
comparaciéon entre ambas mediciones parti6 de una diferencia basica: el
preexamen reunié 16 estudiantes y el post examen 19. Por esa razon, los datos no

se trataron como mediciones equivalentes de un mismo grupo.
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La revision de supuestos también mostré diferencias entre aplicaciones. El
preexamen presentd una distribucion aceptable, mientras que el post examen tuvo

un ajuste menor a la normalidad.

Tabla 26

Verificacion preliminar de supuestos para el puntaje total

Prueba Resultado

Shapiro-Wilk pre examen p=0.776

Shapiro-Wilk post examen p =0.0139

Levene p=0.335

La prueba de Shapiro-Wilk no mostré problemas de normalidad en el
preexamen, pero si una diferencia significativa en el posexamen. En cambio, la

prueba de Levene no evidencié problemas de homogeneidad de varianzas.

Tabla 27

Comparacion inferencial del puntaje total

Prueba o indicador Resultado
t de Welch p = 0.0253
t de Student p =0.0274
7U de Mann-Whitney 7p =0.0237
Diferencia de medias 2.87
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Prueba o indicador Resultado

Intervalo de confianza al 95% 0.38a5.35
d de Cohen 0.78
g de Hedges 0.77

Los contrastes sefialan una diferencia significativa. La media aument6 2.87
puntos y el intervalo de confianza se mantuvo en valores positivos, lo que refuerza
la mejora observada en el puntaje total. Ademas, el tamafo del efecto fue
relevante: d de Cohen = 0.78 y g de Hedges = 0.77, valores cercanos a un efecto
moderado-alto. Posteriormente, se revisaron por separado las areas de

comprension lectora y redaccion indirecta.

Tabla 28

Comparacion inferencial por area

Area Prueba de Welch U de Mann-Whitney Interpretacion
Comprension lectora p = 0.495 p =0.439 No significativa
Redaccién indirecta p = 0.0023 p =0.0017 Significativa

En comprension lectora se observd un aumento descriptivo, aunque sin
significancia estadistica, mientras que en redaccion indirecta se presentd una
mejora significativa en los procedimientos aplicados, lo que sugiere que el avance

del puntaje total se concentroé principalmente en esta dimensién.
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6.2 Discusion

Los resultados de la investigacion demuestran que la intervencion no tuvo el
mismo impacto en todas las habilidades evaluadas. La mejora se concentré en
redaccion indirecta, lo que es relevante no solo por ser la que presentaba mayores
dificultades sino porque esta no depende solo de reglas gramaticales, sino de
procesos de comprension y sintesis de ideas.

En comprension lectora también se presenta un avance aunque menor.
Esto puede explicarse porque la lectura académica requiere de competencias mas
complejas como inferir, jerarquizar informacién y relacionar ideas, las cuales
requieren de un proceso de aprendizaje mas largo para mostrar cambios. Ademas,
dicha dimensién partié de mejores resultados iniciales, por lo que el margen de
mejora era menor. La intervencion impacté en mayor medida en la mejora de
habilidades que se fortalecen a través de la practica guiada, la repeticion y la
retroalimentacion inmediata.

Los resultados menos favorables en evaluacion de fuentes y argumentacion
indican que algunos contenidos requieren actividades especificas y un tiempo
prolongado, ya que implican valorar informacién, construir una postura y justificar
interpretaciones. En este sentido, aunque los resultados deben interpretarse con
cautela por el tamafio de los grupos y la falta de seguimiento individual, si puede
sefalarse una asociacion favorable entre la intervencion y el desempefio

observado.
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7. Conclusiones

Las conclusiones de este estudio parten del hallazgo principal que fue el hecho de
que la intervencién conllevd un mejor desempefio de los estudiantes,
especialmente en redaccion indirecta. Ello sugiere que la propuesta incidié en
habilidades concretas de escritura como la organizacion de ideas, el
establecimiento de relaciones entre las mismas y la construccién de respuestas
claras y coherentes, ademas de gramaticalmente adecuadas. Esto confirma que la
escritura académica no se halla completamente desarrollada al ingresar a la
universidad y que requiere practica, revision y acompafiamiento.

En comprensién lectora el avance fue mas limitado, lo que permite delimitar
el alcance de la intervencidon ya que leer académicamente implica procesos de
mayor nivel de dificultad como jerarquizar informacion, distinguir ideas principales
y construir interpretaciones. Por ello, esta area podria requerir intervenciones mas
prolongadas y con mayor variedad de textos y ejercicios.

Por su parte, el analisis estadistico permitio interpretar los resultados con
mayor cuidado al revisar no solo la diferencia entre preexamen y posexamen, sino
también su magnitud y consistencia. Sin embargo, las conclusiones deben
asumirse con cautela, debido al tamafo reducido de la muestra, el uso de grupos
independientes, la falta de seguimiento individual y la ausencia de grupo control.

A partir de estas limitaciones se recomienda que investigaciones futuras
trabajen con muestras mas amplias, den seguimiento a los mismos estudiantes,
incorporen un grupo control y extiendan el tiempo de intervencion, especialmente
en comprensioén lectora. También seria util analizar por separado el peso de cada
componente: uso de TIC, gamificacién, practica reiterada, retroalimentacion y
organizacion por niveles.

En conjunto, el estudio muestra que las TIC y la gamificacion pueden ser
pertinentes cuando responden a una necesidad formativa concreta. Es relevante

destacar que por si sola el uso y aplciacion de la tecnologia, no da como garantia
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tener mejores resultados, ya que el valor depende sea integrado, qué problema
atiende y qué oportunidades ofrece para practicar, corregir y reconocer avances.
Desde esta perspectiva, la propuesta representa una ruta viable para fortalecer

habilidades de lectura y escritura en estudiantes, aunque todavia requiere ajustes
y nuevas aplicaciones.
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9. Anexos
Se anexa examen de diagnoéstico...
Examen 20 reactivos
Comprension Lectora
Instrucciones: Lea el texto y responda las preguntas asociadas.

La riqueza de la argumentacion

Introduccion

El presente documento analiza un modelo de defensa argumentativa, y la capacidad
de los investigadores para emplearlo en el corazén del trabajo cientifico y tecnoldgico,
que se desarrolla alrededor del mundo en la sociedad del conocimiento. Esto con el
fin de liberar al experto de una serie de tradiciones simbdlicas y cddigos de ética
establecidos por el reduccionismo cientifico, que le permita solventar la necesidad de
valorar y defender los nuevos conocimientos dtiles para la sociedad.

A la luz de los retos a los que se enfrentan los investigadores en la construccion del
conocimiento (en un mundo con enormes flujos de informacioén), y considerando que
no es suficiente adquirir o construir dicho saber, sino que ademas es necesario
poseer la capacidad de expresar y defender una idea cientifica a través del discurso,
se formula la siguiente interrogante: ;De qué manera el lenguaje y la argumentacion
practicada por Socrates en su apologia y la teoria de la accion comunicativa de
Habermas se pueden moldear para obtener un modelo de defensa argumentativa
acorde con la sociedad del conocimiento?

Si se considera que Socrates y Habermas evocan una dualidad Unica entre la
tradicion y la modernidad en lo que a recursos argumentativos y dialégicos (uso del
lenguaje, comunicacion de creencias y la interaccién social) se refiere (Dijk, 2000), asi
como la incesante busqueda de la verdad, es posible construir un modelo de defensa
argumentativa. Sus razonamientos, conocimientos e influencia constituyen la base
tedrica que podria ayudar al investigador a producir un discurso cientifico; y mediante
la interaccion social de éste generar redes de conocimiento con sus pares, al
permitirle plantear y estructurar una idea (o una tesis) y defenderla ante la critica, a
fravés de fundamentos y razones tales como datos, pruebas, consideraciones y
evidencias empiricas y tedricas.

Derivado de lo anterior, este ensayo mostrara —a través de una articulacion dialégica,
exposicion y critica—, una nueva forma de generar una argumentaciéon capaz de
romper paradigmas, que ayude a los investigadores a conservar y enfatizar su espiritu
creativo e innovador, generando nuevas ideas. A partir de una de las capacidades del
ser humano, que es la construccion incesante del conocimiento, como se describe en
la riqueza de la virtud contenida en Apologia de Socrates, de Platén, este modelo de
argumentacion permite resolver problemas con perspectivas, visiones y acciones
distintas a las establecidas en la formacion tradicional de investigadores.
Adicionalmente, para lograr construir y emplear un método de argumentacion que
erradique gradualmente la tradicion positivista en los investigadores es importante
reconocer que con el paso del tiempo las sociedades se transforman y con ellas su
cultura, modificandose el lenguaje y las formas de expresar el conocimiento. Sin
embargo, la apologia de Sécrates da muestras de que el enjuiciamiento de las nuevas
ideas sigue siendo un acto de preservacion de poder de las vigjas ideas, establecidas
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y fomentadas por la tradicién cientifica dominante. Por consiguiente, se retoma del
conocimiento socratico, la desarticulacion de la critica de los adversarios (bajo los
mismos argumentos dirigidos en su contra), para plantear un contraargumento,
evidenciando que la critica carece de sustento cuando se basa en ideologias y
creencias, y no en los resultados de investigaciones formales.

Otra aportaciéon fundamental para el presente ensayo es la de Habermas (2002). En
Esferas de la racionalidad explica la integracion del sustento de la racionalidad
dialégica, comunicativa y argumentativa, la cual sera util a los investigadores para
construir una amplia gama de teorias cientificas y tecnologicas, que develaran
descubrimientos y nuevas visiones de la realidad en la sociedad del conocimiento.
Claudia Vianney Islas Diaz (2016). S6lo ensayo. Antologia de jovenes escritores, IPN,
mayo.

1. ¢A partir de qué consideracion la autora plantea su propuesta?
A Tomar en cuenta tradicion y modernidad cientificas

B. La necesidad de expresar y defender el conocimiento

C Crear conocimiento en una sociedad de la informacion
Respuesta correcta: B

2. ¢Qué problema se pretende resolver con el modelo de defensa
argumentativa?

A. El reto que representa para la ciencia gestionar el gran flujo de informacion
que caracteriza a la sociedad del conocimiento

B. La falta de capacidad de los investigadores para involucrarse en la difusion y
defensa del conocimiento que generan

C. La sociedad demanda cientificos que interactuen mas con la gente y se alejen

de la tradicion academicista de la investigacion

Respuesta correcta: B

3. A partir del uso de este modelo de defensa argumentativa, ;cual opcion refleja
uno de los cambios esperados?

A. Los investigadores optaran por proyectos cercanos a las necesidades sociales

B. Los resultados de las investigaciones se someteran a la interaccion y el debate
C. Habra un mayor desarrollo cientifico por la accesibilidad al conocimiento
generado

Respuesta correcta: B

Instrucciones: Lea el texto y responda las preguntas asociadas.

Cuatro olas de calor en la peninsula Antartica

Desde enero a primeros de octubre, la peninsula antartica ha sufrido cuatro olas de
calor. La primera de ellas, en febrero pasado, como ya conté entonces, pero es que
después ha habido otras tres olas mas: una en el verano austral y dos mas durante el
invierno que ahora esta terminando. La dltima, entre el 9 y el 11 de julio. Los datos,
recogidos en la isla Rey Jorge y analizados por los investigadores de la Universidad
de Chile, revelan que esta siendo el afio mas caluroso en esta zona del inmenso
continente de hielo desde hace tres décadas y ello no augura nada bueno |[...].
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Son muchos los datos que aporta el trabajo, que se centra en el sur de la peninsula
antartica porque es alli, sobre todo en la isla Rey Jorge, donde hay una mayor
concentracion de bases cientificas que han tomado los registros. Por cierto, no lejos
de las bases espafiolas situadas en isla Livingston e isla Decepcién. Y estos datos,
que han confirmado con los recogidos por la NASA, nos cuentan que pese a que en
agosto hubo un bajoén en las temperaturas —también por debajo de la media—, no
basté para compensar los 34 dias de calor (en términos antarticos, claro) que llegé a
haber en la zona en meses anteriores. De hecho, este 2020 ni siquiera se ha llegado
a helar la bahia Fildes, que da acceso a Rey Jorge.

Asi, la apreciacion de que en la Antartida no se notaba el cambio climatico [...] da
paso a una preocupante tendencia: “Sabemos que en la segunda mitad del siglo XX
hubo un intenso calentamiento en la Antartida, alcanzandose los récords en los afios
ochenta [...]. Ahora vemos que se estan cumpliendo los modelos climaticos que
decian que la situacién en el continente iba a empeorar”, argumenta Cordero.

En realidad, que esa tendencia estaba cambiando ya lo habian detectado cientificos
espanoles en los glaciares, en el aumento de especies invasoras, en la disminucion
del krill [...] y es visible en el debilitamiento de gigantes continentales como el glaciar
Thwaites o el Pine Island, ambos en el mar de Amundsen [...]. Para el cientifico
chileno, “lo que se ve ahora en la Antartida es la consecuencia de lo que hemos
hecho al clima en los ultimos 20 arios [...]. Este afio de temperaturas tan altas nos
indica ahora una tendencia muy preocupante”[...].

En la isla Rey Jorge ha nevado incluso tres veces mas que hace medio siglo.
¢Significa eso que habra mas hielo? La respuesta de estos investigadores es que no.
“Ese incremento de precipitaciones tiene también un reflejo del cambio climatico. Si
sube la temperatura superficial del mar, nieva mas, pero eso no supone que vaya a
haber mas hielo porque se pierde por las temperaturas mas de lo que cae. En 40
arios, el ritmo de pérdida se ha sextuplicado. También hemos visto que mas al sur, el
mar de Weddell ha estado en 2020 mas frio que otros arios; sin embargo, el mar de
Amudsen estuvo mas calido”, explica Cordero [...].

4 ¢ Qué funcién cumple el parrafo subrayado en el texto?

A Contiene el tema central que se aborda a lo largo de la noticia
B. Confronta la informacion proporcionada por distintas fuentes

C Invita al lector a tomar medidas ante la situacion en la Antartida
Respuesta correcta: A

5. ¢Cual es el tema central de la noticia?

A. La comparacion de los efectos que el cambio climatico esta provocando en la
Antartida frente a otras zonas gélidas del mundo

B. Los resultados que han arrojado los estudios de investigadores chilenos
respecto a los efectos del cambio climatico en la Antartida

C. La polémica que ha surgido debido a las investigaciones de cientificos

chilenos, las cuales se contraponen con los datos de la NASA
Respuesta correcta: B

6. Los cientificos “ ” detectaron primero el cambio en la tendencia
climatica gracias a la observacion de lugares como g
A. chilenos - la isla Rey Jorge
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B. espanoles - el mar de Amundsen
C. argentinos - la bahia Fildes
Respuesta correcta: B

Instrucciones: Lea el texto y responda las preguntas asociadas.
Concurso de cronica Ciudad de México 2020

La Secretaria de Cultura de la Ciudad de México, a través de la Direccion General de
Patrimonio Histérico, Artistico y Cultural y el Archivo Histérico de la Ciudad de México
“Carlos de Sigtienza y Gongora”, [...] convoca al Concurso de Crénica de la Ciudad de
Meéxico 2020, con el tema: “Las mujeres de la Ciudad’.

Objetivo: Fomentar el ejercicio de la crénica como género literario que integra el
pensamiento, la estética y la reflexion contemporanea, a partir del tema “Las mujeres
de la Ciudad”, para impulsar el analisis de la historia de las mujeres, su protagonismo,
sus testimonios, sus problematicas y sus alternativas mediante la presentaciéon de
frabajos escritos por cronistas, escritores y escritoras independientes, investigadores
e investigadoras, historiadores e historiadoras y personas en general interesadas en
participar.

Bases:

1. Requisitos

1.1 Podran participar personas mayores de 18 afios, de nacionalidad mexicana o
extranjera que residan de forma permanente en la Ciudad de México.

1.2 La persona concursante debera presentar una cronica original a partir del tema
central de este concurso.

2. Caracteristicas de la cronica [...]

2.6 El trabajo que se presente al concurso podra integrar documentos del Archivo
Histérico de la Ciudad de Meéxico como parte del material de consulta para su
elaboracion.

3. Proceso de entrega y registro

3.1 Cada trabajo debera enviarse, junto con la hoja de registro digitalizados en PDF
por correo electrénico a las siguientes direcciones: sriahcm@gmail.com,
paugmm95@gmail.com con el asunto: Crénica Ciudad de México 2020, titulo del
trabajo y seudonimo. Se confirmara la recepcion por la misma via.

3.2 La hoja de registro se podra solicitar al correo paugmm95@gmail.com [...].

4. Del jurado

4.1 El jurado estaré integrado por cinco especialistas en la materia.

4.2 El jurado tomara en cuenta para las revisiones y la asignacion de ganadores,
entre otras caracteristicas elementales: la ortografia, redaccion, sintaxis y vinculacion
con el tema principal.

4.3 Una vez emitido el fallo, que sera inapelable, el jurado comunicara el resultado a
través de la pagina electronica de la Secretaria de Cultura de la Ciudad de México
(www.cultura.cdmx.gob.mx) y en las redes sociales del Archivo Histérico de la Ciudad

de Meéxico Twitter (https://twitter.com/archivociudad?s=08); Facebook
(https://www.facebook.com/archivociudad); Instagram
(https://www.instagram.com/archivociudad/); YouTube

(https://www.youtube.com/channel/UCChY1IUQEdWjenNMoL4wAZw); el dia 10 de
diciembre de 2020.

5. De los premios [...]

5.4. Los premios seran aplicados con cargo a la partida 4411 “Premios” de acuerdo
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con la suficiencia presupuestal asignada para el presente concurso al Archivo
Histérico de la Ciudad de México y la forma de pago sera a través de transferencia
electronica o cheque, el cual se entregara a cada ganador en el Archivo Histérico de
la Ciudad de Meéxico, por lo que debera contar con original y copia de identificacion
oficial (credencial para votar vigente, expedida por el Instituto Nacional Electoral o del
entonces Instituto Federal Electoral), pasaporte vigente, cédula profesional vigente,
licencia de conducir vigente o credencial del Instituto Nacional de las Personas
Adultas Mayores vigente y comprobante de domicilio.

5.5 Para recibir el pago del premio por transferencia bancaria deberan tener una
cuenta bancaria activa de débito a su nombre y asegurarse que permita depdsitos
mayores al monto total del premio, transferencias electrénicas y que no tenga limite
de depositos al mes y la CLABE bancaria estandarizada (CLABE). La aplicacion
correcta del pago dependera de que la cuenta y los datos bancarios cumplan con las
especificaciones descrifas y que la CLABE de 18 digitos esté capturada
correctamente [...].

7. Comité organizador

7.1 Direccién General de Patrimonio Histoérico, Artistico y Cultural.

7.2 Archivo Histérico de la Ciudad de México “Carlos de Siglienza y Géngora”.

8. Mayores informes

Correo: sriahcm@gmail.com [...].

7. De acuerdo con la convocatoria, ;quién debe formar parte del jurado?
A. Una funcionaria de las instituciones convocantes

B. Una investigadora en estudios de género

C. Una representante cultural del Archivo Histérico

Respuesta correcta: B

8. ¢Por qué son la Direccion General de Patrimonio Histérico, Artistico y Cultural
y el Archivo Histérico de la Ciudad de México los encargados de realizar el concurso?
A. A estas instituciones corresponde la partida presupuestal destinada a los
premios

B. La crénica es un texto histérico y estas instituciones procuran conservar la
memoria

C. Son las dependencias responsables de administrar los concursos nacionales

Respuesta correcta: B

9. Las personas que participen en el concurso deberan ser “ Ty
A. ciudadanas mexicanas - tener una cuenta bancaria

B. especialistas en historia - contar con credencial del INE

C. mexicanas o extranjeras - residir en la Ciudad de México

Respuesta correcta: C

Instrucciones: Lea el texto y responda las preguntas asociadas.
Breves vistas desde Pompeya
La produccion del presente en 140 caracteres

Ill. Breves mensajes desde Pompeya
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Son varias las razones que explican mi reciente adiccién al Twitter. Si he leido bien
los ensayos tedricos acerca de este fenomeno de comunicacion instantanea que se
establece a través de mensajes escritos en no mas de 140 caracteres, esas razones
también son complejas. Todos los caminos parten esta vez de Pompeya, y no de
Roma. Nuestra cuna no es ya mas esa ciudad eterna donde las ruinas yacen, capa
sobre capa, en un gesto de circular totalidad. Nuestra cuna es, aqui y ahora, esa ofra
ciudad petrificada en la gloria de un instante: Pompeya. Corte. Tajo. Interrupcion.
Hubo, alguna vez, eso es cierto, un homo psychologicus. Se trataba de ese ser
humano de las sociedades industriales que construyé gruesos muros para separar lo
privado de lo publico y proteger asi una nocién silenciosa y profunda, individual y
estable, del yo. Porque tenia un secreto, el homo psychologicus inventé el
psicoanalisis, por ejemplo. Tener un rico “mundo interior” y una “historia propia”
fueron, en esa época, cosas de suyo importantes. Escribir largos libros laberinticos
(libros, en este sentido, romanos) que llegaban, sin embargo, a un final bien
establecido, no solo era especial para el escritor que firmaba el relato con su nombre,
desligando asi al autor del narrador y del personaje, sino también para el lector que,
en silencio, en otra habitacién del mundo privado, recibiria el mensaje que lo alertaria
sobre los recovecos propios. Se narraba, pues, para ser o porque se era alguien
extraordinario. Se leia por igual cantidad de razones. Uno de los maximos
representantes de ese mundo —francés, por cierto, y de apellido Mallarmé— llego a
argumentar que la vida existia para ser contada en un libro. A juzgar por el peso del
papel, los libros eran objetos bastante engorrosos en esa época.

Pero el homo psychologicus, como se sabe, ya fue. En su lugar se ha ido formando,
no del lento quehacer de la ruina romana, sino del imperioso instante de Pompeya, el
homo technologicus: un ser poshumano que habita los espacios fisicos y virtuales de
las sociedades informaticas para quien el yo no es ni secreto ni una hondura ni mucho
menos una interioridad, sino, por el contrario, una forma de visibilidad. Conectado
siempre a digitalidades diversas, el technologicus escribe dentro de habitaciones
transparentes bordeadas de pantallas y, de hecho, acompafado con frecuencia de
gente. Ahi, pues, escribe esa vida que solo existe para que aparezca inscrita en
fragmentos de circulacion constante en esa exterioridad —para usar un término
vintage— conocida como soporte Web 2.0 [...].

Porque soy una DM (Digital Migrante), he llegado al Twitter con algunos afios de
atraso. Eso no le resta, sin embargo, ni intensidad ni placer a mi nueva tuitadiccion.
De mis alebrestadas exploraciones por esta Pompeya mexicana del siglo XXI rescato
la diseminacién horizontal de la informacion (me he enterado de mas minucias
culturales y politicas a través de la lectura y los subrayados de mi comunidad tuitera
—desde los links de Alberto Chimal o Ernesto Priego a los comentarios de Yuri
Herrera o Irma Gallo— que en cualquier otro medio); el ejercicio critico del periodismo
ciudadano (la informacion producida y propagada acerca del terremoto de Chile me
basta como ejemplo); y sobre todo, las formas de escritura que responden con creces
a la pregunta/abracadabra de todo tuit: ;qué le esta pasando (al lenguaje)?

Por malformaciones del oficio, busco escritura en todo lo que hago. Contra todo
pronéstico eso también lo he encontrado en el tuit. Tengo la impresién, por ejemplo,
de que a tuitescriftores como @diamandina y @Frank_lozanodr (antes
@franklozanodr) les importa escribir y aparecer en la pantalla, en ese orden. Mas que
informar sobre lo que les pasa (aunque lo hacen), estos dos escritores de
Guadalajara (es lo mas que pude colegir de sus sitios) escriben lo que le pasa al
lenguaje. Sus textos nos permiten ser testigos de lo que sucede cuando Oulipo ha
tomado el mando y la sociedad entera se atiene a la maxima de los 140 caracteres de
extension. Analizar con justicia lo que hacen me llevaria paginas enteras, pero anoto

114



aqui la manera jocosa y deslumbrante en que ambos desensamblan el lenguaje
popular, con frecuencia cambiando letras que convierten una palabra en varias mas o
reposicionando palabras dentro de una oracion que se convierte, asi entonces, en
una oracion ya desconocida.

En su “Me haces falta de sobra”, de @diamandina, o en “Que-herida”, que aparece en
este instante en mi pantalla dentro de una cajita horizontal firmada por
@Frank_lozanodr, no solo hay un profundo conocimiento de los giros cotidianos del
lenguaje sino una ludica subversion de la sintaxis y la ortografia que me indican que
ahi hay escritura y, por lo tanto, pongo atencioén, implicandome. En un terreno que no
alcanza a cubrir el aforismo, pero al que no llega del todo el poeminimo,
@diamandina escribe: “Desde 1998 te estaba esperando en 2010”, “El acto
malabarico de poner en movimiento tantos celos al mismo tiempo”, “Reaccionaria:
preferiria no preferir no hacerlo”, “Mis planes tienen una agilidad sorprendente para
dar vuelta en bu”. De @Frank_lozanodr: “Recuerdas ese jardin. No lo tuvimos”. “Yo
en realidad tengo una piedra en el corazén, y oidos sordos”. “Y rueda la piedra, gira
en su pértiga sonambula hasta su conversion en polvo”. Llevo dias ya citandolos a la
menor provocacion y eso, valgame dios, voy a decir una reverenda barbaridad (cosa
que se me da, a decir verdad), eso es algo que no hice ni siquiera con Tolstoi.

Cristina Rivera Garza, Escribir no es soledad

10. De acuerdo con el texto, ¢;cual afirmacioén es verdadera?

A. El ser humano de las sociedades industriales separa lo privado de lo publico,
mientras que el homo technologicus asume que el yo es una forma de visibilidad

B. Para el homo psychologicus la visibilidad esta dada por el yo, pero para el
homo technologicus el yo esta separado de la esfera publica o visible

C. El ser humano de las sociedades industriales es un ser publico y el homo
psychologicus mantiene separado su ser publico de su ser privado

Respuesta correcta: A

Redaccion indirecta
Instrucciones: Lea cuidadosamente la pregunta y seleccione la respuesta correcta.

1. Un estudiante desea obtener una beca en una fundacién que apoya la
investigacion humanistica y se le solicita enviar una carta de exposicion de motivos.
De las siguientes opciones, ¢cual es la adecuada para cumplir con ese objetivo?

A. Estimados miembros de la Fundacion Espariola:

Hola qué tal, soy Rodolfo Rodriguez Cervantes. Curso el séptimo semestre y llevo un
promedio de 9.8 en la carrera de Humanidades. Quisiera que me dieran una de las
becas que oforgan, pues ademas de que cumplo con todos los requisitos de la
convocatoria, creo que estar en Espafia me hara crecer como persona y me ayudara
a conseguir la bibliografia que necesito para terminar mi tesis. Saludos y seguimos en
contacto.

B. Honorable Fundacion Espanola: Soy el estudiante Rodolfo Rodriguez
Cervantes y curso el séptimo semestre de la carrera de Humanidades con un
promedio de 9.8. Busco una beca por parte de su fundacién, pues cumplo con todos
los requisitos solicitados en su convocatoria. Me gusta mucho Espafia y considero

115



que puedo aprender muchas cosas alla, de la escuela y la vida, igual y hasta me
inspiro para escribir mi tesis. Quedo de ustedes y aguardo con entusiasmo su
respuesta.

C. Distinguidos integrantes de la Fundacion Espariola: Mi nombre es Rodolfo
Rodriguez Cervantes y soy estudiante del séptimo semestre de la carrera de
Humanidades, con un promedio de 9.8. Deseo ser considerado entre los candidatos
para obtener una de las becas que otorga su fundacion, pues cumplo con los
requisitos establecidos en la convocatoria. Mi estancia en Espafia no sélo enriquecera
mi formacién académica, sino que me permitira obtener la bibliografia indispensable
para concluir con mi investigacion de tesis. Agradezco su atencion y quedo atento a
Su respuesta.

Respuesta correcta: C

2. Una revista de divulgacion cientifica publicara un articulo acerca de un tipo de
programa computacional. ¢;Cual de los fragmentos se adapta a la situacion
comunicativa solicitada?

A. Nos la pasamos pegados al celular escribiendo mensajes de correo
electrénico, de chat o en redes sociales. Y casi siempre estamos mas atentos a lo que
decimos que a como lo decimos. De hecho, a todos nos ha pasado que enviamos un
mensaje escrito con faltas de ortografia. Para evitar esto se inventaron los programas
de computacion que revisan los textos que uno escribe y dicen en qué te equivocaste

B. Los coloquios del presente se plasman digitalmente en cédigo escrito, lo cual
queda constatado ya en la correspondencia electronica e instantanea, ya en las asi
llamadas “redes sociales”. La circunstancia previamente manifiesta ha impelido a los
cientificos a nutrir el fértil terreno de las instrucciones y reglas informaticas
consagradas a escudrifiar los manuscritos electronicos en busqueda de anacolutos
cometidos por algun autor

C. La comunicacién actual ocurre en gran parte de forma escrita, ya sea mediante
el correo electronico, los servicios de mensajeria instantanea o las redes sociales.
Esta realidad ha incentivado el desarrollo y la mejora de programas computacionales
de revisién gramatical automatizada. Tales programas se encargan de identificar
errores ortograficos, de redaccion y de estilo en textos escritos por seres humanos

Respuesta correcta: C

3. Un instituto invité a la comunidad de investigadores a realizar la resefia de la
obra que consideraran la mas influyente de la ultima década. ;Qué fragmento cumple
con el objetivo?

A. Biologia asombrosa es el segundo libro de Martin Garnica, investigador
dedicado al estudio de plantas que pueden procesarse para producir combustibles. EI
autor expone en este trabajo los hallazgos mas importantes relacionados con la
revolucién verde que ha marcado la ultima década. La variedad y rigurosidad de los
experimentos que describe hacen que esta obra sea fundamental para comprender la
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produccion de combustibles limpios

B. Plantas carnivoras, plantas iridiscentes, plantas que producen un olor a
cadaver para atraer moscas y otros insectos... Sé que suena extravagante, pero
¢chabias escuchado hablar de las plantas que pueden producir combustible? Asi es,
para sorpresa de muchos (me incluyo) este descubrimiento es muy importante porque
puede ayudar a disminuir el consumo de combustibles fésiles, como presenta Martin
Garnica en su libro Biologia asombrosa

C. Martin Garnica es un bidlogo destacado que se ha dedicado durante los
ultimos 30 arios a estudiar diversas plantas, entre las que destaca un grupo a partir
del cual es posible producir combustibles vegetales. Su ultimo libro da a conocer los
resultados de su mas reciente investigacion, el titulo es Biologia asombrosa y
definitivamente es uno de los textos mas comercializados de esta década

Respuesta correcta: A

4. ¢En cual oracion se establece una relacion correcta entre las palabras?

A La reciente decoracién estuvo a cargo de la esposa y cufiada de Guillermo
B. Las cocineras decidieron preparar la pasta y la ensalada simultaneamente
C La mujer habia olvidado la bolsa y bufanda en la habitacion de su hotel
Respuesta correcta: B

5. Elija el enunciado en el que se establece una relaciéon correcta entre las
palabras.

A. La persona que sufrio el percance, un hombre joven, fue atendido en el
hospital méas cercano

B. El personaje, una anciana cruel y malvada, es interpretado por la actriz
galardonada

C. La cria del tigre que esta en cautiverio, un hermoso cachorro, sera llevado a un
santuario

Respuesta correcta: B

6. Elija la opcion que complete correctamente el enunciado.
Ella se “ ” de que su exnovio “ ” un nuevo amor.

A. alegra - haya encontrado

B. alegrara - hubiera encontrado

C. ha alegrado - hubiese encontrado
Respuesta correcta: A

7. Seleccione la opcién que esta libre de ambigliedad.

A. Juana visité a su alegre abuela Tina, a quien no veia desde que se mudé de la
ciudad de Morelia a un pueblo tranquilo para trabajar como maestra. Tan pronto abrid
la puerta de la casa, la miré con una ternura y un amor indescriptibles y se dio cuenta
de que el tiempo no habia atenuado su carifio

B. Me pregunté si la designacion de la doctora como directora del instituto iba a
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satisfacer las expectativas de la exigente comunidad académica. Todas las
candidatas eran brillantes, principalmente ella con su destacado expediente. Estaba
impaciente por conocer los resultados. Deseaba dar una opinion

C. La fotocopiadora dejoé de funcionar justamente el dia en que debian ser
aplicados los examenes de ingreso. El desastre lo pudo haber evitado la encargada
de mantenimiento, pero el director ignoré los comentarios. Por lo demas, siempre
actua con negligencia por ser tan descuidado

Respuesta correcta: C

8. Seleccione la opcién que, de acuerdo con el contexto, tiene un significado
similar al de la palabra resaltada en negritas.

Desde la Acrdpolis, fortaleza de la ciudad, los atenienses podian divisar a sus
enemigos.

A. resistencia

B. baluarte

C. nucleo

Respuesta correcta: B

9. Seleccione la opcion que da sentido al fragmento.

El término arquetipo fue introducido en la psicologia analitica por Jung, “ ” lo

acufio y desarroll6 como concepto en su obra Los arquetipos y el inconsciente
colectivo en los afios 30.

A es decir

B. en este sentido
C. por el contrario
Respuesta correcta: A

10. Elija la oracién con la puntuacién correcta.

A. Hoy me entregaron el dictamen de la tesis, el cual, fue muy favorable.
B. Hoy me entregaron el dictamen de la tesis el cual, fue muy favorable.
C. Hoy me entregaron el dictamen de la tesis, el cual fue muy favorable.

Respuesta correcta: C
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