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Resumen

Este trabajo tiene la finalidad de presentar el proceso metodolégico y los
resultados de la investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales
en la Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia
de Deleuze, cuya intervencion se llevo a cabo entre los afios 2023 y 2024, con
estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala de la Universidad
Auténoma de Querétaro ubicada en el municipio de ElI Marqués en el estado de
Querétaro. La intervencién busco atender los problemas de aprendizaje de las y los
estudiantes en las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il que se imparten en el
plantel, donde se aplicaron trece estrategias artistico-educativas y se presentaron
sus productos, en las que se abordaron los contenidos filoséficos con la ayuda de
actividades artisticas. Bajo la hipétesis de que una planeacion didactica rizoméatica
y transversal entre la filosofia y las artes visuales contribuye a un aprendizaje
significativo de los contenidos de las asignaturas de filosofia en la Educacion Media
Superior, fundamentada en los planteamientos teoricos de Guilles Deleuze, Félix
Guattari, Rudolf Arnheim, Lev Vygotsky y David Ausubel, que describen el papel de
la experiencia y la creatividad proveniente de las artes visuales en la asimilacion de
teorias y conceptos filosoficos. Algunas estrategias se llevaron a cabo en un taller
extracurricular con estudiantes voluntarios y otras en las clases regulares de la
asignatura de Filosofia Il impartida en el plantel Amazcala. Las y los estudiantes
participaron activamente y los productos resultantes mostraron su creatividad y
habilidad artistica, asi como sus profundas reflexiones sobre temas filosoficos
conectados con sus intereses e inquietudes, evidenciando la adquisicion de un
aprendizaje significativo de los contenidos filosoficos.

Palabras claves: Educacion Media Superior, transversalidad, arte, filosofia,
Deleuze.



Abstract

The purpose of this paper is to present the methodological process and the
research results of "Transversality between Philosophy and Visual Arts in Higher
Secondary Education. A didactic methodology inspired by Deleuze's philosophy”,
whose intervention was carried out between 2023 and 2024, with students of the
Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala of the Universidad Autonoma de Queretaro
located in ElI Marqués, Querétaro. The intervention sought to address students'
learning difficulties in the subjects of Philosophy | and Philosophy Il taught at the
campus, where thirteen artistic-educational strategies were applied, and their
products were presented, in which philosophical content was addressed with the
help of artistic activities. Under the hypothesis that rhizomatic and transversal
didactic planning between philosophy and visual arts contributes to significant
learning of the contents of philosophy subjects in Higher Secondary Education,
based on the theoretical approaches of Gilles Deleuze, Félix Guattari, Rudolf
Arnheim, Lev Vygotsky, and David Ausubel, which describe the role of experience
and creativity coming from the visual arts in the assimilation of philosophical theories
and concepts. Some strategies were carried out in an extracurricular workshop with
volunteer students and others in the regular classes of the Philosophy Il course
taught at the Amazcala campus. The students participated actively, and the resulting
products showed their creativity and artistic skill. As well as their deep reflections on
philosophical themes connected to their interests and concerns, evidencing the
acquisition of significant learning of philosophic content.

Keywords: Higher Secondary Education, transversality, art, philosophy, Deleuze.
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Introduccién

A) Planteamiento del Objeto de Estudio

La investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en la
Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia de
Deleuze se centra en la intervencion realizada con las y los estudiantes de la
Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala de la Universidad Auténoma de Querétaro,
de entre 16 y 17 afos de edad, quienes presentan un aprendizaje limitado en las
asignaturas de filosofia debido, en parte, a que los programas y planeaciones de
esta asignatura no ejercen relaciones transversales con otras disciplinas
humanisticas, como las artes visuales. La intervencion se realizé con el objetivo de
mejorar estos aprendizajes, en la forma de un taller en el que se abordaron algunos
de los contenidos de los programas de Filosofia | y Filosofia Il, que se imparten en
este bachillerato, a partir de la realizacion de actividades que abordaron de forma

transversal la filosofia y las artes visuales.

B) Descripcion del Problema

El plan de estudios de la Escuela de Bachilleres de la Universidad Autbnoma
de Querétaro, en su modalidad presencial, incluye dos asignaturas de filosofia que
se imparten en el 3er y 4to semestre. Estas dos asignaturas son Filosofia | y
Filosofia Il respectivamente, sus contenidos abarcan de forma general: una
introduccién a la filosofia, asi como algunas de las teorias y corrientes mas
importantes de la filosofia occidental, desde la Grecia Antigua hasta la filosofia
europea y latinoamericana de la segunda mitad del siglo XX. Los objetivos de estas
materias se encuentran en el Plan de Estudios 2019 (PRE19), que surgi6 del trabajo
colegiado de revision y restructuracion de los programas de asignaturas previos.
Quien escribe, participd en la revisidon y reestructuracion de los programas y
planeaciones de las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il. El PRE19 sigue los
lineamientos del Modelo Educativo para la Educacion Obligatoria (MEEQO) del 2017
y el Modelo Educativo Universitario (MEU) de la UAQ del mismo afio. El MEEO hace
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hincapié en el enfoque humanista de la Educacion Media Superior, asi como en la
transversalidad entre los campos del conocimiento. Por su parte, el MEU propone
algo similar, un enfoque humanista y un dialogo entre saberes: “El conocimiento es
un proceso que para ser explicado requiere de aproximaciones multidisciplinarias,

interdisciplinarias y transdisciplinarias” (UAQ, 2017, p. 124).

Los programas de las asignaturas presenciales de Filosofia | y Filosofia Il
del PRE19 mencionan la transversalidad entre areas académicas, ademas indican
las asignaturas y ambitos transversales a las asignaturas de filosofia. Sin embargo,
los contenidos son, en mayor medida, exclusivos de la disciplina filosdfica,
centrandose en sus autores y temas. No se encuentran indicaciones o fundamentos
gue guien al docente a incorporar la transversalidad a su planeacion didactica y por
lo tanto las artes no se incluyen de forma directa.

Es pertinente mencionar que la Escuela de Bachilleres de la UAQ cuenta
actualmente con una metodologia de trabajo 50% presencial y 50% en modalidad
virtual, llamada Bachillerato Mixto. Esta modalidad incluye la asignatura de Filosofia
y Arte, la cual tiene un enfoque claramente transversal, ofrece la oportunidad de
desarrollar una planeacion en la que se complemente el estudio de ambas
disciplinas. El Bachillerato Mixto, al ser 50% virtual, requiere que se elaboren
materiales de estudio y actividades en linea que fomenten el aprendizaje autbnomo
y la autoevaluacion.

En el caso de la asignatura de Arte y Filosofia, la elaboracion de recursos
didacticos en linea saco a la luz las dificultades de abordar dos disciplinas de forma
transversal en una misma asignatura. Aunque las artes y la filosofia pertenecen al
area de humanidades, cuentan con metodologias y contenidos con profundas
diferencias que requieren de un acercamiento transdisciplinar que flexibilice sus
fronteras y encuentre puntos en comun para ser abordados en el proceso de
aprendizaje. Los recursos didacticos tienen como objetivo enriquecer el aprendizaje
de ambas disciplinas aprovechando sus diferentes perspectivas al abordar una

realidad compleja, sin aumentar de forma innecesaria los temas que se abordan en
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la asignatura. El resultado de la elaboracion de los materiales ofrece areas de
oportunidad para mejorar, fueron comunes los materiales que trataban el arte y la
filosofia de forma separada, sin embargo, la experiencia servira como referencia
para la realizacion de programas y planeaciones de las asignaturas presenciales de
filosofia con un enfoque transversal.

Es posible observar que la asignatura de filosofia es desafiante para
docentes y estudiantes, puesto que la filosofia occidental ha producido algunos de
los razonamientos mas complejos y abstractos de la historia humana. La o el
estudiante de bachillerato ha de comprender y aplicar conceptos que provienen de
un pensamiento que se ha desarrollado a lo largo de siglos. En un curso de
bachillerato no se pretende que la o el estudiante asimile el significado completo de
los conceptos filosoficos, en cambio, se intenta que estos conceptos ayuden a
potenciar su dignidad, libertad y autodireccion, como lo indican las Competencias
Disciplinares Basicas del Area Académica del Eje de Humanidades.

Las y los estudiantes de bachillerato encuentran ajenos los conceptos de las
principales corrientes filoséficas, a menos que los docentes logren planificar e
implementar actividades didacticas que conecten los conceptos abstractos con las
experiencias personales de la o el estudiante. Lograr esto es imperativo en escuelas
de Educacion Media Superior ubicadas en zonas semiurbanas, como la Escuela de
Bachilleres de la UAQ, Plantel Amazcala, que se encuentra en una pequefa
comunidad del municipio de EI Marqués del Estado de Querétaro. Gran parte de las
y los estudiantes que ingresan al bachillerato cuentan con un nivel académico
inferior a los de otros planteles de zonas urbanizadas, entre las causas se
encuentran el bajo nivel educativo de las escuelas secundarias de la zona y la falta
de motivacion para continuar con sus estudios. Lo anterior permite observar que es
comun que las familias de la localidad desanimen a las y los jévenes estudiantes de
bachillerato, pues los miembros adultos de la familia suelen considerar que estudiar
mas alla del nivel basico es una pérdida de tiempo, prefiriendo que los jovenes
trabajen desde temprana edad.

En las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il de la Escuela de Bachilleres de
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la UAQ, Plantel Amazcala, es necesario que se ejerzan relaciones transversales
con otras disciplinas humanisticas, como las artes visuales, para que la educacién
de las y los estudiantes no se limite a los recursos del lenguaje escrito o hablado,
de carécter abstracto y l6gico, que no logran formar conexiones entre los conceptos
filosoficos y la vida de la o el estudiante.

C) Objetivos Previstos

A partir del planteamiento del problema descrito, la investigacion
Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en la Educacion Media
Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia de Deleuze se plantean
los siguientes objetivos:

e Fundamentar las similitudes entre los procesos creativos de las artes visuales
y la filosofia que permitan establecer las relaciones entre ambas disciplinas,
para justificar la necesidad de la transversalidad entre la filosofia y las artes
visuales en la educacion.

e Explicar como los perceptos que provienen de la experimentacion de las
artes visuales contribuyen a que las y los estudiantes de Educacion Media
Superior comprendan los conceptos filosoficos.

e Mostrar como la estimulacion de la imaginacion creativa a través de
actividades artisticas contribuye a que las y los estudiantes de Educacion
Media Superior tengan un aprendizaje significativo de los conceptos
filosoficos.

e Establecer bases teoricas que guien la realizacion de planeaciones
didacticas rizomaticas dirigidas a la ensefianza transversal de la filosofia y
las artes visuales, que, al ser aplicadas en la Educacion Media Superior,
propicien un aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de
filosofia.

e Disefiar una planeacién didactica rizomatica para la ensefianza transversal
de la filosofia y las artes visuales y aplicarla en un proyecto de intervencién
con las y los estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala para
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propiciar el aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de

Filosofia | y Filosofia Il

D) Metodologia Utilizada

La metodologia de investigacion se disefié con base a un esquema
metodoldgico para la elaboracion del protocolo de investigacion, asi como un cuadro
de congruencia que permite establecer las correlaciones entre las categorias de
analisis, las hipotesis, las preguntas de investigacion, los objetivos y los resultados
esperados.

Tipo de investigacion: Basica y Aplicada

Tipo de intervencion: Artistico-educativa para relacionar las disciplinas

Filosofia y Artes visuales
Enfoque: Cualitativo

Poblacién o unidad de analisis: Estudiantes de la Escuela de Bachilleres
de la Universidad Autbnoma de Querétaro, Plantel Amazcala, de entre 16 y 17 afios
de edad.

Técnicas y disefio de instrumentos
Durante el proyecto de intervencion se consideraron los siguientes aspectos:

Disefio de sesiones de trabajo
Planeacion

Preparacion de material
Gestion

Asesorias

S T A

Encuestas en Google Forms
a. Diagnosticas
b. De resultados

7. Ejecucion

8. Bitacoras y reportes semanales
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El proyecto de intervencion Transversalidad entre la filosofia y las artes
visuales en la Educacién Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en
la filosofia de Deleuze requirié materiales y recursos para facilitar su ejecucion, entre
ellos estdn los recursos audiovisuales, lecturas, técnicas y recursos de artes
visuales, teatro de sombras, libro objeto, aplicaciones y programas como: Pic Talk,
Picsart, Stop Motion Studio, Meme Generator, Instagram, WhatsApp Power Point,

Canva, Genially, Adobe Photoshop.

E) Hipotesis

En la investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en la
Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia de
Deleuze se plantean las siguientes hipotesis a partir del marco tedrico y el
planteamiento del problema:

e La filosofia y las artes visuales comparten procesos creativos similares, que
provienen de la singularidad y necesidad del artista y filésofo. Estas
similitudes entre los procesos de ambas disciplinas permiten establecer
relaciones transversales, que justifican la necesidad de la transversalidad
entre la filosofia y las artes visuales.

e La experimentacion de las artes visuales genera perceptos que estimulan el
proceso cognoscitivo, contribuyendo a que las y los estudiantes de
Educacién Media Superior comprendan los conceptos filosoficos, debido a
gue el aprendizaje de conceptos abstractos requiere del significado que
aportan los perceptos.

e La imaginacion creativa se estimula a través de actividades artisticas, para
contribuir al aprendizaje significativo de los conceptos filosoficos en las y los
estudiantes de Educaciéon Media Superior, debido a que la imaginacién
creativa es indispensable en la asimilacion de conceptos filosoficos, que
parte de las estructuras cognoscitivas, emocionales y sociales de la o el

estudiante.
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e Plantear bases tedricas fundamentadas en teorias filosoficas, pedagoégicas y
didacticas con el fin de guiar la realizacion de planeaciones didacticas
rizomaticas dirigida a la ensefianza transversal de la filosofia y las artes
visuales, que, al ser aplicadas en la Educacion Media Superior, propicien un
aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de filosofia.

e El disefio de una planeacion didactica rizomatica con base en una
fundamentacion tedrica dirigida a la ensefianza transversal de la filosofia y
las artes visuales, siendo aplicada en un proyecto de intervencién con las y
los estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala propiciara el
aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de Filosofia | y
Filosofia Il y contribuird a las planeaciones didacticas de estas asignaturas

aplicadas en las clases curriculares.

F) Descripcion Breve de cada Capitulo

En esta seccion se describen brevemente los capitulos que conforman la
investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en la Educacion
Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia de Deleuze a fin
de establecer un panorama general de este ejercicio investigativo:

La introduccion de la investigacion presenta de forma breve el contenido de
la investigacion, abarca la descripcion del planteamiento del objeto de estudio y del
problema, el listado de los objetivos previstos, las caracteristicas de la metodologia
utilizada, los planteamientos de la hipotesis y esta seccion, la descripcion breve de
cada capitulo.

El Capitulo | esta dedicado a los antecedentes de la investigacion, aborda los
origenes de los origenes de la filosofia en Grecia, en estrecha relacion con el mito
y el arte. Continda con una descripcion de la ensefianza de la filosofia en la
Educacién Media Superior en México y en la Escuela de Bachilleres de la
Universidad Autonoma de Querétaro. Se describe el papel de la transversalidad en
el MEEO y el MEU, este ultimo de la UAQ. Se contindia con una descripcion histérica

y actual del municipio de ElI Marqués en el Estado de Querétaro, de la comunidad
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de Amazcalay del plantel Amazcala de la Escuela de Bachilleres. Para terminar con
la descripcion del estado del arte con respecto a las investigaciones sobre la
educacion transversal entre filosofia y arte.

El Capitulo Il abarca la fundamentacion tedrica, que comienza con la
enunciaciéon de las categorias de andlisis para a continuaciébn explicar su
fundamentacion desde los planteamientos de fildsofos, psicélogos y pedagogos.
Comenzando con el analisis de la afirmacion de Guilles Deleuze y Félix Guattari
sobre la filosofia como creacién de conceptos, que tiene caracteristicas en comun
con su definicion del arte como creacion de perceptos y afectos. A partir de estas
ideas se describe el papel de los perceptos visuales en los procesos cognoscitivos
basada en Rudolf Arnheim, pasando por la subordinacion de la percepcion frente a
la razdn, la revolucion en la educacion en la antigua Grecia y el uso del mito en los
didlogos de Platon. Para continuar con los planteamientos de Lev Vygotsky sobre
la relevancia de la imaginacion creativa y el arte en la formacién de conceptos
abstractos, contribuyendo al replanteamiento del aprendizaje significativo que parte
de la teoria de Ausubel. Por ultimo, en este capitulo, se hace una revision del
término transversalidad y su relacion con el modelo rizomatico, asi como la relacion
entre la transversalidad en la educacion y la forma en que se aplica en el proyecto
de intervencion.

El Capitulo Ill, por mucho el mas extenso, describe los objetivos, las
hipotesis, la metodologia del proyecto de intervencion y su fundamentacion, se
describen detalladamente cada una de las estrategias artistico-educativas y las
sesiones planeadas, asi como su desarrollo e implementacion con las y los
estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala registrada en las
bitacoras que fueron llenadas cada sesion, con observaciones, resultados y aportes
a la investigacion. Por ultimo, se analizan los resultados y productos de las
estrategias artistico educativas que conforman el proyecto de intervencion,
escogiendo algunos productos que representen el trabajo de la y los estudiantes en

la intervencion.
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El capitulo VII muestra los resultados de la intervencion, contrastando las
hipotesis establecidas, las preguntas de la investigacion y los resultados esperados
con hipétesis comprobadas, las respuestas de investigacién y los resultados
obtenidos. Este capitulo muestra la relacién que se comprobd entre las estrategias
artistico-educativas del proyecto y el aprendizaje de contenidos filoséficos, asi como
sus beneficios al aplicarlas en la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala

Finalmente, en el Capitulo VIII se presentan las conclusiones de la
investigacion, en las que se describen sus alcances, sus beneficios y las tareas que
se desprenden de ella, con la idea de que otros docentes o investigadores de la
educacion retomen las intervenciones descritas en este texto, para extender su

alcance, replicar sus resultados y complementarlas con nuevas aportaciones.
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. Antecedentes

El tema central de la investigacion Transversalidad entre la filosofia y las
artes visuales en la Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada
en la filosofia de Deleuze, como su nombre lo indica, es la transversalidad entre el
arte y la filosofia en la educacion. Estas disciplinas han coincidido desde la
antigiiedad, sin embargo, la idea de tratarlas por separado perdura en las escuelas,
dejando aun pendiente la labor de investigar la forma de abordarlas juntas para
potenciar su aprendizaje. Se hace un repaso de los inicios de la relacion entre estas
disciplinas y, debido a que la investigacion va dirigida a la ensefianza de la filosofia
en un bachillerato de México, se describe la situacion de la ensefianza de la filosofia
en este pais y en la institucion educativa en la que se llevo a cabo la intervencion,
asi como las caracteristicas de la localidad y el plantel especifico en el que se

intervino.

1.1 Artey Mito en los Origenes de la Filosofia

La relacion estrecha entre educacion, arte y filosofia se originé6 al mismo
tiempo que la filosofia occidental, es prudente remontar aqui este pasado, aunque
sea de forma breve. El arte y la educaciéon surgieron mucho antes que la filosofia,
en el pasado remoto de la humanidad, si se entiende que la filosofia surgi6 en Grecia
en el siglo VI antes de nuestra era.

Es dificil negar que las pinturas en las cuevas de Altamira no compartian
intenciones y emociones semejantes a las que involucraron los frescos de la Capilla
Sixtina en el renacimiento, aunque el hombre de las cavernas no tuviera la minima
idea de lo que fue el concepto de arte para Miguel Angel. Seria dificil datar los
origenes de la educacion, aunque podemos rastrear la educacion formal junto con
el origen de la civilizacidn y la escritura, en las ciudades sumerias hace mas de 4000
afos, de los que se han encontrado ejemplos de tablillas realizadas en las escuelas
para la formacién de escribas (Kramer, 1985). En cambio, la filosofia se suele tomar

como un pensamiento racional con su origen hace 2600 afios en la Antigua Grecia,
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del que se suele remarcar su diferencia con respecto a los pensamientos miticos
previos.

La tradicién ha inculcado que la filosofia, desde sus comienzos, consiste en
un pensamiento racional o logos, superior al mito o a las artes que lo representan.
Sobre esta tradicidn, es relevante el pasaje en el que Platdn no admite a los artistas
en la Republica. Platén (1986) considera a los poetas que trasmitian las ensefianzas
de Homero y Hesiodo, asi como los pintores, simples imitadores que se limitan a
representar el mundo sensible y los sinsentidos de la tradiciébn mitica griega. Los
artistas, a diferencia de los fildsofos, alejan de la verdad a quienes contemplan su
obra:

Es justo que lo ataguemos [al poeta] y que o pongamos como correlato del

pintor; pues se le asemeja en que produce cosas inferiores en relacion con

la verdad, y también se le parece en cuanto trata con la parte inferior del alma

y no con la mejor. Y asi también es en justicia que no lo admitiremos en un

Estado que vaya a ser bien legislado, porque despierta a dicha parte del

alma, la alimenta y fortalece, mientras echa a perder a la parte racional.

(Platon,1986, p. 473)

1.1.1 Platén, Pensar la Filosofia por Imagenes

El tema central de los artistas griegos fue la mitologia y su funcion era educar
al pueblo griego trasmitiendo los valores y ritos por medio de la memorizacion. El
rechazo de los poetas por parte de Platdn se ha interpretado desde el supuesto de
gue el logos superé al mito en los inicios de la filosofia. Hegel es, en buena parte,
responsable de esta tradicion, poniendo a la razén y el concepto muy por encima
de la sensibilidad y la representacion (Reale, 2002).

Pero las interpretaciones posteriores de los textos de Platon argumentan que
el arte y el mito tienen una relacion mas estrecha con el logos y la ensefianza de la
filosofia. En los textos de Platon coexisten educacion, arte, mito y razén como partes
esenciales de la labor filoséfica. Segun Reale (2002) los dialogos de Platén se han

considerado como la transformacion filoséfica de la comedia y la tragedia griega. La
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prosa de Platdén busca trasmitir sus reflexiones filosoficas y educar al ciudadano
griego, los mitos que contienen son un “pensar mediante imagenes”, que comunican
y persuaden mejor que la razon filosofica: “Por consiguiente, el filosofar platonico
es un investigar mediante la razén, o sea, un pensar por conceptos y, al mismo
tiempo, un investigar mediante mitos, vale decir, un pensar por imagenes en
simbiosis estructural y armonica” (p. 316).

No es correcto decir que la filosofia surgié como un pensamiento racional que
se baste a si mismo. SAcrates y Platdn desarrollaron su pensamiento filoséfico por
la necesidad de educar a sus conciudadanos y este ultimo se apoyé de la tradicién
teatral y literaria de Grecia, que contenia innumerables imagenes mitolodgicas que
ayudaban a pensar mejor los conceptos filosoficos. El arte de Platon es literario,
produjo una excelente prosa, pero las artes visuales también pueden ocupar el lugar
de la literatura en la educacion filosofica.

En la filosofia moderna no queda mucho de este afan de educar y pensar
mediante imagenes, la filosofia de los grandes autores europeos es de dificil lectura
por su extrema abstraccion, por considerar los ejemplos e ilustraciones una pérdida
de valioso espacio en el libro de filosofia. Ya mencionaba Kant (1997) en su prologo
de la Critica de la razdn pura: “me parecio inoportuno engrosarla aun mas [esta
obra] con ejemplos e ilustraciones que soélo se precisan si se adopta un punto de
vista popular, aunque siempre es agradable, podria llegar aqui a tener efectos
contraproducentes” (p. 13). Lo que dio como resultado una de las obras mas aridas
de la filosofia, que suele formar parte del programa de las asignaturas de filosofia

en bachillerato.

1.2 LaFilosofia en la Educacion Media Superior Mexicana

En la Antigua Grecia se vivian cambios importantes en la educacion por el
paso de la oralidad a la escritura, cambios en los que fueron centrales Sécrates y
Platén, al rechazar la educacién por memorizacién por una mas critica, a traves del
pensamiento racional y el dialogo socratico. En el mundo contemporaneo se han

dado también cambios importantes en la educacion, generando una crisis en la
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ensefianza de la filosofia tradicional basada en la memorizacién y la catedra.

Las nuevas formas de ensefianza han hecho mas dinamicas las clases de
filosofia, pero la ensefianza tradicional no es el Gnico enemigo, la ensefianza de la
filosofia en la Educacién Media Superior se intent6 eliminar en algunos paises por
ponerse en duda su funcionalidad frente a otras asignaturas mas “adecuadas” en
las sociedades consumistas, en la que se necesitan trabajadores eficientes en lugar
de ciudadanos criticos. México no fue la excepcion, en la Reforma Integral de la
Educacion Media Superior del 2008, durante el gobierno de Felipe Calderén, se
omitié a la filosofia como disciplina en el Marco Curricular Comun del Sistema
Nacional de Bachillerato. Como respuesta, el Observatorio Filos6fico de México
publicé la Declaracion por la filosofia (2013), en la que se expresa el descontento
de la comunidad mexicana de fildsofas y filosofos:

La filosofia debera ensefiarse a los nifios, adolescentes y adultos con la

finalidad de que tomen conciencia del mundo en que vivimos y se forme una

cultura profunda y auténticamente democréatica. Si la filosofia es portadora de
una razon humanistica, debe ser un constituyente esencial de una

ciudadania activa. (parr. 14)

Esta declaracion logré que se corrigiera el Marco Curricular Comun,
incluyendo las disciplinas de Filosofia, Etica y Loégica (Diario Oficial de la
Federacion, 2009).

El Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior de la Nueva
Escuela Mexicana, establecido en el 2022, ubica en su curriculum fundamental, las
areas de conocimiento, incluyendo las humanidades. Dentro de las humanidades,
la filosofia se integra en las siguientes disciplinas: l6gica, ética, estética, teoria del
conocimiento, filosofia politica, e historia de la filosofia, entre otras. Como una
novedad importante, se incluyen actividades artisticas como ambito de la formacion
socioemocional. En este Marco Curricular Comun, las actividades artisticas buscan
promover estrategias de aprendizaje, lo que podria significar que se le dé mas
importancia a la educacion artistica como recurso para el aprendizaje en otras

disciplinas (Diario Oficial de la Federacion, 2022).
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1.2.1 La Ensefianza de la Filosofia en la Escuela de Bachilleres de la

UAQ

A nivel estatal, la Escuela de Bachilleres de la UAQ en 1991 incorporé al
mapa curricular a la filosofia como eje basico. En el 2019 se realiz6 la revision y
restructuracion de los programas de asignaturas, teniendo como resultado el plan
de estudios PRE19 para la modalidad presencial. El eje de humanidades incorpora

diversas materias relacionadas con la filosofia.

Tabla 1.
Asignaturas del eje de humanidades del PRE19

Asignaturas  relacionadas Semestre (6
con filosofia (PRE19) semestres en total)
Logica | ler Semestre
Logica ll 2do Semestre
Filosofia | 3er Semestre
Filosofia Il 4to Semestre

Arte y Estética 5to Semestre
Formacion civica y ética 6to Semestre

Nota. Las humanidades tienen una importante presencia en el

mapa curricular.

La investigacion se centra en las materias de Filosofia | y Filosofia Il, y la
posibilidad de realizar una planeacion transversal con las artes visuales. La
asignatura de Arte y Estética no se imparte en el mismo semestre, por lo que en las
asignaturas de filosofia no es posible hacer actividades transversales entre ambas
clases (Plan de Estudios, 2019).

Las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il tienen un enfoque histérico, por lo
gue es necesario que en las planificaciones se incluyan actividades que promuevan

el aprendizaje significativo, evitando limitarse a los datos histéricos. Los ejes
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transversales permiten incluir estrategias artistico-educativas para desarrollar
ambitos educativos como el socioemocional, el lenguaje y la comunicacion, la
convivencia y ciudadania, habilidades en las TIC, entre otros; tema que se
desarrollara en otros apartados.

Tabla 2.

Elementos del programa de la asignatura de Filosofia | segun el PRE19

Filosofia |

Objetivo: Que las y los estudiantes identifiquen cuestiones filoséficas relativas al
ser humano, la sociedad y la naturaleza, y con ello aprendan a problematizar de
manera critica, dialdgica y argumentativa, de manera sincronica y diacronica, y
promover en ellos un criterio propio y autdbnomo sobre las decisiones que

enfrentaran en su contexto historico y social.

Unidades Ejes transversales Inter y

multidisciplinariedad

[.  Introduccion al | Lenguaje, habilidades | Etimologias Grecolatinas
curso de | socioemocionales, del Espafriol e Historia Il
filosofia convivencia y ciudadania

II. Filosofia de la
antigiiedad

clasica

l1l. Filosofia
medieval
IV. Filosofia del

renacimiento

Nota. Los objetivos serian alcanzados gracias a los ejes transversales y la relacion inter y/o
multidisciplinar con otras asignaturas del periodo escolar, pero su incorporacion depende del docente
y su planeacion, no se cuenta con una guia o asesoramiento especifico para la asignatura. Obtenido
de Filosofia | Programa de estudios PRE19 por Escuela de Bachilleres, UAQ, 2019.
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Tabla 3.

Elementos del programa de la asignatura de Filosofia Il segun el PRE19

Filosofia Il

Objetivo: Que la o el estudiante examine y argumente de manera critica y
razonada diversos problemas relacionados con la actuacion humana a partir de
los principales sistemas y corrientes filoséficas del siglo XVII hasta nuestros dias,
para que reflexione sobre la importancia de asumir su vida de forma libre y
autodirigida, bajo un enfoque intercultural y de compromiso social ético-
sustentable.

Unidades Ejes transversales Inter y
multidisciplinariedad

l. Modernidad Lenguaje, habilidades | Sociologia, Matematicas
Il. Filosofia del siglo | socioemocionales, IV'y Fisica |
XV y XIX convivencia y
[l Filosofia ciudadania, cuidando del

Contemporanea | medio  ambiente y
habilidades en las TIC

Nota. Este programa tiene las mismas limitaciones que el de Filosofia I. Obtenido de Filosofia I
Programa de estudios PRE19 por Escuela de Bachilleres, UAQ, 2019.

TRANSVERSALIDAD EN EL MEEO Y EL MEU

La transversalidad entre disciplinas esta presente en el Modelo Educativo
para la Educacién Obligatoria (MEEO) del 2017 y en el Modelo Educativo
Universitario (MEU) de la UAQ, en los que se basa el Plan de Estudios PRE19 de
la Escuela de Bachilleres de la UAQ.

La transversalidad entre disciplinas humanistas, como las artes visuales y la
filosofia, se muestra en el MEEO como un aspecto imprescindible en la educacién
de los jovenes mexicanos:

Hoy en dia, el mundo se comprende como un sistema complejo en constante

movimiento y desarrollo. En ese contexto, resulta necesario formar al
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individuo para que sea capaz de adaptarse a los entornos cambiantes y
diversos, desarrolle pensamientos complejos, criticos, creativos, reflexivos y
flexibles, y resuelva problemas de manera innovadora.

Para lograrlo es importante superar la saturacion de contenidos; buscar la
interdisciplinariedad y la transversalidad; y mejorar la articulacion entre
niveles educativos, campos del conocimiento y areas del desarrollo personal
y social. (Diario Oficial de la Federacion, 2017, seccion I, parr. 3)

Mientras el MEU de la UAQ propone una formacion transversal, en topicos
propios de la transversalidad, como la equidad educativa, el cuidado del medio
ambiente o los derechos humanos. También menciona la necesidad de
“aproximaciones multidisciplinarias, interdisciplinarias y transdisciplinarias,
necesarias para encarar, explicar e intervenir en la complejidad de las realidades,

en particular en problemas del mundo contemporaneo” (2017, p. 124).

1.3 El Municipio de El Marqués del Estado de Querétaro

El municipio de ElI Marqués se encuentra en la parte suroeste del estado de
Querétaro, al este de su capital. Su cabecera municipal es La Cafiada que forma
parte de la zona metropolitana de la Ciudad de Querétaro. El municipio cuenta con
una poblacion mayor a 200,000 habitantes, con un grado promedio de escolaridad
de 10.6 afios (INEGI, 2020).

Histéricamente, la region fue punto de llegada de inmigraciones chichimecas,
perteneciendo al imperio Tolteca. En el codice Mendocino de 1446 se menciona
como tributario del imperio Azteca al territorio de La Cafiada con el nombre
“Tlachco”, que significa “lugar donde se juega a la pelota”, probablemente debido a
gue su orografia es similar a una cancha de juego de pelota. En esta regién vivieron
personajes importantes en la historia del estado, como cacigue Conin en La Cafiada
y el bandolero Chucho el Roto en Saldarriaga. Sera hasta el afio 1948 cuando El

Marqués es reconocido como municipio (EI Margués, 2010).
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El municipio del Marqués se encuentra rodeado por corredores industriales,
por lo que la actividad econdémica ha pasado del sector primario al secundario y
terciario. Su grado de marginalidad es muy bajo segun el indice de Rezago Social
(CONEVAL, 2020), pero las comunidades de El Marqués son heterogéneas,
mientras que la cabecera municipal esta en una zona metropolitana, el resto de
localidades tienen situaciones diversas de marginalidad, en las que existen fuentes
de trabajo en las zonas industriales que no conlleva un bienestar social en la regién

(Ruiz Durén y Lazcano Vazquez, 2011).

1.3.1 La Comunidad de Amazcala

La comunidad de Amazcala esta ubicada en el municipio El Marqués, en el
estado de Querétaro. Es una poblacion semiurbana, de alrededor de 6,793
habitantes con un promedio de escolaridad de 8.08 (INEGI, 2020). Histéricamente,
la principal actividad economica de Amazcala fue la agricultura y ganaderia,
centrada en la Hacienda de Amazcala, gracias a su abundancia de agua. En las
ultimas décadas el agua ha ido escaseando y la tierra tiene poco rendimiento, por
lo que actualmente la mayor parte de la poblacién adulta labora en las empresas de
los corredores industriales (Salinas Chavez et al., 2015).

En el sitio del INEGI (2020) se encuentra que el grado de marginacion® es
muy bajo en Amazcala. Sin embargo, los problemas de drogadiccion, alcoholismo y
pandillerismo estan presentes, siendo comun las quejas por parte de los habitantes
y trabajadores de la educacion por el aumento de jévenes que se han visto
involucrados en este tipo de actividades.

Amazcala cuenta con un preescolar, dos escuelas primarias y una
secundaria, asi como la escuela de Bachillerato de la UAQ. Cuentan con un Centro

de Desarrollo Comunitario en el que se imparten talleres de danza folklorica,

1 El grado de marginacion sirve para identificar las localidades con poblacién en condiciones de
rezago, pobreza o exclusion, es la representacion ordinal del indice de marginacion generado por el
Consejo Nacional de Poblacion (CONAPO) con base en el Censo de Poblacion y Vivienda 2020 del
Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI) (Gonzélez Reyes. et al., 2022)
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aerobics, tae kwon do, corte y confeccion, zumba y defensa personal. En el 2022

se abre un Centro Integral de Vinculacion e Innovacion para la Sostenibilidad por

parte de la UAQ, como parte del campus Amazcala, que imparte talleres y servicios

de salud segun las necesidades de la comunidad.

1.3.2 Historia y Estado Actual del Plantel Amazcala de la Escuela de
Bachilleres UAQ
La Escuela de Bachilleres de la UAQ esta presente en la mayoria de los

municipios del Estado de Querétaro, tiene una matricula estudiantil de méas de 7,600

estudiantes. Cuenta con once planteles a lo largo de los municipios del Estado de

Querétaro:

Plantel Norte y Plantel Sur en la zona metropolitana de la capital

Plantel Bicentenario en la localidad de Santa Rosa Jauregui del municipio de
Querétaro

Plantel Colén en Ajuchitlan del municipio de Colon

Plantel Concé, en la localidad con el mismo nombre, en el municipio de
Arroyo Seco

Plantel Jalpan en Jalpan de la Serra cabecera del Municipio con el mismo
nombre

Plantel Pedro Escobedo en la localidad y municipio del mismo nombre
Plantel San Juan del Rio en la localidad y municipio del mismo nombre
Plantel Corregidora en la localidad de Charco Blanco, en el municipio de
Corregidora

Plantel Amazcala en la localidad con el mismo nombre, en el municipio de El
Marqués

Bachillerato Mixto, dirigido a estudiantes mayores de edad y esta ubicado en
el centro de la ciudad de Querétaro, si bien se oferta en varios planteles de

la Escuela de Bachilleres
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Esta investigacion se dirige al plantel Amazcala, ubicado dentro del Campus
de la Facultad de Ingenieria de esta localidad. Este plantel cuenta con estudiantes
de la localidad de Amazcala, ademés de estudiantes provenientes de otras
localidades, casi en su totalidad del municipio de El Marqués. Segun una encuesta,
realizado por las y los estudiantes del plantel, provienen de 35 localidades del
municipio, segun se puede observar en la Tabla 4. Cerca de la totalidad de las y los
estudiantes inscritos en el plante proviene de localidades semiurbanas de menos
de siete mil habitantes, con un grado promedio de escolaridad entre 7 y 8.6, lo que

equivale a un grado de secundaria.

Tabla 4.
Localidades del municipio ElI Marqués del que provienen las y los estudiantes del

Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala, UAQ

Localidad Porcentajes de | Poblacion (2020) Grado promedio de
estudiantes de la escolaridad (2020)
localidad del total
inscritos en el plantel
Amazcala (febrero
2024)

Amazcala 17% 6,793 8.08

Presa de Rayas 12% 1,153 8.26

La Griega 9% 5,494 8.56

Chichimequillas 7% 4,209 8.36

Atongo 6% 3,969 7.02

Agua Azul 5% 2,409 8.25

Santa Cruz 5% 5,076 7.37

Alfajayucan 4% 2,866 7.22

Guadalupe la Venta 4% 1,108 8.66

San José Navajas 3% 2,633 7.93

Santa Maria de los 3% 1,847 7.19

Bafios

Otras 24 localidades del municipio, cada una con 2% o menos de estudiantes en el plantel.

Nota. Informacién de poblacion y grado promedio de escolaridad tomada de INEGI (2020).
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El Campus Amazcala, en el que se localiza el plantel Amazcala de la Escuela
de Bachilleres, se crea en el afio 2000 por la Facultad de Ingenieria de la UAQ para
cubrir las necesidades de las ingenierias y posgrados relacionados con temas
agroindustriales, originalmente solo se construyeron dos invernaderos, en el 2006
ofrece su primer programa educativo y en 2008 se abre la Ingenieria Agroindustrial.
Los pobladores de la comunidad de Amazcala aprobaron la construccion de este
campus después de llegar a ciertos acuerdos, en los que la universidad prestaria
algunos servicios para el desarrollo de la localidad. Entre esos acuerdos, estaba la
fundacion de un plantel del bachillerato de la UAQ, que atienda a los jévenes de la
region, por lo que el plantel surge por el compromiso de dar un servicio a la
comunidad.

El Plantel de Amazcala de la Escuela de Bachilleres comenzo a funcionar en
su modalidad presencial en el afio 2014, han egresado siete generaciones. Hace
unos afios el plantel pas6é de contar con tres grupos a seis grupos, cada uno
integrado por 50 a 30 estudiantes, en total son 285 estudiantes inscritos en el ciclo
escolar 2023-2024, de entre 14 y 20 afos. El plantel cuenta con seis salones de
clase, sala de computo, laboratorio, cancha techada, auditorio, cafeteria y amplias
areas abiertas, todas las areas con excepcion de los salones de clase se comparten
con la licenciatura y posgrados que se imparten en el campus, lo que en ocasiones
ha causado algunos conflictos entre ambas administraciones. Ademas de las clases
curriculares de la Escuela de Bachilleres, en el plantel se imparten talleres de
participacion voluntaria, cada periodo cambia la oferta de estos talleres segun la
disponibilidad de docentes y el numero de estudiantes interesados, pero han sido

constante el de artes plasticas, robética, y cultivo de huerto.

1.4 Estado del Arte

Son pocas las investigaciones que tratan el uso transversal del arte y la
filosofia en la educacion, las aportaciones encontradas son las siguientes:

La investigacion de Violeta Guyot (2017) plantea la intervencion didactica en

la ensefianza de la filosofia a través de actividades artisticas, se centra en las y los
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estudiantes de las carreras de Psicologia y Ciencias de la Educacién de la
Universidad Nacional de San Luis. Las actividades se relacionan con el teatro y el
cine, debido a que aportan novedad, percepcion y emocion al aprendizaje de
algunos de los principales temas filoséficos. El texto incluye la descripcion de sus
intervenciones, que fueron posibles gracias a un trabajo colectivo de gran impacto
subjetivo y pedagdgico, resultando sumamente enriquecedoras para las y los
jovenes. Este texto presenta similitudes con la investigacion aqui presentada,
usando el teatro y el cine en lugar de las artes visuales. En el capitulo “Cine y
filosofia, La cuestion de la temporalidad en el cine” aborda los planteamientos de
Guilles Deleuze sobre el conocimiento que produce el cine y la filosofia, y como se
complementan entre ellos, debido a la relacion entre la movilidad de las imagenes
en el cine y del pensamiento en la filosofia. La obra de Guyot reforzo la idea de
fundamentar la relacion de arte, filosofia y educacion en Deleuze. Las conclusiones
de la autora apuntan al papel fundamental del arte en el proceso de generar
conocimientos y su poder transformador.

Thais Rivero Pérez (2020), en la investigacion Arte y Filosofia: El papel de la
imagen en la educacion realizada en la Universidad de La Laguna, en la isla de
Tenerife, plantea el problema de que las y los estudiantes de bachillerato muestran
poco interés por la historia y las preguntas de la filosofia, que suelen ser demasiado
complejas y descontextualizadas. El autor considera que la representacion visual
capta mejor la atencion, es mas atractiva. Busca establecer relaciones entre el arte
moderno y contemporaneo con los problemas filosoéficos. La propuesta es tedrica,
en espera de ser aplicada en un aula real.

Soraya Moro Reglero (2016), en el texto Filosofia de la pintura: Como salvar
a una clase del abismo parte de la concepcion de pintura de Guilles Deleuze y el
concepto de diagrama. Va dirigido a estudiantes de secundaria con gusto por las
actividades pictéricas. La autora se enfrenta a un grupo de estudiantes que no
muestran interés por aprender. Pretende aprovechar el gusto por la pintura para

motivar a las y los estudiantes y generar una discusion sobre la filosofia y la pintura.
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Como resultado, hubo un aumento de su esfuerzo y su participacion en clase,
gracias a la motivacion que les genero la actividad artistica.

Yessica Natalia Loaiza Ortiz (2021), presenta su investigacion documental
llamada Filosofia, arte y educacion: Analisis de la pintura como estrategia didactica
para la ensefianzay el aprendizaje de la filosofia moderna, que tiene como objetivo
analizar, tedrica y conceptualmente, la critica, la interpretacion y la comprension de
la pintura como estrategia didactica para la ensefianza y el aprendizaje de las ideas
y teorias filoséficas en la Modernidad. Obtiene como resultado una propuesta
pedagdgica que contribuye al campo de la practica docente en el escenario de la
didactica de la filosofia. La relacion entre pintura y filosofia est4 fundamentada en
Ortega y Gasset, que hace paralelismos entre la historia de la filosofia y la pintura,
permitiendo usar la apreciacion de obras pictoricas como introduccion al tema
filosofico y fuente de interés para los estudiantes, haciendo mas dinamica la
ensefianza de la filosofia en el aula.

Las investigaciones antes mencionadas hacen valiosas aportaciones en la
educacion que conjunta el arte y la filosofia, coincidiendo todas ellas en sefalar la
ventaja que ofrece el arte al motivar el interés de las y los estudiantes, asi como
fomentar la reflexion y el aprendizaje activo de estas/os. Las investigaciones de
Rivero y Loaiza incorporan al arte en la clase de filosofia como apreciacion y analisis
de obras artisticas histoéricas, lo que limita su funcidén a atraer el interés de la o el
estudiante e ilustrar las ideas y procesos historicos que dieron forma a las diferentes
posturas filosoficas. El enfoque de Guyot y Moro incorpora el proceso creativo para
materializar y profundizar la reflexion filosofica. Ademas, estos trabajos también
incorporan las ideas de Deleuze en sus fundamentos teoricos. Sin embargo, la
presente investigacion se diferencia de la de Guyot debido a que se centra en las
artes visuales y, a diferencia de la de Moro, va dirigida a estudiantes de Educacién
Media Superior e incorpora una mayor variedad de actividades artisticas que dan

cuenta de los alcances de los objetivos.
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Il. Fundamentacién tedrica

Para la investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en

la Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia de

Deleuze, se establecieron las siguientes categorias de andlisis:

La filosofia y el arte como procesos creativos que provienen de los
planteamientos filosoficos de Guilles Deleuze y Félix Guattari.

Los perceptos que provienen de las artes visuales como apoyo en el
aprendizaje de conceptos filoséficos, que parte de las teorias de Rudolf
Arnheim.

La imaginacion creativa y el aprendizaje significativo de conceptos filosoficos
basados en los planteamientos de Lev Vygotsky y David Ausubel.
Transversalidad en la educacion y rizoma, que establece la relacion entre la
transversalidad en las teorias educativas y las teorias de Guilles Deleuze y

Félix Guattari.

2.1 Filosofiay Arte como Procesos Creativos en la Obra de Deleuze
y Guattari

La filosofia y el arte tienen una relacion estrecha, Guilles Deleuze y Félix

Guattari (1993) consideran que ambas son procesos creativos. Ambas obedecen a

la necesidad de encontrar un orden ante el caos, para lo que crean conceptos

filosoficos y obras de arte que ofrecen un poco de este orden. El pensamiento

filosofico de Deleuze se muestra muy cercano a las artes pictoricas a lo largo de su

obra?, esta investigacion se centra en su trabajo junto a Guattari en el texto ¢Qué

es la filosofia? por su argumentacion sobre el origen y caracteristicas de la filosofia

y el arte, que muestra sus puntos en comun, permitiendo fundamentar un

acercamiento transversal a ambas disciplinas en la educacion.

2 El lector puede profundizar mas en la reflexion sobre la pintura y la filosofia de Deleuze en

los textos Francis Bacon. La lgica de la sensacion y Pintura: El concepto de diagrama.
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2.1.1 Filosofiacomo Creacion de Conceptos

Deleuze y Guattari (1993) definen a la filosofia como “el arte de formar, de
inventar, de fabricar [de crear] conceptos” (p. 8), poniendo al concepto y la
capacidad creativa en el centro de la filosofia y su aprendizaje. La filosofia se centra
en el concepto como “un conjunto de variaciones inseparables que se produce o se
construye en un plano de inmanencia en tanto que éste secciona la variabilidad
cadtica y le da consistencia (realidad)” (Deleuze y Guattari, 1993, p. 209).

La descripcién del concepto como la distincién y asociacién de ideas como
un simple reflejo de la realidad o de una verdad trascendental es rechazada por
Deleuze, sin sustituir el concepto filosofico por una opinion sin ningdn sustento.
Mientras que la opinidn es una proteccion del caos ajena a él, el concepto proviene
de la inmersion en el caos para seccionarlo en planos y establecer concatenaciones
de sus variables, la construccion del concepto depende siempre de la realidad
consistente que surge del caos y no de los caprichos de la imaginacion o la razon.

Para Deleuze y Guattari (1993), de forma estricta, solo la filosofia crea
conceptos, pero estos no provienen de un consenso, ni son universales, debido a
gue la filosofia no surge de opiniones recolectadas democraticamente, ni busca
imponerlos a las demas disciplinas. Ademas, cada filosofo solo confia en los
conceptos que él mismo ha formado. Deleuze y Guattari mencionan tres aspectos
del concepto filoséfico que pueden servir para entenderlo:

e EIl concepto no se crea de la nada, remite a otros conceptos y a su plano de
inmanencia.

e Se caracteriza por volver inseparables a los componentes dentro de él y a
las concatenaciones que se establecen con otros conceptos en sus zonas de
indistincién, formando bloques conceptuales.

e EIl concepto es un punto de coincidencia o de condensacion de sus
componentes heterogéneos. Como creacién, siempre es una singularidad.
Desde estos planteamientos, el trabajo del fildsofo no consiste en

perfeccionar los conceptos entregados por filésofos previos, tampoco es la
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obligacion de la o el estudiante de filosofia memorizar la interpretacion estandar de
estos conceptos. El concepto es creado sobre un plano que contiene las
probleméticas que llevaron a su formacion y lleva la firma del fildsofo que lo cre6.
Deleuze menciona que la actividad del fildsofo con respecto al concepto es similar
a la del artista con respecto a su obra:

La filosofia es una disciplina que consiste en crear conceptos. Y los

conceptos no existen ya hechos, no existen en una especie de cielo en donde

esperan que un filésofo los tome. Los conceptos, es necesario fabricarlos. Y

no se fabrican, asi como asi, uno no se dice un dia: “Bueno, voy a hacer tal

concepto, voy a inventar tal concepto” como tampoco un pintor se dice un
dia: “Bueno, voy a hacer tal cuadro”. Es imprescindible que exista una
necesidad. Esto es tanto en filosofia como en otras disciplinas. (Deleuze,

2012, p. 4)

El concepto filosofico no obtiene su valor por representar fielmente un hecho
0 un objeto, despojado del sujeto que lo somete a su pasajera singularidad, su valor
proviene de su capacidad de innovacion y de alimentar la creatividad de filosofos y
pensadores posteriores: “Si un concepto es «mejor» que uno anterior es porque
permite escuchar variaciones nuevas y resonancias desconocidas, porque efectla
reparticiones insolitas, porque aporta un Acontecimiento que nos sobrevuela”
(Deleuze y Guattari, 1993, p. 33).

Este ultimo pasaje es revelador en cuanto a la semejanza entre arte y
filosofia, se siguen estudiando filésofos que, si los juzgamos desde la perspectiva
cientifica, han quedad obsoletos, pero, sin embargo, los defendemos por su aporte
al ensefiarnos una verdad actual en la que no habiamos pensado, o para saber de
donde provienen las ideas que forman la sociedad actual, o por su capacidad de
criticar al pensamiento hegemonico en su época. Los filosofos del pasado no
describen nuestra realidad actual y no se les exige, tampoco se espera que los
fildsofos actuales ofrezcan reflexiones irrefutable de nuestra época. Al filésofo se le
pide inspiracion, se le pide que su sabiduria sea tan grande y fertil que resuene en

nosotros y nos lleve, con su lectura, a nuevas formas de juzgar nuestra realidad.
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Lo mismo pasa con los artistas, no se juzga a una artista por representar de
forma exacta a la realidad, por hacer ilustraciones precisas, objetivas y atemporales
de aquello que les sirve como modelo, seria absurdo. Se les pide a sus obras
atemporalidad, pero no en el sentido de mostrar una verdad absoluta y eterna, se
juzga la obra desde su época y se valora por las resonancias que provoca en los

espectadores contemporaneos.

2.1.2 Lao el estudiante recrea los conceptos filos6ficos

El estudiante de filosofia recrea el concepto filoséfico que estudia desde sus
propias probleméaticas y necesidades, y este concepto sirve como un punto de
contacto, de coincidencias, un nudo en el que se conectan y se multiplican las
relaciones rizomaticas entre el pensador histérico y la o el estudiante. Alejandro
Cerletti (2008) habla de la “repeticion creativa” como una forma de ensefianza
filosofica que parte de los fildsofos revisados en clase, pero que busca que la o el
estudiante filosofe desde su propio contexto:

Queda claro que ensefar filosofia no significa soélo trasladar los saberes

tradicionales de la filosofia, por mediacion de un profesor, a un alumno. El

filosofar —es decir, la filosofia en acto— desborda este plano de la simple
repeticion. Una ensefianza de la filosofia es filosofica en la medida en que
aquellos saberes son revisados en el contexto de una clase. Esto es, cuando
se filosofa a partir de ellos o con ellos y no cuando sélo se los repite (histérica

o filolégicamente). (p. 33)

La o el estudiante repite y crea los conceptos filosoficos, por lo que en esta
investigacion se llegara a usar el término recreacion al referirse al aprendizaje y la
asimilacion por parte de las y los estudiantes de los conceptos planteados por los
pensadores pertenecientes a la historia de la filosofia, para poner hincapié en el
acto creador que conlleva apropiarse de los conceptos filoséficos que de otra forma
permanecerian ajenos a la o el estudiante. Esta recreacion surge de los problemas

del plano inmanente propio de la singularidad de la o el estudiante.
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2.1.3 La Creacion Artistica para Deleuze

Retomando la descripcién de labor artistica de Deleuze y Guattari (1993),
mientras el filésofo crea conceptos, el artista crea obras, formadas por bloques de
perceptos y afectos. Las obras artisticas se fabrican al igual que los conceptos, no
son simples reflejos de los objetos, son un punto de interseccién de otros perceptos,
buscan salir del caos, pero se forman a partir del caos. Su creacion siempre surge
de una necesidad, relacionada con los problemas propios del artista o la/el
estudiante que realiza una actividad artistica, una obra artistica surge de la historia
y devenires de su creador sobre un plano de composicién que surge del caos.

A diferencia de la concepcion de la filosofia y el arte como disciplinas que
producen reflejos de la realidad, para Deleuze le dan forma a los perceptos y
conceptos que dan consistencia al caos, permitiendo “sostenerse” a si mismos, en
una autopoiesis, que no depende de un orden ajeno, sino de una realidad que le es
propia. No surgen de las necesidades mismas del Arte o la Filosofia, tampoco de
fuentes trascendentes (como la idea de Belleza o Verdad), surgen de los planos
trazados sobre el caos que forman la realidad.

Los perceptos de una obra artistica se erigen como un “ser de la sensacion,
en un plano compositivo” (Deleuze y Guattari, 1993, p. 203) creado por el artista
gue, sin limitarse a la reproduccién de lo sensible, es independiente del objeto que
produce las sensaciones, pero no es ajeno al caos de donde surge. Esto permite
comprender cdmo el artista produce verdaderas creaciones, constituidas por figuras
gue van mas alla de las limitaciones del arte figurativo. Asi mismo, la actividad
artistica se libera del ejercicio repetitivo, para formar obras que impliquen
construcciones sensoriales que respondan a las inquietudes y necesidades de los
involucrados.

Asi, arte y filosofia guardan estrechas relaciones, Deleuze y Guattari (1993),
menciona la interaccion entre disciplinas:

El plano de la filosofia es prefiloséfico mientras se lo considere en si mismo,

independientemente de los conceptos que acabaran ocupandolo, pero la no

filosofia se encuentra alli donde el plano afronta el caos. La filosofia necesita
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una no filosofia que la comprenda, necesita una comprension no filosofica,

como el arte necesita un no arte, y la ciencia una no ciencia. No lo necesitan

como principio, ni como fin en el que estarian destinados a desaparecer al

realizarse, sino a cada instante de su devenir y de su desarrollo. (pp. 219-

220)

Los limites del plano trazado sobre el caos que dan forma a los conceptos
filoséficos son sobrepasados por el plano que pertenece a la no filosofia, pero que
puede pertenecer al arte. El arte como no filosofia interacciona con la filosofia como
una negacion, como un concepto no conceptual que se encuentra en la zona
indiscernible e indecible que produce el devenir y el desarrollo de la filosofia. Pero
¢ qué aporta el arte a la filosofia en su desarrollo o en su formacién de conceptos?
¢,Como puede describirse la interaccion entre las sensaciones del arte y los
conceptos de la filosofia? Intentando dar respuesta a ello, se abordan otros autores

como Rudolf Arnheim y Lev Vygotsky.

2.2 Los Perceptos de las Artes Visuales como Apoyo en el

Aprendizaje de Conceptos Filosoficos

El aprendizaje de conceptos es un proceso cognoscitivo complejo que
requiere la interiorizacién de informacion externa y su procesamiento por parte de
qguien aprende, la fuente de esta informacion no se limita a ser verbal, a través de la
experiencia se obtiene el significado que sostiene la formacion de un concepto por
mas abstracto que sea. Asi, en esta seccion se describen la importancia de la
percepcion visual en el aprendizaje de conceptos y el gran aporte que las artes

visuales pueden llegar a tener en el aprendizaje de conceptos filoséficos abstractos.

2.2.1 La Subordinacion de la Percepcién frente a la Razon

Una larga tradicion filosofica y su arraigo en el pensamiento popular
considera que la percepcioén es inferior frente a la razén responsable de la formacion
del concepto abstracto. Los racionalistas defendieron esta postura a partir de la

separacién impuesta por Descartes entre la intuicion, como la percepcion de lo
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exterior que debe ser sometida a duda por su caracter engafioso y accidental, y el
concepto como resultado del pensamiento interior y abstracto, resulta de mayor
confianza debido a que la luz de la razén puede evaluarla de forma mas clara y
directa. Estas posturas se vieron reflejadas de forma descuidada en la filosofia
cldsica, en la doxa que describe Platén, proveniente de los sentidos y en el
escepticismo de Pirron y su duda frente a los sentidos. Richard Rorty (1979)
describe la arbitraria separacién entre la mente interior y la percepcion de lo exterior
material, asi como la jerarquizacion entre ambas:

Desde que Descartes hiciera del solipsismo metodoldgico la sefal distintiva

del pensamiento filoséfico riguroso y profesional, los filésofos han querido

encontrar la “base” del conocimiento, de la moralidad, del gusto estético, y de

todo lo que tiene importancia dentro del individuo. (p. 180)

El caracter sensorial de las artes y las fundamentaciones empiricas de la
ciencia requieren de la intervencion de la razén para producir conocimientos
certeros 0 apreciaciones estéticas de buen gusto. Pero el arte, al estar mas
intimamente relacionado con la percepcion, es visto como inferior por el
pensamiento moderno, lo que se ha perpetuado en los entornos educativos.
Arnheim (1986) menciona aquello que es claro para todos los que se hayan
dedicado a la docencia: que en las escuelas se enfatizan las asignaturas que se
basan en contenidos formales, basados en relaciones numeéricas o ldgicas y se
eliminan horas dedicadas a las actividades estrechamente relacionadas con la
percepcidon, como son las artes: “Las artes se descuidan porque se basan en la
percepcion, y la percepcion se desdefia porque, segun se supone, no incluye al
pensamiento” (p. 17).

La filosofia tampoco ha sido una disciplina muy destacada en las aulas,
aunque su contenido es principalmente abstracto, pero esto ha sido a causa de la
preferencia por los contenidos que pueden ser aplicados en entornos tecnolégicos
a los contenidos de menor aplicabilidad.

Superar la subordinacién de la percepcion sensorial, requiere eliminar la

distincién entre intuicion y concepto, o entre percepcion y pensamiento. Arnheim
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(1986) propone ampliar el proceso cognoscitivo para que abarque también la
percepcidn sensorial y considera que los procesos del pensamiento abstractos ya
estan presentes en los procesos perceptivos, debido a que este Ultimo no es una
operacién pasiva de recepcion de informacion: “No parece existir ningun proceso
del pensar que, al menos en principio, no opere en la percepcion. La percepcion

visual es pensamiento visual” (p. 27).

2.2.2 El Pensamiento Visual en la Historia de la Filosofia

Se pueden mencionar numerosos ejemplos de la importancia de la
percepcién y el pensamiento visual en la historia de la filosofia. Arnheim (1986)
menciona un ejemplo sencillo de la filosofia arcaica, el caso de Anaximandro, que
en su planteamiento del apeiron ya mostraba la formacion de una idea filosofica a
partir de la intuicion visual de la diferencia entre fondo o lo indefinido, del que surge
por contraste la figura o las cosas que adquieren una forma definida.

La relacidn entre la percepcion visual y la geometria es innegable, debido a
gue los elementos fundamentales de la geometria derivan directamente de la esta
percepcion, esta relacion es mas evidente en las civilizaciones antiguas en las que
no se habian reducido la geometria a formulas abstractas.

Los pitagoricos describen el nUmero perfecto como un tridngulo y Parménides
describe la verdad como una esfera perfecta, esta ultima muestra la clara relacion
entre una forma perfectamente delimitada y la idea de verdad y perfeccion en los
griegos.

Pero se puede abarcar mas alla de las referencias visuales sencillas, la
oralidad antigua guarda una fuerte evocacion visual. Los griegos antiguos, en la
época de sus principales filésofos se enfrentaron al solapamiento y la tension que
producia la competencia entre la tradicidon oral y la escrita, debido a que cada uno
tiene caracteristicas especificas y el paso de una a la otra permitié el surgimiento
de la filosofia griega.

La evocacion visual de la literatura es una forma de estimular el pensamiento

visual y su uso extendido en la educacion de los pueblos antiguos es muestra de la
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importancia de esta en el aprendizaje. Si bien, el lenguaje abstracto de la filosofia
depende de la escritura, el lenguaje concreto de la poesia oral griega, llena de
evocaciones de imagenes, fue por mucho tiempo el medio de trasmisién de la
tradicion de esta cultura. Eric Havelock (1994) describe detalladamente la funcién
gue tenia la trasmision de las ensefianzas por medio de la memorizacion de los
mitos y relatos de la tradicion oral en la paideia griega. Era una educacion centrada
en la repeticion y memorizacion de los poemas épicos como los de Homero o los
mitos de Hesiodo. Estos relatos contenian las normas de comportamiento, los ritos
religiosos y otros contenidos que debian aprender las nuevas generaciones. A falta
de un medio para su registro como lo es la escritura, su memorizacién debia ser
garantizada, apoyandose en elementos propios de la poesia oral griega: como el
ritmo, la repeticion, la narracion dentro de una temporalidad, la representacion y
ademas la visualizacion de los elementos, personajes o0 acciones contenidos en los
poemas a traves de la imaginacion del oyente:

Los hechos y supuestos independientes se expresan de un modo que les

permita conservar un alto contenido de sugerencia visual: toman vida como

personas o cosas personificadas, capaces de actuar con toda viveza ante los
ojos de la mente. En su independencia episodica y desvinculada, son
visualizados con precision, desfilando en un interminable panorama.

(Havelock, 1994, p. 173)

Algunos presocraticos guardan relaciéon con una tradicion oral y podemos
mencionar el caracter narrativo de las aporias de Zendn de Citio, en una de ellas
usa un personaje iconico de la tradicién oral, Aquiles, como personaje de un relato
gue trasmite una reflexion filoséfica abstracta, la imposibilidad del movimiento, a
través de un relato que invita a su visualizacion.

En la época moderna se volvio a vivir un fenémeno semejante a la tradicion
oral griega, la época de oro de la radio, Havelock (1996) nos describe esto:

Todos escuchdbamos la radio, esa voz que habla sin cesar, comunicando

hechos e intenciones y persuasion, nacida en las ondas para llegar a nuestros

oidos. Esto planteaba a nuestra atencion un nuevo tipo de exigencia e incluso
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ejercia una nueva presion sobre nuestras mentes. Tal vez haya sido, aparte

de cualquier interés erudito en el tema, una toma de conciencia... creando

una sensibilidad para las tensiones entre la palabra hablada y la escrita y

para su posible origen histdrico en la experiencia de los griegos. (p.55)

Pero la época de oro de la radio también va acompafiada de una mayor
presencia de la écfrasis, como un fendmeno que muestra la estrecha relacion que
puede tener la descripcién oral y la percepcién visual. W. J. T. Mitchell (2009) define
la écfrasis como “la representacion verbal de una representacién visual” (p. 138),
gue se puede remontar al mismo Homero y su descripcion del escudo de Aquiles.
En los programas de radio era muy comun la descripcion de elementos
primordialmente visuales a través de una descripcion oral muy detallada. Al hablar
de esto Mitchell reflexiona sobre la equivalencia entre los mensajes trasmitidos por
diferentes medios de trasmision, debido a que estos no tienen una esencia unica,
gue los separe de los otros medios, la oralidad evoca a una visualizacién, asi como
una imagen puede evocar una descripcion o narracion oral.

Con respecto a la Grecia clasica, Havelock (1994) plantea la revolucion que
provoco Platon al buscar superar los aspectos negativos de la tradicion oral, como
la simple repeticion y la falta de una reflexion abstracta, para producir un
pensamiento reflexivo, que parte de un “y0” que se cuestiona por si mismo y por su
entorno, mas alla de las narraciones que le han trasmitido. La obra de Platon se
ubica entre la oralidad y la escritura, escribiendo textos que simulan el didlogo que
formaban parte del método de su maestro Sécrates. Ademas, incluye mitos llenos
de evocaciones visuales, como apoyo necesario para trasmitir sus ideas abstractas.
Ya se menciond que Reale (2002) describe al mito de Platbn como un pensar a
través de imagenes. Se puede establecer una relacidbn entre estos recursos
narrativos del mito platénico y el pensamiento visual que describe Arnheim , en la
gue ahondamos en la siguiente seccion.

La presencia de elementos visuales en la filosofia no se limita a la Grecia
antigua, el uso de la metafora visual de la luz de la razén y la claridad es usada por

Descartes, los racionalistas y el iluminismo posterior, para dar un ejemplo.
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Otros autores han hablado de la relacion entre corrientes artisticas y
filosoficas, la relacion entre Rembrandt y Spinoza es tratada en el texto con el mismo
nombre de Carl Gebhardt (2008). En la filosofia contempordnea es comudn la
influencia de las artes visuales en los planteamientos de los fil6sofos. Como
ejemplos se pueden mencionar la descripcion de los Zapatos viejos de Vincent Van
Gogh por Martin Heidegger (1996), las referencias de Paul Cézanne por Maurice
Merleau-Ponty (1993) o los textos sobre el pintor Francis Bacon del mismo Deleuze
(2002), para mencionar solo algunos.

2.2.3 Perceptos Visuales y Conceptos Abstractos

Todos los ejemplos previos dejan en claro que se ha dado una constante
relacion entre el pensamiento visual, las artes y el desarrollo del pensamiento
filosofico. Arnheim (1993) describe la interaccion entre el pensamiento visual y el
pensamiento abstracto, planteando que el primero sirven de base y le dan su
contenido al segundo:

El lenguaje no es una esfera mental en si mismo; no tiene otra sustancia que

los significados de las imagenes a que se refieren las palabras. Y

«actividades preposicionales» como la abstraccion deben por fuerza

apoyarse en el unico universo mental de que disponemos, el mundo de los

sentidos. (p. 32)

Arnheim plantea en sus diferentes textos que el pensamiento visual produce
preceptos, que tiene funciones similares al concepto intelectual. Para Arnheim
(1993) el percepto resulta de la imposicion de ciertas pautas o patrones al material
estimulante que se reciben de los sentidos, la aplicacién de estas pautas y patrones
también las llama conceptos perceptuales, o conceptos visuales en el caso de
provenir del estimulo visual. El autor también llama a los perceptos como conceptos
perceptivos, debido a que permiten distinguir entre clases de imagenes al igual que
los conceptos intelectuales distinguen entre especies. Los perceptos permiten que
la imagen funcione como una enunciacidén, que trasmite un significado. Los

conceptos visuales y la enunciacion de las imagenes son tan simples o complejos
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como lo refinado o educado visual de quien contempla, asi como los conceptos
intelectuales son mas complejos mientras mayor sea la educacion de quien lo
maneja.

Encontramos diferencias y semejanzas entre Arnheim y Deleuze, mientras
gue ambos le dan importancia al percepto en las artes visuales, Arnheim explica al
percepto con base a su semejanza con la concepcién tradicional del concepto, como
una generalizacion que distingue y relaciona elementos, sin librarse del todo de la
representacion de algo externo, Deleuze se contrapone a esto, rechazando la
distinciones y relaciones arbitrarias del pensamiento por Vvariables vy
concatenaciones propias del plano inmanente trazado en el caos, tanto percepto y
concepto se caracterizan por su autopoiesis frente a una simple representacion
externa, se mantiene por ser una creacion que se construye a partir de la
consistencia de la realidad. Pero podemos rescatar algunas similitudes. Para
Arnheim (1993) una simple ilustracion se considera como una referencia a un
significado externo, mientras que el arte se libera de su condicion representativa,
como una creacion con un sentido propio de la obra y de las necesidades propias
del creador:

Las demostraciones de laboratorio y los diagramas de los textos no

constituyen enunciaciones cientificas, sino solo ilustraciones de tales

enunciaciones. En las artes, la imagen constituye la enunciacién. Contiene y

exhibe las fuerzas sobre las que informa. Por tanto, todos sus aspectos

visuales constituyen partes pertinentes de lo que se enuncia. En una
naturaleza muerta, los colores y las formas particulares de las botellas y su

disposicion son la forma del mensaje que el artista presenta. (p. 314)

Asi mismo, Arnheim (1993) es consciente de la singularidad y apertura del
concepto visual con respecto a la realidad que le da forma, aunque esta apertura se
la niega al concepto abstracto que cuenta con las caracteristicas petrificadas del
concepto tradicional. El concepto abstracto carece “de la preciosa conjuncion de
apariencia individual y generalizacién que hay en la naturaleza de los conceptos

intuitivos. Estos ultimos poseen una apertura absolutamente deseable, un acceso
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directo al enriquecimiento y la modificacion” (p. 50)

El concepto visual permitiria evitar la total petrificacion de los conceptos, que
pueden resultar ajenos a la realidad a la que deben responder. Los conceptos
intelectuales guardan relacién con las experiencias perceptuales, por lo que los
conceptos perceptivos (perceptuales o intuitivos) y los conceptos intelectuales
forman parte de un mismo proceso:

Mediante una gradual solidificacién de los conceptos perceptuales obtenidos

a partir de la experiencia directa, la mente adquiere las formas estables, que

resultan Utiles para la coherencia del pensamiento.

Los componentes de los procesos del pensamiento intuitivo interactlan

dentro de un campo continuo. Los de los procesos intelectuales se siguen

entre si en una sucesion lineal. (Arnheim, 1986, p. 247)

Méas alla de ofrecer pruebas empiricas en la formacion de conocimientos
veridicos, los conceptos perceptivos que provienen de forma directa de la
percepcion sensorial, suministran la sustancia que provee de significado al
pensamiento abstracto, ya sea subjetivo u objetivo. Estos conceptos intuitivos al ser
mas flexibles y abiertos permiten una mayor interaccion con la realidad compleja y
cambiante, ademas de formar interacciones que se dan en dos y tres dimensiones,
en un campo continuo que supera las limitadas posibilidades de la unidimension del
lenguaje formado por palabras, en especial si es una argumentacion abstracta. La
narracion de mitos en los didlogos de Platon también representaban el devenir de
la vida frente a las Ideas eternas alcanzadas en los didlogos argumentativos, es
através del arte literario que una narracion puede evocar imagenes que se conecten
con la vida compleja y cambiante, al igual que las artes visuales.

Es necesario mantener un acecamiento critico a la concepcion tradiconal del
concepto intelectual, que, al limitarse a representar una generalizacion abstracta, se
limita a servir a una razon separada de la complejidad de la realidad, lo que se refleja
en la ensefanza del concepto filoséfico fijado a una tradicibn de pensamiento. En
contraposicién, el concepto filoséfico de Deleuze se construye en cada época y

lugar a partir de la relidad, que en la ensefianza corresponde a una asimilacion del
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concepto a partir de las condiciones propias del sujeto, una recreacion que permite
un aprendizaje significativo. Si seguimos a Arnheim y sus planteamientos sobre el
concepto perceptivo, que no esta limitado a la linealidad del pensamiento abstracto
y racional, este tipo de concepto puede ser un puente entre la inquietudes,
necesidades y emociones del filosofo o estudiante de filosofia y los conceptos
petrificados de la tradicién filoséfica.

Si bien estamos bombardeados por imagenes provenientes de los medios de
comunicacion, estas no suelen encaminarse a la educacién, menos aun a la
reflexion y aprendizaje de la filosofia. La imagen es una herramienta con mucho
potencial en la educacion, pero su uso requiere una planificaciéon que estimule el
pensamiento visual en una direccibn adecuada para cumplir los objetivos
educativos, las diferentes disciplinas echan mano de diagramas, graficos e
ilustraciones, pero la filosofia ha presentado resistencia a esto. El percepto como
concepto visual y el concepto abstracto trabajan juntos en la ensefianza de las
disciplinas: “Percepto y concepto animandose y esclareciéndose entre si, se revelan
como dos aspectos de una unica y misma experiencia” (Arnheim, 1986, p. 286).

Los textos cientificos cuentan con diagramas e ilustraciones que son
necesarios para su entendimiento y las y los estudiantes hacen ejercicios en los que
deben representar visualmente lo aprendido, estos elementos visuales no son
simples recursos prescindibles, son enunciaciones visuales que forman parte del
contexto necesario para que el lector interprete de forma correcta el texto. Pero la
ilustracion del libro cientifico sufre de un exceso de rigidez y generalizacion, se
requiere regresar a la percepcion directa y al contenido externo para darle contexto
y significado. Las artes visuales juegan constantemente entre una generalizacion
abstracta y la complejidad de una imagen particular. Aun las obras realistas,
contienen esquemas de fuerzas que enuncian un sentido general. Por lo que la
educacion artistica tiene una gran importancia, la educacion visual permite acceder
a un tipo de pensamiento que encuentra sentido entre lo singular y lo general,
permitiendo una relacién mas fluida entre lo complejo y lo simple, alimentando la

imaginacion y la creatividad:
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El cientifico o el filosofo pueden advertir a sus discipulos contra las meras
palabras e insistir sobre la conveniencia de modelos apropiados y claramente
organizados. Pero no tendrian que hacerlo sin ayuda del artista, que es el
experto sobre como se organiza una configuracion visual. El artista conoce
la variedad de formas y técnicas disponibles y cuenta con medios para
desarrollar la imaginacion. Tiene costumbre de visualizar la complejidad y
concebir los fendmenos y los problemas en términos visuales. (Arnheim,
1986, p. 309)

2.3 La Imaginacién Creativa y el Aprendizaje Significativo de
Conceptos Filosoficos basados en los Planteamientos de Lev
Vygotsky y David Ausubel.

La ensefianza de la filosofia no puede limitarse a la memorizacion de los
contenidos de una asignatura, la filosofia aporta valiosas reflexiones a la vida de las
y los estudiantes, por lo que su aprendizaje debe perdurar y establecer conexiones
con sus intereses e inquietudes, influyendo en su pensamiento y acciones
cotidianas. Se busca que haya un aprendizaje significativo, que no se logra a traves
de la repeticion o calco de los contenidos, en cambio, se requiere que la o el
estudiante asimile los conceptos y teorias por medio de su adaptacion o recreacion
segun sus propias particularidades, para lo que se requiere la imaginacion creativa
y una forma de estimularla es la ensefianza a través de proyectos artisticos. En esta
seccion se aborda la funcion de las artes visuales en la estimulacion de la
imaginacion creativa que contribuye a la formacion de conceptos y la caracteristica
del aprendizaje significativo por descubrimiento, que va de la mano con las
estrategias artistico-educativas que forman el proyecto de intervencion de esta

investigacion.

2.3.1 Lalmaginacion Creativay los Conceptos Filosoéficos
Las artes visuales no se limitan a aportar significado a través de

enunciaciones visuales al lenguaje abstracto, también alimentan y estimulan a la
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imaginacion y la creatividad requerida para dar forma a los conceptos abstractos
Agui encontramos la primera y principal ley a la cual se subordina la funcién
imaginativa, que podria formularse asi: la actividad creadora de la
imaginacion se encuentra en relacién directa con la riqueza y la diversidad
de la experiencia acumulada por el hombre, porque esta experiencia ofrece
el material con el que erige sus edificios la fantasia. Cuanto mas rica sea la
experiencia humana, tanto mayor sera el material del que dispone esa

imaginacion. (Vygotsky, 2001, p. 19)

Imaginacién y abstraccion, percepcion y concepto, no son polos opuestos. La
imaginacion es una actividad combinatoria que sirve como base para la creacién de
algo nuevo. Para Vygotsky (2007), en el adolescente las emociones generan
necesidades que estimulan su imaginacion creativa, cuyo proceso va de la mano de
la abstraccion y la formacion de conceptos: “Es la formacién de conceptos lo que
abre por vez primera la posibilidad de ir mas alla de la situacion concreta y de
elaborar y cambiar, creativamente, los elementos de esa situacion” (2007, p. 105).
La capacidad del adolescente de formar conceptos abstractos también le da la
libertad para desarrollar una imaginacion creativa. Aunque la imaginacion y la
formacion de conceptos abstractos van de la mano, siguen siendo diferentes para
Vygotsky, la imaginacion tiene un caracter visual y concreto, para crear también
nuevas imagenes concretas, lo que lo hace diferente al caracter general y abstracto
del concepto.

La creacion para Lev Vygotsky (2001) abarca todas las disciplinas humanas,
similar a lo que plantean Deleuze y Guattari: “la imaginacion, como base de toda
actividad creadora, se manifiesta por igual en todos los aspectos de la vida cultural
haciendo posible la creacién artistica, cientifica y técnica” (p. 13). Si se baja a la
filosofia de su pedestal y los conceptos filosoficos del Mundo de las Ideas, entonces
el concepto filoséfico requiere de la imaginacién en algun momento del proceso de
su creacion. Es el resultado de un proceso que surge de la necesidad, de la
inadaptacion: “en la base de toda accion creadora reside siempre la inadaptacion,

fuente de necesidades, anhelos y deseos” (Vygotsky, 2001, p. 35).
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Por su parte, Deleuze considera que los conceptos, como creaciones
filosoficas, son singulares, porque responden a las necesidades singulares del
contexto e historia de quien lo crea. El concepto no sélo es una creacién por no
encontrarse en la naturaleza o en mundos trascendentales, es creacion porque es
la busqueda del orden en el caos propio de quien lo crea: “Toda creacion es singular,
y el concepto como creacion propiamente filosofica siempre constituye una
singularidad. El primer principio de la filosofia consiste en que los Universales no
explican nada, tienen que ser explicados a su vez” (Deleuze y Guattari, 1993, p. 12).

La imaginacion creativa busca resolver problemas concretos, también da
forma a los conceptos a partir de perceptos, conceptos previos y de las necesidades
propias del filosofo o la/el estudiante. La o el estudiante recrea al concepto en base
a su experiencia, su sentido historico y a sus propias necesidades, no se comprende
un concepto cuando se memoriza su definicion, se comprende cuando se conecta
a la situacion especifica de la o el estudiante, cuando se recrea para proporcionar
orden o guia frente a los problemas de la o el estudiante. Mientras que el
pensamiento visual aporta significado a través del concepto visual, mas flexible y
abierto a formar interacciones con la realidad de la o el estudiante, el fomento de la
imaginacion creativa impulsa la recreacidon de conceptos que respondan a las
necesidades y problemas de la o el estudiante, a diferencia de los conceptos

petrificados de la historia de la filosofia.

2.3.2 El Artey el Aprendizaje Significativo de Conceptos Filosoéficos

El aprendizaje significativo es un término que proviene del enfoque
constructivista de educacion, uno de sus principales tedricos es Ausubel (1983), en
su teoria contrasta el aprendizaje por repeticion y el aprendizaje significativo. Este
ultimo a su vez puede separarse en dos tipos: por recepcioén o por descubrimiento.
El aprendizaje por recepcion se da de forma verbal y, si es usado de forma
adecuada puede ser significativo, es indispensable en algunos entornos educativos.
Por su parte, el aprendizaje por descubrimiento consiste en que la o el estudiante

se haga cargo activamente de su aprendizaje encontrando la solucion a un
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problema, un aprendizaje que se da en lo que conocemos como aprendizaje en
base a proyectos y que en esta investigacion se aplicara a través de actividades
artisticas.

Ausubel (1983) menciona sobre el aprendizaje por descubrimiento:

El aprendizaje por descubrimiento es significativo cuando el alumno relaciona

intencionada y sustancialmente una proposicién potencialmente significativa

del planteamiento de un problema a su estructura cognoscitiva, con el
propésito de obtener una solucibn que, a su vez, sea potencialmente
significativa (susceptible de ser relacionada de la misma manera con su

estructura cognoscitiva). (p. 487)

La o el estudiantes requieren echar mano de sus conocimientos y
habilidades, adaptandolos para lograr el descubrimiento, lo ideal es ser creativo
para lograr nuevas soluciones, aunque para Ausubel (1983) no todos usan la
creatividad en la solucion de problemas: “La creatividad es la expresion suprema de
la resolucion de problemas, que involucra transformaciones nuevas u originales de
las ideas y la generacion de nuevos principios integradores (supraordinados) y
explicatorios” (p. 485) Sin embargo, desde los planteamientos aqui expuestos, la
creatividad esta presente en todo los individuos, y es necesaria en los procesos
cognoscitivos.

El aprendizaje por descubrimiento involucra el discernimiento semiabstracto
de los aprendizajes, lo que, segun Ausubel (1983), es util en la educacion de las 'y
los nifios que aun no poseen una buena comprension abstracta o en la educacion
de estudiantes mayores al abordar temas con los que no se estén familiarizados, en
estos casos el aprendizaje por descubrimiento tiene mayor relevancia, pero es
menos efectivo para trasmitir grandes volimenes de conocimiento cuando hay un
mejor manejo de los conceptos abstractos.

En esta investigacidon no se pretende que la o el estudiante se limite a obtener
conceptos abstractos simples, se busca que recree conceptos filoséficos desde su
propia circunstancia particular, por lo que se toma en cuenta la relacién entre el

aprendizaje perceptivo y el verbal, asi como la necesidad del devenir entre el arte y

58



la filosofia para la recreacion de los conceptos filoséficos desde las regiones de
indiscernibilidad de sus limites. Desde ahi se justifica un aprendizaje por
descubrimiento, en especifico por proyectos artisticos, en diferentes niveles de la
Educacion Media Superior. Este tipo de aprendizaje enriquece, por medio de
contenidos semi abstractos (perceptos) y emocionales, la creatividad en el proceso
de construir conceptos filoséficos que resulten significativos para el estudiante,
como resultado de la formacion libre de relaciones en un proceso de
descubrimiento.

Se requiere replantear el aprendizaje significativo en esta investigacion,
complementando los planteamientos de Ausubel, por lo que se disponen estas
caracteristicas:

e El aprendizaje significativo depende de la estructura cognoscitiva que posee
la o el estudiante, pero no solo de esta, también de su estructura perceptual,
emocional y social. Por lo que los nuevos aprendizajes deben establecer
relaciones con la o el estudiante de forma integral.

e Las relaciones establecidas no tienen que ser intencionadas o sustanciales.
Las relaciones pueden ser inconscientes o emocionales, sin depender de las
intenciones conscientes o logicas de la o el estudiante, esto debido a las
caracteristicas propias del arte®. Las relaciones seran rizomaticas y
transversales, su sustancialidad no dependera de una interpretacion de la
realidad central e impuesta, sino de las necesidades propias del sujeto,
segun lo que se plantea en la siguiente seccion del texto

e El aprendizaje sera duradero y debera influir en el pensamiento y acciones
de la o el estudiante, pero el aprendizaje e influencia variara a través del
tiempo, desarrollandose en funcidén de sus futuras experiencias, por lo que

no hay un indicador absoluto de los cambios que generan un aprendizaje

3 Después de las vanguardias europeas es evidente que el arte involucra necesariamente elementos del
subconsciente, Vygotsky (2001) menciona: “Hemos descubierto en el curso de nuestro estudio que el arte es
un acto creativo que no puede recrearse mediante operaciones puramente conscientes” (p. 240). Sin
embargo, eso no impide que un educador pueda dirigir una actividad artistica desde el consciente.
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significativo o del tiempo necesario para que se den estos cambios.

Ausubel menciona que los factores sociales y actitudinales se deben tomar
en cuenta en el proceso de aprendizaje, pero su definicion de aprendizaje
significativo no los menciona, incluyendo solo la estructura cognoscitiva. Las
caracteristicas del aprendizaje significativo que aqui se mencionan van de la mano
con los planteamientos de Vygotsky (2007), que considera al aprendizaje como un
proceso que involucra de forma integral a la o el estudiante. Desde su postura, el
subconsciente, las emociones y el entorno social son parte esencial del aprendizaje
y el arte juega un papel importante en la educacion. La imaginacién creadora
necesaria en el aprendizaje por descubrimiento depende de las interacciones
sociales y la interiorizacion de la cultura, asi como de la conexiéon emocional con lo
aprendido.

El aprendizaje significativo depende de la formacion de conexiones entre lo
aprendido y las caracteristicas particulares de la o el estudiante, las conexiones mas
fuertes y duraderas se dan a través de las emociones. La experiencia artistica tiene
un papel importante al establecer relaciones emocionales, estas siguen las
siguientes leyes:

e La ley del signo emocional contingente: todo lo que nos causa un efecto
emocional coincidental, tiende a unirse entre si pese a que no se puedan
apreciar facilmente semejanzas en el ambito exterior o interior

e La ley de la representacion emocional de la realidad: las formas de la
representacion creadora llevan en si elementos afectivos (Vygotsky, 2001)
Estas leyes permiten que, de ser bien manejadas, el aprendizaje sea

duradero, pero el aprendizaje de un concepto varia a lo largo del tiempo, se puede
enriquecer o enlazarse con nuevas experiencias, el aprendizaje a través de la
experiencia artistica también contribuye con la impredecible del desarrollo del
aprendizaje. Vygotsky (2006) defiende la idea que el arte a través de la catarsis
modifica nuestro comportamiento a largo plazo, pero que su efecto puede ser

retardado, lo que haria dificil medir el alcance de un aprendizaje basado en el arte.
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2.4  Transversalidad en la Educacion y Rizoma entre Filosofiay Artes

Visuales en la Educacion Media Superior

La transversalidad ha tomado mucha relevancia en las teorias educativas
actuales, pero no es comdn que se mencione sus origenes en la filosofia
posestructuralista y su relacion con el modelo rizomatico, tampoco se suele abordar
su significado en un sentido mas all4 al que se le da en los textos sobre educacion.
La transversalidad es un concepto central en esta investigacion, por lo que se

ahonda en su significado y su relacion con el proyecto de intervencion.

2.4.1 Transversalidad y Rizoma
Las anteriores categorias de analisis llevan a la transversalidad en la
educacion y su conexion con el rizoma. Las teorias de Deleuze, Vygotsky y Arnheim
permiten fundamentar un acercamiento transversal entre la filosofia y las artes
visuales, a través de procesos creativos que permitan a la o el estudiante asimilar
los conceptos filosoficos.

La transversalidad, que tuvo su origen en el psicoanalisis de Félix Guattari
(1976), coautor de Deleuze, hace referencia a conexiones heterogéneas, diferentes
a las jerarquias verticales o las relaciones horizontales convencionales:

La transversalidad es una dimension que pretende superar las dos impasses,

la de una pura verticalidad y la de una simple horizontalidad, tiende a

realizarse cuando una comunicacion maxima se efectua entre los diferentes

niveles y sobre todo en los diferentes sentidos. (p. 101)

En la introduccion de Mil Mesetas, sobre el término “rizoma”, el autor plantea
lo siguiente: “Comunicaciones transversales entre lineas diferenciadas que borran
los arboles genealdgicos” (Deleuze y Guattari, 2002, p. 16). Este fragmento se
refiere a esquemas evolutivos rizomaticos. El concepto rizoma surge de la biologia
y aporta una nueva perspectiva en los esquemas de la relacion entre practicamente
cualquier objeto, ser viviente, pensamiento o suceso histérico:

A diferencia de los arboles o de sus raices, el rizoma conecta cualquier punto
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con otro punto cualquiera, cada uno de sus rasgos no remite necesariamente

a rasgos de la misma naturaleza; el rizoma pone en juego regimenes de

signos muy distintos e incluso estados de no-signos. El rizoma no se deja

reducir ni a lo Uno ni a lo Mdltiple. (Deleuze y Guattari, 2002, p. 25)

El modelo del rizoma se contrapone al modelo arborescente (ver Figura 1),
este Ultimo centra las relaciones en un tronco y una raiz inamovibles, formando una
genealogia rigida. Las ramas del arbol son calcos del tronco, asi como el
pensamiento que surge de una tradicion esta sujeto a esta, sin producir una

verdadera multiplicidad y sin tener oportunidad de alterar sus fundamentos.

Figura 1.

Modelo arborescente vs modelo rizomatico

Arborescent (tree-like) system Rhizomatic system

Nota. Se muestran los modelos arborescentes y rizométicos en la naturaleza, asi como los esquemas

gue trazan las conexiones gque se establecen en cada uno. Obtenido de Gough (2011), p. 4.
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Diego Bermejo analiza la relacion entre transversalidad y el pensamiento
de Deleuze (1988): “Transversalidad expresa la intuicion central del rizoma:
conexion en la heterogeneidad. Las relaciones transversales rompen jerarquias y
totalidades y hacen que la multiplicidad sea realmente multiplicidad y no mera
multiplicacion exponencial” (pp. 284-285). Lo transversal se refiere a la cualidad de
transitar diferentes niveles y disciplinas, a la multiplicidad de las formas en las que
se puede abordar y conectar algo, de ahi que:

La transversalidad permite el dialogo y la construccién de nuevos discursos

y practicas sobre nuevos problemas. Esto se debe a que los problemas no

pertenecen a ninguna disciplina, porque estdn mas alla de las disciplinas, asi

estas aporten nuevas comprensiones y, de esta manera, den origen a nuevos

conceptos o discursos (Correa Mosquera y Carlachiani, 2021, p. 182)

Los problemas son transversales y se pueden abordar a través de las
disciplinas desde la multi, inter o transdisciplinariedad. Por su parte, el modelo de
rizoma se centra en las caracteristicas de la estructura de las relaciones
transversales. Los conceptos filoséficos son la respuesta a problemas transversales
gue no pueden ser agotados desde una sola disciplina, por lo que, al ser abordados
por las artes y la filosofia estableciendo relaciones rizomaticas. Se proyectan lineas
de fuga a partir de los planos trazados de cada disciplina, conectando la filosofia, el
arte y la realidad de la o el estudiante, produciendo la multiplicidad en el
agenciamiento de elementos heterogéneos. Esto estimula el proceso de recreacion
de los conceptos filosoficos desde las particularidades de la o el estudiante y su
contexto.

El concepto de transversalidad en la educacion ha tenido algunos cambios,
pero mantiene la idea de evitar la totalizacion a favor de establecer relaciones que
permiten descubrir nuevas vias en la educacioén, mas adecuadas para abordar los
problemas concretos, segun la Secretaria de Educacion Publica:

La transversalidad es una herramienta que apoyara al personal docente en

la promocion de aprendizajes significativos a través de la contextualizacion

de los saberes que se ofertan, por medio de la articulacion de experiencias
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basadas en problematicas personales, escolares o sociales a las que se

enfrenta la poblacion estudiantil en los diferentes contextos en los que se

encuentran. (SEP, 2020, p. 5)

La transversalidad en la educacién actual se aplica a través de ejes
transversales, que son temas que atraviesan todo el curriculo, se refieren a valores
y actitudes que buscan una educacion integral y contextualizada, como la salud, el
civismo, la ética, el medio ambiente, la sexualidad, la paz, entre otros, dependiendo
el modelo educativo establecido. Pero, para esta investigacion, la transversalidad
en la educacion debe ir mas alla de los ejes trasversales y formar parte esencial del
proceso de aprendizaje y el disefio de las planeaciones, incorporando estrategias
transversales que involucren mas de una disciplina y establezca relaciones no
jerarquicas entre ellas.

Una educacion transversal, que sigue el modelo rizomatico, no produce
estudiantes que solo repitan lo que se les ensefid en clase, no se limitan a ser un
calco, en la ensefianza de la filosofia hace suyo y recrea el concepto filoséfico con
base a su propia realidad. Ademas, esta educacion permite conectar de forma
flexible y no jerarquica disciplinas, asi como teorias y contextos. La complejidad de
las artes visuales y la filosofia, aunada a las necesidades propias de la o el
estudiante, requiere establecer relaciones que no se limiten a estructuras
preestablecidas, dando la oportunidad de lograr los objetivos del presente proyecto.

La revolucion en la Educacion Media Superior requiere evitar que se centre
en una sola tradicién o de una jerarquia entre disciplinas. La educacion se somete
a un constante devenir derivado de la interaccion entre diferentes disciplinas que
trazan planos en el caos que interfieren unos con otros, en regiones en las que las
periferias de las proposiciones cientificas, los conceptos filoséficos y los perceptos
provenientes del arte se vuelven indiscernibles, produciendo el enfrentamiento con
Su propia negacion, lo que produce su desarrollo. Aunque en la historia del
pensamiento no existi6 siempre esta necesidad consciente de conexiones
heterogéneas en el desarrollo del pensamiento, la interaccién entre diferentes

disciplinas se ha dado siempre al enfrentarse a la complejidad de la realidad, esta
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interaccion se puede rastrear en la historia de la filosofia, facilitando la recreacion

del concepto historico con fundamento en la realidad singular de la o el estudiante.

2.4.2 LaEducacién Transversal entre Filosofiay Artes Visuales

Con base en lo que se ha planteado, la educacién transversal entre filosofia
y artes visuales ofrece un proceso cognoscitivo integral, que permite a la o el
estudiante formar conexiones entre su experiencia y la comprension de conceptos
abstractos. Para lograr esto, el docente debe planificar actividades que permitan a
la o el estudiante desarrollar su creatividad, para solventar ciertas necesidades,
formando conexiones entre sus propias experiencias y la asimilacion de conceptos
filosoficos; por lo que este proyecto busca plantear y aplicar algunas actividades
gue permitan lo anterior.

Las planeaciones de las actividades transversales entre filosofia y artes
visuales en la Educacion Media Superior deben tomar en cuenta algunos de los
siguientes aspectos:

e Aunque se parta de la revision de los contenidos de las asignaturas de
filosofia desde interpretaciones ya establecidas en la tradicion
filosofica, el objetivo central no es la ensefianza de estas, sino el
aprendizaje significativo de los contenidos a través de su asimilacion
por parte de la o el estudiante.

e El aprendizaje ira de la mano con actividades transversales que hagan
coincidir la filosofia y las artes visuales, por lo que las actividades
deben permitir que el pensamiento intuitivo, en especifico el visual,
provea de conexiones y significados que apoye la asimilacién de
conceptos filosoéficos, de perceptos y enunciaciones que sirvan como
puntos de convergencia de las variables complejas de la realidad de
la o el estudiante, posibilitando la recreacién de conceptos historicos
a partir de las singularidades de la o el estudiante.

e Las actividades de la planeacion buscaran la experiencia artistica,

para fomentar la imaginacién creativa de la o el estudiante,
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impulsando la recreacion de conceptos filosoficos para que respondan
a los problemas, inquietudes y necesidades de la o el estudiante.

La transversalidad entre filosofia y arte debe permitir una pluralidad de
interacciones rizomaticas entre la singularidad de la o el estudiante y
el contenido filoséfico que se busca asimilar, evitando jerarquizaciones
o calcos de las interpretaciones filosoficas tradicionales.
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[l Metodologia

Los objetivos retomados a continuacion permitieron establecer la

metodologia que guio el proyecto de intervencién implementado y descrito en este

capitulo, asi mismo, se enlistan las hipétesis que han sido contrastadas con los

resultados obtenidos en el capitulo de resultados y discusion.

3.1 Objetivos

La investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en la

Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia de

Deleuze plantea los siguientes objetivos:

Fundamentar las similitudes entre los procesos creativos de las artes visuales
y la filosofia que permitan establecer las relaciones entre ambas disciplinas,
para justificar la necesidad de la transversalidad entre la filosofia y las artes
visuales en la educacion.

Explicar como los perceptos que provienen de la experimentacion de las
artes visuales contribuyen a que las y los estudiantes de Educacion Media
Superior comprendan los conceptos filosoficos.

Mostrar como la estimulacion de la imaginacién creativa a través de
actividades artisticas contribuye a que las y los estudiantes de Educacion
Media Superior tengan un aprendizaje significativo de los conceptos
filosoficos.

Establecer bases tedricas que guien la realizacion de planeaciones
didacticas rizomaticas dirigidas a la ensefianza transversal de la filosofia y
las artes visuales, que, al ser aplicadas en la Educacion Media Superior,
propicien un aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de
filosofia.

Disefiar una planeacion didactica rizomatica para la ensefianza transversal
de la filosofia y las artes visuales y aplicarla en un proyecto de intervencién
con las y los estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala para

propiciar el aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de
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Filosofia | y Filosofia 1.

3.2 Hipotesis o Supuestos

En la investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en la

Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en la filosofia de

Deleuze Superior se plantearon las siguientes hipotesis a partir del marco tedrico y

el planteamiento del problema:

La filosofia y las artes visuales comparten procesos creativos similares, que
provienen de la singularidad y necesidad del artista y filosofo. Estas
similitudes entre los procesos de ambas disciplinas permiten establecer
relaciones transversales, que justifican la necesidad de la transversalidad
entre la filosofia y las artes visuales.

La experimentacion de las artes visuales genera perceptos que estimulan el
proceso cognoscitivo, contribuyendo a que las y los estudiantes de
Educacion Media Superior comprendan los conceptos filosoficos, debido a
gue el aprendizaje de conceptos abstractos requiere del significado que
aportan los perceptos.

La imaginacion creativa se estimula a través de actividades artisticas, para
contribuir al aprendizaje significativo de los conceptos filosoficos en las y los
estudiantes de Educacion Media Superior, debido a que la imaginacion
creativa es indispensable en la asimilacion de conceptos filosoficos, que
parte de las estructuras cognoscitivas, emocionales y sociales de la o el
estudiante.

Plantear bases teoricas fundamentadas en teorias filosoéficas, pedagodgicas y
didacticas con el fin de guiar la realizacion de planeaciones didacticas
rizomaticas dirigida a la ensefianza transversal de la filosofia y las artes
visuales, que, al ser aplicadas en la Educacion Media Superior, propicien un
aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de filosofia.

El disefio de una planeacién didactica rizomatica con base en una
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fundamentacion tedrica dirigida a la ensefianza transversal de la filosofia y
las artes visuales, siendo aplicada en un proyecto de intervencién con las y
los estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala propiciara el
aprendizaje significativo de los contenidos de las asignaturas de Filosofia | y
Filosofia Il y contribuird a las planeaciones didacticas de estas asignaturas

aplicadas en las clases curriculares.

3.3 Metodologia del Proyecto de Intervencidn

Tomando en cuenta lo anterior, la metodologia del proyecto de intervencién
(PDI) parte de la transversalidad entre la filosofia y las artes visuales presentada en
esta investigacion. El interés deriva de la observacion directa, asi como de la
experiencia y apreciacion docente dentro de asignaturas relacionadas con la
filosofia en los planteles de la Escuela de Bachilleres de la UAQ, asi como de la
participacion en la elaboracion de programas y planes de estudio. La experiencia
como docente y la investigacion documental mostraron que la transversalidad entre
disciplinas permite un aprendizaje significativo entre las y los estudiantes de
bachillerato, la delimitacion del objeto de estudio de esta investigacion, se centra en
las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il impartidas en la Escuela de Bachilleres
de la UAQ, Plantel Amazcala. Las planeaciones didacticas de estas asignaturas se
benefician al establecer un enfoque transversal con las artes visuales, tal como se
argumenta en la fundamentacion teodrica. Las reflexiones de Deleuze y Guattari con
respecto a la relacion entre las artes, la filosofia y la realidad, de donde surgen estas
disciplinas, sirven como punto de enlace entre los objetivos y retos a los que se
enfrenta el proyecto de intervencion.

La metodologia plante6 el disefio de un esquema metodoldgico (ver Figura
2) para la elaboracién de la investigacion, del que se derivd un mapa conceptual
(ver Figura 3) que establece las relaciones y jerarquias de las categorias de analisis,
asi como un cuadro de congruencia (ver Tabla 5) que permitié establecer las
correlaciones entre las categorias de analisis, las hipotesis, las preguntas de

investigacion, los objetivos y los resultados esperados del proyecto. A continuacion,
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se muestran los elementos antes descritos:
Figura 2.
Esquema Metodolégico

Transversalidad entre la filosofia y las artes

o © ©
visuales en la Educacion Medio Superior. Una
metodologia didactica inspirada en la filosofia
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RESULTADOS ¥
CONCLUSIONES
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DOCUMENTO FINAL

Los estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantsl
@ Amazcala de 3er y 410 semestre presentan un aprendizaje
limitado en la asignatura de filozofia debido, en parte, a que
los pregramas y planeaciones de las asignaturas de filosofia

no ejercen relaciones transversales con otras disciplinas
humanisticas, comao las artes visuales.
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EL ESQUEMA METODOLOGICO PERMITE
ESTABLECER LA RUTA DE ACCI(')’N PARA
INICIAR UNA INVESTIGACION

Nota. El esquema metodol6gico permite establecer la ruta de accion para iniciar la investigacion.
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Tabla 5.

Cuadro de congruencia

debido, en parte, a que los programas y pl

CATEGORIA DE
ANALISIS
FILOSOFIA Y ARTES
VISUALES COMO
PROCESO CREATIVO

LOS PERCEPTO DE
LAS ARTES VISUALES
COMO APOYO EN EL
APRENDIZAJE DE
COMNCEPTOS

LA IMAGINACION
CREATIVA Y EL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE
CONCEPTOS
FILOSOFICOS

TRANSVERSALIDAD Y
RIZOMA EN LA
EDUCACION DE LA
FILOSOFIA Y LAS
ARTES VISUALES

CUADRO DE CONGRUENCIA
Los estudiantes de la Ezscuela de Bachilleres Plantel Amazcala de 3er y 4o semestre presentan un aprendizaje li

-t

PREGUNTA DE
INVESTIGACION

£ Como se fundamenta
tedricamente |a relacian
tranzversal de la filosofia y las
artes visuales al considerar a
ambos Como procesoes
creativos, para justificar la
transversalidad entre ambas
disciplinas en la educacion?

£ Como contribuyen los
percepios que provienen de la
experimentacion de las artes
viguales a la comprension de
conceptos filasoficos por
parte de las v los estudiantes
de Educacion Media
Superior?

£ Como contribuye 1a
estimulacion de la
imaginacion creativa a traves
de actividades artisticas en el
aprendizaje significativo de
conceptos filosoficos de las y
los estudiantes de Educacion
Media Superior? ; Qué se
entiende por aprendizaje
significativo?

¢ Cudles bases tedricas
pueden sernvir como guias en
|a realizacion de planeaciones
didacticas rizomaticas
dirigidas a la ensefianza
tranzverzal de a filosofia y las
artes visuales, que, al ser
aplicadas en la Educacion
Media Superior, propicien un

de las

en la

ignatura de filosofia

humanisticas, como las artes visuales.

HIPOTESIS DE TRABAJO

La filosofia y las artes visuales
comparten procesos creativos
similares, que provienen de la
singularidad y necesidad del
artista y filosofo. Estas similitudes
entre los procesos de ambas
disciplinas permiten esfablecer
relaciones fransversales, que
justifican la necesidad de la
fransverzalidad entre Ia filozofia y
Ias artes visuales.

La experimentacion de las artes
visuales genera perceptos que
estimulan el proceso cognoscitivo,
contribuyende a que las y los
estudiantes de Ed ion Media

OBJETIVO

Fundamentar las similitudes
entre los procesos creafives de
laz artes wvisuales y Ia filosofia
que permitan establecer las
relaciones enire ambas
disciplinas, para justificar la
necesidad de la transversalidad
entre |a filosofia y las arles
visuales en la educacion.

Explicar como los perceptos que
provienen de la experimentacion
de las artes visuales contribuyen
a que las y los estudiantes de

Superior comprendan los
conceptos filosoficos, debido a que
€l aprendizaje de conceplos
abstractos requiere del significado
que aportan los perceptos.

La imaginacion creativa se
estimula a través de actividades
artisticas, para contribuir al
aprendizaje significativo de los
conceptos filosoficos en los
estudiantes de Educacion Media
Superior, debido a que |a
imaginacion creativa es
indispensable en la asimilacion de
conceptos filosoficos, que parte de
las estructuras cognoscifivas,
emocionales y sociales de la o el
estudiante.

Plantear bases tedricas
fundamentadas en tecrias
filosoficas, pedagogicas y
didacficas con el fin de guiar la
realizacion de planeaciones
didaclicas rizomaticaz dirigida a la
ensefianza transversal de la
filosofia y las aries visuales, que,
al ser aplicadas en la Educacion

aprendizaje significativo de Media Superior, propicien un
los contenidos de las aprendizaje significativo de los
ignaturas de filosofia? contenidos de las asignaturas de
filosofia.

£ Qué elementos y
caractenisticas tendria una
planeacion didactica
rizomatica con base en una
fundamentacidn tedrica
dirigida a la ensefianza
transversal de la filosofia y las
artes visuales, siendo
aplicada en un proyecto de
intervencion con las y los
estudiantes de la Escuela de
Bachilleres Plantel Amazcala,
para propiciara el aprendizaje

El disefio de una planeacion
didactica rizomafica con base en
una fundamentacion tedrica
dirigida a la ensefianza transversal
de Ia filosofia y laz artes visuales,
siendo aplicada en un proyecto de
intervencion con las y los
estudiantes de la Escuela de
Bachilleres Plantel Amazcala
propiciara el aprendizaje
significativo de los contenidos de
laz asignaturas de Filozofial y
Filosofia Il y contribuira a las

| idacticas de estas

significativo de los contenid:
de las asignaturas de Filosofia
| y Filosofia 17 ; Cué
resultados resultarian de esa
planeacion didactica y como
contribuirian en las clases
requlares?

P iones
asignaturas aplicadas en las
clases curriculares.

Edi Media Sup
comprendan los conceptos
filosdficos.

Mostrar como la estimulacion de
la imaginacion creativa a través
de actividades arfisticas
contribuye a que las y los
estudiantes de Educacion Media
Superior fengan un aprendizaje
significative de los conceptos
filosdficos.

Establecer bases tedricas que
guien la realizacion de
planeaciones didacficas
rizomaticas dirigidas a la
ensefianza transversal de la
filogofia y las aries visuales, que,
al zer aplicadas en la Educacion
Media Superior, propicien un
aprendizaje significativo de los
contenidos de las asignaturas de
filosofia.

Disefiar una planeacion didactica
rizomatica para la ensefianza
transversal de la filosofia y las
artes visuales y aplicarla en un
proyecto de intervencion con las
y los estudiantes de la Escuela
de Bachilleres Plantel Amazcala
para propiciar €l aprendizaje
significative de los contenidos de
las asignaturas de Filosofia | v
Filosofia Il

de filosofia no ejercen relaciones transversales con ofras disciplinas

RESULTADOS

ESPERADOS
Fundamentacion de las
similitudes entre los procesos
creativos de las arles
visuales y la filosofia que
establezcan relaciones enire
ambas y justifiquen la
necesidad de la
transversalidad entre |a
filozofia v las artes visuales
en la educacion

Explicacion de la forma en
que los perceptos que
provienen de la
experimentacion de las artes
visuales contribuyen a que
las y los estudiantes de
Educacitn Media Superior
comprendan los concepios
filoscficos.

Mostrar evidencia de que la
estimulacion de la
imaginacion creativa a través
de actividades arfisticas
permite que las y los
estudiantes de Bachillerato
contribuye al aprendizaje
significativo de los conceplos
filosdficos.

Planteamiento de bases
tedricas que guien la
realizacion de planeaciones
didacficas transversales y
rizomaticas en la educacion
de la filogofia y las artes
visuales, que, al ser
aplicadas en la educacion de
las y los estudiantes de en
la Educacion Media Superior,
propicien un aprendizaje
significativo de los
contenidos de las
asignaturas de filozofia.
Planeacion didactica
rizomatica para la ensefianza
transversal de la filosofia y
las artes visuales y su
aplicacion en un proyecto de
intervencion con las y los
estudianies de la Escuela de
Bachilleres Plantel Amazcala
para propiciar el aprendizaje
significativo de los
contenidos de las
asignaturaz de Filozofia | y
Filosofia Il

Nota. El cuadro de congruencia presenta las relaciones existentes entre la fundamentacion

tedrica determinada por las categorias de andlisis, la metodologia de investigacion

determinada por las hipétesis de trabajo, las preguntas de investigacion, los objetivos y los

resultados esperados.
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Figura 3.

Mapa Conceptual Categorias de Analisis
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Nota. El mapa conceptual que revela las categorias de analisis y su

jerarquizacion y relaciones parte del desarrollo y delimitacion del

marco tedrico conceptual del proyecto de investigacion.
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Esta metodologia permitio construir la intervencion que se delimité a un grupo
de jovenes voluntarios de entre 16 y 17 afios de edad, estudiantes de la Escuela de
Bachilleres UAQ, Plantel Amazcala, quienes asistieron a un taller en el que se
abordaron algunos de los contenidos de las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il,
de acuerdo con el PRE19 de la Escuela de Bachilleres de la UAQ. Se realizé un

estudio de viabilidad tipo FODA como base para la construccion del proyecto de

intervencion:

Tabla 6.

Estudio de viabilidad. Analisis FODA de la Escuela de Bachilleres, UAQ, Plantel

Amazcala

La Universidad Auténoma de Querétaro tiene una
larga historia que comienza en el siglo XVII. La
Escuela de Bachilleres de esta universidad, como
se conoce actualmente, comienza en 1951. Es una
instituciéon sélida y cuenta con un amplio
reconocimiento.

La Escuela de Bachilleres de la UAQ ofrece una
modalidad escolarizada de tipo propedéutica y
general, con una perspectiva humanista y
transversal. Los planes de estudio tienen un
enfoque por competencias, que impulsa la
educacion activa, con actividades que procuren el
aprendizaje significativo. Esto permite que las y los
estudiantes reciban una educacion integral, ética y
Su

presencial incluye dos asignaturas de Filosofia y

con responsabilidad social. programa
una de Arte y Estética, ademéas de contar con
talleres de arte extracurriculares. .

Para que los pobladores de la comunidad de
Amazcala dieran su autorizacion para la
construccion del del Campus Amazcala de la
Facultad de Ingenieria, se llegaron a ciertos

acuerdos, en los que la universidad prestaria

Desventajas

e La Escuela de Bachilleres plantel Amazcala se

encuentra en una comunidad poco urbanizada,
algunas de las comunidades en las que viven las y
los estudiantes estan muy alejadas y existen
limitantes en el transporte publico. Todo esto
dificulta el traslado al plantel, ademas pasan por
zonas inseguras, lo que limita el tiempo que
pueden permanecer en el plantel para realizar
actividades extracurriculares.

La mayoria de los docentes viven en la ciudad de
Querétaro, a 40 minutos en auto. Los docentes
tienen que invertir mas tiempo y dinero en
trasladarse al plantel.

La Escuela de Bachilleres de la UAQ, aunque da
libertad a los docentes al planear e impartir sus
clases, los procesos burocréticos limitan el acceso
a recursos que enriqguezcan la ejecucion de
actividades extracurriculares.
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ciertos servicios para el desarrollo de la localidad.
Entre esos acuerdos, estaba la fundacién de un
plantel del bachillerato de la UAQ, que atienda a
los jovenes de la region, por lo que el plantel surge
por el compromiso de dar un servicio a la
comunidad. Esto muestra el compromiso social de
la universidad.

Hace poco el plantel aumenté de contar con 3
grupos a 6 grupos, formados por 50 a 30
estudiantes por lo que el plantel esta en constante
crecimiento.

-Actualmente, la Escuela de Bachilleres plantel
Amazcala dispone de seis salones, con servicios
basicos  (electricidad, iluminaciéon, bafios,
cafeteria). Cada sal6n cuenta con un cafén para
proyectar y acceso a wifi. Ademas, se cuenta con
dos salas de cémputo con capacidad de 30 y 20
laboratorios

estudiantes respectivamente, dos

para las asignaturas de ciencias naturales.
También cuenta con otros espacios compartidos
con la Facultad de Ingenieria, un laboratorio de
inglés, con recursos de multimedia (computadoras
y pantalla), cancha de basquetbol, un auditorio con
espacio de 150 personas y areas abiertas.
Cuenta con mdltiples areas comunes y aunque
pertenecen a la Facultad de Ingenieria, pueden ser
usados para las y los estudiantes de bachillerato.
La Escuela de Bachilleres tiene una variedad de
eventos culturales y artisticos, como concursos de
declamacion, alebrijes, altares del dia de muertos
y ferias del saber.

Oportunidades

Amenazas

Los programas de las asignaturas del bachillerato
de la UAQ son abiertos y generales en sus
contenidos, por lo que el docente hace uso de su
libertad de catedra, teniendo la oportunidad de
idear planeaciones que integren actividades
transversales, siempre y cuando se aborden los

temas y se logren los objetivos de la asignatura.

e El plantel tiene un nivel alto de desercion y

desmotivacién, asi como un bajo desempefio
académico en comparacion con otros planteles de
la Escuela de Bachillerato de la UAQ, esto se debe

a diferentes factores:

e Falta de apoyo econémico y motivacion por parte

de la familia de la o el estudiante. Es comun que a
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Los docentes de este bachillerato no entregan los padres y otros familiares no les interese que sus
regularmente planeaciones, tampoco hay un hijos continten con sus estudios, desmativandolos.
seguimiento constante de su labor, lo que no es | ¢ Las y los estudiantes entran al bachillerato con un
necesariamente algo positivo. bajo desempefio académico, en buena medida, por
e La Escuela de Bachilleres de la UAQ tiene las limitantes académicas que experimentan las
recursos designados para la apertura de Talleres escuelas secundarias de las comunidades
de Artes extracurriculares, sin embargo, el docente cercanas.
no recibe de forma regular recursos para | e Las comunidades de El Marqués experimentan
materiales o equipo que requiera la imparticion del problemas de violencia, inseguridad, alcoholismo y
taller. La planeacion del taller depende casi por drogadiccion.

completo de quien lo imparte, con la Unica | e Los espacios que utiliza el plantel de la Escuela de

condicién de generar un producto artistico al final Bachilleres son prestados por la Facultad de
del semestre. Entre otros objetivos, estos talleres Ingenieria, por lo que su asignaciébn no es
sirven de complemento a otras asignaturas. En el permanente y cambia con frecuencia.

plantel Amazcala estos talleres se lleva a cabo por
la tarde, después de las clases curriculares, en
alguno de los salones que fueron usados por los
grupos de bachillerato en el turno matutino. Existe
poca actividad después de la tres de la tarde, por
lo que pueden solicitarse algunos de los espacios
del plantel para el uso de los talleres.

e Las y los estudiantes del plantel Amazcala
provienen principalmente de diferentes poblados
del municipio de El Marqués, en el estado de
Querétaro. Los niveles econdmicos y educativos
de las y los estudiantes son heterogéneos, por lo
gue requieren de estrategias didacticas eficaces
para lograr los objetivos del plan del bachillerato.
Este tipo de estudiantado permite poner a prueba
una planeacion didactica en una pluralidad de

circunstancias.

El estudio de viabilidad y las caracteristicas de la poblacion que se estudié
proporcioné informacion relevante para establecer lineamentos en la planeaciéon de

las estrategias artistico-educativas que conformaron la intervencion:

e Las areas comunes del plantel permiten tener actividades diversas, como las
gue requieren espacios amplios y/o abiertos.
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Los eventos culturales y artisticos del plantel permiten presentar los trabajos
de las y los estudiantes al resto de la comunidad estudiantil o a sus familiares.
Las y los estudiantes que participaron en la intervencion no necesariamente
cuentan con conocimientos sobre los temas filoséficos, por lo que se debe
dar una introduccién a cada tema usando un lenguaje accesible para
estudiantes de ese nivel de estudio.
La poca familiaridad de las y los estudiantes con la filosofia y sus conceptos
abstractos, obligaron a planificar actividades que produjeran interés en las y
los estudiantes, que les resulten significativas.
El PDI se planificé sin esperar recursos para la adquisicion de materiales
didacticos por parte de la institucion anfitriona, ni la capacidad econémica de
las y los estudiantes para adquirir estos materiales, por lo que las estrategias
deben depender de materiales accesibles y de facil adquisicion.
Las y los estudiantes pueden poseer o no habilidades artisticas plasticas y/o
la confianza para mostrar sus productos artisticos. Howard Gardner (1997)
explica el desarrollo de las y los nifios con respecto a su expresion artistica
y encuentra que en la adolescencia la expresion artistica se ve disminuida
debido a una mayor capacidad critica frente a sus propios trabajos:
Durante la adolescencia, el chico desarrolla su capacidad de razonar
criticamente en un nuevo nivel. Por esto mismo, puede adoptar una
opinibn mucho mas critica de su propio trabajo, comparandolo
desfavorablemente con el que realizan individuos muy idoneos. Si esta
comparacion le indica que sus aptitudes son inadecuadas, ya no se
sentird motivado para continuar produciendo y se limitara, en el mejor de

los casos, a cumplir el rol de observador en el campo de las artes. (p. 238)

Debido a esto, en el PDI se incluyeron técnicas que puedan dar resultados
satisfactorios para el adolescente sin contar con habilidades especializadas,

ya sea por ser técnicas fuera de lo comun que produzcan una satisfaccion
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solo por experimentarlas, como el stop motion* o el teatro de sombras, o por
requerir habilidades sencillas que dominen con facilidad las y los estudiantes
en ese rango de edad. Ejemplos de esto ultimo son el collage o el esténcil
por requerir habilidades basicas, o la fotografia o el video por depender del
celular y aplicaciones de féacil acceso.

e La intervencién estuvo sujeta a un horario limitado, por lo que las sesiones
se ajustaron a una hora diaria como maximo, después de clase o en el horario

de las asignaturas de Filosofia | o Filosofia Il.

3.4 Descripcion del Proyecto de Intervencion

El PDI de la investigacion Transversalidad entre la filosofia y las artes
visuales en la Educacion Media Superior. Una metodologia didactica inspirada en
la filosofia de Deleuze se llevé a cabo en la Escuela de Bachilleres, UAQ, Plantel
Amazcala, con estudiantes voluntarios de entre 16 y 17 afios de edad. Se busco
entre 20 y 25 voluntarios para conformar la muestra, solicitando su asistencia a un
taller presencial, de 80 sesiones de una hora de 2:00 a 3:00 pm. En el taller se
abordaron algunos de los contenidos de las asignaturas de Filosofia | y Filosofia I,
de acuerdo con el PRE19 de la Escuela de Bachilleres de la UAQ. Dicho taller cont6
con una planeacion didactica que incorpord actividades disefiadas desde la

fundamentacion tedrico de esta investigacion.

4 El término stop motion se utiliza de tres maneras en esta investigacion: como el nombre extranjero
de la técnica cinematografica que se coloca en cursivas, como parte del nombre de una estrategia
artistico-educativa (Stop motion de Zendn), este Ultimo inicia con mayulscula y se escribe con
cursivas, y el nombre de una aplicacién para celular (Stop Motion Studio), que se inicia con
mayusculas cada palabra y no se escribe con cursivas.
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3.4.1 Descripcion y Fundamentacion de las Estrategias Didacticas
del PDI

El PDI se formul6 a partir de los programas de las asignaturas de Filosofia |
y Filosofia Il PRE19 sus contenidos y objetivos (ver Tabla 3). Este programa se
fundament6é en la Reforma Integral de la Educacion Media Superior del 2008
(RIEMS), basada en competencias. Las competencias que se buscaron desarrollar
son de tipo genéricas y disciplinarias basicas, estas Ultimas pertenecen al eje de
humanidades, en el que se ubican las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il. Las
competencias del RIEMS vy los contenidos de las asignaturas se muestran en las

Tablas 7y 8.

Tabla 7.

Contenido de los programas de las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il segun el
PRE 19

Contenidos del programa de la asignatura Filosofia | y Filosofia ll

Filosofia |

Objetivo de la asignhatura: Que los estudiantes identifiquen cuestiones filoséficas relativas al ser
humano, la sociedad y la naturaleza, y con ello aprendan a problematizar de manera critica,
dialégica y argumentativa, de manera sincrénica y diacrénica, y promover en ellos un criterio

propio y autbnomo sobre las decisiones que enfrentardn en su contexto histérico y social.

1.1. Definicién etimolégica y formal
UNIDAD I. i _ — i _
3 1.2. La filosofia como actividad reflexiva y critica
INTRODUCCION
1.3. Ramas de la filosofia
AL CURSO DE
. 1.4 Vinculo con otras disciplinas
FILOSOFIA
1.5Métodos de la filosofia
2.1.1 Momento especulativo: la
transicion del mito al logos.
UNIDAD II. i
i Los presocraticos.
FILOSOFIA DE LA ) i
. 2.1Grecia: 2.1.2 Momento antropoldgico:
ANTIGUEDAD ]
i sofistas y Sécrates.
CLASICA
2.1.3 Momento analitico:
Platon y Aristoteles
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2.2.1 Momento heleno-
romano: estoicos, epiclreos,
2.2 Roma: eclécticos, neoplatonicos,

escépticos.

2.2.2 Transicion al medievo.

UNIDAD IILI. 3.1 Patristica: San Agustin
FILOSOFIA _
3.2 Escolastica: Santo Tomas
MEDIEVAL
4.1.1 Francis Bacon y el
o método cientifico.
4.1En la ciencia: —
4.1.2 Kepler, Copérnico y
UNIDAD IV. Galileo.
FILOSOFIA DEL 4.2.1 Nicolas Maquiavelo
RENACIMIENTO 4.2.2 Tomas Moro
4.2 En la politica: 4.2.3Toméas Campanella
4.2.4Tomas Hobbes
4.2.5Nicolas Maquiavelo

Filosofia ll

Objetivo de asignhatura: Que el estudiante examine y argumente de manera critica y razonada
diversos problemas relacionados con la actuacion humana a partir de las principales sistemas y
corrientes filoséficas del siglo XVII hasta nuestros dias, para que reflexione sobre la importancia
de asumir su vida de forma libre y autodirigida, bajo un enfoque intercultural y de compromiso

social ético-sustentable.

) ] 1.1.1. René Descartes.
1.1. Racionalismo.

1.1.2. G. Leibniz.
Unidad I.
1.2.1. John Locke.
Modernidad -
1.2. Empirismo. 1.2.2. G. Berkeley.
1.2.3. D. Hume.

2.1. Kant y el criticismo

2.2.1. Rousseau.

Unidad Il. Filosofia | 5 5 Fjlosofia de la ilustracién francesa: | 2.2.2. Voltaire.

del siglo XVilly 2.2.3. Montesquieu.

XIX 2.3. Idealismo Aleméan. 2.3.1. Hegel.
2.4. Enlace con el Pensamiento 2.4.1. Materialismo Dialéctico
Sociolégico e Histarico:
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2.4.2 Marx y Engels:
Socialismo Cientifico.

3.1. Nietzsche.

3.2. Fenomenologia: 3.2.1 Husserl.
) o 3.3.1. Heidegger
3. Existencialismo:
3.3.2. Sartre

Unidad Ill. Filosofia

contemporanea

3.4.1 J.F. Lyotard.
3.4.2 M. Foucault.
3.5.1 Leopoldo Zea.

3.4. Pensamiento posmoderno

3.5. Filosofia Latinoamericana:

3.5.2 Augusto Salazar Bondy.
5.3 E. Dussel

Nota. Obtenido del Programa PRE 19 de la asignatura de Filosofia | y Filosofia Il de la Escuela de
Bachilleres, UAQ.

Tabla 8.
Competencias genéricas
Competencias genéricas Clave | Atributos Clave
Se 1. Se conoce y | CG 1 | 1.1 Enfrenta las dificultades que se le | CG1.1
autodeterminay | valora a si mismo presentan y es consciente de sus
cuida de si. y aborda valores, fortalezas y debilidades.
problemas y retos 1.2 Identifica sus emociones, las | CG1.2
teniendo en maneja de manera constructiva y
cuenta los reconoce la necesidad de solicitar
objetivos que apoyo ante una situacion que lo
persigue. rebase.
1.3 Elige alternativas y cursos de | CG1.3
accion con base en criterios
sustentados y en el marco de un
proyecto de vida.
1.4 Analiza criticamente los factores | CG1.4
que influyen en su toma de
decisiones.
1.5 Asume las consecuencias de sus | CG1.5
comportamientos y decisiones.
1.6 Administra los recursos | CG1.6
disponibles teniendo en cuenta las
restricciones para el logro de sus
metas.
2. Es sensible al | CG 2 | 2.1 Valora el arte como manifestacion | CG2.1
arte y participa en de la belleza y expresion de ideas,
la apreciacion e sensaciones y emociones.
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interpretacion de 2.2 Experimenta el arte como un | CG2.2
sSus expresiones hecho histérico compartido que
en distintos permite la comunicacion entre
géneros. individuos y culturas en el tiempo y el
espacio, a la vez que desarrolla un
sentido de identidad.
2.3 Participa en practicas | CG2.3
relacionadas con el arte.
3. Elige y practica | CG 3 | 3.1 Reconoce la actividad fisica como | CG3.1
estilos de vida un medio para su desarrollo fisico,
saludables. mental y social.
3.2 Toma decisiones a partir de la | CG3.2
valoracion de las consecuencias de
distintos habitos de consumo vy
conductas de riesgo.
3.3 Cultiva relaciones interpersonales | CG3.3
que contribuyen a su desarrollo
humano y el de quienes lo rodean.
Se expresa Yy | 4. Escucha, CG4 | 41 Expresa ideas y conceptos | CG4.1
comunica interpreta y emite mediante representaciones
mensajes linglisticas, matematicas o graficas.
pertinentes en 4.2 Aplica distintas estrategias | CG4.2
distintos comunicativas segln quienes sean
contextos sus interlocutores, el contexto en el
mediante la que se encuentra y los objetivos que
utilizacion de persigue.
medios, cédigos 4.3 Identifica las ideas clave en un | CG4.3
y herramientas texto o discurso oral e infiere
apropiados. conclusiones a partir de ellas.
4.4 Se comunica en una segunda | CG4.4
lengua en situaciones cotidianas.
4.5 Maneja las tecnologias de la | CG4.5
informaciéon y la comunicaciéon para
obtener informacién y expresar ideas.
Piensa criticay | 5. Desarrolla | CG5 | 5.1 Sigue instrucciones y | CG5.1
reflexivamente | innovaciones vy procedimientos de manera reflexiva,
propone comprendiendo como cada uno de
soluciones a sus pasos contribuye al alcance de un
problemas a objetivo.
partir de métodos 5.2 Ordena informacion de acuerdo a | CG5.2
establecidos. categorias, jerarquias y relaciones.
5.3 ldentifica los sistemas y reglas o
principios medulares que subyacen a | CG5.3
una serie de fenébmenos.
5.4 Construye hipétesis y disefia y | CG5.4
aplica modelos para probar su validez.
5.5 Sintetiza evidencias obtenidas | CG5.5

mediante la experimentacién para
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producir conclusiones y formular
nuevas preguntas.
5.6 Utiliza las tecnologias de la | CG5.6
informacién 'y comunicacion para
procesar e interpretar informacion.
6. Sustenta una | CG 6 | 6.1 Elige las fuentes de informacion | CG6.1
postura personal mas relevantes para un propdsito
sobre temas de especifico y discrimina entre ellas de
interés y acuerdo a su relevancia vy
relevancia confiabilidad.
general, 6.2 Evalla argumentos y opiniones e | CG6.2
considerando identifica prejuicios y falacias.
otros puntos de 6.3 Reconoce los propios prejuicios, | CG6.3
vista de manera modifica sus puntos de vista al
critica y reflexiva. conocer nuevas evidencias, e integra
nuevos conocimientos y perspectivas
al acervo con el que cuenta.
6.4 Estructura ideas y argumentos de | CG6.4
manera clara, coherente y sintética.
Aprende de 7. Aprende por | CG7 | 7.1 Define metas y da seguimiento a | CG7.1
forma iniciativa e interés sus procesos de construccion de
autonoma propio a lo largo conocimiento.
de la vida. 7.2 ldentifica las actividades que le | CG7.2
resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando
sus reacciones frente a retos y
obstaculos.
7.3 Articula saberes de diversos | CG7.3
campos Yy establece relaciones entre
ellos y su vida cotidiana.
Trabaja en | 8. Participa y | CG8 | 8.1 Propone maneras de solucionar | CG8.1
forma colabora de un problema o desarrollar un proyecto
colaborativa. manera efectiva en equipo, definiendo un curso de
en equipos accion con pasos especificos.
diversos. 8.2 Aporta puntos de vista con | CG8.2
apertura y considera los de otras
personas de manera reflexiva.
8.3 Asume una actitud constructiva, | CG8.3
congruente con los conocimientos y
habilidades con los que cuenta dentro
de distintos equipos de trabajo.
Participa con | 9. Participa con| CG9 | 9.1 Priviegia el didlogo como | CG9.1
responsabilidad | una conciencia mecanismo para la solucién de
en la sociedad. | civica y ética en conflictos.
la vida de su 9.2 Toma decisiones afin de contribuir | CG9.2
comunidad, a la equidad, bienestar y desarrollo
region, México y democrético de la sociedad.
el mundo. 9.3 Conoce sus derechos vy | CG9.3
obligaciones como mexicano y
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miembro de distintas comunidades e
instituciones, y reconoce el valor de la
participacion como herramienta para
ejercerlos.

9.4 Contribuye a alcanzar un equilibrio
entre el interés y bienestar individual y
el interés general de la sociedad.

CGo.4

9.5 Actla de manera propositiva
frente a fenébmenos de la sociedad y
se mantiene informado.

CG9.5

9.6 Advierte que los fenédmenos que
se desarrollan en los ambitos local,
nacional e internacional ocurren
dentro de un contexto global
interdependiente.

CG9.6

10. Mantiene una
actitud
respetuosa hacia
la
interculturalidad y
la diversidad de
creencias,
valores, ideas y
practicas
sociales.

CG
10

10.1 Reconoce que la diversidad tiene
lugar en un espacio democrético de
igualdad de dignidad y derechos de
todas las personas, y rechaza toda
forma de discriminacion.

CGl0.1

10.2 Dialoga y aprende de personas
con distintos puntos de vista y
tradiciones culturales mediante la
ubicacion de sus propias
circunstancias en un contexto mas
amplio.

CGl10.2

10.3 Asume que el respeto de las
diferencias es el principio de
integracion y convivencia en los
contextos local, nacional e
internacional.

CG10.3

11. Contribuye al
desarrollo
sustentable de
manera  critica,
con acciones
responsables.

CG
11

11.1 Asume una actitud que favorece
la solucién de problemas ambientales
en los &ambitos local, nacional e
internacional.

CGl11

11.2 Reconoce y comprende las
implicaciones bhiolégicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental
en un contexto global
interdependiente.

CG11.2

11.3 Contribuye al alcance de un
equilibrio entre los intereses de corto
y largo plazo con relacién al ambiente.

CG11.3

Nota. Obtenido de Diario Oficial de la Federacion. (2008). ACUERDO numero 444.
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Tabla 9.

Competencias Disciplinarias Basicas

objetivos de apreciacion estética.

Campo Competencias Disciplinares Béasicas Clave
Disciplinar
1. Analiza y evalUa la importancia de la filosofia en su formacion CDBH 1
Humanidad | personaly colectiva.
es 2. Caracteriza las cosmovisiones de su comunidad. CDBH 2
3. Examina y argumenta, de manera critica y reflexiva, diversos CDBH 3
problemas filoséficos relacionados con la actuacion humana,
potenciando su dignidad, libertad y autodireccion.
4. Distingue la importancia de la ciencia y la tecnologia y su CDBH 4
trascendencia en el desarrollo de su comunidad con fundamentos
filosoficos.
5. Construye, evalla y mejora distintos tipos de argumentos, sobre CDBH 5
su vida cotidiana, de acuerdo con los principios logicos.
6. Defiende con razones coherentes sus juicios sobre aspectos de su | CDBH 6
entorno.
7. Escucha y discierne los juicios de los otros de una manera CDBH 7
respetuosa.
8. ldentifica los supuestos de los argumentos con los que se le trata CDBH 8
de convencer y analizar la confiabilidad de las fuentes de una
manera critica y justificada.
9. Evalla la solidez de la evidencia para llegar a una conclusiéon CDBH 9
argumentativa a través del dialogo.
10. Asume una posicion personal (ética, respetosa y digna) y CDBH
objetiva, basada en la razén (légica y epistemolégica), en la ética 'y 10
en los valores, frente a las diversas manifestaciones del arte.
11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artistica | CDBH
s a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para 11
reconocerlas como parte del patrimonio cultural, su defensa y
preservacion.
12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de s u CDBH
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos 12
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13. Analiza y resuelve de manera reflexiva problemas éticos CDBH
relacionados con el ejercicio de su autonomia, libertad y 13

responsabilidad en su vida cotidiana.

14. Valora los fundamentos en los que se sustentan los derechos CDBH
humanos y los practica de manera critica en la vida cotidiana. 14
15. Sustenta juicios a través de valores éticos en los distintos CDBH
ambitos de la vida. 15
16. Asume responsablemente la relacidon que tiene consigo mismo, CDBH

con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una | 16
actitud de respeto y tolerancia.
Nota. Obtenido de Diario Oficial de la Federacion. (2008). ACUERDO numero 444.

La fundamentacion de esta intervencion usa la definicion de “estrategia” de
Diaz Barriga (2010) “en el sentido de saberes y procedimientos especificos, o
incluso formas de ejecutar una habilidad determinada; pero para la cual se tiene que
saber el qué, como y cuando de su empleo” (p. VI). En los documentos oficiales de
la SEP (2022) se hace referencia a las estrategias didacticas como: “el conjunto
articulado de acciones pedagogicas y actividades programadas con una finalidad
educativa, apoyadas en métodos, técnicas y recursos de ensefianza y de
aprendizaje que facilitan lograr los aprendizajes y guian los pasos a seguir” (p. 1).
En este caso se usoO el término estrategia artistico-educativa entendido como el
conjunto de actividades y procedimientos didacticos que gracias al uso transversal
de la expresion y apreciacion artistica propicie el aprendizaje significativo de los
contenidos de las asignaturas abordadas, logrando los objetivos de las estrategias
gracias a las caracteristicas propias de las artes como parte de la educacion, como
el pensamiento intuitivo, el fomento a la creatividad y su capacidad de establecer
relaciones con los intereses, emociones y experiencias de la o el estudiante.

Como se menciond en la fundamentacion tedrica, el aprendizaje significativo
no excluye el aprendizaje por recepcion, este Ultimo permite trasmitir a las y los
estudiantes los conceptos y teorias filosoficas de los principales exponentes en la

historia de la filosofia, pero como ya se menciond, estos contenidos resultan
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demasiado abstractos y ajenos a la o el estudiante para poder ser aprendidos a
través de la repeticion o el calco superficial. A partir de una revision y reflexién de
los contenidos tedricos, las actividades artisticas planeadas de forma transversal en
relacion a estos contenidos fomentan que la o el estudiante descubra las relaciones
rizomaticas que puede establecer con el pensamiento filoséfico, gracias a las
caracteristicas propias del uso del arte en la educacion. Se da la repeticidn creativa
de los conceptos filosoficos, la o el estudiante aprende devolviéndole una
singularidad contextualizada al concepto filosoéfico a partir de cartografiarlo sobre su
propio plano inmanente, obedeciendo a sus propios problemas e intereses,
aprovechando los limites indiscernibles entre el arte y la filosofia. Las estrategias
artistico-educativas aprovechan este solapamiento para que las impresiones,
emociones y conocimientos de la o el estudiante transiten entre las fronteras del
arte y la filosofia, estableciendo relaciones con ambas disciplinas, impulsando el
pensamiento intuitivo y la creatividad necesarios para la asimilacion de conceptos
filosoficos en un aprendizaje significativo.

Las estrategias del PDI usaron como metodologias activas el Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP) con un enfoque comunitario, mediante el cual el
alumnado desarrolla los conocimientos y habilidades para solucionar los problemas
planteados, fomenta la toma de decisiones y el trabajo en equipo, asi como el
pensamiento critico, bajo la idea de propiciar ambientes que estimulen su
sensibilizacion, su creatividad, la regulacidon emocional, el reconocimiento y respeto
a la diversidad. Para alcanzar el aprendizaje significativo, de manera paralela se
utilizé el Método de Proyectos debido a que se requiere de un papel activo de la o
el estudiante, en un trabajo cooperativo y en equipos, que busca el equilibrio entre
la libertad creativa y el acercamiento formal a los contenidos mediante la
elaboraciéon de proyectos. De la investigacion se desprende la realizacién de una
serie de proyectos implementados a lo largo de la intervencion. Lo anterior, no
pretende eliminar el aprendizaje por recepcion a través de la exposicion u otros

métodos, el cual es necesario para la adquisicién de conocimientos especificos que
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la o el estudiante de la Educacién Medio Superior requiere. Se entiende al Método
de Proyectos como:

Un modelo educativo en el cual los estudiantes trabajan de manera activa,

planean, implementan y evallan procesos que tienen aplicacion en el mundo

real mas alla del aula de clase. Este método educativo busca que el
estudiante sea el protagonista de su propio aprendizaje. (Harswell, S. citado

por Estalayo et al., 2021, p. 5).

Sin embargo, el caracter transversal del PDI requirié algunas adecuaciones,
en particular, en la metodologia Método de Proyectos.

Partiendo de los planteamientos de Ausubel (1983), el Método de Proyectos
se relaciona con el aprendizaje significativo por medio del descubrimiento, debido a
gue ambos buscan el protagonismo de las y los estudiantes en su aprendizaje al
enfrentarse con la necesidad de solucionar un problema. Ausubel relaciona el
aprendizaje por descubrimiento con el descubrimiento cientifico y limita su utilidad
en la asimilacion de conceptos abstractos a las etapas infantiles, pero a través de
la fundamentacion tedrica se ha mostrado la importancia del arte en los niveles
superiores de aprendizaje y las caracteristicas propias del concepto filoséfico y su
aprendizaje. Es por esto que el PDI se centrd en proyectos artisticos, que no ofrecen
solucion a problemas concretos, sino productos artisticos que involucraron la
creatividad y el pensamiento visual de las y los estudiantes por encima del
razonamiento pragmatico, el cual tampoco es propio del razonamiento filosofico. El
problema al que se enfrento la o el estudiante es, en cada caso, crear un producto
artistico que exprese sus experiencias y emociones al mismo tiempo que genere
una reflexion del contenido filoséfico desde su propia singularidad.

Los productos de las estrategias artistico-educativas de la intervencion no
son una prueba escrita en la que se redacte la definicion de un concepto, la
explicacion de un tema o la presentacion de un informe de los resultados del
proyecto, debido a que el concepto filoséfico no es un calco o una representacion
inequivoca de la realidad que permita encontrar soluciones concretas a problemas

concretos. El valor del concepto filoséfico aprendido por la o el estudiante reside en
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su capacidad de generar nuevas formas de reflexionar e interpretar de forma critica
su realidad, una realidad que no se puede enfrentar de forma artificial en las aulas.
Los productos de las estrategias de la intervencion van mas alla de lo que puede
ser registrado en esta investigacion, por lo que se centré en el producto artistico
como evidencia de un primer impulso del proceso que se desarrollara en la vida de
la o el estudiante, asi mismo, se complementa con encuestas que ofrecen datos
sobre la impresion de la o el estudiante sobre la estrategia artistico-educativo.

Las encuestas se centraron en aspectos motivacionales y actitudinales
inducidos por las estrategias del PDI, ademéas de las impresiones de la o el
estudiante con respecto a la influencia del tema abordado en su vida cotidiana y el
nivel de comprension, como un indicador de alcanzar un aprendizaje significativo.

Las estrategias artistico-educativas surgen de los contenidos de las
asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il, cada una generd un producto artistico que
le da nombre a la estrategia y sugiere su relacion con el tema filoséfico, esto se
debe a la importancia del producto artistico como evidencia de la estrategia y el
establecimiento de relaciones transversales que permiten un aprendizaje
significativo. La relacion entre el producto artistico y el tema filosofico en cada

estrategia se describe a continuacion:

1. Collage filosofico

Esta estrategia sirvio como apertura e introduccion de la intervencion y de las
asignaturas sobre filosofia en el bachillerato. La idea detras de esta estrategia es
sencilla: los elementos que forman el concepto de filosofia son comunes a todos ser
humano, por lo que actividades bien planificadas deberd establecer con éxito
relaciones entre la filosofia como concepto y como actividad, y la o el estudiante
gue no tiene escasos conocimientos sobre filosofia. EI amor representado por el
Eros platonico (Platon, 1988) y la sabiduria como un conocimiento para la vida:
“Porque sabio no es el que aplica teorias, sino ensefianzas sacadas de experiencias
vividas” (Villoro, 2008, pag. 226) son los elementos centrales y a su vez esenciales

al hombre, a los que se pueden unir, al abordar la apertura de la estrategia, las
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afirmaciones de Jaspers sobre el origen de la filosofia: “Del asombro sale la
pregunta y el conocimiento, de la duda acerca de lo conocido el examen critico y la
clara certeza, de la conmocién del hombre y de la conciencia de estar perdido la
cuestion de si mismo” (p. 5). Estas actitudes estan detras de todo acercamiento a
la busqueda de lo que le apasiona al hombre, mas alla de cualquier interés alienado.
Toda/o joven ha vivido o se ha enfrentado a estos elementos: un amor intenso, una
admiracion a la sabiduria que surge de la experiencia, un asombro como el de Alicia
al ver al conejo, una duda del espiritu rebelde que rompe con las tradiciones y la
constante desorientacion que conlleva el paso a la vida adulta. Las imagenes del
consumismo omnipresentes, al ser recortadas y seleccionadas, se conectan con la
experiencia visual de la o el estudiante, como el plano no filosofico en el que
colindan el devenir filosofico y la vivencia de la o el joven. En el collage se procesan
perceptos y conceptos abstractos intimamente conectados en la construccion de un
collage rizomatico, que sirve de punto de anclaje para los futuros aprendizajes y

recreaciones de conceptos filosoéficos.

2. Stop motion de Zenon

Las paradojas de Zenon no han perdido su vigencia, se requiere de un
espiritu con la capacidad de asombro y de critica para poder reflexionar con interés
en paradojas antiguas que podrian facilmente desecharse por debajo de la alfombra
del confiable tejido del conocimiento cientifico. Las paradojas son las piedras en el
zapato que nos recuerdan que seguimos caminando sobre un piso ontolégico que
no sede a la presion de las pretensiones de dominacion moderna. La o el joven se
enfrenta a las paradojas modernas: una preparacién que no los prepara para la vida,
una moral que solo se usa como apariencia, intereses econémicos que se disfrazan
de politica, y por encima de todo, una razén que no puede abarcar a la compleja
realidad. Entender una paradoja es dejar atras la ingenuidad epistemolégica a
través del razonamiento abstracto, pero no tiene que abordarse desde la aridez de
la I6gica formal. El stop motion es una paradoja hecha arte y llevada a las pantallas,

sucesion de imagenes estaticas que sin embargo puede jurarse que se mueven, al
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igual que Aquiles recorre una infinita cantidad de fracciones de espacio, sin poder
alcanzar a la tortuga que por sentido comuan perderia la carrera. El video artistico
excita al pensamiento intuitivo, alimenta la creatividad y conecta directamente con
una mente que ha sido formada por una interaccion constante con los medios
audiovisuales. La estrategia busca superar el intento de Zendn por facilitar el acceso
a la paradoja a través de un personaje mitico, echando mano de recursos
audiovisuales que, al ser creado por las y los estudiantes, parte de las experiencias
de este ultimo, recreando la paradoja desde una relacion no jerarquizada entre la

percepcién y el intelecto.

3. Comic mayéutico actuado

Todo maestro de filosofia desearia que sus estudiantes pudieran crear un
dialogo socratico, pero conseguir reproducir el ingenio, légica y habilidad con la
palabra del Socrates retratado por Platén es, como minimo, dificil de lograr. Sin
embargo, la habilidad del didlogo es indispensable para alcanzar una relacion
saludable y préspera con los otros, asi como una opinion mas racional y critica.
Socrates plantea las bases de la pedagogia constructivista, no se puede ensefar
algo partiendo de la ignorancia total de la o el estudiante, este debe estar prefiado
de la verdad, Sdcrates es solo el guia que permite acceder a ella: “Y es evidente
gue no aprenden nunca nada de mi, pues son ellos mismos y por si mismos los que
descubren y engendran muchos bellos pensamientos” (Platén, 1988, pag. 190) La
estrategia parte de los temas de interés de las y los estudiantes para que ellos
mMismos se cuestionen sus opiniones, mientras crean una narrativa visual que
servira como sustento de su entendimiento abstracto del método dialéctico

socréatico.

4. Teatro de sombras y La Caverna de Platon
El paralelismo entre el teatro de sombras y la alegoria de la caverna es
evidente, ambas son atravesadas por el concepto de ilusidon visual. Esta ilusion

funciona como una manifestacion artistica antigua, cargada de simbolismos y traida
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a la época actual como actividad didactica, asi como una oportunidad de
reinterpretar el mensaje de la alegoria de la caverna. En lugar de liberarse el preso
en la cueva, se libera la sombra en el impulso creativo del artista que permite
representar la realidad mas allad de una simple imitacién. Esta estrategia toca el
punto central de esta intervencion, Platon valoraba el arte siempre y cuando
estuviera al servicio de la busqueda de la verdad, como un medio indispensable
para pensar y entender la realidad. Para Platon y para la o el estudiante de filosofia
el pensamiento abstracto y el arte cargado de imagenes evocadoras “son como el
«sistole» y el «diastole» del corazén del pensamiento” (Reale, 2002, p. 316)
Sdcrates y Platén nos dejan importantes lecciones de como ensefiar filosofia a los

jovenes.

5. Cadaver exquisito de Epicuro

La filosofia de Epicuro trasmite importantes ensefanzas al hombre moderno,
adicto al consumismo y a los placeres pasajeros. Es una de las corrientes mas
relevantes en la educacion de los jovenes de bachillerato. Una didactica basada en
presentaciones y lecturas no trasmite de forma eficaz el mensaje de Epicuro, que
debe abordarse como una alternativa vigente a la ideologia capitalista, que se
trasmite directamente al subconsciente de los jévenes por medio de publicidad
saturada de los deseos mas elementales y superficiales. Es por esto que se plantea
una actividad que accede directamente al subconsciente de la o el estudiante. El
cadaver exquisito es una técnica artistica desarrollada por los surrealistas que
busca sacar a la luz al subconsciente, cargado de imagenes simbdlicas que
representan los deseos e impulsos ocultos. Conectar el pensamiento de Epicuro y
la técnica surrealista busca acceder a las emociones mas primitivas, para evitar

guedarse como una ensefianza superficial.

6. El genio maligno y sus ilusiones épticas
Descartes, como racionalista, dudaba de los sentidos, subestimandolos

como fuentes de conocimiento. esto, en cierto sentido, es contrario a lo planteado
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en esta tesis. Sin embargo, el pensamiento de Descartes es fundamental al
entender el pensamiento moderno. La creacion de ilusiones Opticas 3D tiene un
doble proposito, por un lado, permite el aprendizaje significativo del concepto de la
duda metddica o la importancia de estar conscientes de los limites de la percepcion
en la formacion de conocimientos objetivos y, por otra parte, implica una critica al
pensamiento puramente racional, que no permite valorar la importancia de la
percepciones artisticas y la voluntad creativa que permite acceder a una formacién

gue va mas alla de la repeticion y el estancamiento del pensamiento restringido.

7. Enfrentamientos filoso6ficos en redes sociales

Los filosofos se han enfrentado y se han tenido posturas opuestas durante
toda la historia de la filosofia. Las posturas opuestas de Hobbes y Rousseau con
respecto a la naturaleza humana son muy conocidas, un tema que también han
generado muchas criticas y oposiciones. El tema es relevante, implica aspectos
esenciales de la existencia humana, sin tener que limitarse a las estrategias de
comparacion de lecturas y presentaciones. Las redes sociales y los memes son
criticadas por su superficialidad, poca fiabilidad e irrelevancia, pero también han
generado nuevas formas de expresarse y de mostrar la creatividad de los creadores
de contenidos. Si la o el joven puede hacer un buen meme de una postura filosofica
significa que la ha asimilado hasta cierto punto y que ha recibido atencion. Si se
usan pinturas famosas para dar forma al meme y se participa en debates en redes
sociales, entonces la o el estudiante habra aprendido y mejorado su actitud frente a

diversas manifestaciones culturales.

8. El sujeto le da forma a su mundo: “Giro animal”

Immanuel Kant es uno de los fildsofos més abstractos y dificiles de entender,
pero a su vez genera innumerables reflexiones sobre la interaccién del hombre con
su entorno. El mismo Kant lo advierte al inicio de La Critica de la Razén Pura: “me
parecio inoportuno engrosarla aun mas [esta obra] con ejemplos e ilustraciones que

sblo se precisan si se adopta un punto de vista popular, aunque siempre es
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agradable, podria llegar aqui a tener efectos contraproducentes.” (p. 13). Pero la
vida aburrida y la racionalidad rigurosa de Kant produjo una obra innovadora que
atrajo a pensadores inesperados, como al romantico Johann Wolfgang von Goethe,
el bidlogo antidarwineano Jakob Johann von Uexkill y el genio Albert Einstein. El
giro copernicano de Kant inspira el subjetivismo romantico, la etologia moderna y la
teoria fisica de la relatividad, entre muchos otros. No se puede dudar de la
relevancia de Kant, pero hay que dotarlo de ejemplos e ilustraciones. La conexion
entre la etologia de Uexkill y el giro copernicano de Kant sirve como pretexto para
abordar uno de los temas méas complicados de entender para los jovenes: Como el
sujeto da forma a la realidad al conocerla. EI humano, asi como otras especies,
tienen condiciones de posibilidad que determinan su proceso de conocer la realidad.
El humano usa sus capacidades intuitivas y racionales para producir el conocimiento
cientifico, asi como una garrapata usa sus capacidades de otorgar significados a
los elementos de su entorno para succionar la sangre de un mamifero. La literatura
y su ilustracion brindan la estrategia necesaria para abordar un tema como este: Un
cuento ilustrado que describe la percepcion y comportamiento de un animal cercano
a las y los estudiantes, que permite visualizar la forma en la que el sujeto animal
percibe el mundo, lo que se espera que produzca concientizacion sobre la

diversidad de sujetos y empatia con los animales no-humanos.

9. Estampando stickers de luchas ilustradas

La ilustracidn del siglo XVIlI es el origen de muchos movimientos sociales, es
conocido el caso de la lucha feminista que se considera como hija no deseada de
la ilustracion, representado por la decapitacion de Olympe de Gouges por escribir
la Declaracién de los Derechos de la Mujer y de la Ciudadana. La ilustracion tuvo
consecuencias cuestionables, como nos hicieron ver sus retractores, entre ellos los
posmodernos. Sin embargo, no se puede negar la presencia de sus ideales como
la libertad y la igualdad en la mayoria de las luchas sociales. El grabado ha sido una
herramienta valiosa al reproducir las imagenes y consignas de este tipo de

movimientos, antes de ser sustituido por las impresiones digitales. Para la mayoria
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de los jovenes el grabado es una técnica desconocida, que atrae su atencion por lo
sencillo que es obtener reproducciones. En esta estrategia se apuesta por un
acercamiento al movimiento ilustrado a través de sus consignas e imagenes, asi
como las de los movimientos derivados de esta corriente de pensamiento. Los
jovenes tienen el impulso de mostrar sus ideales, sus critica e inconformidades. La
técnica anacronica del grabado le devuelve un contacto fisico con el medio de
expresion con el que no cuenta los dispositivos electrénicos. La elaboracion manual
del grabado y la necesidad de representar a través de simbolos graficos sus ideas,
pretende producir una relacién méas profunda y horizontal entre las ideas ilustradas

y las inquietudes y necesidades de la o el estudiante.

10.Arte urbano, esténciles y luchas sociales actuales

El acercamiento tedrico de la estrategia se encamina mas a los problemas
actuales relacionados con el sistema capitalista, en los que aun tiene vigencia las
teorias de Karl Marx. Semejante a la estrategia previa, pero echando mano del grafiti
por medio del esténcil como técnica presente en el arte urbano actual. El ejercicio
giré en torno a las técnicas y mensajes de Banksy, como muestra del arte urbano
gue se intenta reproducir en la estrategia. No ha pasado mucho del ultimo paro de
la UAQ relacionado con problemas de acoso, en los que los jévenes desplegaron la
iconoclasia tipica de los movimientos feministas. El grafiti por medio de esténciles
es una técnica accesible que da resultados atractivos, un medio que las y los
jovenes ven como una herramienta util para mostrar sus ideas e inconformidades,
plasmando emociones y pensamientos que se arraigan a la experiencia y la vida

futura de las y los jévenes.

11.Cuadro Apolineo o Dionisiaco
Pocos filésofos son tan relevantes para entender la filosofia del siglo XX
como Friedrich Nietzsche. Es indispensable revisar el pensamiento de este fildsofo
para comprender la relacion estrecha entre el arte y la filosofia. Nietzsche es un

fildsofo atipico, que para algunas/os adolescentes produce una fuerte atraccion. Su
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pensamiento es controvertido, por lo que debe ser abordado con cuidado. Pero uno
de los temas mas accesibles y de facil aceptacion es la dualidad de lo apolineo y lo
dionisiaco, que es descrita en El Nacimiento de la Tragedia, un libro sobre el arte
griego que acab6 mostrando una de las caracteristicas esenciales de la vida
humana: “esos dos instintos tan diferentes marchan uno al lado de otro, casi siempre
en abierta discordia entre si y excitindose mutuamente a dar a luz frutos nuevos y
cada vez mas vigorosos” (2000, p. 41). La o el joven intuye esta dualidad, la vive
dia a dia en su casa y la escuela, donde se exige el orden y la disciplina apolinea,
gque debe ser contrastada con el descanso y desenfreno dionisiaco de las
vacaciones o salidas con los compafieros. Este tema de la filosofia de Nietzsche
tiende puentes entre el arte y la filosofia, asi como entre el las inquietudes de la o
el joven y las reflexiones de este pensador. Se buscdé complementarlo con la
recreacion fotografica de un cuadro famoso con un caracter mas apolineo o mas
dionisiaco. El andlisis detallado y el pensamiento visual que implico realizar la

recreacion, produjo un aprendizaje significativo sobre la dualidad humana.

12.Las moscas, una carta para mi

Jean-Paul Sartre fue un filésofo con un pensamiento existencialista, que
contiene enseflanzas relevantes para las nuevas generaciones. Menciona:
“‘Estamos condenados a ser libres”, lo que significa que somos totalmente
responsables de nuestras decisiones, acciones y sus consecuencias, debido a que
siempre se tiene la libertad de tomar una decision diferente. No es secreto que las
nuevas generaciones se sienten impotentes frente a la sociedad a la que
pertenecen. Los jovenes no se sienten responsables de su situacién, lo que es
inconveniente, porque tampoco se sienten capaces de tomar decisiones y no son
conscientes de las consecuencias de estas. El libro objeto de Las Moscas ilustra y
resume la obra de teatro titulada con el mismo nombre, escrita por Sartre, que
describe las terribles decisiones del joven Orestes. Este pensador se esforzé por
presentar sus teorias en obras literarias, lo que facilita su transversalidad con el

arte. La estrategia consistio en que las y los estudiantes escribieron una carta
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dirigida a ellos mismos, en la que reflexion6 sobre las decisiones que han tomado
en su vida y qué consecuencias han tenido. Las decisiones suelen ser intimas, por
lo que la carta no sera leida por nadie mas que el autor. La estrategia buscé que los
jovenes hicieran conciencia y tomaran el control de sus vidas, que, aunque estan
sujetas a las condiciones materiales, siempre hay un momento en el que se puede
tomar una decision. La carta fue decorada con una imagen que represente su

contenido.

13.Exposiciéon de arte posmoderno

El posmodernismo es una corriente que ha abarcado todas las
manifestaciones culturales y que aun sigue presente en la sociedad actual. La
filosofia posmoderna viene del fracaso del proyecto moderno y permite diferentes
interpretaciones sobre el comportamiento de la sociedad actual y sus
manifestaciones artisticas. El fin de los grandes relatos que describe Jean-Francois
Lyotard desenmascara las justificaciones politicas con base en valores que han
pasado a ser pantomimas o relatos con el mismo valor que los mitos o las fantasias
modernas. El arte posmoderno comparte este discurso, por lo que existe desde su
origen una transversalidad entre ambas actividades. Pero, ¢cdémo involucrar el
nuevo paradigma del arte con los jovenes poco receptivos a él? Una exposicion de
objetos cotidianos y significativos para las y los estudiantes permite exaltar los
pequefios relatos individuales o comunales, que pueden ir acompafados con la
simulacién de la solemnidad de los museos. La elaboracién de bellos atriles por
parte de las y los estudiantes representd el imponente relato del Arte, que se vib
subordinado a cumplir la funcion de exaltar las experiencias y recuerdos de jovenes
ajenos a ese mundo, representados por un objeto cotidiano. Se pretendioé que la o
el estudiante valorara su comunidad, su familia y su individualidad, reforzando su
identidad frente a las ideologias alienantes. La o el joven pudo hacer suya la critica

a la modernidad, recreando sus conceptos desde su singularidad.
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14.Presentacion de trabajos

Para dar cierre al proyecto de intervencion, fue necesaria una exposicion que
muestre los trabajos realizados, esto permite una evaluacién y reflexiébn sobre el
trabajo realizado, asi como la socializacién y obtencion de opiniones de familiares y
compairieros.

A continuacion, se incluye el cronograma de las estrategias del PDI (ver Tabla
10), con el fin de detallar los aspectos teéricos y metodoldgicos que se relacionan
con las estrategias artistico-educativas que forman el PDI, asi como su descripcion
(ver Tabla 11) y el desglose de las sesiones (ver Tabla 12):

Tabla 10.

Cronograma de estrategias didacticas del DPI

Cronograma de estrategias
2023
Agosto Septiembre Octubre Noviembre
Actividad/Semana | 32 | 33 | 34 | 35|36 |37 | 38|39 |40 |41 |42 |43 |44 | 45| 46 | 47 | 48
1 Collage

filos6fico

2 Stop motion de
Zenon

3 Coémic
mayéutico
actuado

4 Teatro de
sobrasy La
Caverna de
Platon

5 Cadaver
exquisito de
Epicuro

6 El genio
maligno y sus

ilusiones opticas
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7
Enfrentamientos
filoso6ficos en
redes sociales

8 El sujeto le da
forma a su
mundo: “Giro

animal”

9 Estampando
stickers de luchas
ilustradas

10 Arte urbano,
esténciles y
luchas sociales

11 Cuadro
Apolineo o
Dionisiaco

12 Las moscas,

una carta para mi

13 Exposicion de
arte posmoderno

14 Presentacion

de trabajos

Nota. Las fechas cambiaron al llevar a cabo la intervencion, esto se ve reflejado en la bitacora.

Tabla 11.

Aspectos tedricos y metodoldgicos de la intervencion

Aspectos tedricos y metodolégicos del proyecto de intervencion

Categorias de Analisis:

La filosofia y arte como procesos

Los perceptos de las artes visuales como apoyo en el aprendizaje de conceptos

La imaginacion creativa y el aprendizaje significativo de conceptos filos6ficos

Transversalidad en la educacién y rizoma

Hipodtesis

> T|r w0

La filosofia y las artes visuales comparten procesos creativos similares, que provienen
de la singularidad y necesidad del artista y filosofo. Estas similitudes entre los
procesos de ambas disciplinas permiten establecer relaciones transversales, que
justifican la necesidad de la transversalidad entre la filosofia y las artes visuales.
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La experimentacion de las artes visuales genera perceptos que estimulan el proceso
cognoscitivo, contribuyendo a que las y los estudiantes de Educacion Media Superior
comprendan los conceptos filosoficos, debido a que el aprendizaje de conceptos
abstractos requiere del significado que aportan los perceptos.

La imaginacion creativa se estimula a través de actividades artisticas, para contribuir
al aprendizaje significativo de los conceptos filoséficos en las y los estudiantes de
Educacion Media Superior, debido a que la imaginacién creativa es indispensable en
la asimilacion de conceptos filoséficos, que parte de las estructuras cognoscitivas,
emocionales y sociales de la o el estudiante.

Plantear bases teoricas fundamentadas en teorias filosoficas, pedagogicas y
didacticas con el fin de guiar la realizacion de planeaciones didacticas rizoméaticas
dirigida a la ensefianza transversal de la filosofia y las artes visuales, que, al ser
aplicadas en la Educacién Media Superior, propicien un aprendizaje significativo de los
contenidos de las asignaturas de filosofia.

El disefio de una planeacion didactica rizomética con base en una fundamentacién
tedrica dirigida a la ensefianza transversal de la filosofia y las artes visuales, siendo
aplicada en un proyecto de intervencion con las y los estudiantes de la Escuela de
Bachilleres Plantel Amazcala propiciara el aprendizaje significativo de los contenidos
de las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il y contribuird a las planeaciones
didacticas de estas asignaturas aplicadas en las clases curriculares.

Objetivos

Fundamentar las similitudes entre los procesos creativos de las artes visuales y la
filosofia que permitan establecer las relaciones entre ambas disciplinas, para justificar
la necesidad de la transversalidad entre la filosofia y las artes visuales en la educacién.

Explicar cdmo los perceptos que provienen de la experimentacion de las artes visuales
contribuyen a que las y los estudiantes de Educacién Media Superior comprendan los
conceptos filosoficos.

Mostrar cémo la estimulacion de la imaginacion creativa a través de actividades
artisticas contribuye a que las y los estudiantes de Educacion Media Superior tengan
un aprendizaje significativo de los conceptos filoséficos.

Establecer bases tedricas que guien la realizacién de planeaciones didacticas
rizomaticas dirigidas a la ensefianza transversal de la filosofia y las artes visuales, que,
al ser aplicadas en la Educacion Media Superior, propicien un aprendizaje significativo
de los contenidos de las asignaturas de filosofia.

Disefiar una planeacién didactica rizomatica para la ensefianza transversal de la
filosofia y las artes visuales y aplicarla en un proyecto de intervencién con las y los
estudiantes de la Escuela de Bachilleres Plantel Amazcala para propiciar el aprendizaje
significativo de los contenidos de las asignaturas de Filosofia | y Filosofia Il

Fundamentacion tedrica:

¢, Qué es la filosofia? de Guilles Deleuze y Félix Guattari

b)

El pensamiento visual y Consideraciones sobre la educacion artistica de Rudolf
Arnheim.
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C) La imaginacion y el arte en la infancia y La imaginacion y la creatividad del
adolescente de Lev Vygotsky

d) Mil mesetas. Capitalismo y esquizofrenia de Guilles Deleuze y Félix Guattari y Ejes
Transversales e Interdisciplina de la Secretaria

Ausubel

Nota. Las iniciales y enumeraciones de los elementos de esta tabla aparecen en la siguiente tabla,
permiten relacionar las estrategias artistico-educativas y los aspectos tedricos-metodologicos de

la investigacion.

Tabla 12.
Planeacion estrategias artistico-educativas del PDI

Estrate | # Objetivo de la Compet | Habilidades Meto |[C |H|O | F
gia de | estrategia encias dolo
ses gia
ion

1 4 Identificar y CG2 Desarrolla ABP |2 |B i, |a
Collage visualizar los CG4.1 | habilidades + y i | )
o principales CGS.1 cognitivas como el | Méto
filosofic conceptos y gg?g pensamiento do S |Cly |y
0 caracteristicas cG 8 creativo, artisticoy | de v |b

relacionados conla | cpgH 1 | abstracto. Asi como | Proy )

filosofia, para poder | CDBH habilidades ectos

reflexionar sobre 12 artisticas, de

sus significados al comunicacion,

componer un trabajo en equipo,

collage que expresién de

represente sus emociones, de

interpretaciones de visualizacion y

la labor filoséfica, organizativas.

estableciendo

relaciones

transversales con

Su contexto y vida

cotidiana, que sirva

de punto de anclaje

para futuros

aprendizajes y

recreaciones de

conceptos

filosoficos.
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2 Stop Reconocer y CG2 Desarrolla ABP |1 |A|i |a
motion visualizar las CG4.1 | habilidades + v |y lii |
paradojas de CG4.5 cognitivas como el | Méto
de Zenon a través de gggé pensamiento do 3 |Cly |y
Zenon la realizacion de un CG7:3 creativo, artisticoy | de vV |C

video de stop CG 8 abstracto. Asi como | Proy )

motion, que CDBH 1 | habilidades ectos

contribuya a la CDBH artisticas, de

comprensién y el 12 comunicacion,

aprendizaje trabajo en equipo,

significativo de las expresion de

ideas contenidas emociones, de

en las paradojas, visualizacion y

estableciendo organizativas.

conexiones con la

experiencia, la

culturay el

contexto de la o el

estudiante.
3 El objetivo de esta | CG 2 Desarrolla ABP |1, |A]i |a
Comic estrategia artistico- | CG4.1 | habilidades + 3 i | )

L educativa se CG4.5 cognitivas como el | Méto ' '

mayeutl describe: Que la o gggé pensamiento do y |[Cf|. |¢©
co el estudiante CG7.3 | creativo, artistico, | de 4 |y [iv])
actuado identifique los CG 8 abstracto y logicas. | Proy D y

principales CDBH 1 | Asi como ectos q

elementos del CDBH 3 | habilidades

método socratico, | CDBH 9 | artisticas, de )

asimilando sus CDBH comunicacion,

elementos, 12 trabajo en equipo,

visualizando su expresion de

aplicacién y emociones, de

recreando un visualizacion, y

dialogo socratico organizativas.

sobre temas

actuales y del

interés de la o el

estudiante en forma

de una fotonovela.
4 El objetivo de esta | CG 2 Desarrolla ABP |1, |A]i |a
Teatro estrategia artistico- | CG4.1 | habilidades + 3 i | )

educativa es el CG4.5 cognitivas como el | Méto ' '
de siguiente: Que la o ggg; pensamiento do y |C]. ¢
sombra el estudiante CG73 | creativo, artisticoy | de 4 |y |iv])
syla comprenda e CG 8 abstracto. Asi como | Proy D y

identifique los CDBH 1 | habilidades ectos
Cavern
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ade elementos de la CDBH artisticas, de d
Platén alegoria de la 12 comunicacion, )
Caverna de Platon, trabajo en equipo,
su contenido expresion de
general y algunas emociones, de
de sus visualizacion y
interpretaciones, organizativas.
permitiéndole
recrearla como una
obra de teatro de
sombras, para
establecer
relaciones
significativas entre
el tema abordado y
las experiencias,
habilidades e
intereses de la o el
estudiante.
5 Quelaocel CG2 Desarrolla ABP |1, |Ali |a
Cadave estudiante CG4.1 | habilidades + 3 i | )
identifique las CGS5.1 cognitivas como el | Méto ' '
r posturas filoséficas gg?g pensamiento do y |[Cf|. |¢©
exquisit del epicureismo, su | < g creativo, artisticoy | de 4 |y [iv])
ode importancia parala | cpgH 1 | abstracto. Asi como | Proy D y
. sociedad actual y CDBH habilidades ectos
Epicuro o d
para alcanzar la 12 artisticas, de
felicidad, comunicacion, )
estableciendo trabajo en equipo,
conexiones entre la expresion de
teoriay el emociones, de
inconsciente de la o visualizacion y
el estudiante por organizativas.
medio de las
técnicas
surrealistas.
6 El Quelaoel CG2 Desarrolla ABP |2 | B i, |b
genio estudiante gggi habili.d.ades * y v |)
i comprenda y : cognitivas como el | Méto
maligno experimente la gg?g pensamiento do 4 y
y sus importancia de la CG 8 creativo, artisticoy | de d
ilusione duda en la CDBH 1 | abstracto. Asi como | Proy )
obtencién de CDBH habilidades ectos
S conocimiento frente | 12 artisticas, de
Opticas a las ilusiones comunicacion,

producidas por la

trabajo en equipo,
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percepcion de los
sentidos, asi como
elaborar una ilusion
Optica al estilo de
los madonnaris
para ilustrar el tema
abordado en la

de visualizacion y
organizativas.

estrategia.
7 Quelaoel CGl1.4 Desarrolla ABP Clii |c
Enfrent estudiante CG2 habilidades + y )

. reconozcay CG4.1 cognitivas como el Méto

amiento reflexione sobre las gggi’ pensamiento do Dy
S caracteristicas de CG6: 3 creativo, artistico, de d
filosofic las posturas CG7.3 abstracto y logica. | Proy )
os en filosoficas con CG 8 Asi como ectos

respecto a la CDBH 1 | habilidades
Redes naturaleza humana, | CDBH 3 | artisticas, de
Sociale representandolas CDBH comunicacion,
S en memes como 12 trabajo en equipo,

medios de de visualizacion y

comunicacion organizativas.

actual, para asi

relacionarlos con

los intereses y

contexto de la o el

estudiante.
8 El Quelaocel CG2 Desarrolla ABP B|ii |b
sujeto estudiante entienda | CG4.1 | habilidades + y )
le da y visualice como el CG4.5 cognitivas como el | Méto
forma a sujeto da forma al gggé pensamiento do Dlwvly
su mundo al CGY:3 creativo, artisticoy | de d
mundo: conocerlo, aligual | cg g abstracto. Asi como | Proy )
“Giro que otras especies, | CG11.2 | habilidades ectos
animal” al elaborar un CDBH 1 | artisticas, de

cuento ilustrado CDBH | comunicacion,

con un animal no- 12 trabajo en equipo,

humano como %DBH expresion de

protagonista que le
permita hacerse
consciente sobre
los limites y
alcance del
entendimiento
humano, asi como
de la vida subjetiva
de los animales,

emociones, de
visualizacion y
organizativas.
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para mejorar su
interaccion con el
entorno.

9 Quelaoel CG2 Desarrolla ABP |1, |Ali |a
Estamp estudiante CG4.1 | habilidades + 2, |, i, ),
identifique los CG5.1 cognitivas como el Méto
ando principios e ideales gg?g pensamiento do 3 |B|ii)b
stickers de la ilustracion y cG 8 creativo, artisticoy | de y || )
de luchas sociales CG 9 abstracto. Asicomo | Proy |4 |cliv|c
derivadas de esta, CDBH 1 | habilidades ectos
luchas - L y )
asimilando y CDBH 3 | artisticas, de
ilustrad visualizando CDBH | comunicacién, D y
as aquellas que 10 trabajo en equipo, d
siguen vigentes en %DBH expresion de )
el contextode lao | cpgH emociones, de
el estudiante a 14 visualizacion y
través de la organizativas.
realizacion de
estampas en las
que se reproduzcan
stickers con
simbolos y
consignas.
10 Arte Quelaocel CG2 Desarrolla ABP |1, |Ali |a
urbano estudiante CG4.1 | habilidades + > i, )
3 ,' identifique la CGS5.1 cognitivas como el Méto Y '
estencil filosofia detras los gg?g pensamiento do 3 |B|ii )b
esy principios e ideales CG 8 creativo, artisticoy | de y || |
luchas de las luchas CG 9 abstracto. Asicomo | Proy |4 |c|iv|c
sociale sociales actuales; CDBH 1 | habilidades ectos y )
asimilandolas, CDBH 3 | artisticas, de
S visualizandolas y CDBH | comunicacién, D y
actuale reinterpretandolas 10 trabajo en equipo, d
S desde sus %D BH expresion de )
inquietudes, por CDBH emociones, de
medio de imégenes | 14 visualizacion y
y consignas de organizativas.
protesta
expresadas con
esténciles y grafiti.
11 Quelaoel CG2 Desarrolla ABP |1, |A]i |a
Cuadro estudiante CG4.1 | habilidades + > i, )
) identifique los CG4.5 cognitivas como el Méto Y '
Apoline planteamientos de ggg; pensamiento do 3 |B|ii b
00 Nietzsche sobre lo CG7:3 creativo, artisticoy | de y || |
apolineoy lo CG 8 abstracto. Asi como 4 |lclivle
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Dionisi dionisiaco, para CDBH 1 | habilidades Proy y )
aco poder reconocerlos | CDBH artisticas, de ectos D y

en obras pictoricas 12 comunicacion,

por medio de su trabajo en equipo, d

recreacion expresion de )

fotogréfica, emociones, de

llegando a valorar visualizacion y

las diferentes organizativas.

manifestaciones del

espiritu humano.
12 Las Quelaoel CG1.3 Desarrolla ABP |1, |A]i |a
moscas estudiante CGl1l4 | habilidades + 2, |, i, ),

identifique los CG1.5 cognitivas como el | Méto
»una planteamientos de gg 42 1 pensamiento do 3 |B|ii|b
carta Sartre sobre la CG5:1 creativo, artisticoy | de y || )
para mi libertad, para CG6.3 abstracto. Asicomo | Proy |4 |cliv|c

reflexionar sobre la | CG7.3 habilidades ectos

importancia de sus | CG 8 artisticas, de y )

decisiones y sus CDBH 1 | comunicacion, D y

consecuencias a CDBH expresion de d

través de la 12 emociones y de )

elaboracion de una visualizacion.

carta dirigida a la o

el estudiante que

describa y

represente las

decisiones que lo

han llevado a su

situacién actual
13 Quelaoel CG2 Desarrolla ABP |1, |A]i |a
Exposic estudiante CG4.1 | habilidades + 3 i | )
ion de identifique los CG1.3 cognitivas como el | Méto ' '
arte principales ggig pensamiento do y |C ¢
posmo planteamientos de CGG: 3 creativo, artisticoy | de 4 |y [iv])
derno filosofos CG7.3 abstracto. Asi como | Proy D y

posmodernos, para | CG 8 habilidades ectos q

comprender y CDBH 1 | artisticas, de

apreciar la %DBH comunicacion, )

exaltacion de los
pequefios relatos
que fundamenta
algunas de las
manifestaciones
culturales
posmodernas a
través de la

trabajo en equipo,
expresion de
emociones, de
visualizacién y
organizativas.
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seleccion de un
objeto cotidiano
con un significado
personal y la
presentacion de
este como una obra
de arte.

14
Present
acion
de
trabajo

S

Quelaoel
estudiante valore
Su propio trabajo y
refuerce el
aprendizaje logrado
a lo largo del
proyecto de
intervencion al
exponer los
productos
realizados a lo
largo del proyecto
de intervencion y
sociabilizar sus

CG2 Desarrolla ABP
CG4.1 habilidades +
CG13 cognitivas como el | Méto
ggig pensamiento do
CG6.3 creativo, artisticoy | de
CG 8 abstracto. Asi como | Proy
CDBH 1 | habilidades ectos
CDBH artisticas, de

12

comunicacion,
trabajo en equipo,
expresion de
emociones, de
visualizacion y
organizativas.

A< W N PP

Al
;|
B | iii
Cliv
y

D|v

-~ o

>~ T

~ 0O < ~ 0

reflexiones.
Nota. Las estrategias artistico-educativas del PDI persiguen objetivos especificos que responden de

manera relacional, ademas de los programas y competencias, a la fundamentacion tedrica, a las

hipotesis y objetivos planteados en esta investigacion

Tabla 13.
Planeacién de sesiones y actividades
Estrate | 3 Objetivo de la Descripcion de Materiales Productos
gia @ sesion la sesion
didactic | v, (Actividades)
as =
=

Momento de la secuencia
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Cuestio | -- Quelaoel . Aplicacion de Computadoras | Cuestionario
nario — | estudiante conteste un formulario o celulares S
diagnos E un cuestionario digital alas y Google Forms | diagnésticos
tico 5 diagndstico que los estudiantes contestado
O | proporcione datos
£ | para evaluar su
5 actitud y
2 | conocimiento sobre
< .
la asignatura de
filosofia
1 1 Quelaoel . Presentacion Antologia de Collages
Collage estudiante conozca del taller textos Fotografias
filoséfic los detalles y . Lluvia de ideas | Plumones y del proceso
o caracteristicas del sobre ,Qué pizarrén
proyecto de significa la
intervencion. filosofia? ¢Qué
Que identifique e lleva al ser
interprete los humano a
principales filosofar?
conceptos . Lecturay
relacionados con la reflexiéon
filosofia y su colectiva de
actividad. fragmentos de
textos
seleccionados,
que definan y
reflexionen
sobre la
filosofia.
2 Quelaoel . Presentacion Cuaderno y
5 | estudiante identifique sobre la técnica | lapiz
S | las caracteristicas y del collage y Revistas
2— pasos de la técnica algunos Tijeras
del collage, asi como ejemplos.

apreciar algunas
obras que usan esta
técnica.

. Seleccion de

imagenes para
el collage en
revistas o
publicaciones,
buscan
representar
preguntas
relacionadas
con la filosofia:
;Qué es la
filosofia? ¢;Qué
conocimientos
me apasionan
buscar? ;Qué
entiendo por
sabiduria?

¢ Qué me
produce
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curiosidad y

duda?

3 Que las y los . Elaboracion del | Cartulina
estudiantes realicen collage, recorte | Pegamento en
un avance del y pegado de barra
collage que se imagenes de Tijeras
empezé a planear la revistas u otras | Revistas
sesién anterior, publicaciones
visualizando los sobre cartulina
elementos o papel bond, el
fundamentales de la collage busca
filosofia como representar la
disciplina. respuesta a

algunas de las
preguntas
planteadas en
la sesion
2 anterior
4 2 [ Que las y los . Elaboracion del | Cartulina
g estudiantes finalicen collage, recorte | Pegamento en
O | el collage que se y pegado de barra
empezo en las imagenes de Tijeras
sesiones pasadas, revistas u otras | Revistas
visualizando los publicaciones
elementos sobre cartulina
fundamentales de la o papel bond, el
filosofia como collage busca
disciplina. Que la o el representar la
estudiante exprese respuesta a
verbalmente los algunas de las
contenidos de la a algunas de
obra realizada. las preguntas
planteadas en
la segunda
sesion
. Presentacion
del collage
frente a los
compaferos del
taller,
explicando la
relacion entre el
collage y el
o significado de la
ko) filosofia.
Encues | - | © | Quelaoel . Aplicacion de Computadoras | Formulario
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digital
resulta un cuestionario de digital alas y Google Forms | contestado
dos de resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d actividad Collage
Collage filosofico
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filosofic
o

2 Stop
motion
de

Zenén

represente las
paradojas en futuras
sesiones.

tema libre

Quelaoel 1. Reflexién sobre | Presentacién
estudiante identifique la diferencia Proyector
y reflexione sobre las entre la vida Computadora
caracteristicas de la actual y lavida | Fragmentos
vida en la Antigua en la Antigua de textos
Grecia, asi como las Grecia
paradojas de Zendén |2. Presentacion de
de Elea. la vida cotidiana
de los griegos y
de las
paradojas de
Zenon de Elea
3. Ejercicio de
visualizacion
del estilo de
vida de los
griegos
4. Lectura de un
fragmento del
cuento
Laberinto
Armonico de D.
Hofstadter,
© protagonizado
2 por Aquiles y la
Q Tortuga dentro
< de una obra de
Escher.
Quelaoel 1. Presentar Proyector
estudiante identifique técnica del stop | Computadora
y comprenda las motion, de Celulares
caracteristicas y videos y Aplicacion
elementos de la tutoriales para celular
técnica del stop 2. Realizacion de Stop Motion
motion. prueba de video | Studio
de stop motion | Objetos
de5a10 diversos para
segundos con realizacion de
tema libre video
Tripié
Quelaoel 1. Realizacion y Celulares
estudiante finalizacion de Aplicacion
experimente con la la prueba de para celular
técnica del stop stop motion de | Stop Motion
motion para poder 5a10 Studio
realizar un video que segundos con Objetos

diversos para
realizacion de
video
Tripié

Pruebas de
video de stop
motion
Capturas de
Story Board
Videos de
stop motion
sobre
paradojas
Fotografias
de las
sesiones
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motion.

30 segundos y
un minuto de
duracion, en el

Que las y los . Dialogo sobre la | Presentacion
estudiantes relacion entre el | Proyector
visualicen las stop motion, las | Computadora
paradojas de Zendn, paradojas de Formato
reconozcan la Zenodny la impreso de
utilidad del posibilidad de storyboard
storyboard y representar una | Lapices
planifiquen una paradoja en un
representaciéon en un video corto.
video de stop motion, | 2. Planeacion del
para que reflexionen guion del video
y comprendan el de stop motion,
significado e de entre 30
implicaciones de las segundos y un
paradojas minuto de
duracion.
. Presentacion
sobre el
storyboard
COMO recurso
para la
elaboracion de
un video
. Planeacion de
o un storyboard
S que sirva como
& guia para la
3 elaboracion de
o un video de
stop motion
Que las y los . Elaboracion de | Formato
estudiantes elaboren un storyboard impreso de
un storyboard que que sirva como | storyboard
sirva como guia para guia para la Lapices
la elaboracion de un elaboracion de Celulares
video stop motion un video de Aplicacion
que represente una stop motion para celular
paradoja, asi como . Elaboracion de | Stop Motion
iniciar la elaboracion video stop Studio
del video de stop motion de entre | Objetos

diversos para
realizacion de
video

que se incluya Tripié

la paradoja de

Zenodn o alguna

otra paradoja

filosofica.
Que las y los . Elaboracién de | Celulares
estudiantes finalicen video stop Aplicacion
la elaboracion del motion de entre | para celular
video de stop motion 30 segundos y Stop Motion

un minuto de Studio

110




que representa una
paradoja.

duracion, en el
que se incluya
la paradoja de
Zenodn o alguna

Objetos
diversos para
realizacion de
video

otra paradoja Tripié
filosdfica.
11 Que las y los 1. Presentacion de | Proyector
estudiantes los videos de Computadora
presenten los videos stop motion
de stop motion que 2. Explicacion del
realizaron, contenido de
explicando las los videos y su
paradojas que relaciéon con
representan, para alguna paradoja
que desarrollen sus | 3. Respuesta a
habilidades de dudas de los
@ | expresion oral y su espectadores
& | capacidad de
O | justificar su trabajo.
Encues | - Quelaoel 4. Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital alas y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d “Stop actividad Stop
motion motion de Zenén
de
Zenén”
3 1 Quelaoel 1. Debate sobre la | Presentacion Capturas de
Cbémic 2 estudiante identifique pregunta Proyector los guiones
mayéuti y reflexione sobre el detonante: Computadora | de las
co método socratico, su | ¢ Cual es la fotonovelas
actuado importancia en la diferencia entre
sociedad griega y en una discusion y Fotonovelas
la sociedad actual. un dialogo? de dialogos
2. Presentacion socraticos
sobre Sdcrates
y la Mayéutica Fotografias
© 3. Representacion de las
2 actuada de sesiones
o fragmentos de
< dialogos de
Platon de su
época socratica
1 Quelaoel 1. Presentacion de | Presentacion
3 estudiante identifique los elementos, Proyector
las caracteristicas de caracteristicas y | Computadora

las fotonovelas, asi
como los elementos
formales principales
del comic, para
poder aplicarlos en la

ejemplos de
fotonovelas

2. Presentacion de
los elementos
formales del
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elaboracion de una

comic: vinetas,

fotonovelas y comics
a través de
aplicaciones dirigidas
a esa funcion, asi
como realicen un
avance de la
fotonovela que sera

puede utilizar
para elaborar
fotonovelas
facilmente.

. Sesion

fotografica para
la fotonovela

fotonovela. encuadres,
posicion de la
camara y orden
de vifietas
1 Que las y los . Seleccion por Guiones
4 estudiantes equipos del impresos
planifiquen la dialogo Lapices
elaboracion de la mayeéutico que
fotonovela, representara la
redactando un guion fotonovela
y llenando el formato | 2. Redaccién de
que se les dialogo
proporciona mayeutico que
se representara
en la fotonovela
. Elaboracion del
guion de la
fotonovela
siguiendo un
formato
proporcionado
. Asesoria sobre
la elaboracion
dialogo y el
guion
1 o | Que lasy los . Elaboracion del | Guiones
5 § estudiantes elaboren guion de la impresos
§ un guion para la fotonovela Lapices
o | realizacion de una siguiendo un Celulares
O | fotonovela que formato Utileria
represente un proporcionado Disfraces
dialogo mayéutico, . Asesoria sobre
comprendiendo el la elaboracion
método socratico y dialogo y el
su aplicacion en el guion
dialogo de temas . Sesion
actuales, fotografica para
relacionados con la la fotonovela
vida de la o el
estudiante.
1 Que las y los . Presentacion de | Celulares
6 estudiantes se la aplicacion Utileria y
familiaricen con la para celular Pic | disfraces
elaboracion de Talk, que se Aplicacion Pic

Talk
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terminada en las
siguientes sesiones.

. Elaboracion de

fotonovelas

1 Que las y los 1. Finalizar las Celulares
7 estudiantes finalicen fotonovelas Presentacion
las fotonovelas y las | 2. Presentacion de | Proyector
presenten a sus las fotonovelas | Computadora
comparnieros, 3. Explicacion del
explicando su contenido de
contenido y su las fotonovelas
relacién con el 4. Respuesta a
método socratico. dudas de los
espectadores
Encues | --- Quelaoel 1. Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de o | estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta g un cuestionario de digital a las y contestados
dos de O | resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d actividad Cémic
Cbémic mayéutico actuado
mayéuti
co
actuado
4 Teatro | 1 Que las y los 1. Presentacion de | Proyector
de 8 estudiantes la alegoria de la | Computadora | Marionetas y
sobras identifiquen los Caverna de utilerias
ylLa elementos y posibles Platén y sus
Cavern interpretaciones de posibles Videos de las
a de la Caverna de interpretaciones puestas en
Platon Platén, que 2. Proyeccion de escena de
reflexionen sobre la videos de las obras de
presencia y fragmentos de teatro de
© pertinencia del peliculas sombras
5 | mensaje de esta inspiradas en la
S | alegoria en la cultura alegoria de la Fotografias
2— y sociedad actual. Caverna de de las
Que las y los Platon (La sesiones
estudiantes Matrix y They
reconozcan y Live)
aprecien el valor 3. Preguntas
artistico del teatro de sobre las
sombras, que similitudes y
identifiquen sus diferencias
elementos y entre las
posibilidades. peliculas y la

alegoria de la
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Caverna de
Platon

. Proyeccién de

un video sobre
un documental
del teatro de

sombras.
1 Que las y los . Explicacién de Proyector
9 estudiantes los elementos y | Computadora
identifiquen los posibilidades Papel
elementos y del teatro de Lapiz
caracteristicas del sombras
teatro de sombras . Planeacion del
como manifestacion teatro de
artistica de una sombras por
antigua tradicion, equipo, dos
que ofrece una opciones:
visualizacion fuera sequir la
de lo comun de alegoria original
diferentes temas. o hacer una
Que planifiquen su reinterpretacion
propio teatro de
sombras que
represente la
alegoria de la
caverna o una
interpretacion
moderna.
2 Que las y los . Elaboracion de | Figuras
0 estudiantes elaboren marionetas y impresas
y marionetas y utileria elementos del Papel
2 de carton y madera teatro de Carton
1 o | para la puesta en sombras Cuteres
§ escena de un teatro inspirada en la Tijeras
| de sombras. Alegoria de la Pegamento
3 Caverna por Palitos de
Q equipo para su | madera
puesta en
escena
2 Que las y los . Preparacion de | Marionetas de
2 estudiantes pongan la obra de carton
y en escena la obra de teatro de Elementos de
2 teatro de sobras que sombras escenografia y
3 representa la . Representacion | utileria
alegoria de la de obras de Pantallas
caverna o una teatro de cubiertas de
reinterpretacion, sombras tela blanca
mientras es . Captura de Lampara con
capturada en video representacion | foco
con un celular. de obras de Celulares
teatro de
sombras
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2 Que las y los 1. Presentacion de | Proyector
4 estudiantes los videos que Computadora
presenten los videos muestran la
que muestran la puesta en
puesta en escena de escena de la
la obra de teatro de obra de teatro
sombras sobre la de sombras
alegoria de la sobre la
caverna o una alegoria de la
reinterpretacion de caverna o una
esta. reinterpretacion
de esta
. Respuesta a
o dudas de los
o espectadores
Encues | - | © | Quelaoel . Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital alas y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d actividad Teatro de
Teatro sobras y La Caverna
de de Platén
sobras
ylLa
Cavern
ade
Platén
5 2 Quelaoel . Platica en Sabanas y Cadaveres
Cadave | 5 estudiante identifique espacio abierto | bancos para exquisitos
r las posturas sobre el sentarse en el | literarios y
exquisit filosdéficas del epicureismo, el | espacio dibujados
ode epicureismo y placer, la abierto
Epicuro reflexionen sobre ataraxia y la Fotografias
ellas, para que a felicidad. de las
partir de estas . Reflexion sesiones
posturas puedan colectiva sobre
© cuestionarse la la felicidad y el
5 | forma de vida placer en las
S | modernay sus sociedades
2— objetivos, contemporanea
desarrollando una S
postura critica frente | 3. Dialogo sobre
a su propia forma de los posibles
vida y sus objetivos. aportes del

epicureismo a
las personas
que viven en la
sociedad
moderna y su
busqueda de la
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felicidad y la

tranquilidad.
2 Que las y los . Presentacion Presentacion
6 estudiantes sobre la técnica | Computadora
identifiquen las del cadaver Proyector
caracteristicas y exquisito Papel
procedimientos de la |2. Elaboracién de | Lapices
técnica del cadaver cadaver
exquisito, asi como exquisito
sus posibilidades y literario libre en
ejemplos. Que equipos
elabore algunos . Elaboracién de
cadaveres exquisitos cadaver
literarios, alguno que exquisito
represente su literario libre en
reflexion sobre las la forma de una
posturas del carta a un
epicureismo. amigo que
contengan
consejos para
o vivir la vida sin
S de forma
© placentera y sin
3 caer en
o excesos que
produzcan mas
sufrimiento
2 Que elabore algunos | 1. Elaboraciéon de | Cartulina
7 cadaveres exquisitos cadaver Lapices,
dibujado, que exquisito colores y
represente dibujado, que plumones
graficamente su represente la
reflexiéon sobre las respuesta a la
posturas del pregunta
epicureismo. ¢, Coémo vivir
una vida
placentera sin
caer en
excesos que
hagan perder la
tranquilidad?
. Presentacion de
o los cadaveres
ko) exquisitos
o . Reflexién sobre
la actividad
Encues | --- Quelaoel . Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital alas y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d
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Cadadve actividad Cadaver
r exquisito de Epicuro
exquisit
ode
Epicuro
6 El 2 Que las y los . Presentacion de | Proyector llusiones
genio 8 estudiantes la duda Computadora | 6pticas 3D
maligno | y identifiquen los metddica de en papel
y sus 2 argumentos y descartes craft
ilusione | 9 posibles . Debate sobre la
s interpretaciones de duda de la Fotografias
Opticas la duda metédica de realidad, de los de las
Descartes y su sentidos y su sesiones
importancia en la importancia en
adquisicién de la vida moderna
conocimientos de
forma empirica aun
en la época actual.
3 Que las y los . Presentacion Presentacion
0 estudiantes del arte Computadora
identifiquen las madonnari y la Proyector
© | caracteristicas y ilusién optica Lapices,
£ | procedimientos de 3D reglas,
2 | los madonnari y la . Reflexion sobre | compases
< | creacion de ilusiones la duda Papel bond y
Opticas 3D. Que metddica y la papel craft
reflexione sobre la existencia de Gises y gises
relacién entre las ilusione opticas | pastel de
ilusiones opticas y la . Diseno de colores
duda sobre los ilusiones 3D, Cuerda
sentidos de elaboracion de delgada para
Descartes. Que bocetos a lapiz | trazar
disefien un boceto en equipos perspectiva
para una ilusion . Elaboracion de
Optica 3D que se un ejemplo en
realizara en la papel craft con
técnica de gises pastel con
madonnari. ayuda del
profesor, grieta
con punto de
fuga inferior.
3 Que las y los . Elaboraciéon de | Papel craft
1, estudiantes elaboren ilusiones 3d en | Lapices
3 o | bocetos de ilusiones papel craft con Gises y gises
2 § 3D para su futura gises de colores | pastel de
y @ | elaboracion en el colores
3 8 | suelo segun la Cuerda
3 | © | técnica de delgada para
madonnari. trazar
perspectiva
3 | = |Quelasylos . Presentacion de | Celulares
4 8 estudiantes las obras ante

presenten sus
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ilusiones 3D,
colocadas en el
suelo para ser
apreciados y
fotografiados por sus
compafieros,
generando
reflexiones sobre las
limitaciones de la
percepcion de los
sentidos.

la comunidad
estudiantil

. Sesion de fotos

junto a los
madonnari con
la comunidad
estudiantil

Encues | --- Quelaoel . Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital a las y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes

la experiencia y

activida resultados de la

d El actividad El genio

genio maligno y sus

maligno ilusiones opticas

y sus

ilusione

s

Opticas

7 3 Quelaoel . Presentacion de | Proyector

Enfrent | 5 estudiante reconozca la actividad Computadora | Capturas de
amiento y reflexione sobre . Debate sobre la | Videos y memes en
s algunas de las naturaleza presentacion redes
filosofic posturas frente a la humana, con sociales

os en naturaleza humana y base a las

Redes su comportamiento siguientes Fotografias
Sociale en estado natural, preguntas: de las

s como punto de ¢,Coémo se sesiones

Apertura

partida para la
reflexion sobre la
ética y el
comportamiento
humano en general.

comportan los
seres humanos
en estado de
naturaleza, sin
leyes o
sociedad que
los castiguen?
¢ Existe una
naturaleza
humana? y de
ser asi ¢cual
seria?

. Presentacion de

videos sobre
Thomas
Hobbes y Jean-
Jacques
Rousseau, de
sus posturas
sobre la
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naturaleza
humana.

. Presentacion de
diferentes
posturas frente
a la naturaleza
humana, con
fragmentos de
textos de los
siguientes
filésofos:
Nicolas
Maquiavelo,
Thomas
Hobbes, Jean-
Jacques
Rousseau,
Friedrich
Nietzsche y
Sigmund Freud.

. Formacion de
equipos y
seleccion de
una postura por
equipo que
corresponda
con alguno de
los filésofos.

. Creacion de
perfiles de
Instagram, uno
por cada
equipo, el
nombre se
escogera
inspirado en la
postura
seleccionada.

Proyector
Computadora
Presentacion
Celulares
Aplicacion de
Instagram

. Presentacion de
una seleccioén
de obras
pictéricas que
serviran como
base para la
elaboracion de
memes.

Proyector
Computadora
Presentacion
Pizarrén
Plumones
Celulares
Aplicacion de
Instagram
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2. Lluvia de ideas | Aplicacién
para el disefio Meme
de memes, Generator
relacionando
frases
inspiradas en
posturas
filoséficas y
alguna de las
pinturas antes
presentadas.
o 3. Disefio de
S memes sobre
© posturas
® filosoficas sobre
o la naturaleza
humana,
usando las
obras pictéricas
antes
presentadas.
3 Que las y los 1. Elaboracién de | Celulares
8 estudiantes memes sobre Aplicacion de
relacionen obras posturas Instagram
pictdricas con filosoficas sobre | Aplicacion
posturas filosoéficas, la naturaleza Meme
con un sentido ludico humana, Generator
y reflexivo, para la usando obras
elaboracion de pictéricas.
memes que muestre |2. Subida de los
su capacidad memes a la
creativa y reflexiva. plataforma del
Instagram
3. Comentarios a
los memes de
los comparieros
Encues | - Quelaoel 1. Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de © estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta £ | un cuestionario de digital a las y contestados
dos de 8 resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d actividad
Enfrent Enfrentamientos
amiento filosoficos en redes
s sociales
filosofic
os en
Redes
Sociale
s
8 El 3 < Que las y los 1. Aplicacion de Papel Cuento
sujeto 9 estudiantes un cuestionario ilustrado
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le da
forma a
su
mundo:
“Giro
animal”

contesten un diagnéstico y Lapiz o
cuestionario detonante sobre | boligrafo
diagnostico sobre la la teoria del
teoria del conocimiento
conocimiento de de Kant.
Kant, para conocer
las opiniones y
conocimientos que
poseen las y los
estudiantes sobre el
tema y fomentar su
reflexion y
cuestionamiento.
4 Que las y los . Participaciéon y Cuestionario
0 estudiantes dialogo sobre diagndstico
compartan sus las respuestas contestado
reflexiones derivadas que escribieron
del cuestionario las y los
diagnéstico y estudiantes del
dialoguen con sus cuestionario
compaferos sobre el diagndstico.
tema, como
preparacion para
abordar la teoria del
conocimiento de
Kant y su giro
copernicano.
4 Que las y los . Presentacion la | Presentacion
1 estudiantes teoria del Computadora
y identifiquen los conocimiento Proyector
4 principales de Kant,
2 conceptos y centrandose en
explicaciones el giro
relacionadas con la copernicano y
teoria del la forma en la
conocimiento de que el sujeto le
Kant, centrandose en da forma al
el giro copernicano y mundo al
la forma en la que el conocerlo.
sujeto le da forma al . Participacion de
mundo al conocerlo. las y los
estudiantes y
aclaracion de
dudas
4 Que las y los . Lectura 'y Textos
3 estudiantes explicacion de Computadora
reflexionen y un fragmento Proyector

visualicen la forma
en que los animales
perciben y
simbolizan el mundo
que los rodean,
permitiendo

de un texto del
bidlogo aleman
Uexkdll , que
plantea como
percibe su
mundo

Fotografias
de las
sesiones
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comprender como
los sujetos de cada
especie le dan forma
al mundo.

circundante
diferentes
especies, como
la garrapata.

. Lectura del

cuento A
imagen y
semejanza de
Mario Benedetti
y un fragmento

de la novela
Colmillo Blanco
de Jack
London.
4 Que las y los . Formacion de Papel
4 estudiantes equipos y Lapiz o
investiguen la forma seleccion de un | boligrafo
en que percibe e animal que Computadoras
interactia con su habita en el o celulares
mundo un animal Campus Acceso a
que habite en el Amazcala internet
campus Amazcala, . Investigacion
que permita por equipos de
visualizar como vive las
este animal en su caracteristicas
entorno y cual es su de la
experiencia subjetiva percepcion y
comportamiento
del animal
seleccionado
4 Que las y los . Descripcion de | Presentacion
5 o | estudiantes realicen la actividad, de | Computadora
y § un cuento y sus los elementos y | Proyector
4 @ | ilustraciones, con un recursos Papel
6 8 | animal como literarios que Lapiz o
o protagonista, que se componen un boligrafo

centre en su
percepcion,
interaccion y
comportamiento,
haciendo un ejercicio
literario y artistico.

cuento, los
recursos y
técnicas con los
que se puede
realizar su
ilustracion

. Planeacién por

equipos de
realizacion del
cuento y sus
ilustraciones,
centrado en la
percepcion,
interaccién y
comportamiento
del animal
escogido en las
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sesiones
pasadas.

. Realizacion de

un cuento por
equipo.

. Elaboracioén de

un cartel en el
que se presente
el cuento y las

ilustraciones
(fuera de las
sesiones)
4 Que las y los . Presentacion de | Presentacion
7 estudiantes los cuentos Computadora
presenten sus (formato de Proyector
cuentos frente a sus cartel digital)
compaferos y por parte de las
docente, para recibir y los
retroalimentacion de estudiantes
su trabajo y fomentar | 2. Retroalimentaci
su reflexion on de los
companeros y
docentes y
reflexiéon
o
Encues | - | @ | Quelaoel . Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de O | estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital a las y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d El actividad El sujeto le
sujeto da forma a su
le da mundo: “Giro animal”
forma a
su
mundo:
“Giro
animal”
9 4 Quelaoel . Presentacion de Presentacion Grabados
Estamp | 8 estudiante reconozca los principios y Proyector con
ando y reflexione sobre los valores de la Computadora | mensajes de
stickers principios de la ilustracion del luchas
de ilustracion y de siglo XVIII sociales
luchas o | diversos - Presentacion de
ilustrad é movimientos sociales movimientos Fotografias
as g | relacionados, sus sociales, frases, de las
< | frases, consignas e consignas e sesiones
imagenes como Imagenes.
introduccion para la a) llustraciony
elaboracion de ;2’:(1:‘33:”
estampas b) Marxismoy
comunismo
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relacionadas con
esos movimientos.

c) Feminismo

d) Movimientos
del 68

e) LGBT+

. Reflexion sobre la

relacion entre las
frases y
consignas con los
ideales de la
llustracion

. Debate sobre la

importancia de
estos

bocetos para

imagenes o

movimientos
sociales en la
actualidad
4 Que las y los 1. Presentacién de
9 estudiantes grabados y sus
identifiquen las técnicas.
caracteristicas y 2. Explicacion de
procedimientos de la actividad
las principales 3. Explicacion del
técnicas de grabado proceso de
y estampa, asi como elaboracion del
el proceso de grabado en
elaboracion de placas de unicel
grabados sobre
placas de unicel.
5 Que las y los 1. Planeacién y
0 estudiantes planeen realizacion de
y disefien frases y/o bocetos,
imagenes que creados por las
representen luchas y los
sociales con las que estudiantes o
se identifique las y seleccionados
los estudiantes, para de frases y/o
ser representadas imagenes
con la técnica de representativas
grabado sobre de una lucha
2 | unicel. con la que se
2 identifiquen las
§ y los
a estudiantes
2. Revision de los
bocetos, frases
y/o imagenes,
para asegurar
que se pueden
realizar con el
grabado en
unicel
5 Que las y los 1.Elaboracion de | Papel
1 estudiantes realicen bocetos con Charolas

desechables
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frases e
imagenes en la
plancha de
unicel
3.Elaboracioén de
los grabados de
unicel, a través
de lapices,
plumas o alguin
objeto con
punta.
4.Impresion o
estampado de
los grabados en
papel, con
pintura para
cartel,
colocando
encima papel
bond y tallando
el papel sobre
la placa de
unicel para que
se transfiera la
pintura.

grabados en unicel frases de unicel
que representen representativas | planas y
frases y/o imagenes de una lucha grandes
de luchas sociales con la que se Lapices y/o
con las que se identifiquen las | instrumentos
identifique las y los y los con punta
estudiantes. Asi estudiantes
como preparar las 2.Preparado de
placas de unicel para las planchas de
la realizacion de los unicel a partir
grabados. de charolas
desechables, se
cortan los
bordes.
3.Calcado de las
frases e
imagenes en la
plancha de
unicel
5 Que las y los 1.Preparado de Charolas
2 estudiantes preparen las planchas de | desechables
y las placas de unicel unicel a partir de unicel
5 para la realizacién de de charolas planas y
3 los grabados a desechables, se | grandes
continuacion y la cortan los Lapices o
impresion en papel. bordes. instrumentos
2.Calcado de las | con punta

Pintura para
cartel

Rodillo
pequefio de
esponja
Papel tamafo
oficio
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5 Que las y los
4 estudiantes
presenten y
expliquen sus
grabados
Encues | --- Quelaoel 1. Aplicacién de Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital alas y contestados
dos de © | resultados sobre la los estudiantes
la @ | experiencia y
activida O | resultados de la
d actividad
Estamp Estampando stickers
ando de luchas ilustradas
stickers
de
luchas
ilustrad
as
10 Arte | 5 Que las y los 1.Presentacion de | Proyector Grafitis
urbano, | 5 estudiantes arte urbano con | Presentaciény | impresos por
esténcil reconozcan algunos mensajes videos medio de
esy de los principales sociales. De Computadora | esténcil
luchas artistas del arte esténcil y grafiti.
sociale urbano y sus obras Banksy, Fotografias
s que contienen Shepard y de las
actuale mensajes que Kruger sesiones
s buscan producir 2.Proyeccién de
cambios en la videos sobre
sociedad con base a Banksy y su
los ideales que se obra
pueden rastrearse 3. Debate sobre
hasta la ilustracion. arte urbano y su
Que reflexionen influencia en la
@ | sobre el potencial del sociedad
£ | arte urbano como
® | factor de cambio
< | social.
5 Que las y los 1.Proyeccion de Proyector
6 estudiantes videos sobre Videos
identifiquen algunos Banksy y su Computadora
de los ejemplos mas obra

representativos de la
obra de Banksy y
que interpreten
correctamente
algunos de sus
mensajes sociales y
politicos. Que
reflexionen sobre la
intencién de Banksy,
la importancia de su
obre y la influencia

2.Reflexion sobre
la intencion de
la obra de
Banksy y su
influencia en la
sociedad
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que puede ejercer el
arte urbano sobre la
sociedad.

Que las y los 1.Lluvia de ideas | Pizarrén
estudiantes de problemas Plumones
identifiquen y que pueden ser | Lapices
expresen sus abordados a Papel
principales través del arte Programa o
inquietudes sobre los urbano aplicacion
problemas sociales 2.Planeacion de para edicion
que los rodean y mensajes de imagenes
reflexionen sobre la (imagenes y/o
influencia que frases) que se
pueden ejercer sobre van a
esos problemas con representar con
el arte urbano y el lo esténciles
disefio de mensajes | 3.Elaboracion de
planificados para la bocetos para la
generacion de elaboracion de
cambios en los lo esténciles,
espectadores. Que las imagenes
disefien imagenes deben ser de
y/o frases para la alto contraste y
elaboracion de sencillas para
esténciles ser aptas para
estampados a modo recortarlas en
2 | de grafiti con base a esténciles
2 | las reflexiones
% | previas,
8 seleccionando una
lucha social que los
involucre.
Que las y los 1. Elaboracion Programa o
estudiantes elaboren de bocetos aplicacion
los bocetos para los para la para edicion
esténciles que elaboracion de imagenes
representen la lucha de lo Aplicacion
social que han esténciles https://rasterba
seleccionado Paso de los tor.net/, para
bocetos alas | imprimir
cartulinas imagenes
donde se grandes
recortaran los | fragmentadas
esténciles, en papel
pegando la tamanio carta
impresion de Impresiones
los bocetos en | Papel
cartulina. Cartulina

Pegamento en
barra

Que las y los
estudiantes recorten
los esténciles que

1.Recorte de los

esténciles, se
recorta las

Cuteres
Cartulina
Impresiones
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representen la lucha
social que han
seleccionado se

secciones
negras, para
que permitan el

derive de ellos. paso de la
pintura de
aerosol y
funcionen como
plantillas.
6 Que las y los 1.Estampado de Aerosoles de
0 estudiantes los esténciles los colores
estampen los sobre tiras de blanco y negro
disefos de sus papel craft, tipo | Mascarillas de
esténciles sobre grafiti, con proteccioén
papel craft para aerosoles de Papel craft
colocarla en una color blanco y Material de
pared y presentarlos de color negro montaje:
a sus companeros, 2.Colocacion del masking tape,
para recibir papel con velcro
retroalimentacion y grafitis sobre adherible,
reflexiones sobre su una pared del fichas,
trabajo. plantel impresiones,
3. Presentaciony | etc.
retroalimentacio
n de los
trabajos
o
Encues | - 8 Quelaoel 1. Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital a las y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d Arte actividad Arte
urbano, urbano, esténciles y
esténcil luchas sociales
esy actuales
luchas
sociale
s
11 6 Que las y los 1.Reflexion y Presentacion Fotografia de
Cuadro | 1 © | estudiantes didlogo sobre  |Computadora la recreacion
Apoline £ | respondan preguntas las siguientes Proyector de un cuadro
oo Q | relacionadas con la preguntas: Papel y lapiz
Dionisi < | filosofia de ¢ Que seria mas
aco Nietzsche, que importante para

128




sirvan como
diagndstico y
detonante para la
reflexion sobre el
tema.

ti: tener una
vida que
inspiraria un
libro que
consideren una
obra de arte o
un libro que
consideren un
ejemplo de

comportamiento

para tu
sociedad?

Una vida que
inspire un libro
considerado
una obra de
arte ¢ Tendria
solo momentos
felices o una

combinacioén de

reflexionando e
interpretando una
lectura seleccionada

felices y
dolorosos?
2.Presentacion
sobre
Nietzsche, lo
apolineo y lo
dionisiaco
6 Que las y los 1.Lectura de la
2 estudiantes lectura
identifiquen los seleccionada
conceptos de lo 2.Cada
apolineo y estudiante
dionisiaco, selecciona tres

fragmentos de
la lectura,
explicandolo y
reflexionando
sobre su
contenido.
3.Las y los
estudiantes
presentaron
uno de sus
fragmentos, su
explicacion y
reflexion,
recibiendo

retroalimentacio

n de sus
compafieros y
del docente

Fotografias
de las
sesiones
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Que las y los
estudiantes
comprendan la
actividad que se
realizara, y planifique
su realizacién

1.Explicacién de
la actividad
Cuadro
Apolineo o
Dionisiaco
2.Proyeccion de
las pinturas que
pueden escoger
para realizar la
actividad
3.Presentacion de
ejemplos de
recreaciones
fotograficas de
pinturas
4.Formacion de
equipos,
seleccion de
una obra y
planeacién de
Su recreacion.

o< O

Desarrollo

Que las y los
estudiantes realicen
la recreacion
fotografica de una
obra pictérica y
reflexionen si la obra
representa el espiritu
apolineo o
dionisiaco.

—_

.Preparacién del
vestuario y
utileria para la
recreacion de la
obra pictorica.
2.Recreacioén de
la obra pictérica
por medio de la
actuacion y uso
de vestuario y
utileria,
capturada como
fotografia con
un celular.
3.Investigacion
sobre los datos
y caracteristicas
de la obra
4. Escribir una
reflexiéon sobre
el caracter
apolineo o
dionisiaco de la
obra

Elementos
para vestuario
y utileria
Lamparas
para
iluminacion
Celulares
Papel y lapiz

Cierre

Que las y los
estudiantes
presenten sus
recreaciones de obra
pictoricas para recibir
la retroalimentacién
de sus comparieros y
docente.

—_

.Presentacion de
las
recreaciones de
obras pictéricas
y la reflexion
sobre su
caracter

Proyector
Computadora
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apolineo o
dionisiaco

2.Retroalimentaci

on por parte de
compafieros y

docente.

Encues | --- Quelaoel Aplicacion de un Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste formulario digital o celulares digitales
resulta un cuestionario de alasy los contestados
dos de resultados sobre la estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d actividad Cuadro
Cuadro Apolineo o
Apoline Dionisiaco
oo
Dionisi
aco
12 Las 6 Quelaoel 1. Debatir sobre Computadora | Cartas
moscas | 7 estudiante reconozca las preguntas Proyector
, una y reflexione sobre las detonantes: Presentacion Fotografias
carta posturas y frases de ¢ Existe la de las
para mi Sartre y el libertad? Si sesiones

existencialismo, somos libres

reflexionando sobre ¢, Somos

temas como la responsables

libertad, la toma de de todos

decisiones y la nuestros actos

consecuencia de y sus

nuestras decisiones consecuencias?

alo largo de la vida. |2. Presentacion

del
© existencialismo
= de Sartre
6 | 5| Quelaoel 1.Presentacion Libro objeto
8 2— estudiante conozca del libro objeto “Las Moscas”,

el contenido del libro
Las Moscas, que
identifique sus
principales
elementos y
reflexione sobre sus
implicaciones
existencialistas. Que
la interaccion con el
libro objeto permita
una mejor
asimilacion de su
contenido.

Las Moscas,
elaborado por
Fausto
Gutiérrez,
basado en la
obra de Sartre
que cuenta con
el mismo
nombre.

2.Lectura del

resumen de la

obra de Sartre

contenida en el
libro objeto Las
Moscas

elaborado por
Fausto
Gutiérrez,
basado en la
obra de Sartre
que cuenta
con el mismo
nombre.
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3.Dialogo sobre la

carta dentro con
silicon

3.Finalizacion y
registro de las
cartas

obray su
significado
Quelaoel 1.Explicacién de Papel de
estudiante realice la actividad colores o
una carta dirigida a 2.Realizacion de | estampado
el mismo, que una carta Plumas y/o
contenga una dirigida ala o el | lapices
profunda reflexion mismo Pistola de
sobre sus propias estudiante, que | silicon y barra
decisiones pasadas contenga una de silicon
que lo han llevado a reflexiéon sobre
donde estan y las las propias
decisiones futuras decisiones que
que impactaran en han tomado y
su proyecto de vida. de las que van
Que personalice la a tomar
carta para que tenga | 3.Elaboracion de
un valor personal. un sobre con
papiroflexia
4 .Elaboracion de
= un dibujo o
2 detalle que
P represente el
] interior de la
carta
5.Sellado del
sobre con la
carta dentro con
silicén
Quelaoel 1.Elaboracion de | Plumas y/o
estudiante un dibujo o lapices
personalice y finalice detalle que Pistola de
la carta dirigida a si represente el silicon y barra
mismo de la sesion interior de la de silicon
pasada. carta
2.Sellado del
sobre con la
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Encues | --- Quelaoel 1. Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta un cuestionario de digital alas y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes
la @ | experiencia y
activida @ | resultados de la
dLas O | actividad Las
moscas moscas, una carta
, una para mi
carta
para mi
13 7 Quelaoel 1.Debatir sobre Presentacion Exposicién
Exposic | 1 estudiante identifique las preguntas Computadora | de arte
ién de y los principales detonantes: Proyector posmoderno
arte 7 planteamientos de ¢ El proyecto Atriles para
posmo | 2 fildsofos moderno obras
derno posmodernos occidental esta Fotografias
en crisis? ¢ Por de las
qué valorar la sesiones
cultura
occidental
frente a otras
culturas?
3.-Lectura 'y
reflexiéon
colectiva de una
© seleccion de
2 textos sobre
2 Posmodernidad
< .
4.Presentacion de
video sobre el
tema
7 Quelaoel 1.Presentacion
3 estudiante identifique multimedia de

los elementos y
planteamientos
principales del arte
posmoderno, la
representacion de
pequefios relatos y la
critica a las
instituciones
artisticas como el
museo.

arte
posmoderno.
2.Dialogo y
reflexiéon sobre
el arte
posmoderno y
su funcioén en la
sociedad
contemporanea.
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7 Quelaoel 1.Explicacién de Lapiz y papel
4 estudiante planifique la actividad
la realizacion de la Exposicién de
actividad y arte
comprenda sus posmoderno
objetivos y 2.Formacion de
resultados equipos
esperados. 3.Seleccion de
objetos
cotidianos o
representativos
de relatos
personales o de
grupos sociales
pequefios o
aislados.
4.Planeacién de
la elaboracion
de un pedestal
para presentar
la obra,
seleccion de un
titulo, nombre
del colectivo
artisticoy
explicacion y
justificacion
conceptual de
o la obra.
7 | S| Quelaoel . Elaboracion de
5 & | estudiante elabore un pedestal
y 8 | los elementos para para exponer
7 | @ presenta un objeto encima un
6 de su vida cotidiana objeto cotidiano
como una obra de . Disefo de
arte presentada en fichas
un museo, que museisticas
redacte una . Redaccion de
explicacion que una explicacion
justifique la del objeto
presentacion de un cotidiano,
pequefio relato en un justificando la
museo segun las presentacion de
teorias un pequefio
posmodernas. relato en un
museo segun
las teorias
posmodernas.
7 Que las y los 1.Presentacion de
7 estudiantes la exposiciéon de
organicen y arte
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presenten una
exposicién con los
objetos
seleccionados por
los estudiantes.

posmoderno
elaborada por
los estudiantes.

2.Ejercicio de
retroalimentacié
n entre los
compafieros del
taller.

Encues | --- ° Quelaoel 1. Aplicacion de Computadoras | Formularios
ta de £ | estudiante conteste un formulario o celulares digitales
resulta 8 un cuestionario de digital alas y contestados
dos de resultados sobre la los estudiantes
la experiencia y
activida resultados de la
d actividad Exposicion
Exposic de arte posmoderno
ién de
arte
posmo
derno
14 7 Que las y los 1.Planificacion de Exposicién
Present | 8 estudiantes una exposicion de trabajos
acion planifiquen el que presenten
de montaje y los trabajos
trabajo museografia de una realizados en la
s exposicion que intervencion.
muestre el trabajo
o | realizado en la
S | intervencion
7 | & |Quelaoel 1. Elaboracion de
9 8 | estudiante realice los los elementos
e preparativos para la museograficos
exposicion que que
muestre el trabajo acompanaran a
realizado en la las obras
intervencién expuestas:
Fichas, marcos,
cartel de
bienvenida.
8 Que las y los 1.Apertura de la
0 estudiantes exposicion e
presenten sus invitacion a los
O | trabajos a la asistentes
Q. | comunidad 2.Ejercicio de
3 | estudiantil y padres reflexiéon sobre
o | de familia, el trabajo
@ | permitiendo presentado por
O | socializar sus parte de los
reflexiones, asistentes
resultados e
inquietudes.

Nota. Al llevar a cabo la intervencion se cambiaron o agregaron algunas sesiones, lo que se refleja

en la bitacora.
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3.4.2 Bitacorade Intervencién

El PDI se implementd con éxito gracias a la valiosa colaboracion de las y los
estudiantes del plantel Amazcala. A continuacion, se presenta la bitdcora del
proyecto de intervencion, que cumple la funcion de llevar un registro de cada una
de las sesiones, se escriben las observaciones, posibles mejoras y resultados de
las actividades que se llevaron a cabo en cada sesion, también se incluyen la
descripcién de los aportes que se hacen a la investigacion. Esta bitacora, junto con
el andlisis de los productos de la intervencién, son las pruebas que permiten la
contrastacion de las hipo6tesis de esta investigacion, pero no se limitan a esto,
también son el registro de un proceso de aprendizaje que influyé profundamente a
las y los estudiantes que participaron, formado por momentos de entrafiable
convivencia, de gran compromiso y creatividad, cuyos productos son valiosos por

su originalidad y las reflexiones que contienen.

Al llevar a cabo la intervencion fue necesario realizar algunos cambios y

adecuaciones:

e Algunas estrategias requirieron sesiones extras, debido a varios factores,
como la corta duracion de las sesiones, solian ser de 45 minutos en lugar de
una hora, eventos escolares, examenes ordinarios, suspensiones de clase,
entre otros.

e Para remediar lo anterior, se recorrieron tres actividades al siguiente
semestre, las cuales se implementaron del 15 de febrero al 19 de marzo de
2024.

e Estas tres actividades se llevaron a cabo con dos grupos completos del
bachillerato, dentro de las clases curriculares de la asignatura de Filosofia Il.
Lo que fue una ventaja porque se pudieron llevar a cabo las estrategias con

grupos y en situaciones a las que iban dirigidas la investigacion.
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Tabla 14.
Bitacora del proyecto de intervencion

No. de sesidn 1

Estrategia didactica Collage filosdfico

LUGAR, FECHA Y HORA EBA Plantel Amazcala, 7 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION Que la o el estudiante conozca los detalles y

caracteristicas del proyecto de intervencion.
Que identifique e interprete los principales
conceptos relacionados con la filosofia y su
actividad.

ACTIVIDADES REALIZADAS 1. Presentacion del taller 5 minutos

2. Lluvia de ideas sobre ¢, Qué significa la filosofia? ; Qué
lleva al ser humano a filosofar? 15 minutos

3. Lectura y reflexion colectiva de fragmentos de textos
seleccionados, que definan y reflexionen sobre la
filosofia. 40 minutos

RECURSOS UTILIZADOS e Antologia de textos
e Pizarron
e Plumones
RESULTADOS DE LA SESION Las y los estudiantes pusieron atencién y

participaron con entusiasmo, se logré de forma
satisfactoria su comprension y reflexion sobre el
tema presentado.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS Las y los estudiantes se encuentran cansados

PERTINENTES EN LA SESION después de sus clases, por lo que las

PARA EL FUTURO presentaciones deben ser dinamicas y presentar
informacion llamativa y facil de comprender.

No DE ASISTENTES 25 asistentes presenciales

VIRTUALES/PRESENCIALES EN

LA SESION

TAREAS QUE SE DESPRENDEN

DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia

CONSIDERAR EN EL INFORME didactica
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O

TESIS.
No. de sesidon 2
Estrategia didactica Collage filoséfico
LUGAR, FECHA Y HORA EBA Plantel Amazcala, 8 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas
OBJETIVO DE LA SESION Que la o el estudiante identifique las
caracteristicas y pasos de la técnica del collage,
asi como apreciar algunas obras que usan esta
técnica.
ACTIVIDADES REALIZADAS 1. Presentacion sobre la técnica del collage y algunos
ejemplos.
2. Seleccién de imagenes para el collage en revistas o
publicaciones, buscan representar preguntas
relacionadas con la filosofia: 4 Qué es la filosofia?
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¢ Qué conocimientos me apasionan buscar? ;Qué
entiendo por sabiduria? ¢ Qué me produce curiosidad
y duda?

RECURSOS UTILIZADOS

e Revistas
e Tijeras

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion y
participaron con entusiasmo. Se logré de forma
satisfactoria su comprension y reflexion sobre el
tema presentado. Se seleccionaron algunas de las
imégenes que formaran el collage de la siguiente
sesion.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Se requiere de una gran variedad de revistas y
publicaciones para que las y los estudiantes
encuentren imagenes que les entusiasmen para
incluirlas en su collage.

Se debe insistir que no solo es importante la
seleccion de las imagenes, sino también la forma
en las que se acomoden, para que no resulte en
un collage aburrido o repetitivo.

No DE ASISTENTES

VIRTUALES/PRESENCIALES EN

LA SESION

22 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN

DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia
didactica

No. de sesién

3

Estrategia didactica

Collage filoséfico

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 9 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes realicen un avance del
collage que se empezé a planear la sesion
anterior, visualizando los elementos
fundamentales de la filosofia como disciplina.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion del collage, recorte y pegado de imagenes
de revistas u otras publicaciones sobre cartulina o
papel bond, el collage busca representar la respuesta
a algunas de las siguientes preguntas: ;Qué es la
filosofia? ¢ Qué conocimientos me apasionan buscar?
¢, Qué entiendo por sabiduria? ;Qué me produce
curiosidad y duda?

RECURSOS UTILIZADOS

Revistas

Tijeras

Pegamento en barra
Cartulinas

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes participaron en la actividad
con dedicacion y esfuerzo. Elaboraron un avance
del collage que terminaran en la siguiente sesion.
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OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Algunas/os estudiantes llevaron sus propias
revistas o cOmics, debido a que no encontraron
imagenes que representaran sus ideas en las
revistas que se les proporcionaron.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

23 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia
didactica

No. de sesién

4

Estrategia didactica

Collage filoséfico

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 10 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes finalicen el collage que se
empezo en las sesiones pasadas, visualizando los
elementos fundamentales de la filosofia como
disciplina. Que la o el estudiante exprese
verbalmente los contenidos de la obra realizada.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion del collage, recorte y pegado de
imagenes de revistas u otras publicaciones sobre
cartulina o papel bond, el collage busca representar la
respuesta a algunas de las siguientes preguntas:
¢ Qué es la filosofia? ¢ Qué conocimientos me
apasionan buscar? ;Qué entiendo por sabiduria?
¢, Qué me produce curiosidad y duda?

2. Presentacion del collage frente a los companieros del
taller, explicando la relacién entre el collage y el
significado de la filosofia.

RECURSOS UTILIZADOS

Revistas

Tijeras

Pegamento en barra
Cartulinas

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes participaron en la actividad
con dedicacion y esfuerzo. Terminaron el collage y
lo presentaron a sus compafieros, explicando el
significado de sus elementos.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Aunque las y los estudiantes hicieron un esfuerzo
por explicar sus collages y su relacién con el tema
que se abordd, a algunos les falté vocabulario o
capacidad argumentativa para justificar sus obras.
Esto puede ser resultado de que para algunos es
su primer acercamiento a la filosofia.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

24 asistentes presenciales
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TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Para un proyecto futuro, se puede dedicar mayor
tiempo a la técnica del collage, que presenta una
gran variedad de posibilidades. Se les puede
ofrecer una mayor fuente de imagenes de la cultura
popular para que cuenten con mayor libertad en la
elaboracidn de los collages.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Las y los estudiantes pudieron relacionar
libremente los elementos propios de la filosofia
como disciplina y las imagenes presentes en la
cultura popular, resignificando estas imagenes y
combinandolas en configuraciones nuevas. Como
dato para la tesis se puede resaltar la capacidad de
los jovenes de plasmar sus ideas visualmente, a
través de la técnica vanguardista del collage, que
mezcla azar, inconsciente y consciente en una sola
técnica. Los jovenes mostraron imagenes de
conceptos  tipicamente filoséficos:  muerte,
frustracion, extrafieza, amor, absoluto, infinito,
€cosmos, temas que tienen un primer acercamiento
valioso a través de la percepcién y expresion
visual, que sirva como base para la abstraccion
posterior.

No. de sesién

5

Estrategia didactica

Stop motion de Zendn

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 14 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante identifique y reflexione
sobre las caracteristicas de la vida en la Antigua
Grecia, asi como las paradojas de Zendn de Elea.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Reflexion sobre la diferencia entre la vida actual y la
vida en la Antigua Grecia

2. Presentacion de la vida cotidiana de los griegos y de
las paradojas de Zendn de Elea

3. Ejercicio de visualizacion del estilo de vida de los
griegos

4. Lectura de un fragmento del cuento Laberinto
Armonico de D. Hofstadter, protagonizado por Aquiles
y la Tortuga dentro de una obra de Escher.

RECURSOS UTILIZADOS

Presentacién
Proyector
Computadora
Texto del cuento

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencién, participaron y
comentaron entre ellos el contenido presentado en la
sesion

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Se puede mejorar el gjercicio de visualizacion de la vida
cotidiana de la vida cotidiana en la Grecia Antigua,
planificandolo con més detalle. Las paradojas de Zen6n
requieren de una representacion visual adecuada, lo que
no se logré del todo.
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No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

18 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Conseguir elementos necesarios para un ejercicio de
stop motion

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Las y los estudiantes responden bien a aspectos
cotidianos, asi como a la ilustracion de elementos
tedricos a través de imagenes y relatos.

No. de sesién

6

Estrategia didactica

Stop motion de Zeno6n

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 15 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante identifique y comprenda las
caracteristicas y elementos de la técnica del stop motion.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1.- Presentar técnica del stop motion, de videos y
tutoriales

2.- Realizacion de prueba de video de stop motion de 5 a
10 segundos con tema libre

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Proyector

Computadora

Celulares

Aplicacion para celular Stop Motion Studio
Objetos diversos para realizacion de video:
Mufiecos, plastilina, papel de colores, hilo,
alambre, imagenes impresas, etc.

e Tripié u otro objeto que sirva para fijar el
celular al tomar las fotos

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencién y realizaron
avances de la prueba de video de stop motion, que
acabaran en la siguiente sesion.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Aunqgue esta prueba sirvio para que se familiarizaran con
la elaboracion del stop motion, esta técnica para elaborar
videos requiere de una mayor practica para que logren
los resultados que esperan.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

20 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia
did4ctica

No. de sesion

7

Estrategia didactica

Stop motion de Zenoén
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LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 16 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante experimente con la técnica
del stop motion para poder realizar un video en
futuras sesiones.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Realizacién y finalizacién de la prueba de sfop motion
de 5 a 10 segundos con tema libre

RECURSOS UTILIZADOS

e Celulares

e Aplicacion para celular Stop Motion Studio

e Objetos diversos para realizacion de video: Mufiecos,
plastilina, papel de colores, hilo, alambre, imagenes
impresas, etc.

e Tripié u otro objeto que sirva para fijar el celular al
tomar las fotos

RESULTADOS DE LA SESION

La mayoria de los equipos finalizaron la prueba de video
de stop motion, en los que muestran un acercamiento a
esta técnica de video.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

El stop motion requiere de mucho espacio para su
realizacion, por lo que el saldn que se utiliza para el taller
resulta muy pequefio, por lo que se requirié usar otros
salones, aunque fue causa de una llamada de atencion
por parte del coordinador del campus.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

17 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Una mayor experimentacion de la técnica del stop motion
por parte de las y los estudiantes.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesién

8

Estrategia didactica

Stop motion de Zendn

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 17 de agosto de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes visualicen las paradojas
de Zenbn, reconozcan la utilidad del storyboard y
planifiquen una representacién en un video de
stop motion, para que reflexionen y comprendan
el significado e implicaciones de las paradojas.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Dialogo sobre la relacion entre el stop motion, las
paradojas de Zendn y la posibilidad de representar
una paradoja en un video corto.

2. Planeacion del guion del video de sfop motion, de
entre 30 segundos y un minuto de duracion.

3. Presentacion sobre el storyboard como recurso para
la elaboracion de un video

4. Planeacion de un storyboard que sirva como guia
para la elaboracion de un video de stop motion
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RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Proyector

e Computadora
Formato impreso de storyboard
Lapices

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencion, participaron con
sus propias reflexiones y planificaron un guion y
storyboard para la realizacion del video de stop motion.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

A las y los estudiantes se les dificultd representar las
paradojas de Zendn, por lo que se les dio la posibilidad de
representar otro tipo de paradojas.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

22 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia
didactica

No. de sesién

9

Estrategia didactica

Stop motion de Zeno6n

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 18 de agosto de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes elaboren un storyboard que
sirva como guia para la elaboracion de un video stop
motion que represente una paradoja, asi como iniciar la
elaboracion del video de stop motion.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracién de un storyboard que sirva como guia
para la elaboracién de un video de stop motion

2. Elaboracién de video stop motion de entre 30
segundos y un minuto de duracion, en el que se
incluya la paradoja de Zendn o alguna otra paradoja

filosofica.
RECURSOS UTILIZADOS e Formato impreso de storyboard
e Lapices

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes realizaron storyboards y
comenzaron a realizar el video de stop motion.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Se requiere de mayor espacio y mas tiempo para
familiarizarse con la aplicacion y la técnica.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

21 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la dltima sesion de esta estrategia didactica

143




No. de sesién

10y 11

Estrategia didactica

Stop motion de Zeno6n

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 21 y 22 de agosto de 2023, 14:00
a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes avancen en la elaboracion del
video de stop motion que representa una paradoja.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de video stop motion de entre 30
segundos y un minuto de duracion, en el que se
incluya la paradoja de Zendn o alguna otra paradoja
filosdfica.

RECURSOS UTILIZADOS

e Celulares

e Aplicacion para celular Stop motion Studio

e Objetos diversos para realizacion de video: Mufiecos,
plastilina, papel de colores, hilo, alambre, imagenes
impresas, etc.

e Tripié u otro objeto que sirva para fijar el celular al
tomar las fotos

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes avanzaron en la realizacion del video
de stop motion

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

18 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesién

12

Estrategia didactica

Stop motion de Zendn

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 24 de agosto de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETS8IVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes presenten los videos de stop
motion que realizaron, explicando las paradojas que
representan, para que desarrollen sus habilidades de
expresioén oral y su capacidad de justificar su trabajo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de los videos de stop motion

2. Explicacion del contenido de los videos y su relacion
con alguna paradoja

3. Respuesta a dudas de los espectadores

RECURSOS UTILIZADOS

e Videos
e Proyector
e Computadora
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RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes presentaron sus videos de stop
motion, explicando las paradojas que representaron.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Se encontraron algunas dificultades en la explicacion de
las paradojas, asi mismo, la falta de tiempo repercutié en
la calidad de los videos.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

22 asistentes presenciales. Visita de la doctora Alejandra

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Queda como posible futuro proyecto la profundizacion en
el tema de las paradojas y su relevancia en la filosofia,
asi como el mejor manejo de la técnica de stop motion,
que, aunque no se use de forma profesional, quedan
muchas areas de mejora para que las y los estudiantes
se sientan mas satisfechos con sus resultados finales.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La paradoja es un elemento de la l6gica y la filosofia
presente desde la antigiiedad que suele ser tomado con
una mera curiosidad del pensamiento, pero tiene una
presencia importante en los razonamientos filosoficos
como muestra de los limites del razonamiento y su
conexion con la realidad. Las y los estudiantes tuvieron
diferentes acercamientos a la paradoja en los videos,
algunos encontraron la similitud entre las paradojas de
Zenon y la técnica del stop motion, debido a que ambas
presentan un movimiento aparente, como el trabajo de
La Flecha (aludiendo a la paradoja de la flecha de
Zendn). Otros tomaron la excusa de una elaboracion del
guion del video para presentar interacciones o didlogos
llenos de aspectos filosoficos y paradéjicos como la
moral, la identidad, el tiempo, entre otras. La elaboracién
de un proyecto complejo como lo son los videos de stop
motion mantiene una interaccion constante entre las y
los estudiantes y los temas filoséficos, teniendo mas
tiempo e interés para reflexionar sobre ello, en un
proceso creativo que revela sus posibilidades.

No. de sesién

13

Estrategia didactica

Cdbmic mayéutico actuado

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 25 de agosto de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante identifique y reflexione sobre el
método socratico, su importancia en la sociedad griega y
en la sociedad actual.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion sobre Sdcrates y la Mayéutica
2. Representacion actuada de fragmentos de dialogos
de Platén de su época socratica

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Proyector
e Computadora

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion y participaron
con entusiasmo, se logré de forma satisfactoria su
comprension y reflexién sobre el tema presentado.
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OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

9 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Gltima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

14

Estrategia didactica

Cdémic mayéutico actuado

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 28 de agosto de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante identifique las caracteristicas de las
fotonovelas, asi como los elementos formales principales

del comic, para poder aplicarlos en la elaboracién de una

fotonovela.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de los elementos, caracteristicas y
ejemplos de fotonovelas

2. Presentacion de los elementos formales del cémic:
vifietas, encuadres, posicion de la camara y orden de
vifetas

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Proyector
e Computadora

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencién y participaron con
entusiasmo, se logré de forma satisfactoria su
comprension y reflexién sobre el tema presentado.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

12 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesion

15

Estrategia didactica

Cémic mayéutico actuado

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 29 de agosto de 2023, 14:00 a
15:00 horas
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OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes planifiquen la elaboracion de la
fotonovela, redactando un guion y llenando el formato que
se les proporciona.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Seleccion por equipos del didlogo mayéutico que
representara la fotonovela

2. Redaccion de didlogo mayéutico que se representara
en la fotonovela

3. Elaboracion del guion de la fotonovela siguiendo un
formato proporcionado
Asesoria sobre la elaboracién dialogo y el guion

RECURSOS UTILIZADOS

Papel

4.
e Formatos impresos del guion de fotonovela
[ ]
e Léapices

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes participaron con entusiasmo,
elaborando el guion del dialogo socratico y llenando el
formato proporcionado.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

14 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesién

16

Estrategia didactica

Cdémic mayéutico actuado

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 30 de agosto de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes elaboren un guion para la
realizacion de una fotonovela que represente un dialogo
mayéutico, comprendiendo el método socrético y su
aplicacién en el dialogo de temas actuales, relacionados
con la vida de la o el estudiante.

1. ACTIVIDADES
REALIZADAS

1. Elaboracién del guion de la fotonovela siguiendo
un formato proporcionado

2. Asesoria sobre la elaboracion dialogo y el guion

3. Sesion fotografica para la fotonovela

RECURSOS UTILIZADOS

e Formatos impresos del guion de fotonovela
e Lapices

e Celulares

e Utileria y disfraces

RESULTADOS DE LA SESION

La mayoria de las y los estudiantes elaboraron un guion
gue sirva como guia en la elaboracién de una fotonovela.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La imitacion del didlogo socrético es dificil, debido en
buena medida al ingenio de Sécrates, pero un
acercamiento a este tipo de dialogo puede contribuir a la
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capacidad de la o el estudiante de argumentar y de
dialogar temas complejos.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

16 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Gltima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

17

Estrategia didactica

Cdémic mayéutico actuado

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 31 de agosto de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes se familiaricen con la
elaboracion de fotonovelas y comics a través de
aplicaciones dirigidas a esa funcién, asi como realicen un
avance de la fotonovela que sera terminada en las
siguientes sesiones.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de la aplicacion para celular Pic Talk, que
se puede utilizar para elaborar fotonovelas facilmente.

2. Sesion fotografica para la fotonovela

3. Elaboracién de fotonovelas

RECURSOS UTILIZADOS

e Celulares
e Utileriay disfraces
e Aplicacién Pic Talk

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes se familiarizaron con la aplicacion
Pic Talk y comenzaron a realizar la fotonovela.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La aplicaciéon Pic Talk facilita en gran medida la
realizacion de fotonovelas y cémics, pero no funciona
igual en todos los celulares, dando algunos errores en
algunos de ellos, lo que complicé la elaboracién de la
fotonovela para algunos equipos de estudiantes.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

21 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Buscar una aplicacion mas estable y compatible que Pic
Talk, pero con prestaciones similares

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesion

18

Estrategia didactica

Cdmic mayéutico actuado

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 1 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas
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OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes realicen un avance o terminen la
fotonovela que contenga un dialogo mayéutico.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Sesion fotografica para la fotonovela
2. Elaboracion de fotonovelas

RECURSOS UTILIZADOS

e Celulares
Utileria y disfraces
Aplicacion Pic Talk

RESULTADOS DE LA SESION

Algunos equipos de estudiantes terminaron sus
fotonovelas, los demas hicieron avances,
comprometiéndose a traerlas terminadas para la siguiente
sesion.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

19 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

19

Estrategia didactica

Cdbmic mayéutico actuado

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 4 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes presenten sus fotonovelas a sus
compafieros, explicando su contenido y su relacién con el
método socratico.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de las fotonovelas
2. Explicacién del contenido de las fotonovelas
3. Respuesta a dudas de los espectadores

RECURSOS UTILIZADOS

e Proyector
e Computadora

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes presentaron sus fotonovelas,
teniendo algunos de ellos resultados excelentes, tomando
en cuenta tanto las caracteristicas del dialogo mayéutico,
como los recursos formales de la fotonovela. La
explicacion no fue la éptima en todos los equipos, pero
algunos de ellos demostraron una buena comprension del
propdsito de la actividad.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

En algunos equipos el mayor problema fue la ortografia, la
redaccion y el orden de las vifietas de la fotonovela. Es por
esto que se requiere hacer un seguimiento y revision de la
fotonovela previas a su entrega, lo que no se pudo realizar
por falta de tiempo.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

22 asistentes presenciales
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TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Buscar o realizar mas ejemplos de didlogos socraticos
modernos, que sirvan como ejemplo a las y los
estudiantes. Poner mas hincapié en las futuras actividades
de este tipo en la ortografia, redaccién y orden de las
vifietas para que sean mas faciles de leer. La fotonovela
puede ser un recurso muy Util en la representacion visual
de didlogos, relatos o cualquier recurso filoséfico que sea
apto para ser representado visualmente, por ser muy
sencillo de utilizar, mientras que es muy versatil.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

El didlogo socratico, aunque presenta dificultades, es una
forma eficiente de lograr que las y los estudiantes
expresen sus opiniones e inquietudes. Para realizar una
correcta argumentacion en estos dialogos es necesario
abordar temas con los que se estén familiarizados, de lo
contrario se dificultaria mucho su elaboracion. La
posibilidad de disfrazarse, actuar y escenificar escenas
impulsa a las y los estudiantes a mostrar sus deseos y
preocupaciones, formando un vinculo mas fuerte con el
tema y las reflexiones que se plasman en la fotonovela.
Algunos ejemplos sobresalientes son:
e El gjercicio llamado Muerte o Vida Eutanasia que
muestra profundas reflexiones sobre el valor de la vida
y como la realidad se puede llegar a sobreponer a
cualquier discusion filoséfica, dando la dltima palabra.
Todas estas reflexiones van acompafiadas por un
esfuerzo por usar todos los recursos formales del
cémic y la fotonovela, para crear una experiencia
completa que refuerce la asimilacion del mensaje.
e Eltrabajo llamado El hombre Bueno o Malo. Las y los
estudiantes hicieron mascaras y utileria sin que fuera
un requisito para el ejercicio, ademas personificaron a
dioses griegos con disfraces. El esfuerzo fue notorio y
las y los estudiantes comprendieron desde el comienzo
la importancia de la experiencia visual para darle
soporte al contenido del dialogo, que se adelanta al
tema de futuras sesiones. Se muestra el problema de
la naturaleza humana como un asunto de dioses, como
un problema relevante pero irresoluble para los propios
humanos

No. de sesion

20

Estrategia didactica

Teatro de sobras y La Caverna de Platén

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 5 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen los elementos y
posibles interpretaciones de la Caverna de Platon, que
reflexionen sobre la presencia y pertinencia del mensaje
de esta alegoria en la cultura y sociedad actual. Que las y
los estudiantes reconozcan y aprecien el valor artistico del
teatro de sombras, que identifiquen sus elementos y
posibilidades.
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ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de la alegoria de la Caverna de Platén y
sus posibles interpretaciones

2. Proyeccion de videos de fragmentos de peliculas
inspiradas en la alegoria de la Caverna de Platéon (La
Matrix y They Live)

3. Preguntas sobre las similitudes y diferencias entre las
peliculas y la alegoria de la Caverna de Platén

4. Proyeccion de un video sobre un documental del teatro
de sombras.

RECURSOS UTILIZADOS

e Television
e Computadora
e Presentacion sobre la alegoria de la Caverna de
Platon
e Videos sobre Matrix, They Live y documental sobre el
teatro de sombras.
https://youtu.be/HMDFRc7QFHU
https://youtu.be/QTJCLXZwv6C
https://youtu.be/nOFGMXttr7c

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes identificaron los elementos y
posibles interpretaciones de la Caverna de Platon, asi
como visualizaron su representacion. Gracias a los videos
y la sesién de preguntas reflexionar sobre la presencia 'y
pertinencia del mensaje de esta alegoria en la cultura'y
sociedad actual. Algunos de las y los estudiantes
reconocieron y apreciaron el valor artistico del teatro de
sombras, identificaron algunos de sus elementos y
posibilidades.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La asistencia no fue completa, por lo que algunos de los
participantes del taller no pudieron alcanzar los objetivos
de la sesion. Se requerird darles una pequefa
introduccién en las siguientes sesiones. Seria preferible
dedicar un mayor tiempo al debate de la posible
actualizacion de la alegoria de la Caverna con respecto a
la situacién social actual.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

16 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Una revision mas exhaustiva de peliculas o recursos
visuales que ilustren el contenido de la alegoria de la
caverna.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Las y los estudiantes se involucran mejor en los temas de
la filosofia antigua al poderlos relacionar con problemas
actuales y al apreciar su influencia y relevancia en las
manifestaciones culturales actuales.

No. de sesion

21

Estrategia didactica

Teatro de sobras y La Caverna de Platén

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 6 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen los elementos y
caracteristicas del teatro de sombras como manifestacion
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https://youtu.be/HmDFRc7QFHU
https://youtu.be/QTJcLXZwv6c
https://youtu.be/n0FGMXttr7c

artistica de una antigua tradicion, que ofrece una
visualizacion fuera de lo comn de diferentes temas. Que
planifiqguen su propio teatro de sombras que represente la
alegoria de la caverna o una interpretacion moderna.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Explicacién de los elementos y posibilidades del
teatro de sombras
Planeacion del teatro de sombras por equipo

RECURSOS UTILIZADOS

Proyector
Computadora
Papel

Lapiz

....!\)

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencion y manifestaron
sus dudas, se organizaron en equipos para planificar su
propio teatro de sombras que represente la alegoria de la
caverna o una interpretacion moderna.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Examenes parciales, poca participacion

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

15 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

El teatro de sobras es una técnica antigua muy compleja,
que para ser realizada de forma adecuada requiere de
mucho aprendizaje y préctica, es por esto que esta
actividad abre la posibilidad que las y los estudiantes y
docentes puedan seguir aprendiendo y practicando esta
técnica para futuras presentaciones.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesién

22,23y 24

Estrategia didactica

Teatro de sobras y La Caverna de Platén

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 7, 8 y 11 de septiembre de 2023,
14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes pongan en escena la obra de
teatro de sobras que representa la alegoria de la caverna
0 una reinterpretacion.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracién de marionetas y elementos del teatro de
sombras por equipo

RECURSOS UTILIZADOS

Figuras impresas
Papel

Cartén

Cuteres

Tijeras
Pegamento
Palitos de madera

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes realizaron un avance en la
elaboracion de marionetas y utileria de carton y madera
para la puesta en escena de un teatro de sombras
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OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Examenes parciales, poca participacion

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

20 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Gltima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

25, 26 y 27

Estrategia didactica

Teatro de sobras y La Caverna de Platén

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 12, 13 y 18 de septiembre de
2023, 14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes elaboren marionetas y utileria de
carton y madera para la puesta en escena de un teatro de
sombras. De estar listos, que pongan en escena la obra
de teatro de sobras que representa la alegoria de la
caverna o una interpretacion moderna, mientras es
capturada en video con un celular.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de marionetas y elementos del teatro de
sombras por equipo

Representacién de obras de teatro de sombras
Captura de representacion de obras de teatro de
sombras

wnN

RECURSOS UTILIZADOS

Figuras impresas

Papel

Cartén

Culteres

Tijeras

Pegamento

Palitos de madera

Marionetas de carton

Elementos de escenografia y utileria
Pantallas cubiertas de tela blanca
Lampara con foco

Celulares

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes elaboraron marionetas y utileria para
el teatro de sombras por equipo. Algunas/os estudiantes
comenzaron la puesta en escena del teatro de sombras y
su captura en video.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Algunos grupos terminaron antes, por lo que la asistencia
vario en las sesiones.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

15 asistentes presenciales
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TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesidn de esta estrategia didactica

No. de sesién

28

Estrategia didactica

Teatro de sobras y La Caverna de Platén

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 19 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes pongan en escena la obra de
teatro de sobras que representa la alegoria de la caverna
0 una interpretacion moderna, mientras es capturada en
video con un celular.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Representacién de obras de teatro de sombras
2. Captura de representacion de obras de teatro de
sombras

RECURSOS UTILIZADOS

Marionetas de cartén

Elementos de escenografia y utileria
Pantallas cubiertas de tela blanca
Lampara con foco

e Celulares

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes terminaron de poner en escena del
teatro de sombras y su captura en video.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Algunos grupos ya habian terminado, por lo que la
asistencia fue menor. Por el retraso de la actividad se
prescindié de la presentacién de los videos capturados de
las obras de teatro de sombras, pero se subiran mas
adelante al drive y se presentaran en una exposicién
general.

Lamentablemente las y los estudiantes estaban muy
dispersos en esta actividad, por lo que la mayoria se limitd
a representar una version de la alegoria original, por lo
que no hubo un mayor esfuerzo por conectar la alegoria
con la vida de la o el estudiante.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

13 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Se quedd pendiente la edicion de las capturas de las
obras de teatro, lo que se pospuso para semanas
posteriores.

El teatro de sombras es una técnica teatral compleja y que
requiere cierto dominio de la técnica para obtener
resultados satisfactorios, pero también ofrece la
posibilidad de simplificarlo a sus elementos més basico,
teniendo un ejercicio llamativo y sencillo a la vez. En esta
actividad no se logré encontrar un punto de equilibrio, lo
gue puede solventarse con la ganancia de experiencia en
esta técnica y su aplicacién en clase.
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DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Los resultados de esta actividad no fueron del todo
satisfactorios, pero presentan ensefianzas importantes. A
las y los estudiantes se les ofrecieron dos opciones:

e Representar la version original de la Alegoria de la
Caverna, con la facilidad de que ya contaban con
marionetas y elementos de le escenografia ya
disefiados, solo era necesarios recortarlos en carton y
agregarles palitos de madera para manejarlos

e Crear su propia version de la Alegoria de la Caverna,
reinterpretando su mensaje, teniendo que adaptar o
crear las marionetas y elementos del escenario, lo que
en apariencia significaba mas trabajo.

La mayoria de los equipos eligieron hacer la version

original, probablemente por la presién de las obligaciones

académicas. Curiosamente, el Unico equipo que decidio
hacer su propia version obtuvo resultados notoriamente
mejores y se comprometieron mucho mas con la actividad.

Considero que no se debe subestimar el impulso que

reciben las actividades cuando las y los estudiantes se

apropian de los proyectos. La representacion de una
historia que no ha sido del todo asimilada por las y los
estudiantes, una actividad que no siente necesidad de
resolver porgue en apariencia ya se les proporciona todo,
perjudica en gran medida el proceso creativo. Es

importante encontrar un equilibrio entre facilitarle a las y

los estudiantes la realizacion de una actividad y que

represente un reto para ellos. Se requiere evitar trasmitir
la idea de que todo estd solucionado.

No. de sesién

29

Estrategia didactica

Cadaver exquisito de Epicuro

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 20 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante identifique las posturas filoséficas
del epicureismo y reflexionen sobre ellas, para que a partir
de estas posturas puedan cuestionarse la forma de vida
moderna y sus objetivos, desarrollando una postura critica
frente a su propia forma de vida y sus objetivos.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Platica en espacio abierto sobre el epicureismo, el
placer, la ataraxia y la felicidad.

2. Reflexion colectiva sobre la felicidad y el placer en las
sociedades contemporaneas

3. Dialogo sobre los posibles aportes del epicureismo a
las personas que viven en la sociedad moderna y su
busqueda de la felicidad y la tranquilidad.

RECURSOS UTILIZADOS

e Lugar natural y abierto
e Telas para sentarse o acostarse en el piso

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion y participaron con
entusiasmo, se logré de forma satisfactoria su
comprension y reflexion sobre el tema presentado. Se
plantearon temas importantes sobre la blsqueda de la
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felicidad en la sociedad moderna y reflexiones sobre sus
ventajas y criticas.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Las y los estudiantes se sintieron entusiasmados por tener
la sesién en un espacio abierto rodeado de naturaleza, lo
gue contribuy6 en la comprension de la filosofia de
Epicuro.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

23 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Impartir con mas frecuencias clases al aire libre, centrada
en la participacién de las y los estudiantes.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Cambiar en ocasiones el entorno de la clase, aun lugar
agradable, que corresponda con el tema que se esta
abordando, puede beneficiar en gran medida la actitud de
las y los estudiantes fomentando mas la interaccion y
participacion.

No. de sesién

30

Estrategia didactica

Cadaver exquisito de Epicuro

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 21 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen las caracteristicas y
procedimientos de la técnica del cadaver exquisito, asi
como sus posibilidades y ejemplos. Que elabore algunos
cadaveres exquisitos literarios, alguno que represente su
reflexién sobre las posturas del epicureismo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion sobre la técnica del cadaver exquisito

2. Elaboracion de cadaver exquisito literario libre en
equipos

3. Elaboracién de cadaver exquisito literario libre en la
forma de una carta a un amigo que contengan
consejos para vivir la vida sin de forma placentera y
sin caer en excesos que produzcan mas sufrimiento

RECURSOS UTILIZADOS

Presentacion
Computadora
Proyector
Papel
Lapices

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencién y realizaron
cadaveres exquisitos literarios en equipo con entusiasmo,
plasmando algunas de sus reflexiones sobre la forma de
conseguir una vida placentera y tranquila.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

El cadaver exquisito literario en forma de una carta a un
amigo tendia a presentar repeticiones y redundancias, lo
gue requiere algunas modificaciones en esta actividad.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

18 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Modificar la actividad de un cadéver exquisito literario en
forma de una carta a un amigo para que no presente
tantas repeticiones o redundancias.
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DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

31

Estrategia didactica

Cadéaver exquisito de Epicuro

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 22 de septiembre de 2023, 14:00
a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que elabore algunos cadaveres exquisitos dibujado, que
represente graficamente su reflexion sobre las posturas
del epicureismo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de cadaver exquisito dibujado, que
represente la respuesta a la pregunta ; Cémo vivir
una vida placentera sin caer en excesos que hagan
perder la tranquilidad?

Presentacion de los cadaveres exquisitos

Reflexién sobre la actividad

RECURSOS UTILIZADOS

olom

Cartulina
e Lapices, colores y plumones

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes realizaron cadaveres exquisitos
dibujados en equipo con entusiasmo, plasmando algunas
de sus reflexiones sobre la forma de conseguir una vida
placentera y tranquila.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La representacion de la postura epiclrea varia entre las y
los estudiantes, mientras algunos procuraron incluir
elementos que muestren esta postura, otros se limitaron
a completar la actividad. Sin embargo, la actividad tuvo
un buen recibimiento por parte de las y los estudiantes.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

19 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Se puede replantear la actividad para garantizar que
todos las y los estudiantes reflejen la postura filosofica
gue se aborda.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

A partir de los resultados de esta actividad se puede
mencionar que el cadaver exquisito como estrategia
did4ctica en la ensefianza de la filosofia no es un medio
ideal para representar y asimilar conceptos coherentes,
pero es un medio perfecto para que la o el estudiante
interactle con sus compafieros y compare sus ideas y
preferencias con los de los demas, ganando en la
aceptacion de la diversidad de opiniones y en las
conexiones con sus compafieros al encontrar que tienen
aspectos en comun.

No. de sesion

32

Estrategia did4ctica

El genio maligno y sus ilusiones Opticas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 25 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas
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OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen los argumentos y
posibles interpretaciones de la duda metddica de
Descartes y su importancia en la adquisicion de
conocimientos de forma empirica aun en la época actual.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de la duda metddica de descartes
3. Debate sobre la duda de la realidad, de los sentidos y
su importancia en la vida moderna

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Computadora
e Proyector

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion y participaron con
entusiasmo, se logré de forma satisfactoria su
comprension y reflexion sobre el tema presentado. Se
plantearon temas importantes sobre la duda metédica y su
importancia en la busqueda del conocimiento.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

27 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

33

Estrategia didactica

El genio maligno y sus ilusiones épticas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 26 de septiembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen las caracteristicas y
procedimientos de los madonnari y la creacién de
ilusiones Opticas 3D. Que reflexione sobre la relacion
entre las ilusiones 6pticas y la duda sobre los sentidos de
Descartes. Que disefien un boceto para una ilusién éptica
3D que se realizara en la técnica de madonnari.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion del arte madonnari y la ilusion optica 3D

2. Reflexion sobre la duda metddica y la existencia de
ilusione opticas

3. Disenfo de ilusiones 3D, elaboracion de bocetos a lapiz
en equipos

4. Elaboracién de un ejemplo en papel craft con gises
pastel con ayuda del profesor, grieta con punto de fuga
inferior.

RECURSOS UTILIZADOS

Presentacion
Computadora

Proyector

Lapices, reglas, compases
Papel bond y papel craft
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e Gisesy gises pastel de colores
e Cuerda delgada para trazar perspectiva

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencion y participaron con
entusiasmo, comenzaron la elaboracion de un boceto para
la creacion de un madonnari de una ilusion Optica 3D. Se
realizé un ejemplo de estas ilusiones con gises y papel
craft.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La elaboracion de ilusiones 3D requiere un cierto manejo
del dibujo, perspectiva y sombrado, por lo que las y los
estudiantes escogieron disefios sencillos y requirieron de
un constante asesoramiento.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

28 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

34,35,36y37

Estrategia didactica

El genio maligno y sus ilusiones opticas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 27, 28, 29 de septiembre y 2 de
octubre de 2023, 14:00 a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes elaboren bocetos de ilusiones
3D para su futura elaboracién en el suelo segun la técnica
de madonnari.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracién de bocetos de ilusiones 3D en papel craft
con gises de colores

RECURSOS UTILIZADOS

e Papel craft

e Lapices

e Gisesy gises pastel de colores

e Cuerda delgada para trazar perspectiva

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes avanzaron o terminaron la
realizacion de los bocetos de ilusiones 3D para su futura
elaboracion en el suelo segun la técnica de madonnari.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La elaboracién de los bocetos llevé méas tiempo del
previsto, por la misma dificultad de los dibujos, la
necesidad de asesorias y la poca participacion de las y los
estudiantes en algunas sesiones.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

20 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

La elaboracion de los madonnari con base a estos
bocetos se realizara posteriormente, en el suelo del patio
del plantel, en el evento que se conoce como Dia del
Bienestar.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME

Se incluye en la dltima sesion de esta estrategia didactica
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FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

No. de sesién

38

Estrategia didactica

Enfrentamientos filos6ficos en Redes Sociales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 3 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante reconozca y reflexione sobre
algunas de las posturas frente a la naturaleza humana y
su comportamiento en estado natural, como punto de
partida para la reflexion sobre la ética y el
comportamiento humano en general.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de la actividad

2. Debate sobre la naturaleza humana, con base a las
siguientes preguntas: ; Como se comportan los seres
humanos en estado de naturaleza, sin leyes o
sociedad que los castiguen? 4 Existe una naturaleza
humana? y de ser asi ¢cual seria?

3. Presentacion de videos sobre Thomas Hobbes y
Jean-Jacques Rousseau, de sus posturas sobre la
naturaleza humana.

RECURSOS UTILIZADOS

e Proyector
e Computadora
e Videos y presentacion

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencién y participaron
con entusiasmo, se logré de forma satisfactoria su
comprension y reflexion sobre el tema presentado. Se
plantearon temas importantes sobre la naturaleza
humana y su comportamiento.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

A las y los estudiantes les llama la atencion estos temas,
pero deben ser encaminados para realizar una reflexion
mas profunda y no se queden en las apariencias.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

28 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesion

39

Estrategia didactica

Enfrentamientos filosoficos en Redes Sociales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 4 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante reconozca y reflexione sobre la
diversidad de posturas frente a la naturaleza humana,
como punto de partida para la reflexién sobre la ética, el
comportamiento humano en general y la elaboracién de
memes sobre estos temas.
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ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de diferentes posturas frente a la
naturaleza humana, con fragmentos de textos de los
siguientes filésofos:

¢ Nicolas Maquiavelo,

e Thomas Hobbes,

e Jean-Jacques Rousseau,
e Friedrich Nietzsche y

e Sigmund Freud

2. Formacion de equipos y selecciéon de una postura por
equipo que corresponda con alguno de los filésofos.

3. Creacion de perfiles de Instagram, uno por cada
equipo, el nombre se escogera inspirado en la postura
seleccionada.

RECURSOS UTILIZADOS

Proyector

Computadora
Presentacion

Celulares

Aplicacién de Instagram

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion y participaron con
entusiasmo, se logré de forma satisfactoria su
comprension y reflexién sobre el tema presentado. Los
equipos seleccionaron sus temas y crearon sus perfiles de
Instagram.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Los temas son complejos y extensos, por lo que no se
logra una comprension profunda de estos, el ejercicio solo
busca servir como introduccién a estos tipos de temas.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

23 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesién

40

Estrategia didactica

El genio maligno y sus ilusiones 6pticas. Madonnaris en el
patio central

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 5 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes preparen el area que sera usada
en la siguiente sesién para la elaboracion de los madonnari
de ilusién 3D.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Delimitacion de espacios para la elaboracion de las
ilusiones 3D en el suelo del patio central.
Marcado de los contornos de los madonnari

RECURSOS UTILIZADOS

Patio del plantel
Gises
Cuerda para marcar perspectiva y trazar circulos

...!\)
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RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes delimitaron y prepararon las areas
para la elaboracion de los madonnari de ilusién 3D de la
siguiente sesion.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

18 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

41

Estrategia didactica

El genio maligno y sus ilusiones Opticas. Madonnaris en el
patio central

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 6 de octubre de 2023, 7:00 a
14:00 horas (7 horas)

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes elaboren madonnaris de
ilusiones 3D en el suelo del patio del Plantel, para ser
apreciados y fotografiados por la poblacion estudiantil,
generando reflexiones sobre las limitaciones de la
percepcion de los sentidos.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracién de madonnaris de ilusiones 3D en el suelo
del patio central.

2. Presentacion de las obras ante la comunidad
estudiantil

3. Sesion de fotos junto a los madonnari con la
comunidad estudiantil

RECURSOS UTILIZADOS

e Gises de colores y gises pastel (en gran cantidad)
e Cuerda para trazar perspectivas y circulos

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes elaboraron madonnaris de ilusiones
3D en el patio del Plantel y fueron apreciados y
fotografiados por el resto de la poblacién estudiantil. Se
logré una entusiasta participacién de todos las y los
estudiantes

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Las cajas de gises deben ser bien seleccionadas al
comprarlo, ya que la mayoria contienen muy pocos gises
de colores oscuros, por lo que si las obras de madonnari
tienen tonos oscuros serd muy dificil conseguir los gises
necesarios.

Al difuminar y esparcir los gises sobre el suelo, las y los
estudiantes tienden a usar sus manos directamente, lo
gue puede generarles lesiones, se recomienda usar un
trozo de papel o de tela para difuminar el gis.

Para lograr la ilusion éptica al fotografiar los madonnari, se
debe usar el encuadre y altura correcta de la camara, lo
gue requiere de practicarlo.
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No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

28 asistentes presenciales y la comunidad estudiantil del
Plantel Amazcala

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La participacion tuvo buenos resultados y una
participacion entusiasta, por lo que resulta una estrategia
muy eficaz para lograr el interés y la involucracion de las y
los estudiantes. A su vez desarrollan habilidades artisticas
y conocimientos sobre Optica y geometria. Pero cuenta
con algunos inconvenientes:

e Los resultados son efimeros, por lo que puede
causar frustracion entre algunas/os estudiantes.

e Se requieren mas recursos de los que aparentan, se
necesita comprar una gran cantidad de gises de
colores, de los cuales solo se usa una pequefia
fraccion.

e En esta actividad, los aspectos artisticos ye
estéticos, asi como el esfuerzo de la elaboracion
opacan la presencia de la reflexién filoséfica. Aunque
esto no significa que no se pueda adaptar la
actividad para que no suceda esto.

No. de sesién

42

Estrategia didactica

Enfrentamientos filosoficos en Redes Sociales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 10 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes relacionen obras pictéricas con
posturas filoséficas, con un sentido ladico y reflexivo,
para la elaboracién de memes que muestre su capacidad
creativa y reflexiva.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de una seleccion de obras pictéricas
que serviran como base para la elaboracién de
memes.

2. Lluvia de ideas para el disefio de memes,
relacionando frases inspiradas en posturas filosoficas
y alguna de las pinturas antes presentadas.

3. Disefo de memes sobre posturas filoséficas sobre la
naturaleza humana, usando las obras pictéricas antes
presentadas.

RECURSOS UTILIZADOS

e Proyector

e Computadora

e Presentacion

e Pizarron

e Plumones

e Celulares

e Aplicacién de Instagram

e Aplicacién Meme Generator

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencién y participaron en
la lluvia de ideas, consiguiendo algunos ejemplos de
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memes que unificaban obras pictoricas y reflexiones
filosoficas.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Un importante porcentaje de las y los estudiantes no se
animan a crear un meme en base a obras pictoricas
proporcionadas y reflexiones de filosofias que no
manejan con profundidad, por lo que se incluy6 un
dialogo con las y los estudiantes en el que se les guiaba
para la formacién de los memes, algunos de los cuales
se llevaron a cabo.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

23 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

43

Estrategia didactica

Enfrentamientos filoséficos en Redes Sociales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 11 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes relacionen obras pictéricas con
posturas filoséficas, con un sentido ludico y reflexivo, para
la elaboracion de memes que muestre su capacidad
creativa y reflexiva.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de memes sobre posturas filoséficas

sobre la naturaleza humana, usando obras pictdricas.
2. Subida de los memes a la plataforma del Instagram
3. Comentarios a los memes de los compafieros

RECURSOS UTILIZADOS

e Celulares
e Aplicacién de Instagram
e Aplicacibn Meme Generator

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes disefiaron y elaboraron memes que
unificaban obras pictéricas y reflexiones filoséficas. Los
subieron e hicieron algunos comentarios a sus
compairieros.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Los resultados fuero desiguales, mientras algunos hicieron
un auténtico esfuerzo por presentar memes creativos y
que representaran las posturas filoséficas, otros vieron
muy dificil la actividad y buscaron soluciones simples. En
una futura actividad se puede dar un mayor seguimiento
ala elaboracion de los memes.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

19 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Quedd pendiente una mayor interaccion entre las cuentas
de Instagram, con mas opiniones a los trabajos de los
compafieros, lo que no se logré por falta de tiempo.
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DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La realizacion de memes que representen posturas
filosoficas no es tan sencillo como puede llegar a
aparentar, para generar humor sobre un tema se debe
conocer en cierta medida, lo que no se logro del todo en
las sesiones del proyecto de intervencion. Esta estrategia
es un recurso valioso para complementar el estudio mas
profundo de un tema. Sin embargo, el dialogo y
asesoramiento durante la actividad ayudaron a obtener
algunos resultados.

El uso de obras pictéricas evita la tentacion de usar
memes ya existentes en la web y aporta el conocimiento y
apreciacion de obras clasicas, ampliando el gusto y
recursos visuales de la o el estudiante.

El uso de redes sociales facilita en cierta medida la
interaccion entre las y los estudiantes y sus trabajos, pero
la inseguridad sobre el manejo de los temas impidio en
buena medida que las y los estudiantes comentaran entre
Si SuUs memes.

No. de sesién

44

Estrategia didactica

Estampando stickers de luchas ilustradas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 13 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante reconozca y reflexione sobre los
diversos movimientos sociales, sus frases, consignas e
imagenes para que sirva a la realizacién de frases,
consignas o imagenes propias que representen las
luchas sociales cercanas a las y los estudiantes.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacién de movimientos sociales, frases,
consignas e imagenes:
a) llustracion y revolucion francesa
b) Marxismo y comunismo
¢) Feminismo
d) Movimientos del 68
e) LGBT+
2. Reflexion sobre la relacion entre las frases y
consignas con los ideales de la llustracion
3. Debate sobre la importancia de estos movimientos
sociales en la actualidad

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Proyector
e Computadora

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencién y participaron en
la reflexién y la lluvia de ideas.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

19 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION
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DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

45

Estrategia didactica

Estampando stickers de luchas ilustradas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 16 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen las caracteristicas y
procedimientos de las principales técnicas de grabado y
estampa, asi como el proceso de elaboracion de grabados
sobre placas de unicel.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de grabados y sus técnicas.

2. Explicacion de la actividad

3. Explicacién del proceso de elaboracion del grabado en
placas de unicel

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Proyector
e Computadora

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencion y expresaron sus
dudas.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

21 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesién

46

Estrategia didactica

Estampando stickers de luchas ilustradas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 17 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes planeen y disefien frases y/o
imagenes que representen luchas sociales con las que se
identifique las y los estudiantes, para ser representadas
con la técnica de grabado sobre unicel.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Planeacion y realizacion de bocetos, creados por las y
los estudiantes o seleccionados de frases y/o
imagenes representativas de una lucha con la que se
identifiquen las y los estudiantes

2. Revision de los bocetos, frases y/o imagenes, para
asegurar que se pueden realizar con el grabado en
unicel
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RECURSOS UTILIZADOS

e Léapices
o Papel

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes realizaron bocetos que servirdn
como base a la creacion de grabados de unicel que
representen frases y/o imagenes de luchas sociales con
las que se identifique las y los estudiantes

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

22 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

47

Estrategia didactica

Estampando stickers de luchas ilustradas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 18 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes realicen bocetos para grabados
en unicel que representen frases y/o imagenes de luchas
sociales con las que se identifique las y los estudiantes.
Asi como preparar las placas de unicel para la realizacion
de los grabados.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de bocetos con imagenes o frases
representativas de una lucha con la que se identifiquen
las y los estudiantes

2. Preparado de las planchas de unicel a partir de
charolas desechables, se cortan los bordes.

3. Calcado de las frases e imagenes en la plancha de

unicel
RECURSOS UTILIZADOS e Lapices
e Papel

e Charolas desechables de unicel planas y grandes
e Lapices o instrumentos con punta

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes realizaron bocetos para grabados en
unicel que representen frases y/o imagenes de luchas
sociales con las que se identifique las y los estudiantes.
También prepararon las placas de unicel para la
realizacion de los grabados.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Periodo de examenes parciales, poca participacién

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

21 asistentes presenciales
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TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesidn de esta estrategia didactica

No. de sesién

48

Estrategia didactica

Estampando stickers de luchas ilustradas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 19 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes preparen las placas de unicel
para la realizacion de los grabados a continuacion y la
impresién en papel.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Preparado de las planchas de unicel a partir de
charolas desechables, se cortan los bordes.

2. Calcado de las frases e imagenes en la plancha de
unicel

3. Elaboracién de los grabados de unicel, a través de
lapices, plumas o algun objeto con punta.

4. Impresion o estampado de los grabados en papel, con
pintura para cartel, colocando encima papel bond y
tallando el papel sobre la placa de unicel para que se
transfiera la pintura.

RECURSOS UTILIZADOS

Charolas desechables de unicel planas y grandes
L4pices o instrumentos con punta

Pintura para cartel

Rodillo pequefio de esponja

Papel tamafio oficio

RESULTADOS DE LA SESION

Algunos de las y los estudiantes prepararon las placas de
unicel para la realizacion de los grabados, los elaboraron
e imprimieron

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Periodo de examenes parciales, poca participacion.
Algunas/os estudiantes iban mas avanzados que otros.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

19 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesion

49

Estrategia didactica

Estampando stickers de luchas ilustradas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 20 de octubre de 2023, 14:00 a
15:00 horas
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OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes realicen los grabados que
representen frases y/o imagenes de luchas sociales con
las que se identifique las y los estudiantes y los impriman

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de los grabados de unicel, a través de
lapices, plumas o algun objeto con punta.

2. Impresién o estampado de los grabados en papel, con
pintura para cartel, colocando encima papel bond y
tallando el papel sobre la placa de unicel para que se
transfiera la pintura.

RECURSOS UTILIZADOS

e Pintura para cartel
e Rodillo pequefio de esponja
e Papel tamafio oficio

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes realizaron los grabados que
representen frases y/o imagenes de luchas sociales con
las gue se identifiquen y los imprimieron

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Dejar muy claro que las letras de las frases deben estar
invertidas para que salgan derechas al imprimir

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

17 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

50y 51

Estrategia didactica

Estampando stickers de luchas ilustradas

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 23 y 30 de octubre de 2023, 14:00
a 15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes impriman los grabados que
representen frases y/o imagenes de luchas sociales con
las que se identifiguen.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Impresion o estampado de los grabados en papel, con
pintura para cartel, colocando encima papel bond y
tallando el papel sobre la placa de unicel para que se
transfiera la pintura.

RECURSOS UTILIZADOS

e Pintura para cartel
¢ Rodillo pequefio de esponja
e Papel tamafio oficio

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes imprimieron los grabados que
representan frases y/o imagenes de luchas sociales con
las gue se identifiquen.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Las placas deben estar lijadas, se usa pintura para cartel,
el acrilico se endurece y el papel se pega a la placa. El
entintado se hace lo mas parejo posible

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

19 asistentes presenciales
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TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

La presentacion de estas obras se aplaza hasta la
exposicion de la Jornada del saber, en el que se
presentaran los trabajos del taller a la comunidad del
plantel

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La creacion de un medio de reproduccion de imagenes tan
sencilla y con materiales tan econémicos entusiasmaron a
las y los estudiantes, preguntando por la posibilidad de
crear camisetas o imprimir en otros soportes. Crear
actividades econdmicas y sencillas con resultados
atractivos para los jovenes es muy importante en el nivel
bachillerato, aunque no siempre es facil de conseguir.

En esta estrategia las y los estudiantes podian seleccionar
frases ya existentes para sus grabados, es un paso previo
a la elaboracion de imagenes y/o frases creadas por las y
los estudiantes en las siguientes sesiones.

La mayoria de las y los estudiantes en comunidades como
las de Amazcala son cercanos a alguna lucha o
movimiento social, ya sea porque son discriminados en su
comunidad por pensar o actuar de forma diferente o
porque los miembros de su propia comunidad son
criticados por ser de la periferia, en cualquier caso, la
mayoria de las y los estudiantes se familiariza con alguna
lucha o movimiento social, que a su vez se conecta con
alguna postura filoséfica o manifestacion artisticas. Los
movimientos sociales son recursos valiosos para que la o
el estudiante se conecte con los contenidos filosoéficos y
manifestaciones artisticas, aunque se debe tener cuidado
con no sobre estimular a los jovenes ara que inicien una
manifestacion.

No. de sesién

52

Estrategia didactica

Arte urbano, esténciles y luchas sociales actuales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 9 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes reconozcan algunos de los
principales artistas del arte urbano y sus obras que
contienen mensajes que buscan producir cambios en la
sociedad con base a los ideales que se pueden rastrearse
hasta la ilustracién. Que reflexionen sobre el potencial del
arte urbano como factor de cambio social.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de arte urbano con mensajes sociales.
De esténcil y grafiti. Banksy, Shepard y Kruger
Proyeccion de videos sobre Banksy y su obra

RECURSOS UTILIZADOS

Proyector
Presentacion y videos
Computadora

e o o I\)

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion, participaron y
presentaron sus dudas, mostrando que se produjo
aprendizaje y reflexion sobre el tema.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO
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No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

10 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la dltima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

53

Estrategia didactica

Arte urbano, esténciles y luchas sociales actuales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 10 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen algunos de los
ejemplos mas representativos de la obra de Banksy y que
interpreten correctamente algunos de sus mensajes
sociales y politicos. Que reflexionen sobre la intencion de
Banksy, la importancia de su obre y la influencia que
puede ejercer el arte urbano sobre la sociedad.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Proyeccién de videos sobre Banksy y su obra
2. Reflexion sobre la intencion de la obra de Banksy y su
influencia en la sociedad

RECURSOS UTILIZADOS

e Proyector
e Videos
e Computadora

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion, participaron y
presentaron sus dudas, compartiendo algunas de sus
reflexiones y su actitud frente a los problemas sociales.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

17 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesion

54

Estrategia did4ctica

Arte urbano, esténciles y luchas sociales actuales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 13 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen y expresen sus
principales inquietudes sobre los problemas sociales que
los rodean y reflexionen sobre la influencia que pueden
ejercer sobre esos problemas con el arte urbano y el
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disefio de mensajes planificados para la generacion de
cambios en los espectadores. Que disefien imagenes y/o
frases para la elaboracion de esténciles estampados a
modo de grafiti con base a las reflexiones previas,
seleccionando una lucha social que los involucre.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Lluvia de ideas de problemas que pueden ser
abordados a través del arte urbano

2. Planeacion de mensajes (imagenes y/o frases) que se
van a representar con lo esténciles

3. Elaboracién de bocetos para la elaboracion de lo
esténciles, las imagenes deben ser de alto contraste y
sencillas para ser aptas para recortarlas en esténciles

RECURSOS UTILIZADOS

Pizarron

Plumones

Lapices

Papel

Programa o aplicacion para ediciéon de imagenes

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion, participaron en la
lluvia de ideas y presentaron sus dudas, compartiendo
algunas de sus reflexiones y su actitud frente a los
problemas sociales. Comenzaron la planeacion y el disefio
de los esténciles para el estampado a modo de grafiti.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La imagenes seleccionadas o elaboradas deben ser
sencillas y de alto contraste, solo blanco y negro, para ser
aptas para elaborar los esténciles.

Las letras o secciones de la imagen que estén totalmente
rodeadas por negro, deben agregarse una franja blanca
que conecte con la parte blanca de afuera, para que al
recortarse el esténcil no se caigan estas secciones.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

18 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesién de esta estrategia didactica

No. de sesion

55

Estrategia didactica

Arte urbano, esténciles y luchas sociales actuales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 15 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes elaboren los bocetos para los
esténciles que representen la lucha social que han
seleccionado

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de bocetos para la elaboracion de lo
esténciles

2. Paso de los bocetos a las cartulinas donde se
recortaran los esténciles, pegando la impresion de los
bocetos en cartulina.

RECURSOS UTILIZADOS

e Programa o aplicacién para edicion de imagenes
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e Aplicacion https://rasterbator.net/, para imprimir
imagenes grandes fragmentadas en papel tamafio
carta

Impresiones

Papel

Cartulina

Pegamento en barra

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes elaboraron los bocetos para los
esténciles que representen la lucha social que han
seleccionado

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

21 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

56

Estrategia didactica

Arte urbano, esténciles y luchas sociales actuales

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 16 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes recorten los esténciles que
representen la lucha social que han seleccionado

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Recorte de los esténciles, se recorta las secciones
negras, para que permitan el paso de la pintura de
aerosol y funcionen como plantillas.

RECURSOS UTILIZADOS

e Cuteres
e Cartulina
e Impresiones

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes recortaron los esténciles que
representen la lucha social que han seleccionado

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Es preferible dejar en claro el método de recorte de los
esténciles, al ser la primera vez que las y los estudiantes
trabajaban en esta técnica, no reconocen los problemas
que pueden surgir al realizarla.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

23 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la dltima sesion de esta estrategia didactica
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No. de sesién

57 (6 horas)

Estrategia didactica

Arte urbano, esténciles y luchas sociales actuales y
Exposicién de obras del taller

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 17 de noviembre de 2023, 8:00 a
14:00 horas (6 horas, Jornada del Saber)

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes estampen los disefios de sus
esténciles sobre papel craft para colocarla en una pared al
que tenga acceso la comunidad del Plantel. Que se realice
el montaje de una exposicion que muestre los trabajos
elaborados a lo largo del semestre. Que se presenten las
obras realizadas en el semestre al resto de la comunidad
del Plantel.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Estampado de los esténciles sobre tiras de papel craft,
tipo grafiti, con aerosoles de color blanco y de color
negro

2. Colocacion del papel con grafitis sobre una pared del
plantel

3. Colocacion de las obras del taller en las paredes de un
salén del plantel, obras colocadas:

o Placas de unicel e impresiones de la actividad
Estampando stickers de luchas ilustradas

o Impresion de los memes realizados en la
actividad Enfrentamientos filoséficos en Redes
Sociales

o Bocetos elaborados con gises de la actividad: E/
genio maligno y sus ilusiones opticas

4. Proyeccién de un video que muestra las obras realizad
en las siguientes actividades:

o Stop motion de Zenén
o Cbémic mayéutico actuado
o Teatro de sobras y La Caverna de Platon

5. Presentacion de la exposicion y explicacion de las

obras a los asistentes pertenecientes al Plantel.

Desmontaje de la exposicion

RECURSOS UTILIZADOS

Aerosoles de los colores blanco y negro

Mascarillas de proteccion

Papel craft

Material de montaje: masking tape, velcro adherible,
fichas, impresiones, etc.

Pantalla grande

Computadora

Trabajos de las actividades previas

Video editado con trabajos digitales

.....O)

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes estamparon los disefios de sus
esténciles sobre papel craft y los colocaron en una pared
al que tenga acceso la comunidad del Plantel. Se realiz6
el montaje de una exposicién que muestra los trabajos
elaborados a lo largo del semestre. Se presentaron las
obras realizadas en el semestre al resto de la comunidad
del Plantel.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Para el grafiti con esténcil, se usa la técnica de Banksy,
primero una capa de color blanco para el contraste, para
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luego aplicar una capa negra con ayuda del esténcil para
que quede bien definida la imagen

Se debe usar mascarillas de proteccion para el uso de
aerosol, de lo contrario puede afectar la salud de docentes
y estudiantes

El sal6n utilizado para la exposicion estaba un poco
aislado del evento, por lo que la ubicacién no contribuy6
mucho a la asistencia de espectadores.

Debe mejorar la preparacion de las y los estudiantes en la
presentacion de las obras, para que resulte mas
informativa para los visitantes.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

26 asistentes presenciales y la comunidad estudiantil del
Plantel Amazcala

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Se invitaron a los padres de familia a asistir a la
exposicion, pero ninguno acudi6 a la invitacion, lo que
deja pendiente la interaccion de las y los estudiantes y sus
trabajos con sus familiares y la comunidad en la que
viven. Esta interaccién es importante para contribuir al
desarrollo comunitario y cambios sociales, parte de los
objetivos de algunas de las actividades del taller.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La mayoria de las y los estudiantes se identifican con un
movimiento social y, si no es asi, el acercamiento a la
fundamentacion tedrica de estos movimientos puede
producir un cambio importante de pensamiento en las 'y
los estudiantes. Las luchas feministas han sido algunos de
los movimientos mas criticados pero que también
demuestran ser mas atractivos para los jovenes, otro
movimiento relevante es el de la comunidad LGBT+. Un
significativo nUmero de estudiantes se involucran
activamente en estos movimientos o los rechazan de
forma tajante, por lo que es un area en el que la
profundizacion de los fundamentos tedricos y la
realizacion de proyectos artisticos pueden generar
grandes cambios entre las y los estudiantes

La seleccion de un medio artistico que se preste a la
difusion publica como lo es el grafiti, permite acercar estas
actividades a los problemas comunitarios de las y los
estudiantes. La sociabilizacion de los resultados del
trabajo de las y los estudiantes es muy relevante en la
forma en que se involucran en los proyectos y en su
fundamentacion tedrica.

No. de sesion

58

Estrategia didactica

Las moscas, una carta para mi

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 21 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante reconozca y reflexione sobre las
posturas y frases de Sartre y el existencialismo,
reflexionando sobre temas como la libertad, la toma de
decisiones y la consecuencia de nuestras decisiones a lo
largo de la vida.
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ACTIVIDADES REALIZADAS

—_

Presentacion del existencialismo de Sartre

2. Reflexiéon colectiva sobre la libertad, la posibilidad de
la toma de decisiones y la consecuencia de nuestras
decisiones a lo largo de la vida.

RECURSOS UTILIZADOS

e Computadora
e Proyector
e Presentacion

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion, participaron y
expresaron sus reflexiones y dudas, se reflexioné sobre
temas como la libertad, la toma de decisiones y la
consecuencia de nuestras decisiones a lo largo de la vida.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

9 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesién

59

Estrategia didactica

Las moscas, una carta para mi

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 22 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante conozca el contenido del libro Las
Moscas, que identifique sus principales elementos y
reflexione sobre sus implicaciones existencialistas. Que la
interaccién con el libro objeto permita una mejor
asimilacion de su contenido.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion del libro objeto Las Moscas, elaborado
por Fausto Gutiérrez, basado en la obra de Sartre que
cuenta con el mismo nombre.

2. Lectura del resumen de la obra de Sartre contenida en
el libro objeto Las Moscas

3. Dialogo sobre la obra y su significado

RECURSOS UTILIZADOS

e Libro objeto “Las Moscas”, elaborado por Fausto
Gutiérrez, basado en la obra de Sartre que cuenta con
el mismo nombre.

RESULTADOS DE LA SESION

La o el estudiante se familiarizo con el contenido del libro
Las Moscas, prestando atencién y compartiendo sus
dudas y reflexiones con respecto al texto y al libro objeto.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

13 asistentes presenciales
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TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la Ultima sesidn de esta estrategia didactica

No. de sesién

60

Estrategia didactica

Las moscas, una carta para mi

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 23 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante realice una carta dirigida a el
mismo, que contenga una profunda reflexion sobre sus
propias decisiones pasadas que lo han llevado a donde
estan y las decisiones futuras que impactaran en su
proyecto de vida. Que personalice la carta para que tenga
un valor personal.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Explicacién de la actividad

2. Realizacién de una carta dirigida a la o el mismo
estudiante, que contenga una reflexion sobre las
propias decisiones que han tomado y de las que van a
tomar

Elaboracion de un sobre con papiroflexia

Elaboracion de un dibujo o detalle que represente el
interior de la carta

Sellado del sobre con la carta dentro con silicon

o

RECURSOS UTILIZADOS

Papel de colores o estampado
Plumas y/o lapices
Pistola de silicon y barra de silicén

..._01

RESULTADOS DE LA SESION

Cada estudiante realiz6 una carta dirigida a el mismo, que
contiene una profunda reflexién sobre sus propias
decisiones pasadas que lo han llevado a donde esta y las
decisiones futuras que impactaran en su proyecto de
vida. La o el estudiante personalizé la carta para que
tenga un valor personal.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

El contenido de las cartas no se revela a los demas, por
lo que se recurre a la confianza en los alumnos.

Las y los estudiantes deberan abrir las cartas pasadas
algunos afios, por lo que se debe insistir en la importancia
de guardarlas en un lugar seguro

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

27 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se incluye en la dltima sesion de esta estrategia didactica

No. de sesion

61
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Estrategia didactica

Las moscas, una carta para mi

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 24 de noviembre de 2023, 14:00 a
15:00 horas

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante personalice y finalice la carta
dirigida a si mismo de la sesién pasada.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de un dibujo o detalle que represente el
interior de la carta

2. Sellado del sobre con la carta dentro con silicén

3. Finalizacién y registro de las cartas

RECURSOS UTILIZADOS

e Plumas y/o lapices
e Pistola de silicon y barra de silicén

RESULTADOS DE LA SESION

La o el estudiante personalizd y finaliz6 la carta dirigida a
si mismo de la sesién pasada.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Se toma fotografia a los sobres cerrados y terminados,
como Unica evidencia de la actividad.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

25 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Las cartas deben ser guardadas por un periodo de
tiempo, plate6 5 afios minimo, para que pasado este
tiempo las y los estudiantes la abran y la lean,
permitiendo la reflexion sobre los cambios que se han
producido en su vida y la influencia de sus decisiones en
ellos.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

En un principio la planeacién de esta actividad produjo
dudas por sus caracteristicas, se trata de una reflexion
intima por parte de la o el estudiante que no sera
revelada al docente o a sus compafieros, la Unica
evidencia que se recolecta es la apariencia exterior de las
cartas y los comentarios de las y los estudiantes. Pero
esta estrategia obtiene resultados que dificilmente
pueden obtenerse con otras actividades.

Como resultado las y los estudiantes mostraron interés y
algunos de ellos expresaron su entusiasmo por haber
reflexionado sobre aspectos de su vida que nunca se
habian detenido analizar.

No. de sesion

62

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo: “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 15 de febrero de 2024, 10 a 11y
laZ2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes contesten un cuestionario
diagnostico sobre la teoria del conocimiento de Kant, para
conocer las opiniones y conocimientos que poseen las y
los estudiantes sobre el temay fomentar su reflexion y
cuestionamiento.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Se aplico un cuestionario diagndstico sobre la teoria
del conocimiento de Kant con las siguientes
preguntas, el cuestionario fue individual o en parejas,
las vy los estudiantes decidieron libremente:

178




o ¢ Qué sabes sobre Kant y su teoria sobre el
conocimiento?

o Considera lo siguiente: jAlguna vez te has
enfrentado con un tema de estudio que no has
podido comprender por mas que te esfuerces?
Por ejemplo, algun problema de matematicas o
fisica, algun texto de filosofia o de otra materia.
Responde lo siguiente

o ¢Qué te hace falta para que puedas comprender
ese tema o problema?

o Piensa en el conocimiento mas dificil de
comprender que ha adquirido la humanidad
;. crees que cualquier persona puede dominar ese
conocimiento, siempre y cuando tenga una edad
y salud 6ptima, asi como los recursos y
preparacion necesaria? Justifica tu respuesta

o ¢ Consideras que la ciencia tiene limites en su
tarea de conocer la realidad? Justifica tu
respuesta y si tu respuesta es afirmativa ¢ qué
limites puede tener la ciencia?

o Silos cientificos del mundo son diferentes entre
ellos, tuvieron experiencias distintas, fueron
educados en diferentes culturas y con diferentes
capacidades intelectuales y preceptivas  Como
logran ponerse de acuerdo al admitir cudl
conocimiento es cientifico y cual no?

o Piensa lo siguiente: Si una hormiga nunca podria
entender cémo funciona y para que se utiliza un
celular ¢ Puede haber aparatos tecnoldgicos de
origen alienigena que nunca podria entender el
ser humano por mas que lo intentara? ¢ Intenta
describir qué caracteristicas tendrian los
alienigenas diferentes a las humanas que los
llevarian a crear un aparato incomprensible para
los humanos?

o ¢ Crees que el conocimiento esta determinado
por las caracteristicas del sujeto que lo produce?
De ser asi ¢ Puede haber un conocimiento
absoluto, que no dependa del sujeto que lo
obtiene?

RECURSOS UTILIZADOS

e Papel
e Lapiz o boligrafo

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes resolvieron el cuestionario
mostrando diferentes niveles de conocimiento y reflexion.
Se les aclaré en varias ocasiones que el cuestionario solo
se contestaba con sus propios conocimientos y
reflexiones.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La teoria del conocimiento de Kant es un tema
especializado del que las y los estudiantes no suelen
tener un conocimiento previo, por lo que las preguntas
buscaban que se plasmara una reflexion general sobre
algunos de los puntos que toca o implica la teoria del
fildsofo, procurando conectar con los intereses de la o el
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estudiante. El trabajo en parejas fue efectivo, aunque no
se obtenga informacion estrictamente individual, el
dialogo entre las y los estudiantes profundizo la reflexion.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

67 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

En la siguiente sesién se dialogara sobre las respuestas
del cuestionario diagndstico. Se puede hacer una revision
del cuestionario, mejorando las preguntas, su relacion
con el tema y el interés que despiertan a las y los
estudiantes.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Dependiendo de la formulacion del cuestionario
diagnostico puede volverse un instrumento que permite
una primera reflexion sobre el tema que se va a tratar y
un medio para incentivar una mejor actitud ante los
temas.

No. de sesién

63

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 16 de febrero de 2024, 10 a 11y
la2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes compartan sus reflexiones
derivadas del cuestionario diagndstico y dialoguen con
sus comparieros sobre el tema, como preparacion para
abordar la teoria del conocimiento de Kant y su giro
copernicano.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Participacion y dialogo sobre las respuestas que
escribieron las y los estudiantes del cuestionario
diagndstico.

RECURSOS UTILIZADOS

e Cuestionario diagnéstico contestado

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes participaron y dialogaron sobre sus
reflexiones, aunque no todos participaron, lo que lo
hicieron mostraron entusiasmo. Algunos mostraron
profundas reflexiones, lo que indica que pueden abordar
el tema de la actividad.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

El didlogo y reflexion en conjunto sobre las respuestas del
cuestionario diagnéstico, permite hacer un primer
acercamiento a los temas que sienta las bases para
permitir un aprendizaje significativo del tema, dando
informacion al docente sobre como puede presentar el
tema en las siguientes sesiones.

El docente desempenfia el papel de un guia que dirige las
reflexiones al tema que se va a abordar, sin limitar su
expresion.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

65 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME

Una preparacion adecuada antes de abordar el tema
permite que se dé un mejor aprendizaje.
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FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

No. de sesién

64y 65

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 19 y 20 de febrero de 2024, 10 a
llyla?2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen los principales
conceptos y explicaciones relacionadas con la teoria del
conocimiento de Kant, centrandose en el giro copernicano
y la forma en la que el sujeto le da forma al mundo al
conocerlo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion la teoria del conocimiento de Kant,
centrandose en el giro copernicano y la forma en la
que el sujeto le da forma al mundo al conocerlo.

2. Participacién de las y los estudiantes y aclaracion de
dudas

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Computadora
e Proyector

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencion, participaron y
expresaron sus reflexiones y dudas, se reflexioné sobre
temas como los limites del conocimiento humano, la
metafisica como ciencia y las capacidades
trascendentales para conocer del ser humano.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Las ayudas visuales y los ejemplos que ilustran el tema
son grandes ayudas en un tema tan abstracto como la
teoria del conocimiento de Kant

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Seguir mejorando la presentacion del tema para que sea
més fécil de entender.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Los temas filoséficos més abstractos requieren ser
ilustrados para mejorar su comprension.

No. de sesion

66

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 21 de febrero de 2024, 10 a 11y
laZ2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes reflexionen y visualicen la forma
en que los animales perciben y simbolizan el mundo que
los rodean, permitiendo comprender cédmo los sujetos de
cada especie le dan forma al mundo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Lectura y explicacion de un fragmento de un texto del
bidlogo aleman Uexkiill, que plante6 como percibe su
mundo circundante diferentes especies, como la
garrapata.
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2. Lectura del cuento A imagen y semejanza de Mario
Benedetti y un fragmento de la novela Colmillo Blanco
de Jack London.

RECURSOS UTILIZADOS

e Textos
e Computadora
e Proyector

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes leyeron los textos, expresaron
dudas y complementaron la clase con ejemplos y
reflexiones

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Es importante mencionar y explicar constantemente la
relacion entre la teoria de Kant, la etologia de Uexkdill y
los recursos literarios de las obras abordadas, aunque
Kant no habla de la forma en que los animales conocen el
mundo, su teoria del conocimiento desde el sujeto da
paso a reflexionar sobre eso.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Seguir buscando ejemplos en la biologia y la literatura
que ayuden a ilustrar la forma en que el sujeto le da
forma al mundo al conocerlo.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La imagen literaria también estimula el pensamiento
intuitivo, aportando sustancia sensorial a la formacion del
pensamiento abstracto.

No. de sesién

67

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 22 de febrero de 2024, 10 a 11y
laZ2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes investiguen la forma en que
percibe e interactla con su mundo un animal que habite
en el Campus Amazcala, que permita visualizar como
vive este animal en su entorno y cual es su experiencia
subjetiva

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Formacién de equipos y seleccion de un animal que
habita en el Campus Amazcala

2. Investigacion por equipos de las caracteristicas de la
percepcion y comportamiento del animal seleccionado

RECURSOS UTILIZADOS

Papel

Lapiz o boligrafo
Computadoras o celulares
Acceso a internet

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes formaron equipos, seleccionaron un
animal que vive en el campus e investigaron sobre las
caracteristicas de su percepcion y su comportamiento.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Se debe comentar a las y los estudiantes que la
investigacion servira para tener la informacion necesaria
para escribir un cuento en el que el protagonista sera el
animal y que describira como interactda con el mundo
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gue lo rodea, esto ayudara a que elijan qué informacion
deben investigar.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Para abordar de forma multidisciplinar a la estrategia
tema, se le pedira a la maestra de biologia que colabore
con la estrategia, guiando a las y los estudiantes a
elaborar carteles informativos sobre las caracteristicas de
los animales que habitan el campus.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

El ejercicio de visualizar la forma en que un animal no
humano percibe su entorno es util para que las y los
estudiantes desarrollen su imaginacion creativa como
apoyo al pensamiento abstracto, ayuda a hacer
consciencia de las posibilidades y limites de la
percepcion humana, expandiendo la capacidad de
interpretar de nuevas formas la realidad.

No. de sesién

68y 69

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 23 y 26 de febrero de 2024, 10 a
llyla?2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes realicen un cuento y sus
ilustraciones, con un animal como protagonista, que se
centre en su percepcion, interaccién y comportamiento,
haciendo un ejercicio literario y artistico.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Descripcion de la actividad, de los elementos y
recursos literarios que componen un cuento, los
recursos y técnicas con los que se puede realizar su
ilustracion

2. Planeacion por equipos de realizacion del cuento y

sus ilustraciones, centrado en la percepcion,

interaccion y comportamiento del animal escogido en
las sesiones pasadas.

Realizacion de un cuento por equipo.

Elaboracion de un cartel en el que se presente el

cuento vy las ilustraciones (fuera de las sesiones)

o

RECURSOS UTILIZADOS

Presentacion
Computadora
Proyector

Papel

Lapiz o boligrafo

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes pusieron atencién, planearon y
realizaron el cuento. Las ilustraciones y los carteles se
finalizaron fuera de la sesién.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Los carteles y las ilustraciones se hicieron de manera
digital, por medio de aplicaciones como Canva o
generadores de imagenes con IA. Se insistid a las y los
estudiantes que las ilustraciones representaran la forma
en que perciben los animales, se les permitié sacar
fotografias o usar generadores de imagenes con IA.
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No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Trabajar de forma més estrecha con los docentes de
otras asignaturas para mejorar el resultado de los
cuentos, como la asignatura de Lectura y redaccion o
Biologia

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Los generadores de imagenes con IA pueden ser Utiles
en las actividades que involucren la ilustracién de textos o
ideas, la o el estudiante puede crear imagenes sin
enfrentarse a la verglienza de no tener habilidades en
dibujo o pintura. Aunque no se desarrollen habilidades
manuales, ajustar las instrucciones y escoger las
imagenes generadas por |A puede aportar al
pensamiento visual y al enriqguecimiento de la memoria
visual que fomenta la imaginacion creativa.

No. de sesién

70

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 27 de mayo de 2024, 10a 11y 1
az2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes presenten sus cuentos frente a
sus comparfieros y docente, para recibir retroalimentacion
de su trabajo y fomentar su reflexién

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de los cuentos (formato de cartel digital)
por parte de las y los estudiantes a sus companeros y
docente.

2. Retroalimentacion de los comparieros y docentes

3. Reflexion por equipo sobre la relacion entre el
contenido del cuento y la teoria del conocimiento de
Kant. (Fuera de sesion)

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Computadora
e Proyector

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes presentaron sus carteles y
algunos/as leyeron sus cuentos, recibiendo las
observaciones y reflexiones de sus compafieros y
docente. Se realizé la reflexion fuera de la sesién.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Las reflexiones muestran que se entendié de forma
general la relacion entre el cuento y los planteamientos
de Kant sobre el conocimiento. Por experiencia, se puede
afirmar que es dificil trasmitir en clase la idea de que el
conocimiento no equivale al objeto conocido, que el
sujeto le da forma a al mundo que conoce, pero, al
quedar tan claro la diferencia entre la percepcion humana
y la de otros animales gracias al cuento, las y los
estudiantes muestran un entendimiento del tema.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Mas adelante se presentan algunos de los productos de
esta estrategia al resto de las y los estudiantes del plantel
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DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Para esta estrategia, se toman algunas libertades al
abordar a Kant, expandiendo su teoria a planteamientos
gue ya no le corresponden, pero que influyé de alguna
manera en ellos. Es importante mantener el equilibrio
entre la ensefianza formal de las teorias filoséficas e
impulsar el aprendizaje significativo a través de la
ilustracion de las ideas y conectar con los conocimientos
previos a través de recursos mas accesibles ala o el
estudiante.

No. de sesién

71

Estrategia didactica

Cuadro Apolineo o Dionisiaco

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 28 de febrero de 2024, 10 a 11y
la2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes respondan preguntas
relacionadas con la filosofia de Nietzsche, que sirvan
como diagnostico y detonante para la reflexion sobre el
tema.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Reflexion y dialogo sobre las siguientes preguntas:

¢, Que seria mas importante para ti: tener una vida que

inspiraria un libro que consideren una obra de arte o un

libro que consideren un ejemplo de comportamiento para

tu sociedad?

Una vida que inspire un libro considerado una obra de

arte ¢ Tendria solo momentos felices 0 una combinacion

de felices y dolorosos?

2. Presentacion sobre Nietzsche, lo apolineo y lo
dionisiaco

RECURSOS UTILIZADOS

Presentacion
Computadora
Proyector
Papel y lapiz

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes escribieron sus reflexiones y
participaron en el didlogo, prestaron atencion a la
presentacion y expresaron sus dudas.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

En la reflexién, la mayoria contesté que preferirian
inspirar un libro considerado una obra de arte. Aunque las
normas éticas son imprescindibles, Nietzsche acierta al
exaltar el aspecto estético de la vida. Las y los
estudiantes tienen motivaciones mas cercanas a lo
estético que a lo moral, buscan emociones y vivencias
intensas, que no se limitan a cumplir normas morales, es
por esto que Nietzsche es un autor mas cercano a los
jévenes.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Abordar a Nietzsche en preparatoria es un reto, se puede
interpretar su pensamiento de tal forma que parezca
justificar actos inmorales o una rebeldia que deteriore la
convivencia. Se debe acompafiar la ensefianza de este
pensador con una postura ética y humanista clara.
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DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Nietzsche y el arte van de la mano, pocos autores ilustran
Su pensamiento con un lenguaje poético, los temas que
se abordan al estudiar a Nietzsche se prestan a ser
tratados con actividades artisticas.

No. de sesién

72y 73

Estrategia didactica

Cuadro Apolineo o Dionisiaco

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 29 de febrero y 1 de marzo de
2024,10allyla?

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes identifiquen los conceptos de lo
apolineo y dionisiaco, reflexionando e interpretando el
primer capitulo de El nacimiento de la tragedia de
Nietzsche

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Lectura del primer capitulo de E/ nacimiento de la
tragedia de Nietzsche

2. Cada estudiante selecciona tres fragmentos del
capitulo, explicandolo y reflexionando sobre su
contenido.

3. Lasy los estudiantes presentaron uno de sus
fragmentos, su explicacion y reflexion, recibiendo
retroalimentacion de sus companeros y del docente.

RECURSOS UTILIZADOS

e Texto
e Papely lapiz

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes leyeron el texto y seleccionaron los
fragmentos, la reflexiéon de los fragmentos se terminé
fuera de la sesién por falta de tiempo, se compartieron
algunas reflexiones y se retroalimentaron.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

El texto de Nietzsche tiene un lenguaje que presenta
algunas dificultades a las y los estudiantes, fue necesario
detenerse algunas veces para hacer aclaraciones.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

La revisién de algunos fragmentos fue posterior a las
sesiones.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

No. de sesion

74

Estrategia didactica

Cuadro Apolineo o Dionisiaco

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 4 de marzo de 2024, 10allyla
2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes comprendan la actividad que se
realizarg, y planifigue su realizacién

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Explicacién de la actividad Cuadro Apolineo o
Dionisiaco

2. Proyeccion de las pinturas que pueden escoger para
realizar la actividad
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3. Presentacion de ejemplos de recreaciones
fotograficas de pinturas

4. Formacion de equipos, seleccién de una obra y
planeacién de su recreacion.

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Computadora
e Proyector

e Papely lapiz

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencion, formaron
equipos y seleccionaron una obra.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Es importante la seleccion de las obras, algunas tenian
un caracter mas apolineo y otras mas dionisiaco. Las
apolineas eran mas bellas y armonicas, mientras las
dionisiacas mas cadticas e intensas. Las obras incluian a
varios personajes para que los miembros de los equipos
puedan participar en la recreacion de la obra. Algunas de
las obras que se presentaron fueron:
e El nacimiento de Venus de Sandro Botticelli +
apolineo
e Judit decapitando a Holofernes de Artemisia
Gentileschi + dionisiaco
e La pradera de la enramada por Dante Gabriel
Rossetti + apolineo
e Soldados de asalto avanzan bajo un ataque de
gas de Otto Dix + dionisiaco
e El columpio de Jean-Honoré Fragonard +
apolineo (aungque simboliza el adulterio, que seria
de caréacter dionisiaco)
e Ladanza de Henri Matisse + dionisiaco
Las y los estudiantes tendieron a escoger los cuadros con
un caracter mas apolineo, es recomendable buscar que
se escoja de ambos tipos.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Ampliar la seleccién de cuadros

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Derivado de esta estrategia, es importante abordar el
papel de lo feo en la obra de arte, para ampliar su
capacidad de apreciar las obras de arte y de expresarse
artisticamente.

No. de sesion

75y 76

Estrategia didactica

Cuadro Apolineo o Dionisiaco

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 5y 6 de marzo de 2024, 10 a1ly
la?2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes realicen la recreacion
fotografica de una obra pictérica y reflexionen si la obra
representa el espiritu apolineo o dionisiaco.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Preparacion del vestuario y utileria para la recreacion
de la obra pictérica.
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2. Recreacion de la obra pictérica por medio de la
actuacion y uso de vestuario y utileria, capturada
como fotografia con un celular.

3. Investigacion sobre los datos y caracteristicas de la
obra

4. Escribir una reflexion sobre el caracter apolineo o
dionisiaco de la obra

RECURSOS UTILIZADOS

Elementos para vestuario y utileria
Lamparas para iluminacion
Celulares

Papel y lapiz

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prepararon el vestuario y utileria,
recrearon las obras e investigaron las obras de arte. Las
reflexiones se hicieron fuera del tiempo de la sesion.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Para la preparacion y captura fotografica se requirieron
usar espacios fuera del salon de clases, algunas/os
estudiantes optaron por usar los espacios abiertos del
campus, otros lo hicieron en sus hogares.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

De contar con mas tiempo, la estrategia puede ir
acompafiada de algunas clases sobre fotografia, para
gue las y los estudiantes tengan mas nociones sobre
iluminacioén y encuadre.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Se busca sefalar los elementos apolineos o dionisiacos
de la obra y reflexionar sobre ellos, si se limita a observar
la obra y analizarla, se producir4 un aprendizaje menos
significativo en comparacion con realizar la actividad de
recrear la obra, debido a que, de esta forma, la o el
estudiante se identificara con los personajes y estard mas
consciente de las emociones y experiencias estéticas que
trasmite.

No. de sesién

77

Estrategia didactica

Cuadro Apolineo o Dionisiaco

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 7 de marzo de 2024, 10ally1la
2

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes presenten sus recreaciones de
obra pictéricas para recibir la retroalimentacién de sus
comparieros y docente.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion de las recreaciones de obras pictoricas y
la reflexion sobre su caracter apolineo o dionisiaco

2. Retroalimentacion por parte de compafieros y
docente.

RECURSOS UTILIZADOS

e Proyector
e Computadora

RESULTADOS DE LA SESION

Algunas/os estudiantes presentaron sus obras y
reflexiones, recibiendo retroalimentacion de sus
compafieros y docente.
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OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Algunas/os estudiantes se resistieron a presentar sus
recreaciones por vergiienza, es comun que las y los
estudiantes de esa edad se sientan inseguros al mostrar
fotografias en las que aparecen. No se les obligo a
presentarlas, se revis0 y retroalimento solo por el profesor
en otro momento

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Es importante que en las escuelas haya talleres de arte
que contribuyan a que las y los estudiantes mejoren su
autoestima y no sientan pena al mostrarse al publico,
como los talleres de teatro, danza, canto u otras artes
esceénicas.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

Las estrategias artistico-educativas deben tomar en
cuenta las caracteristicas de las y los adolescentes, no se
sienten comodos mostrando su nivel de habilidad en el
dibujo o pintura, asi mismo, algunos tienen problemas al
mostrarse ante el publico.

No. de sesién

78

Estrategia didactica

Exposicién de arte posmoderno

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 8 de marzo de 2024, 10 allyla
2

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante identifique los principales
planteamientos de fildsofos posmodernos

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Debatir sobre las preguntas detonantes:
¢ El proyecto moderno occidental esta en crisis? ¢ Por
qué valorar la cultura occidental frente a otras
culturas?

2. -Lecturay reflexion colectiva de una seleccion de
textos sobre posmodernidad.

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Computadora
e Proyector

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes respondieron y debatieron las
preguntas detonantes, colaboraron en la lectura y
reflexién sobre la posmodernidad.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Las y los estudiantes tenian en general una idea de lo
que es la modernidad y de las criticas que se le pueden
hacer, aunque les faltaba un poco de precision en la
definicién de los conceptos.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.
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No. de sesién

79

Estrategia didactica

Exposicién de arte posmoderno

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 11 de marzo de 2024, 10ally1
az2

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante identifique los elementos y
planteamientos principales del arte posmoderno, la
representacion de pequefios relatos y la critica a las
instituciones artisticas como el museo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion multimedia de arte posmoderno.
2. Dialogo y reflexion sobre el arte posmoderno y su
funcion en la sociedad contemporanea.

RECURSOS UTILIZADOS

e Presentacion
e Computadora
e Proyector

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencion y se mostraron
interesados en el dialogo sobre las obras de arte
posmodernas

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

El arte posmoderno que hace una critica al relato del Arte
llama la atencién de las y los estudiantes por su novedad
y contraste con respecto al arte tradicional, sin embargo,
también llega a provocar molestia y frustracién entre
algunos por generar una interpretacion del arte
posmoderno como un absurdo y/o un engafio. Con
cualquier respuesta se puede trabajar la clase,
encaminandola a un acercamiento critico a la cultura
moderna y sus excesos y carencias.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Las y los estudiantes solo tienen un acercamiento
superficial al arte contemporaneo desde la filosofia
posmoderna, queda pendiente un acercamiento mas
profundo en la asignatura de Arte y Estética en 5to
semestre

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

El arte no solo conecta con las y los estudiantes a través
de la experiencia estética, el pensamiento intuitivo o las
respuestas emocionales, también produce un choque
contra las creencias o posturas de la o el joven,
produciendo una respuesta que lleva a la critica y el
replanteamiento de las posturas ideolégicas.

No. de sesion

80

Estrategia didactica

Exposicién de arte posmoderno

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 12 de marzo de 2024, 10ally 1
az2

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante planifique la realizacion de la
actividad y comprenda sus objetivos y resultados
esperados.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Explicacion de la actividad Exposicion de arte
posmoderno
2. Formacion de equipos
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3. Seleccion de objetos cotidianos o representativos de
relatos personales o de grupos sociales pequefios o
aislados.

4. Planeacion de la elaboracion de un pedestal para

presentar la obra, seleccion de un titulo, nombre del
colectivo artistico y explicacion y justificacion
conceptual de la obra.

RECURSOS UTILIZADOS

e L&piz y papel

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes prestaron atencion a las
instrucciones, formaron equipos y planificaron sus obras.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La idea de seleccionar un objeto cotidiano como obra de
arte presentd menos resistencia por parte de las y los
estudiantes de lo que se habia esperado, la revision de la
postura posmoderna y del arte de esta corriente les
prepard para concebir el valor artistico de un objeto
comun.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Las y los estudiantes tuvieron la tarea de conseguir el
objeto y los materiales del pedestal, esto ultimo pudo
evitarse en parte si se conseguia el apoyo de la
institucion para adquirir los materiales necesarios en esta
estrategia.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La seleccion de un objeto cotidiano con un significado
personal para exponerlo como obra de arte le da la
oportunidad a la o el estudiante de valorar aquello que le
da forma a su identidad, sin embargo, algunos escogieron
objetos tecnoldgicos o de culturas ajenas, como
celulares, audifonos e incluso un billete de dolar. Estos
objetos tienen un fuerte significado para la o el joven,
pero tienden a profundizar su alienacion, sin embargo, se
puede dirigir la reflexion a una critica de lo que significan
este tipo de objetos.

No. de sesién

8ly 82

Estrategia didactica

Exposicién de arte posmoderno

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 13 y 14 de marzo de 2024, 10 a
llyla?Z2

OBJETIVO DE LA SESION

Que la o el estudiante elabore los elementos para
presenta un objeto de su vida cotidiana como una obra de
arte presentada en un museo, que redacte una
explicacion que justifique la presentacion de un pequefio
relato en un museo segun las teorias posmodernas.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Elaboracion de un pedestal para exponer encima un
objeto cotidiano

2. Redaccién de una explicacién del objeto cotidiano,
justificando la presentacion de un pequefio relato en
un museo segun las teorias posmodernas.

RECURSOS UTILIZADOS

e Carton
e Pegamento
e Pintura
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e Computadoras o celulares
o L&piz y papel

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes elaboraron los pedestales, aunque
algunos de ellos tuvieron que terminar la actividad fuera
de las sesiones. Asi también con la redaccion de las
explicaciones

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Se le hicieron observaciones a algunos de los equipos al
redactar la explicacion, debido a que tendian a exagerar
las virtudes del objeto para presentarlo como una obra de
arte tradicional en lugar de explicar el significado personal
del objeto. Es necesario dejar claro este punto antes de la
redaccion de las explicaciones.

Algunos equipos dedicaron mucho esfuerzo a los
pedestales, esto obedece a que se les solicitd que debia
contrastar el trabajo laborioso d ellos pedestales, que
simbolizan el arte tradicional y sus instituciones, frente a
la sencillez del objeto que figura como obra de arte, que
simboliza la exaltaciéon de los pequefios relatos.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

La exposicion de los pedestales se recorrié hasta finales
del semestre, para aprovechar el evento de la Jornada
del Saber que se celebra cada semestre para mostrar el
trabajo de los grupos a lo largo del periodo.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

El arte como la trasmision de ideas, no solo como la
expresién de emociones o0 sensaciones, es un medio con
un gran potencial para conectar con el pensamiento de
las y los estudiantes para generar un aprendizaje
significativo.

No. de sesién

83

Estrategia didactica

El sujeto le da forma a su mundo “Giro animal”

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 15 de marzo de 2024, 12 a 2 pm

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes presenten sus cuentos frente a
los demas grupos del plantel y docentes, para recibir
retroalimentacion de su trabajo y dar pie a la realizacion
de un taller de creacion de cuentos.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Presentacion y lectura de los cuentos por parte de las
y los estudiantes

2. Retroalimentacion de los comparieros y docentes

3. Imparticién de un taller de cuentos con la ayuda del
profesor de la asignatura de Lectura y redaccion y la
profesora de la asignatura de Biologia

RECURSOS UTILIZADOS

e Carteles
e Lapicesy papel

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes presentaron sus cuentos a la
comunidad estudiantil del plantel, lo que sirvié para recibir
una retroalimentacién y como introduccion para la
imparticién de un taller literario a otros grupos en el
evento del Dia del bienestar.
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OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

Los productos de esta estrategia sirvieron para abordar
de forma interdisciplinaria el tema del cuidado ambiental y
el cuidado de los animales. Junto con los cuentos se
presentaron carteles que muestran las caracteristicas de
otros animales que habitan en el campus, organizados
por la docente de Bilogia, que sirvieron como fuente de
informacion para crear nuevos cuentos con animales no
humanos como protagonistas en el taller literario, en este
ultimo también participd el docente de la asignatura de
Lectura y redaccion.

No DE ASISTENTES
VIRTUALES/PRESENCIALES EN
LA SESION

66 asistentes presenciales

TAREAS QUE SE DESPRENDEN
DE LA SESION

Esta actividad por su caracter interdisciplinario puede ser
incorporada en diversas asignaturas como parte de sus
planeaciones.

DATOS RELEVANTES A
CONSIDERAR EN EL INFORME
FINAL DE LA ESTANCIA Y/O
TESIS.

La transversalidad se debe llevar mas alla de las dos
disciplinas que se abordan en esta investigacion.

No. de sesién

84

Estrategia didactica

Exposicién de arte posmoderno

LUGAR, FECHA Y HORA

EBA Plantel Amazcala, 27 de mayo de 2024, 10 am a 2
pm

OBJETIVO DE LA SESION

Que las y los estudiantes organicen y presenten una
exposicién con los objetos seleccionados por las y los
estudiantes.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Montaje y presentacion de la exposicion de arte
posmoderno elaborada por las y los estudiantes.

2. \Visita y retroalimentacién de los companeros del
plantel.

RECURSOS UTILIZADOS

e Elementos museogréficos elaborados en las sesiones
de la estrategia

RESULTADOS DE LA SESION

Las y los estudiantes montaron la exposicién en los
pasillos del plantel, llenando y colocando fichas con los
datos de cada obra, asi como impresiones que contenian
el texto que explicaba la obra. Una estudiante elaboré un
texto que presentaba la exposicion. Las y los estudiantes
presentaron sus obras a las personas que se acercaban.

OBSERVACIONES/ CAMBIOS
PERTINENTES EN LA SESION
PARA EL FUTURO

La exposicion atrajo a las y los estudiantes de otros
grupos, se encontraron algunas dificultades para explicar
el sentido de la exposicién a aquellos que nunca habian
tenido un acercamiento al arte contemporaneo, en una
actividad futura se podria complementar la exposicion con
una conferencia sobre este tipo de arte.

Algunos objetos presentados eran valiosos, por lo que
algunos se sustituyeron por versiones econémicas o la
foto del objeto, sin embargo, se procurd que siempre
hubiera alguien vigilando la exposicién.
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No DE ASISTENTES 66 asistentes presenciales

VIRTUALES/PRESENCIALES EN

LA SESION

TAREAS QUE SE DESPRENDEN Algunos pedestales fueron guardados para futuras

DE LA SESION exposiciones, su elaboracion requirié de un gran
esfuerzo.

DATOS RELEVANTES A La exposicion permite que la o el estudiante comparta su

CONSIDERAR EN EL INFORME aprendizaje con otras personas, profundizando su

FINAL DE LA ESTANCIA Y/O asimilacion al ser explicado a alguien ajeno a la

TESIS. estrategia.

3.5 Productos y Resultados de la Intervencién

En este apartado se incluyen algunos de los productos del proyecto de
intervencion, su andlisis y las encuestas de la intervencion, los resultados
contrastados con los objetivos de las estrategias artistico-educativas y algunas
observaciones. La longitud de esta seccion obedece a la necesidad de mostrar y
reflexionar sobre los productos de gran calidad que resultaron de la intervencion,
gue muestran el aprendizaje de las y los estudiantes, pero también su capacidad de
reflexionar sobre temas complejos, su talento, su creatividad y su compromiso.

Es importante resaltar que se han tomado en cuenta las consideraciones
éticas necesarias para preservar la integridad de las y los estudiantes, se contd con
el consentimiento de las y los participantes y la institucion. Para proteger la
privacidad de las y los estudiantes se velaron sus rostros en las imagenes en las
gue aparecen. Asi mismo, no se menciona el nombre o cualquier dato personal de

las y los participantes.

1. Cuestionario diagnoéstico
El cuestionario diagndstico se aplico a las y los estudiantes que participaron
como voluntarios en el taller del proyecto de intervencion en los meses de agosto a
noviembre del 2023, el cuestionario se les aplicé la primera semana del taller. Las
preguntas fueron encaminadas a conocer el interés que tienen en la filosofia, la
dificultad de sus aprendizajes, su relevancia, asi como su interés por las actividades
artisticas y su opinién sobre la pertinencia de incorporar actividades artisticas a la

asignatura de filosofia.
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En una primera pregunta abierta se les cuestioné sobre sus conocimientos
acerca de la filosofia antes de iniciar el bachillerato, a la cual dieron respuestas
diversas, un 10% no sabian nada del tema, aproximadamente 20 % tenia una idea
muy vaga de lo que es, un 60% tenia una idea mas clara y otro 10% una idea
bastante acertada de lo que es la filosofia. En la gréfica de la Figura 4 muestra el
interés que en ese momento tenian sobre la filosofia, casi un 90 % de los
encuestados afirman estar interesados o muy interesados. El grupo se conformoé
estudiantes voluntarios, por lo que era de esperar que la mayoria de ellas/os
estuvieran interesados en la filosofia y/o el arte. Ningun estudiante expreso6 no saber
gué estudia la filosofia, debido a que ya habian abordado el tema de la filosofia

como disciplina en otras asignaturas del bachillerato.

Figura 4.

Grafico 1 del cuestionario diagndstico.

¢Consideras que los temas relacionados con la filosofia te interesan?

36 respuestas

@® Me interesa mucho
@ Me interesa
Me interesa un poco
@ No me interesan
@ No se que temas aborda la filosofia

En el grafico de la Figura 5 se muestra que el 80 % de las y los estudiantes
consideran que los conceptos y teorias de la filosofia se les dificulta entenderlos de
un poco a mucho. Es comun que se tenga esta idea sobre los temas de la filosofia
y la mayoria de las y los estudiantes no han tenido mucho contacto con esos temas,

por lo que este resultado esta dentro de lo esperado en este tipo de grupos. En una
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pregunta abierta que indicaba que, de conocer algunos temas filosoficos, indicara
algunos que le interesaran, los temas mas recurrentes fueron:

e La éticay el problema del bien o el mal

e Las teorias del conocimiento y la verdad

e Reflexiones sobre la vida

e Diosy su existencia

Figura 5.
Gréfico 2 del cuestionario diagnéstico.

¢Consideras que se te dificulta entender los conceptos y las teorias de los fildsofos?

36 respuestas

@ Se me dificulta mucho
@ Se me dificulta

Se me dificulta un poco
@ No se me dificulta

@ Nunca he escuchado o leido sobre
conceptos o teorias de |a filosofia

Un porcentaje elevado de estudiantes consideraron que la filosofia tiene
relevancia o mucha relevancia en su vida (ver Figura 6), lo que indica que la mayoria
de los voluntarios que participaron en el taller ya estaban conscientes de la
relevancia de la filosofia en su vida, algo que no es de esperar en grupos de

estudiantes que participen en un curso curricular, de forma obligatoria.
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Figura 6.

Gréfico 3 del cuestionario diagnéstico.

¢Consideras que la filosofia tiene relevancia en tu vida?
36 respuestas

@ Tiene mucha relevancia
@ Tiene relevancia

@ Tiene poca relevancia
66.7% @ No tiene relevancia

La grafica de la Figura 7 revela que todos estaban en alguna medida
interesados en las actividades artisticas plasticas o visuales y la grafica de la Figura
8 muestra que los encuestados las actividades artisticas ayudarian a comprender
los contenidos tedricos en una clase de filosofia.

Figura 7.

Graéfico 4 del cuestionario diagnéstico.

¢ Te agrada participar en actividades artisticas plasticas o visuales (pintura, escultura, dibujo,
fotografia, video, etc.)?
36 respuestas

@® Me agrada mucho
@® Me agrada

@ Me agrada poco
@ No me agrada
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Figura 8.

Gréfico 5 del cuestionario diagnéstico.

¢Consideras que incorporar actividades artisticas a una clase tedrica, como la de filosofia, te

pueden ayudar a comprender mejor los contenidos de esa clase?
36 respuestas

@ Ayudarian muche
® Ayudarian

Ayudarian poco
@ No ayudarian

La encuesta muestra que la mayor parte de los participantes del taller del
proyecto de intervencion participan en él por un interés propio y que tenian buenas
expectativas sobre las actividades que se realizarian. El trabajo con este grupo de
voluntarios mostré el acierto de los resultados de la encuesta diagnoéstica, debido a
gue fue un grupo que logré productos que aportaron mucha informacion para los
objetivos de esta investigacion, mostrando una gran capacidad artistica y de

reflexion filosofica.

2. Collage filosofico

El objetivo de esta estrategia artistico-educativa fue: Identificar y visualizar
los principales conceptos y caracteristicas relacionados con la filosofia, para poder
reflexionar sobre sus significados al componer un collage que represente sus
interpretaciones de la labor filosofica, estableciendo relaciones transversales con su
contexto y vida cotidiana, que sirva de punto de anclaje para futuros aprendizajes y
recreaciones de conceptos filosoéficos.

Como resultado de la estrategia, las y los estudiantes participaron en las

diferentes actividades que la componen, presando atencion y participando en las
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actividades de apertura. En el desarrollo se organizaron en la elaboracién del
collage por equipos, seleccionando imagenes de revistas que se les proporcionaron,
pero en algunos casos las y los estudiantes también aportaron revistas y cémics
con imagenes que consideraban que representaban mejor sus ideas sobre la labor
filosofica, ya que no les basté el material proporcionado. Resulta recomendable
incentivar a las y los estudiantes para que no se limiten a elaborar una acumulacién
de imagenes, buscando una composicion que trasmita un sentido general de la
obra, esto se puede lograr mostrando previamente obras artisticas que usen la
técnica del collage, como son las de los artistas dadaistas.

Todos los equipos aportaron composiciones interesantes, que reflejaban su
acercamiento a la filosofia, sin embargo, resaltaron algunos collages que muestran

una reflexion mas profunda y un esfuerzo por expresarla:

Figura 9.
Collage filoséfico 1
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El collage de la Figura 9 cuenta con una composicion simétrica, dividida en
cuatro cuadrantes, en el centro una Figura desconcertante muestra un adolescente
agachado, con una calavera a la espalda que parece devorarlo o aparenta un
caparazon de tortuga, un aura negra lo envuelve. Del lado izquierdo se muestra una
mujer realizando el simbolo del corazon, un atardecer, una obra abstracta y una
Imagen con personas muertas. Del lado derecho se encuentra un paisaje
contaminado y un pulpo. Detras de la figura central hay lo que parece un crater en
un desierto y unas figuras infantiles cubiertas por una capa semitransparente rosa.

La imagen no es alentadora, la filosofia exige reflexiones que conectan con
aspectos de la vida de la o el estudiante que no siempre son positivos. Pero parece
haber una esperanza, la o el adolescente lucha por avanzar hacia el lado izquierdo,
donde el atardecer, el amor y la abstraccion como idealizacion de la realidad
predominan, aunque para ello carga con la muerte y deja atras el mundo convertido
en un desastre. La condicion animal esta presente y la época de la infancia queda
oculta, sobre un velo rosado que a su vez ha sido dejado en un segundo plano. Las
y los estudiantes, al expresarse verbalmente sobre su composicion, lo hicieron de
forma superficial, pero la imagen muestra relaciones e inquietudes profundas, que
evidencian un acercamiento, por el momento intuitivo, hacia las implicaciones de la
labor filosofica. EI amor a profundizar en la reflexion sobre la vida, el asombro y la
duda, la conmocioén y la desorientacion, aquello que lleva al filésofo a preguntarse
sobre la vida y la muerte, sobre el caos y el orden, sobre la felicidad y el sufrimiento,

esta latente en este collage, junto con las singularidades de las y los estudiantes.
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Figura 10.

Collage Filosofico 2

El collage mostrado en la Figura 10 contrasta con un enfoque mas tradicional,
una mujer con una indumentaria indigena muestra sus pensamientos en una nube
gue flota arriba de ella. Los pensamientos incluyen temas religiosos y de la cultura
popular. Claramente se muestra los elementos que forman la identidad y la forma
de pensar de las y los estudiantes, que contrastan entre si, un caos que no logra
una sintesis que los reconcilie. El equipo expreso verbalmente la presencia de los
temas que involucran el cuestionamiento filosofico: las creencias, la vida, el amor,
la identidad, la belleza, entre otros. Pero no mencionaron el contraste que se deja
ver entre la forma que se representa cada tema, muestra del bombardeo de
imagenes que sufren las y los estudiantes sin tener tiempo de conocer su origen o
intencién. El collage sirvié de testimonio visual de las contradicciones a las que el

adolescente debe dar coherencia para formar un pensamiento propio.
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Figura 11.

Collage Filosofico 3

En la Figura 11 se observa un collage realizado por un estudiante (decidio
trabajar solo) que cuenta con algunas nociones previas de filosofia. La frase
“Gritarle al mundo nuestra infelicidad es mas facil que golpearse el pecho y gemir
sobre uno mismo” se encuentra en el texto Nuestro deber de amar a los seres
humanos que vemos escrito por Soren Kierkegaard, filésofo cristiano vy
existencialista que hacia referencia a la tendencia a autoengafarse culpando a los
demas de la incapacidad de encontrar el amor, en lugar de darse cuenta que la
culpa es la carencia de amor que hay en ellos mismos. En general, puede
representar la postura existencialista en la que el sujeto es responsable de sus
propias decisiones, sin poder culpar a los demas por los problemas de su vida. Las
imagenes fueron extraidas de un libro de narrativas graficas que el propio estudiante
llevo al taller.
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El estudiante expresé verbalmente que el collage representa la dificultad de
hacer una autorreflexion, representado por el monstruo que acosa a las nifias y los
nifios, y la costumbre de culpar al mundo de nuestras penas, una vision negativa
del mundo representado por el paisaje industrializado en la parte inferior. El
existencialismo es una corriente filosofica importante para las y los estudiante, por
demostrar el control que tienen sobre ellos mismos mas all4 de la determinacién
social y material, es un momento importante que puede llevar a la o el adolescente
a tomar las riendas de su vida, aunque esto conlleve a la angustia derivada de la
condena de la libertad.

El collage muestra el paso que da la o el adolescente para sobreponerse al
miedo producido por enfrentar los propios errores, para poder hacerse responsable
de ellos y sus consecuencias, un paso necesario para que el sujeto se construya a
si mismo a traves de la apropiacion de sus propias decisiones y acciones.

Para complementar el producto artistico resultado de la estrategia, se
realizaron encuestas aplicadas de forma virtual. Las encuestas sirvieron para
obtener datos sobre factores relacionados con el aprendizaje significativo, como el
interés, la presencia de lo aprendido en la vida cotidiana de la o el estudiante y el
aporte de la actividad artistica en el aprendizaje de los temas filosdficas. Para esta

estrategia se obtuvieron los siguientes resultados:

Figura 12.

Grafico 1 de la encuesta sobre la estrategia “Collage filosofico”

¢La actividad artistica realizada te produjo interés?
23 respuestas

@ Me produjo interés
@ Me produjo poco interés
No me intereso
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El interés es un factor intrapersonal relacionado con la motivacion y la actitud
de la o el estudiante al abordar un tema en clase (Ausubel). La capacidad de las
actividades artisticas de conectar con intereses, inquietudes, conocimientos y
habilidades de las y los estudiantes incentiva una buena actitud al abordar los temas
y una participacion activa en las estrategias. Como se muestra en la Figura 12, la
encuesta revela que mas del 90 % de las y los estudiantes encuentran interesante
la actividad artistica del collage. En otra pregunta abierta expresaron que se
sintieron bien en la actividad, tranquilos y divertidos.

Figura 13.

Grafico 2 de la encuesta sobre la estrategia “Collage filosofico”

¢ Te gustaria que este tipo de actividad artisticas se llevara a cabo como parte de la estrategia de

ensefianza en tus materias regulares de filosofia?
23 respuestas

®si
® Si, pero cambiaria algunas cosas
No

Si una actividad artistica genera interés en las y los estudiantes, no significa
gue estos deseen que esta actividad se incorpore al abordar el tema filoséfico en
clase. Puede parecerles irrelevante o una pérdida de tiempo, en este caso, segun
lo que se muestra en la Figura 13, la totalidad de las y los estudiantes le gustaria
gue este tipo de actividades se incorporaran a las clases regulares de filosofia,
aunque un pequefio porcentaje considera que deberia haber cambios en la

actividad, en otra pregunta abierta, indicaban que les gustaria hacerlo de modo
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individual, que necesitaban mas tiempo o que les gustaria tener mas revistas de

donde escoger.

Figura 14.

Gréfico 3 de la encuesta sobre la estrategia “Collage filosofico”

Después de la actividad ;El tema filosofico que se abordé influyé de algin modo en tus

pensamientos, reflexiones o acciones cotidianas?
23 respuestas

®si
® No

La pregunta que se muestra en la Figura 14 tiene como objetivo obtener datos
sobre lo significativo del aprendizaje resultado de la estrategia, en especifico la
presencia de lo aprendido en la vida cotidiana de las y los estudiantes. Mas de un
80 % de estudiantes consideraron que el tema aprendido influyé en alguna medida
en sus pensamientos, reflexiones o acciones cotidianas. En una pregunta abierta
relacionada con esto, expresaron que se dieron cuenta que eran mas reflexivos al
interactuar con las cosas que los rodeaban, que pensaron mas en la importancia de
la filosofia. Pero llama la atencidén que algunos expresaron su esfuerzo por visualizar
las ideas que buscaban expresar a traves de las imagenes y la necesidad de llegar
a un acuerdo con sus comparieros, lo que los obligé a ir mas alla de la memorizacion
o la expresion verbal, buscando resolver un problema que les presentaba un

desafio.
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Figura 15.
Gréfico de la pregunta 4 de la encuesta sobre la estrategia “Collage filoséfico”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyé a que COMPRENDIERAS mejor el tema filoséfico?

23 respuestas

@ Contribuyé mucho
47.8% @ Contribuyd un poco
@ No contribuyo

Figura 16.
Gréfico 5 de la encuesta sobre la estrategia “Collage filosoéfico”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyé a que te INTERESARA mas el tema filoséfico?

23 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyo un poco
@ No contribuyo

&

Las preguntas que se muestran en las Figuras 15 y 16 van dirigidas a aclarar
la percepcion de las y los estudiantes sobre la relacidn entre la actividad artistica y
el tema filoséfico abordado. Aunque casi la mitad de las y los estudiantes
consideraron que la actividad contribuyd poco a su comprension e interés en el tema
filosofico, esto se puede deber a que se suele dar mas importancia al pensamiento

gue se puede expresar verbalmente con respecto al pensamiento sensorial, seria
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necesario dedicar algunas actividades a verbalizar los conocimientos intuitivos
adquiridos.

Recapitulando, la estrategia tuvo éxito al incentivar la visualizacion de los
conceptos filoséficos, conectando el tema revisado y el pensamiento intuitivo de la
o el estudiante, junto con sus inquietudes, intereses, memoria visual e imaginacién
creativa. Esto se muestra en los collages, que dejan ver una reflexion mas profunda
con elementos visuales que la que lograron expresar verbalmente, ademas de
mostrar preferencias especificas de las y los estudiantes. La estrategia sirve como
un primer acercamiento a la filosofia u otros temas, para que la elaboracion del
collage establezca relaciones libres entre la singularidad del sujeto y el tema
revisado, asi como un pensamiento intuitivo y creativo que pueda dar paso a un

pensamiento racional y abstracto enriquecido.

3. Stop motion de Zenon

El objetivo de esta estrategia artistico-educativa fue: Reconocer y visualizar
las paradojas de Zendn de Elea a través de la realizacion de un video de stop
motion, que contribuya a la comprension y el aprendizaje significativo de las ideas
contenidas en las paradojas, estableciendo conexiones con la experiencia, la cultura
y el contexto de la o el estudiante.

Como resultado de la estrategia, las y los estudiantes participaron en las
diferentes actividades que la componen, prestando atencion y contribuyendo en las
actividades de apertura. En el desarrollo se organizaron por equipos para elaborar
videos con la técnica de stop motion, utilizando diferentes objetos y materiales para
los personajes, la utileria y escenografia. Se realizaron videos de prueba de poca
duracion y storyboards como parte de la preparacion y planeacion para la
elaboracién del video que representa las paradojas de Zenon. La dificultad de
limitarse a estas paradojas llevo a la decisién de ampliar el tema a cualquier tipo de
paradoja, por lo que algunos videos exploraron diferentes aporias, aunque

conservaban una relacion con la cultura griega.
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La paradoja no es solo una curiosidad légica, tiene una presencia importante
en los razonamientos filoséficos como muestra de los limites entre el razonamiento
y la realidad que busca representar. Las y los estudiantes tuvieron diferentes
acercamientos a la paradoja en los videos, algunos encontraron la similitud entre
las paradojas de Zenon y la técnica del stop motion, debido a que ambas presentan
un movimiento aparente. Otros tomaron la excusa de una elaboracion del guion del
video para presentar interacciones o diadlogos llenos de aspectos filoséficos y
paraddjicos como la moral, la identidad, el tiempo, entre otras. La elaboracion de los
videos de stop motion es un trabajo complejo, que requiere tiempo y espacio, pero
tiene la ventaja de producir una interaccion constante entre las y los estudiantes y
los temas filoséficos que tratan, teniendo mas tiempo e interés para reflexionar
sobre ello, en un proceso creativo tanto en lo artistico como en lo filosofico.

La técnica del stop motion requiere practica para lograr los resultados
deseados, para lo que se incluyen algunos consejos:

e EXxisten varias aplicaciones para celular que facilita la realizacién de un video
de stop motion, para esta estrategia se uso la de Stop Motion Studio para
Android, que ofrece muchas opciones que ayudan a su realizacion.

e Se requiere que se mantenga fijo el celular, puede usarse desde un tripié
hasta un pedazo de plastilina sobre una mesa para mantenerlo en su lugar.

e Las figuras que se mueven también deben mantenerse fijas durante la toma,
se puede usar una estructura para mantenerla en su lugar, que el objeto se
mantenga fijo por sus propias caracteristicas o usar plastilina como un
soporte.

e La aplicacién que se utilizé tiene la funcién de sobreponer la uUltima toma
sobre la imagen que esta captando el celular en ese momento, lo que es muy
util si se movio el celular o algun objeto, para poderlo poner justo en el mismo
lugar que en la dltima toma.

e Cada vez que se captura una toma se deben mover todos los objetos que se

moveran en el video en ese momento, si el movimiento es rapido, se mueve
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mucho el objeto en la direcciobn deseada, si es lento se mueve poco, es

cuestion de un poco de practica.

En la Figura 17 se muestra una captura de pantalla del video realizado por
unas estudiantes, llamado La flecha, un trabajo llamativo realizado por un grupo de
alumnas que ilustran con juguetes y elementos de la cultura popular la paradoja
sobre la flecha de Zendn de Elea. Una mufieca narra la historia, mientras que otra,
gue representa a Diana la cazadora, representa la historia en la que la diosa caza
pequefios seres (mufiecos del popular juego Among Us) con su arco y flecha. La
diosa se enfrenta con la paradoja del movimiento, que en sus diversas versiones
demuestra la imposibilidad de que un objeto recorra cualquier distancia, las
caracteristicas del stop motion permiten jugar con la velocidad del movimiento de
los objetos, siendo una técnica adecuada para ilustrar este tipo de paradojas. El
video muestra imaginacion y creatividad, asi como una conexién con los recuerdos
y gustos de las estudiantes, logrando el objetivo de establecer relaciones
rizomaticas entre la teoria filoso6fica y las singularidades de quien aprende.

Figura 17.

Stop motion “La flecha”
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Figura 18.

Stop motion “Orfeo”

El video Orfeo (se presenta captura en la Figura 18) muestra la paradoja de
la conservacion de la identidad a través del cambio inevitable producido por el paso
del tiempo, una versién alternativa de la paradoja del Barco de Teseo, con Orfeo
como protagoniza, que se aferra a un hermoso arbol como simbolo de su amor a
Euridice, que fue llevada al inframundo. Representado con legos y muiiecos, Orfeo
tiene que enfrentar el inevitable cambio del arbol cada estacion. Las y los
estudiantes que conformaron el equipo mostraron su capacidad creativa con los
recursos que tenian a mano y elaborando una historia original con estos elementos.
A diferencia de las paradojas de Zenon, no se centra en la imposibilidad del
movimiento o el cambio, sino en el contraste entre el tiempo ciclico y el tiempo lineal,
haciendo referencia al ciclo de la naturaleza que recuerda al viaje repetido de
Perséfone entre el inframundo y la superficie. El tiempo ciclico respeta los tiempos
de la naturaleza, esperando siempre un renacer, mientras que el tiempo lineal barre
con todo, suplantando el pasado con el porvenir, volviendo irrecuperable lo perdido.
El &rbol muestra la pérdida como parte de un proceso de renacimiento y no como
una forma de aferrarse a un pasado que se considera perdido. El video es una
reflexion que supera la capacidad de expresarse verbalmente de las y los
estudiantes, una experiencia artistica que queda latente, esperando una reflexion
mas racional en un momento posterior.
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La encuesta lanzo los siguientes resultados:

Figura 19.

7

Gréfico 1 de la encuesta sobre la estrategia “Stop motion de Zendn

¢La actividad artistica realizada te produjo interés?

20 respuestas

@ Me produjo interés
@ Me produjo poco interés
© No me intereso

La actividad artistica produjo un gran interés entre las y los estudiantes (ver
Figura 19), varios manifestaron que la prefirieron sobreotras actividades. Sin
embargo, algunos consideraron que era poco viable su aplicacion en las clases
regulares (ver Figura 20) por la dificultad de la técnica, la necesidad de mas tiempo,
espacio y recursos. Esto podria ser compensado asignando mas tiempo a la
experimentacion, realizacion y asesoria, asi como utilizar espacios mas adecuados

para la actividad.

Figura 20.

Grafico 2 de la encuesta sobre la estrategia “Stop motion de Zenon”

¢ Te gustaria que este tipo de actividad artisticas se llevara a cabo como parte de la estrategia de

ensefanza en tus materias regulares de filosofia?
20 respuestas

®si
@ Si, pero cambiaria algunas cosas
No
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Figura 21.

7

Gréfico 3 de la encuesta sobre la estrategia “Stop motion de Zendn

Después de la actividad ;El tema filoséfico que se abordé influyd de algin modo en tus
pensamientos, reflexiones o acciones cotidianas?
20 respuestas

®si
® No

El tema influyé en el pensamiento cotidiano de las y los estudiantes (ver
Figura 21), en una pregunta abierta de la encuesta expresaron que se cuestionaron
sobre el cambio y la identidad, probablemente se debié a que se abordd en otro
momento la paradoja del barco de Teseo, que produjo un mayor interés en algunos
gue las paradojas de Zendn. Otro pensamiento que expresaron fue el de los limites
del pensamiento con respecto a la realidad, reflexion importante derivado de las
paradojas. Otros pocos expresaron una reflexion recurrente sobre la técnica del stop

motion, que requiere mucha planeacion previa a su elaboracion.

Figura 22.

Grafico 4 de la encuesta sobre la estrategia “Stop motion de Zenon”
¢Consideras que la actividad artistica contribuyé a que COMPRENDIERAS mejor el tema filoséfico?
20 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
@ No contribuyo
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Figura 23.

Gréfico 5 de la encuesta sobre la estrategia “Stop motion de Zendn”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyo a que te INTERESARA mas el tema filoséfico?
20 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
No contribuy6

De acuerdo con las Figuras 22 y 23 todas/os las y los estudiantes coinciden
en que la actividad artistica contribuyo6 en alguna medida a la comprension e interés
del tema abordado, lo que muestra que la estrategia tiene éxito acercando a las y
los estudiantes al tema, con un margen de mejora en la organizacion de la actividad
y la forma de tratar el contenido filoséfico.

Como conclusion, la estrategia tiene un gran potencial atrayendo el interés
de las y los estudiantes y fomentando la creatividad y la reflexion sobre los temas
gue se abordan, pero cabe la posibilidad de perfeccionar la forma de implementarla
para que las y los estudiantes se sientan satisfechos con el proceso y los resultados,
asi como establecer relaciones profundas entre la actividad artistica y los temas
revisados. La actividad del video de stop motion es un proyecto que exige las
habilidades y conocimientos de la o el estudiante, al establecer conexiones con los
contenidos permiten formar aprendizajes significativos, que sirven como apoyo al

tratar temas mas complejos.
4. Cbémic mayéutico actuado

El objetivo de esta estrategia artistico-educativa fue: Que la o el estudiante

identifique los principales elementos del método socratico, asimilando sus
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elementos, visualizando su aplicacion y recreando un dialogo socrético sobre temas
actuales y del interés de la o el estudiante en forma de una fotonovela.

Durante la puesta en practica de la estrategia, las y los estudiantes prestaron
atencion y participaron durante las actividades de apertura. La actividad artistica se
planificé y elaboré en equipos de 3 a 5 personas, siguiendo los pasos indicados: la
realizacion de un guion en el que se describe un dialogo socratico sobre un tema de
interés para las y los estudiantes, la preparacion de vestuario y utileria, asi como
las sesiones de fotografia. La elaboraciébn de los guiones requiri6 de un
acompafamiento y asesorias por parte del docente, reproducir el didlogo socratico
presenta dificultades debido a que proviene del ingenio y la habilidad argumentativa
de Socrates y Platon, en el que se mantiene una coherencia légica, mientras se
aborda de forma critica y acertada los planteamientos previos para perfeccionarlos
gradualmente.

Para la elaboracion de la fotonovela se usaron los celulares y la aplicacion
de Pic Talk, una aplicacion dirigida a realizar comics y fotonovelas de forma sencilla,
aunque presento algunos problemas en algunos modelos de celulares al editar las
imagenes y exportar los archivos. El tiempo para revisar las técnicas de fotografia y
los recursos para montar las escenas de la fotonovela fueron limitados, aun asi,
algunos resultados superaron las expectativas de la actividad.

El proceso de realizar la fotonovela exige que las y los estudiantes se
involucren con la representacion del dialogo, fomentando un aprendizaje
significativo y la adquisicion de habilidades de expresion verbal y creacion artisticas.
Los equipos realizaron la actividad a diferentes ritmos, pero todos entregaron el
producto solicitado. Se realizaron cinco fotonovelas, de las cuales se describen dos

de ellas a continuacion:
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Figuras 24y 25.

P4ginas 3y 11 de la fotonovela “Muerte o Vida”

a compaifa de una familia.

yno me refiero solo a la sangre. también
alas personas que conacemas y nos

- acompafian

en el camino de la vida

J‘/

-mnuuw

Nota. Los rostros han sido desenfocados para proteger la identidad de los estudiantes

En las Figuras 24 y 25 se muestran dos paginas de la fotonovela Muerte o
Vida realizado por un equipo de estudiantes. El tema del dialogo es la eutanasia y
el valor de la vida humana, dos jévenes dialogan sobre el destino de su abuelo
enfermo y la responsabilidad que tienen frente su sufrimiento. Los jévenes siguen
hablando del problema mientras que el abuelo fallece, dandose cuenta que debieron
compartir sus ultimos momentos en lugar de pasarlos hablando de un tema al que
no llegaron a un acuerdo. La argumentacion del didlogo tiene algunos errores y cae
en algunos lugares comunes, pero toca un punto importante: los limites del dialogo
y la razon frente a la realidad, en una situacion en la que se requiere actuar sin

retraso.
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Visualmente el ejercicio es sobresaliente, los estudiantes aprovecharon los recursos
del comic y fotonovela que se revisaron en la estrategia, como el encuadre y el
angulo de camara. Las vifietas usan estos recursos visuales para trasmitir las
emociones y el ambiente de la situacion con buenos resultados, tomando en cuenta
gue es el primer ejercicio que realizan de este tipo.

El diadlogo y las imagenes pueden pulirse, asi como guiar a los estudiantes a
conclusiones mas profundas, pero el objetivo no consiste en convertir a los
estudiantes en artistas o fildsofos, sino asimilar los elementos del dialogo y lograr
un aprendizaje significativo por medio de la planeacion y elaboracion de la actividad
artistica.

Figuras 26y 27.
Paginas 2 y 8 de la fotonovela “Hombre bueno o malo”
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La fotonovela “Hombre bueno o malo”, de la que se presentan dos paginas
en las Figuras 26 y 27, muestra un esfuerzo que supera las expectativas puestas
en la estrategia. Las y los estudiantes que conformaron el equipo elaboraron
mascaras, vestuarios y utileria que utilizaron en la sesion de fotos de la fotonovela.
La historia muestra a dioses de la Grecia antigua dialogando, en ocasiones
discutiendo, sobre la naturaleza humana, sobre la bondad o maldad de los mortales.
Es un tema recurrente al estudiar filosofia del siglo XVIl y XVIII, siendo los filésofos
mas representativos Thomas Hobbes y Jean-Jacques Rousseau, que se retomaran
en una estrategia mas adelante. Aunque el dialogo socratico fue ideado para la
aumentar la sabiduria de los hombres y no para superar los desacuerdos de los
dioses olimpicos, aciertan al imitar a Platon en el uso del mito como pretexto para
ilustrar ideas en la ensefanza filoséfica. La conclusion del didlogo la expresa el
personaje de Hades al decir que los hombres son responsables de las decisiones
gue toman mas alla de su naturaleza, una idea que los acerca a los planteamientos
existencialistas.

Las y los estudiantes que conformaban el equipo expresaron que la razén
original para hacer las mascaras era que se sentian incomodos al mostrar sus
rostros en la fotonovela, algo presente en otras actividades similares. Pero la
inseguridad no le impidié realizar la actividad, buscando una solucion creativa que
aporto en gran medida a la estética y dramatismo de la obra.

Se puede observar la intencion de usar el encuadre y el angulo de camara
para darle mayor dramatismo a la fotonovela, aunque se presenta la oportunidad de
explorar mas estos recursos visuales. La iluminacion y la escenografia van mas alla
de los recursos disponibles de la actividad y supondrian un gran esfuerzo por parte
de las y los estudiantes resolverlo, algo que va més alla de los objetivos de la

estrategia.
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Figura 28.
Gréfico 1 de la encuesta sobre la estrategia “Coémic mayéutico actuado”

¢La actividad artistica realizada te produjo interés?
18 respuestas

@ Me produjo interés
@ Me produjo poco interés
@ No me intereso

La gréafica 1 (ver Figura 28) de los resultados de las encuestas muestran
interés por este tipo de actividad, que absorben a las y los estudiantes en la
complejidad de los pasos requeridos y da buenos resultados con los recursos y
habilidades que se disponen. La grafica 2 (ver Figura 29) sefiala que les interesa
gue las actividades se incorporen a sus clases regulares, expresando que
preferirian tener mas conocimiento sobre las técnicas fotograficas y adentrarse mas
en el método del didlogo socratico.

Figura 29.

Grafico 2 de la encuesta sobre la estrategia “Cémic mayéutico actuado”

¢ Te gustaria que este tipo de actividad artisticas se llevara a cabo como parte de |la estrategia de

ensefianza en tus materias regulares de filosofia?
18 respuestas

®si
® Si, pero cambiaria algunas cosas
No

218



Figura 30.

Gréfico 3 de la encuesta sobre la estrategia “Cdémic mayéutico actuado”

Después de la actividad ;El tema filosofico que se abordd influyé de algun modo en tus
pensamientos, reflexiones o acciones cotidianas?
18 respuestas

®Ssi
® No

a

Segun la gréfica 3 (ver Figura 30) el tema filosofico influyé a la mayoria en su
vida cotidiana, aunque algunos expresaron que fue mas por la dificultad de redactar
el didlogo y realizar la fotonovela que por lo revisado del tema filoséfico, sin
embargo, puede considerarse que el mismo didlogo era el tema filoso6fico, siempre
y cuando siguiera las caracteristicas del dialogo socratico, que no en todos los caos
se logro.

Figura 31.

Grafico 4 de la encuesta sobre la estrategia “Cémic mayéutico actuado”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyé a que COMPRENDIERAS mejor el tema filoséfico?
18 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
@ No contribuyd
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Figura 32.
Gréfico 5 de la encuesta sobre la estrategia “Cdémic mayéutico actuado”

¢Consideras que la actividad artistica contribuy6 a que te INTERESARA mas el tema filosoéfico?
18 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
No contribuyo

Los graficos 4 y 5 (ver Figuras 31 y 32) muestran que no en todos los casos
la actividad artistica contribuy0 significativamente a la comprension del tema, pero
es probable que las y los estudiantes no se hicieran conscientes de la estrecha
relacion entre el tema abordado y el ejercicio de representar un dialogo filosofico.
Mientras que hubo un aumento general del interés en el tema gracias a la actividad.

Sin duda el esfuerzo de realizar el guion del dialogo y de representarlo en
una fotonovela desarroll6 habilidades y establecié relaciones duraderas y
significativas entre las y los estudiantes y los temas revisados. La estrategia permitio
gue las y los estudiantes expresaran su pensamiento sobre temas de su interés de
manera racional y artistica, siguiendo un modelo rizomatico en el que no se
subordinan las aportaciones de la o el estudiante a la interpretacién tradicional del

contenido abordado.

5. Teatro de sombras y La Caverna de Platon
El objetivo de esta estrategia artistico-educativa fue el siguiente: Que la o el
estudiante comprenda e identifique los elementos de la alegoria de la Caverna de
Platén, su contenido general y algunas de sus interpretaciones, permitiéndole
recrearla como una obra de teatro de sombras, para establecer relaciones
significativas entre el tema abordado y las experiencias, habilidades e intereses de
la o el estudiante.
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La Alegoria de la Caverna de Platon cuenta con numerosas
reinterpretaciones contemporaneas que actualizan el mensaje que trasmite, lo que
facilita que las y los estudiantes se sientan conectados con las ensefianzas que
trasmite. Asi mismo, la alegoria trasmite imagenes claras que ilustran con maestria
el mensaje filosofico. Se diria que Platén adelant6 en buena medida la labor del
docente al ensefiar su filosofia, complementandolo con las reinterpretaciones
modernas. En esta estrategia se les permitio decidir a las y los estudiantes si ponian
en escena una obra de teatro de sombras en la que representaban la versién original
de la alegoria o si la recreaban, poniendo en escena una obra original que retomaba
la idea central del relato de Platén. Solo un equipo prefirié recrearla, mas adelante
se describe su obra, los demas adaptaron la historia original a una obra de teatro
de sombras. Algunos expresaron que consideraron esto ultimo mas sencillo, pero,
mientras preparaban la obra de teatro de sombras, quedd claro que quienes
dedicaron mayor esfuerzo a la actividad fue el equipo que decidié recrear la
alegoria.

Todas las obras tuvieron un proceso que contribuyo al mejor aprendizaje y
asimilacion de las reflexiones filosoficas contenidas en la alegoria, el teatro de
sombras es una actividad novedosa e interesante para las y los estudiantes, que
implica una experiencia que involucra diferentes tipos de pensamientos y
habilidades. Pero el ejercicio de identificar los principales elementos del mensaje de
la alegoria y adaptarlos a la creacién de una nueva historia, requiere que las y los
estudiantes se involucres mas en el proyecto, preparandolos para aplicar lo
aprendido en diferentes circunstancias, contribuyendo a un aprendizaje significativo.

El teatro de sombras es una técnica que requiere practica e ingenio para
lograr el resultado deseado, esta actividad solo usé la técnica en su nivel mas
basico, pero tiene mucho potencial, algunos consejos que se pueden mencionar
son:

e Las marionetas o elementos de la escenografia son de cartdn, se imprimen
sus siluetas negras, se adhieren a un carton y se recortan, se uso cartdon

proveniente de las cajas de cereal. Se pueden recortar detalles internos en
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las marionetas para que dejen pasar la luz, pero no deben debilitar la
estructura de la marioneta.
Las marionetas pueden formarse de una sola pieza o de varias, si se quiere
gue tengan partes articuladas, en este Ultimo caso, se recortan las partes
moviles por separado y se unen con una grapa metalica.
Las marionetas se manipulan a través de alambres o palitos de madera, que
son adheridos a las marionetas, se pueden colocar de forma perpendicular
con respecto al plano de la marioneta o en el mismo plano.
De colocarse los alambres o palitos con los que se manipulan las marionetas
de forma perpendicular, se puede evitar que se vean sus sombras en la
pantalla blanca, dependiendo de como se coloque la iluminacion. Pero
requiere que el espacio detras de la pantalla sea amplio y no tenga
obstaculos, para que los actores que manipulan las marionetas puedan
moverse libremente y no se estorben entre ellos.
De colocarse los alambres o palitos con los que se manipulan las marionetas
en el mismo plano que estas, como si se trataran de paletas, se facilita su
manipulacion al no requerirse tanto espacio detras de la pantalla, pero es
dificil evitar que se vean sus sombras, incluso las sombras de las manos.
Esta forma de manipular también permite que las marionetas puedan
voltearse y cambiar de direccidén de ser necesario.
La mejor opcion es usar los dos métodos, las figuras que se mantienen en
las orillas del marco de la pantalla pueden manipularse en un plano paralelo
a la pantalla y las que se coloquen al centro de la pantalla se manipulan de
forma perpendicular a esta.
Las pantallas blancas sobre las que se proyectan las marionetas pueden
hacerse con una tela blanca restirada sobre un marco de madera o de tubo
de PVC, este ultimo tiende a doblarse al restirar la tela, se debe usar un
calibre adecuado.
Una fuente de luz se coloca detrds de la pantalla para que proyecte las
sombras, se debe colocar en un lugar adecuado para que no proyecte
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sombras no deseadas o deslumbre al espectador. El cuarto debe estar poco
iluminado, pero no es necesario que esté totalmente oscuro, depende de la
intensidad de la luz.

e Los elementos de la escenografia o las marionetas que se quedan fijas
pueden ser pegadas al marco de la pantalla, para evitar que algun/a
estudiante tenga que sostenerlas.

e Se pueden usar luces de colores, leds, papel celofan u otros elementos para

agregar color al teatro de sombras.

Figura 33.

Captura del teatro de sombras “Alegoria de la Caverna”

La adaptacion de la Alegoria de la Caverna de Platon, de la que se muestra
una captura en la Figura 33, presenta la historia original, en la que un grupo de
esclavos esta encadenado dentro de una caverna en donde solo observan sombras,
uno de ellos se escapa y logra observar el mundo real exterior, para acabar
regresando al interior de la caverna a informarles a sus comparfieros sobre su
experiencia. Los personajes y la escenografia fueron realizados con recortes en
cartdn, apoyados en una pantalla de tela blanca iluminada para generar sombras.

Los personajes eran un tipo de marioneta manejada a través de palitos de madera
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o alambre. El resultado es sencillo pero llamativo, fue capturado con un celular y se
le agreg6 sonido y una narracién con una aplicacion para editar video.

La actividad del teatro de sombras requiere de un trabajo laborioso en la
preparacion de los elementos que se utilizan. En las obras que recreaban la historia
original, se les proporciond la figura de los personajes y parte de la escenografia
impresa en papel para que se pegara en cartdén y se recortara, debido al tiempo
limitado dedicado a la actividad. Sin embargo, los miembros del equipo debian
planificar la forma de manipular las marionetas de cartdn, los tiempos de las
escenas, la posicién de los elementos, y algunos detalles como la forma de la
caverna. El proceso para resolver el proyecto establece conexiones con los
conocimientos previos de la o el estudiante y sus habilidades, a las que se vinculan
el contenido filosofico, la experiencia sirve como soporte al pensamiento abstracto,
estableciendo relaciones que permiten ir mas alla del aprendizaje por

memorizacion.

Figura 34.

Captura del teatro de sombras “El principe de los soles”

La obra El principe de los soles (ver Figura 34), requirio la recreacion de la

historia de la Alegoria de la Caverna por parte de las y los estudiantes que
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conformaron el equipo. Esta puesta en escena va mas alla que las obras de los
otros equipos, implicé la elaboracion de un guion original, la adaptacion de las
marionetas y la escenografia conforme los requerimientos de este guion. Esto
conllevé a que los miembros del equipo se involucraran mas con su proyecto, lo que
muestra la relevancia de lograr que las y los estudiantes se entusiasmen y hagan
suya la actividad, aunque esto implique no darles la posibilidad de elegir entre una
actividad mas sencilla y otra mas laboriosa.

Esta obra, con una historia de fantasia, relata las vivencias de un principe
gue vive en un mundo siempre iluminado por tres soles y en el que todos son felices.
Una estrella cae en este mundo, pero es opacada por la luz de los soles, solo el
principe se da cuenta de su tenue luz. La estrella se llama Melancolia y le habla al
principe, le menciona que mas alla de su mundo idilico hay otra realidad, en donde
la luz de las estrellas brilla sobre un firmamento oscuro. El principe sigue a la estrella
para darse cuenta que hay mucho mas de lo que él conocia, no solo un mundo de
innumerables astros, también una gran variedad de sentimientos que nunca habia
experimentado en su mundo natal, algunos de ellos desagradables o demasiado
intensos.

El trabajo de estas/os estudiantes replantea el contenido filosofico de la
Alegoria de la Caverna, muestra que no solo podemos vivir engafiados en un mundo
de ilusiones formadas por sombras imperfectas, también podemos cegarnos en un
mundo perfecto, engafiados por un exceso de belleza y luminosidad. Se es un
esclavo estando encadenado en el mundo de las sombras, de la subjetividad y las
opiniones, pero también se es esclavo al estar limitado a conocer solo el mundo
iluminado por la razén y la objetividad. Las y los estudiantes de este equipo
contrastaron la concepcion de una realidad compleja en la que siempre hay mas de
una manera de abordarla, a la concepcion tradicional de Platon, en la que la realidad
perfecta y verdadera se sobrepone de forma inequivoca al mundo sensible y a la

opinion sin fundamentar.
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Figura 35.
Melancolia | de Alberto Durero, 1514.

No se puede dejar de mencionar la semejanza entre el grabado Melancolia
de Alberto Durero (ver Figura 35) y esta obra de teatro de sombras, la estrella que
cae recuerda al cometa de mal augurio que se puede ver al fondo del grabado de
Durero, una sefal funesta que rompe con la regularidad del cielo perfecto, que
acompafia al inquietante ser alado y meditabundo que muestra un sentimiento
profundamente humano, contrario a la perfeccion de los angeles a los que se
asemeja. Se desconoce si los miembros del equipo se inspiraron en este grabado,
pero no deja de mostrar la profundidad de su reflexion, que muestra una asimilacion

y apropiacion del contenido filosofico de la Alegoria de Platon, actualizandola y
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conectandola con su propia interpretacion de la realidad. Esto no se lograria si se
prescindiera de la actividad artistica, que genera un proceso creativo en el que se
recreay se asimila el tema filosofico.

La gréfica de la Figura 36 muestra un interés generalizado por la actividad
artistica, le genero interés y les motivé los resultados, sin embargo, la grafica de la
Figura 37 muestra un porcentaje entre los que les gustaria que se incorporara esta
actividad en las clases regulares, algunos expresaron que les parecié un poco
estresante y complicada la actividad. Mientras que en la Figura 38 se muestra un
mayor porcentaje de estudiantes que consideran que la estrategia influyé mucho en
su vida cotidiana, expresando que el tema filosofico los hizo pensar que hay algo
mas alla de su forma de ver la realidad, ocasionando dudas sobre sus pensamientos

y comportamiento regular.

Figura 36.
Grafico 1 de la encuesta sobre la estrategia “Teatro de sombras y La Caverna de

Platon”

¢La actividad artistica realizada te produjo interés?
17 respuestas

@ Me produijo interés
@ Me produjo poco interés
No me intereso
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Figura 37.
Gréfico 2 de la encuesta sobre la estrategia “Teatro de sombras y La Caverna de
Platon”

¢ Te gustaria que este tipo de actividad artisticas se llevara a cabo como parte de la estrategia de

ensefianza en tus materias regulares de filosofia?
17 respuestas

@ si
® Si, pero cambiaria algunas cosas

@ No

Figura 38.
Gréfico 3 de la encuesta sobre la estrategia “Teatro de sombras y La Caverna de
Platén”

Después de la actividad ;El tema filosofico que se abordé influyé de algin modo en tus

pensamientos, reflexiones o acciones cotidianas?
17 respuestas

@®si
® No

Comparado con otras estrategias, esta contribuyé mas en la comprension del
tema abordado y el interés que les genera, como lo muestra las Figuras 39 y 40. Se
justifica pensar que se debe a la relacion estrecha entre el contenido filoséfico y la
actividad artistica, gracias al caracter narrativo y visual de la Alegoria de Platon, asi
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como a la complejidad de la actividad, que exige que las y los estudiantes se

involucren mas en su realizacion.

Figura 39.

Gréfico 4 de la encuesta sobre la estrategia “Teatro de sombras y La Caverna de
Platon”

¢Consideras que la actividad artistica contribuy6é a que COMPRENDIERAS mejor el tema filoséfico?
17 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
@ No contribuyd

Figura 40.

Gréfico 5 de la encuesta sobre la estrategia “Teatro de sombras y La Caverna de
Platon”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyo a que te INTERESARA mas el tema filoséfico?
17 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuy6 un poco
@ No contribuyo
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En conclusion, esta estrategia muestra la capacidad de las y los estudiantes de
llevar a cabo un proyecto complejo de teatro, que los involucra, no solo con una
ensefianza filosofica, también con una tradicion antigua y una actividad que les
exige llevar su creatividad y habilidad mas alla de las actividades cotidianas en el
salén de clases. En el caso de realizar una recreacion libre de la Alegoria de Platon
permite que las o los estudiantes actualicen su mensaje y lo adapten a su propia
realidad. Como es de esperar, el teatro de sombra requiere mucho tiempo y
recursos para ser una actividad recurrente en la planeacion de las asignaturas, pero

puede llevarse a cabo a lo largo de un periodo escolar.

6. Cadaver exquisito de Epicuro

El objetivo de esta estrategia artistico-educativa fue el siguiente: Que la o el
estudiante identifique las posturas filosoficas del epicureismo, su importancia para
la sociedad actual y para alcanzar la felicidad, estableciendo conexiones entre la
teoria abordada, el pensamiento visual y el inconsciente por medio de la técnica
surrealista del cadaver exquisito.

En esta estrategia resalta la primera sesion, que fue llevada a cabo al aire
libre, siguiendo la tradicion de la escuela de los epicureos, esto contribuyd en buena
medida a la atencion y participacion de las y los estudiantes. ElI ambiente fue
relajado y coherente con el tema que se abordaba. El dialogo giré en torno a la
felicidad y la forma en que se pretende alcanzar en las sociedades contemporaneas.
La participacion fue entusiasta y se llegaron a acuerdos sobre el tema.

Las siguientes sesiones fueron en un salon de clases, se presento la técnica
del cadaver exquisito y algunos ejemplos. Las y los estudiantes se separaron en
filas y se realiz6 un primer ejercicio de cadaver exquisito literario, que buscaba
escribir una serie de consejos a un amigo sobre como ser feliz y disfrutar de la vida,
imitando las cartas escritas por Epicureo. Las y los estudiantes escribian un renglén
de la carta y la primera palabra del siguiente, se la pasaban a la o el estudiante
ubicado detras para que continuara con el siguiente renglon sin ver lo que ya se

habia escrito, a excepciéon de la dltima palabra. A diferencia de los cadaveres
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exquisitos surrealistas, que no tenian una indicacion de lo que se espera del
resultado, este ejercicio tuvo como propdsito escribir una carta, lo que tuvo sus
ventajas y desventajas. Las y los estudiantes tuvieron claro lo que se debia hacer,
evitando la sensacion de sinsentido del ejercicio surrealista, pero hubo una
tendencia a repetir los contenidos, en una misma carta se podian encontrar algunos
consejos muy similares. Se puede buscar una solucién a esto, sin embargo, hubo
entusiasmo y mostraron interés por escuchar el resultado.

En la siguiente actividad se realizaron cadaveres exquisitos dibujados, que
representaron aquello que disfrutan en su vida cotidiana sin caer en excesos. El
proceso fue similar al ejercicio literario, pero para evitar redundancias, se plante6
realizar una figura humanoide, para lo que se dividid el papel previamente,
asignando una seccidn del cuerpo a cada seccion del papel: la primera la cabeza,
la segunda los hombros y asi, hasta llegar a los pies. En las Figuras 41 y 42 se
muestran dos ejemplos de la actividad, las y los estudiantes ilustraron algunas de
las cosas que disfrutan en su vida cotidiana, como gatos, la lluvia, la danza, la
masica, la naturaleza, entre otros. Algunos se limitaron a cumplir de forma
superficial con la actividad, pero en general fue un ejercicio que los conectd con sus
comparfieros, con sus emociones y deseo inconscientes, asi como con un
planteamiento filosofico que lleva siglos mostrando como disfrutar de las cosas

sencillas de la vida.
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Figuras 41y 42.

Ejemplos de los productos de la estrategia “Cadaver

exquisito de Epicuro”

Con respecto a la encuesta contestada después de la actividad, fue una de
las estrategias que produjeron mayor interés entre las y los estudiantes (ver Figura
43) y mas del 90 % estuvieron de acuerdo con incluirla en las clases regulares (ver
Figura 44). Expresaron haberse divertido al intentar adivinar qué escribieron o

dibujaron sus compafieros y al compartir sus participaciones con algunos resultados
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graciosos, se sintieron relajados y liberaron algo de estrés. Un estudiante mencioné

gue podian ser més claras las indicaciones.

Figura 43.

Gréfico 1 de la encuesta sobre la estrategia “Cadaver exquisito de Epicuro”

¢La actividad artistica realizada te produjo interés?
15 respuestas

@ Me produjo interés
@ Me produjo poco interés
@ No me intereso

il

Figura 44.

Graéfico 2 de la encuesta sobre la estrategia “Cadaver exquisito de Epicuro”

¢ Te gustaria que este tipo de actividad artisticas se llevara a cabo como parte de la estrategia de

ensefianza en tus materias regulares de filosofia?
15 respuestas

@ si
@ Si, pero cambiaria algunas cosas
No

]

La estrategia influyé en el pensamiento cotidiano de la mayoria de los
participantes (ver Figura 45), generando reflexiones sobre la felicidad, las
decisiones a lo largo de la vida, la forma de pensar de sus comparieros, e incluso

en laidea de lo que es la creatividad, que puede manifestarse sin tener una habilidad
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artistica desarrollada. Esto ultimo reafirma el lineamiento que dio forma a estas
estrategias, que consiste en que las actividades no requieran de una habilidad
artistica para que se incentive la creatividad de las y los estudiantes.

Més de la mitad de las y los estudiantes consideraron que la actividad del
cadaver exquisito contribuy6 a la comprension y el interés del tema abordado en la

estrategia (ver Figuras 46y 47).

Figura 45.

Gréfico 3 de la encuesta sobre la estrategia “Cadaver exquisito de Epicuro”

Despueés de la actividad ¢ El tema filosofico que se abordo influyo de algun modo en tus

pensamientos, reflexiones o acciones cotidianas?
15 respuestas

® si
® No

Figura 46.

Grafico 4 de la encuesta sobre la estrategia “Cadaver exquisito de Epicuro”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyé a que COMPRENDIERAS mejor el tema filosofico?
15 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
@ No contribuy6
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Figura 47.

Gréfico 5 de la encuesta sobre la estrategia “Cadaver exquisito de Epicuro”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyo a que te INTERESARA mas el tema filoso6fico?
15 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
No contribuyd

Esta estrategia tiene una importante ventaja frente a otras, es sencilla y
requiere poco tiempo, sin que deje de ser de interés para las y los estudiantes. Los
participantes establecen conexiones con su inconsciente, mientras se incorporan
reflexiones filosoéficas, que serviria como complemento a una planeacion en la que

se equilibre las actividades artisticas y el aprendizaje formal de los temas filosoficos.

7. El genio maligno y sus ilusiones é6pticas

El objetivo de esta estrategia artistico-educativa fue el siguiente: Que la o el
estudiante comprenda y experimente la importancia de la duda en la obtencién de
conocimiento frente a las ilusiones producidas por la percepcion de los sentidos, asi
como elaborar una ilusion oOptica al estilo de los madonnaris para ilustrar el tema
abordado en la estrategia.

Las y los estudiantes prestaron atencion y participaron en la primera sesion,
los planteamientos de Descartes contienen reflexiones basicas para el pensamiento
moderno, sobre las cuales las y los estudiantes pueden opinar con relativa facilidad.
La presentacion de la técnica de madonnari produjo interés entre las y los

estudiantes por ser un estilo vistoso, le llaman la atencion a los jovenes por requerir
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pocos recursos y recordar a los juegos infantiles en los que se dibujaba con gises
en el suelo.

La actividad artistica consté de dos partes, un primer momento en el que la
ilusion optica se realizé en un papel craft, y un segundo momento en el que el disefio
se trasladd al suelo del patio del plantel en un mayor formato. El segundo momento
se realizé algunos dias después, como participacion en el evento del Dia del
Bienestar que se celebra cada semestre en los planteles de la Escuela de
Bachilleres. Las y los estudiantes realizaron notables trabajos, que atrajeron la
mirada de las y los estudiantes del plantel, las actividades realizadas ese dia se
detallaran en la seccién de la estrategia de presentacion de trabajos.

La relacion entre el tema abordado y la actividad artistica en esta estrategia
se cifie a la ilustracion de un aspecto especifico del planteamiento de Descartes, su
limitado papel en la comprension del tema se confirma en la encuesta que se
presenta mas adelante, la estrategia puede ser mejorada en talleres posteriores,
pero la actividad artistica fue una oportunidad para que las y los estudiantes
mostraran una obra poco comun y de gran tamafio a sus compafieros, con un
trabajo colaborativo que les produjo una sensacion de satisfaccion, con una relacion
con la filosofia de Descartes que puede ser retomada en futuras sesiones.

En las Figuras 48 y 49 se muestra las ilusiones 3D pintadas con gises sobre
un papel craft, en la Figura 50 es la captura de uno de los madonnaris de mayor
formato, realizado posteriormente en el patio del plantel. La teméatica de los trabajos
fue libre, escogieron una imagen que les resultara atractiva y que consideraran que

podian replicarla con sus habilidades artisticas.
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Figuras 48y 49.

Ejemplos de los productos de la estrategia “El genio maligno y sus ilusiones opticas”

W2 A\ |\ Y

Figura 50.

Madonnari pintado en el suelo a partir de uno de los

productos de la estrategia “El genio maligno y sus ilusiones

opticas”

En los graficos de las Figuras 51 y 52 se muestra que la estrategia tuvo
mucho éxito atrayendo el interés de las y los estudiantes, quienes la ven como una
excelente opcion para ser incorporada a las clases regulares de filosofia.

Expresaron que fue muy divertida y estaban muy satisfechos con los resultados, el
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Unico inconveniente que expresaron fue que los madonnari se retiraron muy rapido

cuando fue su presentacion en el patio central.

Figura 51.
Gréfico 1 de la encuesta sobre la estrategia “El genio maligno y sus ilusiones
opticas”

¢La actividad artistica realizada te produjo interés?
20 respuestas

@ Me produjo interés
@ Me produjo poco interés
@ No me intereso

Figura 52.
Graéfico 2 de la encuesta sobre la estrategia “El genio maligno y sus ilusiones

opticas”

¢ Te gustaria que este tipo de actividad artisticas se llevara a cabo como parte de la estrategia de

ensenanza en tus materias regulares de filosofia?
20 respuestas

@ sSi
@ Si, pero cambiaria algunas cosas
@ No

En los gréficos de las Figuras 53, 54 y 55 se muestra que la influencia del
tema filosofico en su vida cotidiana y la contribucién de la actividad en la

comprensién e interés en este tema fueron bajas con respecto a otras actividades,
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probablemente porque el tema se vio opacado por la actividad artistica, mas
centrado en los resultados plasticos que en el tema abordado. Sin embargo, algunos
mostraron un entendimiento sobre la relacién entre la actividad artistica y el tema
abordado al contestar las preguntas abiertas, refiriéndose a la desconfianza que se
debe tener a la informacion obtenida a través de los sentidos, tal como lo describe
Descartes.

Figura 53.
Gréfico 3 de la encuesta sobre la estrategia “El genio maligno y sus

ilusiones opticas”

Después de la actividad ¢ El tema filoséfico que se abordé influyd de algin modo en tus

pensamientos, reflexiones o acciones cotidianas?
20 respuestas

®si
® No

Figura 54.
Grafico 4 de la encuesta sobre la estrategia “El genio maligno y sus

ilusiones opticas”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyé a que COMPRENDIERAS mejor el tema filoséfico?
20 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
® No contribuyo
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Figura 55.
Gréfico 5 de la encuesta sobre la estrategia “El genio maligno y sus ilusiones
opticas”

¢Consideras que la actividad artistica contribuyo a que te INTERESARA mas el tema filosofico?
20 respuestas

@ Contribuyé mucho
@ Contribuyé un poco
No contribuyé

En conclusion, la relacion entre la actividad artistica y el tema filosofico
abordado no fue tan estrecha como en otras estrategias, pero la elaboracion de los
madonnaris tiene una excelente respuesta entre las y los estudiantes, se logra que
se comprometan con la realizacion y los resultados del producto artistico, asi como
viven una experiencia que no olvidaran facilmente. Lo que deja como tarea buscar
temas filosoficos y motivos representados en los madonnaris que establezcan
relaciones mas estrechas y que sean adecuados para el nivel de las habilidades

artisticas de las y los estudiantes.

8. Enfrentamientos filoséficos en redes sociales
El objetivo de esta estrategia artistico-educativa fue el siguiente: Que la o el
estudiante reconozca y reflexione sobre las caracteristicas de las posturas
filosoficas con respecto a la naturaleza humana, representandolas en memes como
medios de comunicacion actual, para asi relacionarlos con los intereses y contexto
de la o el estudiante.
En la actividad se revisaron las posturas de algunos filésofos sobre la

naturaleza humana con respecto al comportamiento moral, mediante una
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presentacion y la visualizacibn de algunos videos, las y los estudiantes se
interesaron por el tema y al dialogar la mayoria expreso estar de acuerdo con la
postura de Maquiavelo sobre la tendencia a la maldad del hombre que presenta o
la de Hobbes que considera la naturaleza malvada del hombre en el estado natural,
ninguno se identifico con la idea del buen salvaje de Rousseau, en cambio, algunos
consideraron interesante la postura de Freud y la idea de la represién de las
pulsiones por la sociedad y el planteamiento de Nietzsche sobre la trasmutacion de
los valores.

En el didlogo con las y los estudiantes se procurd que notaran los aciertos y
fallos de los diferentes planteamientos, sin embargo, fue clara una preferencia
generalizada a las posturas mas pesimista. Crearon en equipos cuentas en
Instagram que simulaban pertenecer a alguno de los pensadores abordados, se les
presento las obras pictoricas que podian usar para elaborar sus memes, pero, como
se menciona en la bitdcora, se encontraron dificultades al idear estos ultimos.
Algunas/os estudiantes investigaron a los autores por su lado y se buscé impulsar
su creatividad con una lluvia de ideas de los mensajes que podian acompafar a las
obras pictéricas. Sin embargo, en un futuro taller se le dedicaria mas tiempo a

revisar e investigar la postura de los pensadores que se aborden.
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Figuras 56y 57.

Ejemplos de los productos de la estrategia “Enfrentamientos filoséficos en redes

sociales”

CUANDO VES QUE LA'GENTE SE COMIENZA DECIRLE )MBRE
A AYUDAR PARA UNIBIEN COMUN . |

= L

,/A

\\/
MﬂﬂllllWEl(l iic'(lllE'lEa
PASADO'A LA-HUMANIDAD

Nota. La imagen de la izquierda usa la obra El desesperado de Gustave Courbet para elaborar un
meme de la concepcién politica de Maquiavelo en El Principe. La de la derecha es un fragmento de
la obra El angel caido de Alexandre Cabanel, que hace referencia a la postura de Hobbes al describir
el hombre en su estado natural.

oIl

En las Figuras 56 y 57 se muestran dos de los memes creados por las y los
estudiantes, se aprovecharon las emociones que trasmiten las obras pictéricas para
darle sentido e interés al meme. El uso de pinturas reconocidas permite que se
familiaricen con la historia del arte, eviten reproducir memes que se pueden
encontrar en la red y contribuya a enriquecer su pensamiento visual e imaginacion

creativa.
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Figura 58.
Publicacién en Instagram para /a estrategia “Enfrentamientos filosoéficos en redes

sociales”

maqui.ve.lo « Seguidos

TEm 7
MAGUIAVELD =7

= faustobigotik 36 ser
jAlguien quiere pensar en los
nifos! (Rousseau)

3 maqui.ve.lo 3
@faustobigotik qué lo
piense el principe yo solo
soy un s(bdito (maquiavelo)

QY

2 Me gusta
tubre de

B Agrega ur

Nota. Publicacion de un meme sobre Maquiaelo en una cuenta 